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GENERALIDADES DEL PROYECTO

CAPITULO 1

1.1 INTRODUCCION
El trabajo de Graduacion es uno de los pilares fundamentales en el proceso de

formacion de los estudiantes de Ingenieria de Sistemas Informaticos de la UES-FMO,
pues permite poner en practica los conocimientos que se adquirieron a lo largo del
desarrollo de la carrera, y garantizar que todas las areas de conocimiento se

encuentran integradas.

Parte fundamental de este trabajo de graduacion es la de ofrecer la utilidad del mismo,
gue sea pertinente y necesario para alguna parte vital de alguna institucion para
solventar problemas o una necesidad que se tenga. De esta forma, conociendo la
necesidad de modernizar la propuesta curricular en el area de Cursos y Diplomados
en la modalidad Semipresencial, se propone el desarrollo de una Plataforma
tecnoldgica que permita a la Unidad de Post-Grados de la Facultad ofertar las carreras
que se imparten en la actualidad en modo “presencial” también en una modalidad

semipresencial.

El presente texto de anteproyecto expone los objetivos, el planteamiento del
problema, la justificacion, los alcances de un tema que ha sido poco explotado y que
de ser implementado dotara a la Facultad de nuevas perspectivas metodolégicas en la

educacion.



1.2 ANTECEDENTES
La Unidad de Postgrado de la UES-FMOcc fue creada en Enero de 2006 segun

acuerdo del Consejo Superior Universitario No. 015-2005-2007 (IV-2.4), tomado en
sesion Ordinaria celebrada el dia 06 de abril de 2006. Esta unidad depende
actualmente del Decanato y del Vicedecanato de la Facultad Multidisciplinaria de
Occidente, el jefe de esta unidad es el Ing. MEd. Mauricio Garcia Eguizabal.

El Reglamento General del Sistema de Estudios de Posgrado de la Universidad de El
Salvador, fue aprobado segun acuerdo N° 57/2009-2011 (VII) de la Asamblea General
Universitaria, y fue publicado en el Diario Oficial el 23 de febrero de 2011 Tomo N°
390'. Antes de este reglamento cada maestria se regia de por su plan de estudios y

muchas veces por el plan de pregrado.

1.2.1 CARRERAS OFERTADAS POR LA UNIDAD DE POSGRADO

NOMBRE DE LA MAESTRIA | DURACION No. DE ASIGNATURAS
Y UNIDADES
VALORATIVAS

Maestria en Administracion | Cuatro ciclos de estudio mas el | veinte médulos, 64 U.V.

Financiera trabajo de grado.

Maestria en Profesionalizacion | Seis ciclos de estudio méas el | doce asignaturas, 64 U.V.

de la Docencia Superior trabajo de grado

Maestria en Métodos vy | Cinco ciclos de | once asignaturas,

Técnicas de | estudio, mas el trabajo de grado | 64 U.V.

Investigacion Social

Maestria en Gestion | Cuatro ciclos de | dieciséis

Ambiental estudio mas el trabajo de grado. | moédulos, 64 U.V

Primera Generacion

Maestria en Salud Publica | Cuatro ciclos de estudio mas el | diecinueve

Primera Generacion trabajo de grado. modulos , 71 U.V.

Maestria  en Consultoria | Cuatro ciclos de estudio mas el | Veinticuatro  asignaturas

Empresarial trabajo de grado. distribuidas en cuatro
modulos:  Administracion,
Finanzas, Mercadeo,

Formulacion y Evaluacion
de Proyectos. 64 U.V.

L ver Anexo 1 —



Programa de Especialidades
Médicas en
Pediatrica, Cirugia General,
Medicina

Interna 'y Ginecologia vy
Obstetricia

Segunda Generacién

Tres afios

118 U.V.

asignaturas,

(D)
\_ N/



1.3 OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GENERAL
Dotar de una herramienta tecnolégica a la Unidad de Posgrados de la UES-FMO que

facilite la integracion de nuevas tendencias educativas en clases semipresenciales,
como una alternativa de desarrollo de los contenidos curriculares de las carreras que

oferta.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Disefiar la plataforma en ambiente web de modo que facilite el acceso online a

los recursos
e Integrar las herramientas de vanguardia tecnoldgica que hagan la plataforma

amigable, eficiente y funcional.

ol



1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
La Unidad de Posgrados de la UES-FMO no cuenta con una plataforma virtual que le

permita ofertar Carreras, Diplomados y Cursos en modalidades semipresenciales.

Los avances tecnoldgicos en el area de la Informacion y la comunicacion, han
permitido en los ultimos afios el desarrollo de cursos a distancia, de esto han sacado
provecho muchas universidades a nivel mundial, quienes ofrecen, no solo las carreras
en horarios presenciales, sino que brindan la oportunidad de recibir alguna
especializacion en la modalidad semipresencial.

Esta modalidad, ha dejado de ser algo meramente novedoso, ha pasado a formar
parte de las propuestas pedagdgicas de los grandes centros de educacion superior,
porque facilita a las personas que desarrollan actividades laborales obtener
certificaciones que, de no existir tal circunstancia educativa, serian imposibles e
inalcanzables.

Considerando esas exigencias educativas de vanguardia, el dotar a la Unidad de
Post-Grados de la UES-FMO de una plataforma tecnoldgica que le haga posible este

avance pedagdgico se convierte en una necesidad imperante.



1.5 JUSTIFICACION
La modalidad semipresencial, es una de las opciones que actualmente se utiliza con

mayor frecuencia para atender la necesidad de educacion continua o permanente. La
generacion de programas de perfeccionamiento profesional que no estan sujetas a
horarios y espacios estrictos estd en crecimiento debido a que existe un
reconocimiento de que los trabajadores se capaciten y se adapten a los nuevos
requerimientos productivos. Dadas sus caracteristicas y el soporte tecnolégico que lo
respalda, se constituye en una alternativa para aquellos que combinan trabajo y
actualizacion, ya que no es necesario acudir a un aula permanentemente y tener mas
tiempo a su disposicion.

Si la educacion semipresencial es, desde sus origenes, una opcion para atender la
formacion de personas adultas, éste tiene la ventaja de que los usuarios tendria mas
opciones de horarios de acuerdo al tiempo que les quede libre entre trabajo y familia,
y bastara tener una computadora con conexion a internet para acceder al curso en
gue se encuentre inscritos. La educacion virtual da la oportunidad de que el estudiante
elija sus horarios de estudio convirtiéndose asi en una muy buena opcion para
aquellas personas autbnomas que trabajen y quieran estudiar en sus momentos
libres; la educaciéon semipresencial es una excelente herramienta que puede ayudar a
los usuarios no solo a aprender conceptos nuevos sino también a afianzar los que ya
se poseen, aumentado asi la autonomia y la motivacion por temas de las carreras de
Postgrado.

El sistema Semipresencial, permite a los catedraticos incluir caracteristicas mas
innovadoras en sus cursos (E.j. compartir las tareas, debates online, uso de multiples
medios, informacioén de internet) sin perder la fuerza del contacto presencial.

Los cursos semipresenciales ayudan a que el alumno desarrolle su autonomia
facilitandole ocasiones de practicar y experimentar la autonomia durante el curso.
Ademas del trabajo online, las clases presenciales con el docente le permiten
introducir los nuevos temas relacionados con estructuras didacticas, aclarar temas
surgidos durante las sesiones anteriores, y reflexionar sobre el proceso de
aprendizaje. La proporcion de horas en el aula y de trabajo fuera variaran segun la

maestria.



De este modo, el dotar de una plataforma virtual que facilite la aplicacion de estas
tendencias educativas no solo seria novedoso para la Unidad sino que tendra un
mercado mas amplio de aplicacion para la oferta de Carreras y cursos de

especializacion.



1.6 ALCANCES
e La Plataforma contard con los elementos fundamentales para funcionar

adecuadamente con la modalidad semipresencial en las siguientes carreras:
o Maestria en Administracion Financiera
o Maestria en Consultoria Empresarial
o Maestria en Salud Publica
e Contara, ademas, con los elementos necesarios de seguridad y autenticacion
para usuarios y Suaper usuarios.
e Se dotara con los siguientes elementos: Chat, foro, Streaming de Video y
Audio.
e Se entregara con un funcionamiento del 100%: Base de datos, aplicacion para
administrador, paginas web, etc.; la aplicabilidad queda discrecion de la unidad

y de la facultad.



1.7 LIMITANTES
e Capacidad de los servidores existentes para resolver peticiones de chat, foro, y

servir como base para el streaming de video y audio.
e Integracion de lenguajes y aplicaciones para la constitucion de un todo, estable,

funcional y amigable.



1.8 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

FASE 1: Recopilacion de la Informacion
a. Determinacién del tamafio de la muestra

Tomando como base el universo contemplado de la Unidad de Posgrado de la
UES-FMOcc se establecera entre la poblacion los actores principales de
quienes se obtendra la informacién de manera eficiente, pertinente y de gran
utilidad.
b. Técnica e instrumentos de recoleccion de datos
e Entrevista

i. En un primer momento se entrevistara al Jefe de la Unidad de
Posgrado, Ing. MEd. Mauricio Garcia, para conocer su
perspectiva ante este proyecto.

ii. Se abordara, ademas a los Coordinadores de cada Maestria para
conocer sus inquietudes, sugerencias y aportes para nuestro
proyecto, siempre utilizando como técnica la entrevista.

e Encuesta

i. Dirigida a estudiantes activos de maestrias en curso, para
conocer sus opiniones de la educacibn en modalidad
semipresencial y conocer de ellos sus opiniones.

e Revision de Documentos y Consultas Online
i. Esto para sustentar bibliograficamente nuestra investigacion.

FASE 2: Diseio de Sistema
e Disefio de Interfaces, procurando que sean amigables

e Disefio y andlisis de base de datos: usuarios, super usuarios, documentos,

video, etc.

Fase 3: Desarrollo de Sistema
e Codificacion del sistema

e Pruebas de funcionamiento
e Depuracion

e Pruebas finales



SITUACION DE LA EDUCACION A
DISTANCIA EN EL SALVADOR

CAPITULO 2

2.1 ANTECEDENTES DE LA EDUCACION A DISTANCIA
La educacion a distancia surge por la necesidad de aprender algo a lo largo de la vida,

los avances sociopoliticos, en las ciencias de la educacion y las transformaciones
tecnoldgicas; le dan espacio a un escenario que viene a ser una modalidad que ha
logrado revolucionar lo referido a la educacién, ademas, de solucionar en cierta
medida lo que implica estar presente en un aula.

Histéricamente la educacion a distancia (ED) empezo en Europa y los Estados Unidos
de Norteamérica (EEUU) a finales del siglo XIX, empleando los sistemas de
correspondencia postal tradicionales. Estas primeras experiencias comenzaron a
través de emigrantes del norte de Europa que se encontraban en EEUU y que
deseaban que sus hijos fueran formados por docentes que estaban en sus paises de
origen con la finalidad de mantener vivas sus costumbres y culturas locales.
Posteriormente, a mediados del siglo XX con la aparicion de los medios de
comunicaciéon de masas, como la radio y la television, la E.D., recibié un enorme
impulso ya que pudo empaquetarse cursos formativos en un formato sonoro o
audiovisual®.

En la actualidad, con el desarrollo de nuevos sistemas y tecnologias de informacion
digitales, la educacion a distancia, estd alcanzando un papel relevante en la oferta
formativa de los paises occidentales existiendo, incluso, instituciones educativas que
desarrollan su actividad exclusivamente a través de Internet. En Canada la primera
accion formal para impulsar la educacion a distancia, se produjo en 1938 en la ciudad
en Victoria donde tuvo lugar la Primera Conferencia Internacional sobre la Educacion

por Correspondencia. Asimismo, en 1939 se fundo el Centro Nacional de Ensefianza

2 Area M., M. (s/d). Nuevas tecnologias, educacion a distancia y la mercantilizacién de la formacion. [é
Esparfia: Universidad de La Laguna. Revista lberoamericana de Educacion. Pag. 4. Extraido el 25 de |[—
julio de 2010 de http://www.rieoei.org/deloslectores/578Area.PDF p—
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a Distancia en Francia, que en un principio atendié por correspondencia a los nifios
que habian podido escapar de la guerra y huir hacia otros paises®.

Al finalizar la Segunda Guerra Mundial, se usé esta modalidad de ensefianza con el
fin de facilitar el acceso a los centros educativos en sus niveles, principalmente en los
paises industrializados de occidente, en Europa y en las naciones en vias de
desarrollo, en correspondencia con el incremento de la demanda de mano de obra
calificada en un mundo necesitado de producir. Asi en el afio 1946, se cred la primera
universidad a distancia, la Universidad de Sudafrica (UNISA). En 1947, a través de
Radio Sorbonne se transmitieron clases magistrales, con regularidad y sistematicidad
en casi todas las materias literarias de la Facultad de Letras y Ciencias Humanas de
Paris. En 1962, se inicia en la peninsula ibérica una experiencia de Bachillerato
radiofénico y la Universidad de Delhi organiza un departamento, dedicado a los
estudios por correspondencia, con el propésito de atender a la poblacién que no podia
asistir a la universidad por obligaciones laborales o falta de recursos econémicos.
También en 1968, se cred el Sistema de tele-secundaria en México con el objetivo de
brindar una adecuada atencion en materia de educacion a los sectores de la poblacién
que residfan en lugares apartados de los centros urbanos®.

Luego, en 1969 surgié la Open University del Reino Unido, pionera en lo que hoy se
conoce como educacién superior a distancia, esta institucién inicié sus cursos en
1971, producia sus materiales didacticos en el texto impreso y en audio. Mas tarde
integré estos materiales en video grabados y discos compactos, con paquetes de
programas y transmisiones de videos a través de la British Broadcasting Corporation
(BBC). En 1970, se incorporan Athabasca University de Canada, la Universidad
Nacional de Educacion a Distancia de Espafia en 1972, la Everyman’sUniversity de
Israel en 1973, la Fernuniversitdt Hagen de Alemania en 1974, la Allamalgbal Open
University de Pakistan en 1974, la Universidad Estatal a Distancia de Costa Rica en
1977, la Universidad Nacional Abierta de Venezuela en 1977, la

SukhothaiThammathirat Open University de Tailandia en 1978, la China Central Radio

® Alfonso S, I. (2003). La educacién a distancia. (s/d). Pag. 2. Extraido el 26 de julio de 2010 [i
http://www.bvs. sld.cu/revistas/aci/volll 1 03/aci02103.htm RY)

* Ibidem. —




and TV University de China en 1978, la Open University de los Paises Bajos en 1981
y la Open University japonesa en 1984, entre otras>.

Cabe mencionar, que en la educacion a distancia se identifican distintas etapas,
dependiendo de los autores, Mena en su investigacion sobre este tema encontré que
Garrison (1989) y Taylor (2001) consideran que la educacién a distancia ha pasado
por tres generaciones tecnoldgicas: la del material impreso (correspondencia), la de
los medios audiovisuales (telecomunicaciones) y la telematica que es una fusion entre
la telecomunicacién y la informatica®.

Enfocandose en El Salvador, se posee antecedentes en lo referido a esta modalidad,
se tiene registrado que fue pionero el Programa de Televisiébn Educativa, el Ministerio
de Educacion lo impulsé en los terceros ciclos publicos del pais en la década de los
setenta. Se les dot6 de aparatos de TV y teleguias a las instituciones para impartir las
asignaturas bésicas a través de teleclases. En 1992, el Ministerio de Educacion inicio
el programa piloto de Radio Interactiva, para apoyar a 1°, 2°y 3er grado a través de la
radio llevando a los nifios el programa El Maravilloso Mundo de los NUmeros. Se
estima que en su momento se atendieron un promedio de 2,292 centros escolares con
un aproximado de 300,000 estudiantes segun datos del Censo Matricular de 2005.
Pero el paso mas importante en términos de educacién a distancia lo daria el 28 de
enero de 1983 al crear el Instituto Nacional de Educacion a Distancia (INED). Fue
creado para dar oportunidad de continuar estudios de tercer ciclo de educacion basica
y bachillerato general, a la poblacion joven y adulta que por diversas circunstancias no
continuaron su formacién en el sistema presencial y que no disponen del tiempo
necesario para asistir diariamente a las clases presenciales. En el afio 2003 se
atendid una poblacion estudiantil de 23,291 personas de tercer ciclo y bachillerato
general a distancia y para el 2004 proyectaron atender 26,000 estudiantes. Su
metodologia semipresencial incluia material impreso y estudio independiente.

Tuvieron en su momento 184 sedes de educacion a distancia funcionando con 800

5 .

Ibidem
® Mena, M. (2008). La educacion virtual como instrumento de la profesionalizacién de la funcién publica
en América Latina y el Caribe. Buenos Aires, Argentina: CLAD. Pag. 13. Extraido el 26 de julio de 2010
de http://www.clad.org/documentos/otros-documentos/informe-final-marta-mena
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maestros y maestras tutores. Este programa fue integrado a otros programas de
educacion flexible en el 2007, como Educacion Media para Todos (EDUCAME), en
sus modalidades de educaciéon acelerada, educacion semipresencial, y educacion a

distancia’.

2.1.1 LA INCORPORACION DE LA EDUCACION A DISTANCIA EN LA FORMACION
SUPERIOR UNIVERSITARIA
La educacion a distancia en las universidades hace incursion por la demanda de la

sociedad, la necesidad de mejores profesionales, esto ha llevado a una mayor
competitividad en el campo laboral y educativo, siendo asi que las personas que
desean superarse, pero que no tienen el tiempo necesario para estar en un aula,
optan por esta modalidad, que ha tenido dos formas, a distancia completa, y
semipresencial (mixta).

Las universidades deben incorporarse en la sociedad del conocimiento, de
apersonarse de la ciencia y la tecnologia en todos los centros de ensefianza®, como
un fendmeno internacional de gran magnitud que se desarrolla a partir del acceso
inteligente al estado de la técnica en el &mbito mundial, que exige una disciplina y un
seguimiento riguroso para mantener un nivel basico de informacién en cualquier area
del saber y que determinara el poder y la capacidad de solucién de las dificultades y
problemas en el transito de nuestro pais por éste siglo®.

La educacién a distancia, en su actual camino a la virtualizaciéon, esta experimentando
un importante nimero de transformaciones que la muestran como una modalidad
atractiva para responder a la enorme demanda educativa de los sectores mas
diversos. Su promesa de contribuir a una mayor democratizacion del acceso a la
formacion y capacitacion, es una de las facetas destacadas de su multidimensional
imagen, pero en la actualidad es sin duda su relacion con las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacién (TIC) lo que potencia su prestigio en ciertos escenarios

" Martinez, N. (s/d). Educacion a distancia en El Salvador, ¢por qué no?. El Salvador. Extraido el 14 de
julio de 2010 de http://www.udb.edu.sv/dialogos/PDF/revistasDIALOGOS3. pdf

® cardona O., G. (s/d).Tendencias educativas para el siglo XXI Educacion virtual, online y @learning
Elementos para la discusion. (s/d). Pag. 13. Extraido el 14 de julio de 2010 de http:/edutec.rediris.es/
Revelec2/revelecl5/cardona.pdf

° Ibidem.
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relacionados con la capacitacion y la educacién superior'®, el concepto de educacion
permanente debera de ser trabajado por las universidades, si quiere integrase a una
sociedad dinamica y cambiante.

Con estas nuevas herramientas tecnologicas se puede ofrecer educacion de calidad a
un mayor segmento de personas, las universidades debe estar preparada para ofrecer
la modalidad semipresencial (blended learning), con un equipo humano capacitado e
infraestructura fisica acorde a ese escenario, para ser capaz de afrontar los nuevos
retos del nuevo milenio'’. Este modelo propuesto es una alternativa para muchas
personas, que mezclando la presencialidad con lo virtual ofrece una nueva opcion,
personas que requieran de un horario mas flexible o de condiciones favorables para el
desarrollo de su formacion profesional®?.

Ante tal situacidn, las universidades que han incorporado esta modalidad en El
Salvador son punto de referencia, como los casos de: La Universidad Don Bosco,
pionera en programas de educacion a distancia, los que se constituyen en una
alternativa para que los jovenes y los profesionales completen su formacién
profesional. En el 2002 implementd el primer espacio educativo, llamado Curso de
Formacién para Animadores de Ambientes Juveniles y tuvo 40 participantes de toda
Centro América™®. En el 2003 implementd el curso Educacion con Estilo Salesiano
dirigido a maestros/as del Colegio San Miguel, Honduras, con 20 participantes. En el
2004 implemento el Curso de Actualizacion Pedagogica dirigido a maestros/as de las

Escuelas de Fe y Alegria de El Salvador'”.

% Mena, M.; y otros. (2008). La educacion virtual como instrumento de la profesionalizacion de la
funcién publica en América Latina y el Caribe Venezuela: CLAD. Pag. 13. Extraido el 14 de julio de
2010 de www.idrc.ca/uploads/userS/12605515793Libro IDRC-CLAD.pdf

" Navarro R., M. (2010). La Dimensién Culturalista de la Gestién como Estrategia de Transformacion
en las Instituciones Educativas ¢una nueva dimensién de la gestion en construccion? Pag. 13. Extraido
el 4 de agosto de 2010 de www.redie.org/librosyrevistas/revistas/praxiseduc02.pdf

2 Ccardona O., G. (2001). Educacién virtual y necesidades humanas. Colombia: contexto educativo.
Extraido el 4 de agosto de 2010 de http://contexto-educativo.com.ar/2001/2/nota-03.htm

¥ Hermanos de las Escuelas Cristianas. (2007). Asamblea internacional 2006. Extraido el 4 de agosto ~
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Las instituciones de educacion superior, principalmente las universidades tiene un reto
tecnoldgico y globalizado, ya que entrar en el modelo semipresencial de educacién
requerira un cambio estructural, como curricular, las asignaturas de los programas
deberan de estar disefiados para la aplicabilidad de la competencia digital en

plataformas virtuales.

2.1.1.1 La incorporacion de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion en la
educacion a distancia
La revolucion del conocimiento nace con la aplicacion de nuevas Tecnologias de la

Informacién y las Comunicaciones (NTICs) y por tanto su socializacion es
imprescindible para la especie humana. La universidad méas que ninguna otra
institucion, debe estar a la vanguardia de las nuevas formas de transmision de
informacién y lo que es mas importante, la transformacion de esta informacion en
conocimiento™.

En la educacion a distancia es importante incorporar las tecnologias, por la misma
necesidad de utilizarlas en todo el desarrollo de la carrera que se esté cursando, estas
herramientas son parte del proceso de ensefianza-aprendizaje, relacion profesor-
alumnos, alumno-contenido (tareas-actividades), como una caracteristica propia de
este nuevo escenario universitario®®.

Es por eso que, las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion se
toman como referente en los desarrollos que Internet ha inculcado a la sociedad
actual, incluyendo las universidades, permiten presentar un replanteamiento de la
nueva didactica que se pueden desarrollar en todos los niveles educativos para poder
lograr la formacion integral del ser humano, razén de ser de la labor educativa®’.
Actualmente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se denominan al
conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento,

tratamiento, comunicacioén, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz,

®* Estrada M., M. R; y Luna, J. G. (2004). Internacionalizacion de la educacion superior: nuevos
proveedores externos en Centroamérica. Guatemala: UNESCO. Pag. 52. Extraido el 28 de julio de
2010 de http://unesdoc.unesco.org/images/0014/001404/140484s.pdf

'® Marquéz G., P. (2008). Los formadores ante la sociedad de la informacién. Extraido el 14 de julio de
2010 de http://peremargues.pangea.org/docentes.htm .
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imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o
electromagnética. Las TICs incluyen la electronica como tecnologia base que soporta
el desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual'®; las que estan
en desarrollo acelerado, afectando en la practica a todos los campos de la sociedad, y
la educacién no es una excepcion®®.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO) propone que es importante coadyuvar el impulso y la consolidacion de la
educacion virtual, apoyar la modernizacion de la educacidén superior, promoviendo
cambios de los paradigmas de pensamiento y accidn que garanticen un mayor y mejor
acceso al conocimiento, asi como una mejor cobertura, alta calidad y pertinencia
social, con la valorizacion del potencial que las nuevas Tecnologias de la Informacion
y de las Comunicaciones tienen para la educacion®.

Por lo que las estructuras académicas y administrativas tradicionales que las han
sostenido a lo largo de los ultimos siglos, empiezan a percibir su impacto y a
evidenciar como éstas remueven sus profundos cimientos y desestabilizan su
normalidad, la enseflanza superior observa con perplejidad cdmo sus dominios y
monopolios exclusivos, tales como: el privilegio del conocimiento de la ciencia, la
tecnologia y de la cultura, la concentracion espacial de los sabios y de su
reproduccion y el almacenamiento de los grandes volimenes de libros; estan siendo
objeto de uso y apropiacion por parte de tecnologias, canales y vias de acumulacion,

circulacion y de distribucién inéditos en su experiencia®.

De esta manera, la ensefianza superior, encerrada en los campus universitarios, con

su dialéctica de conservacion, tradicion y modernidad particular y universal; debaten

'® Rosario, J. (2005). La Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Su uso como

herramienta para el fortalecimiento y el desarrollo de la Educacion Virtual. (s/d): Observatorio para la
CIBERSOCIEDAD. Extraido el 29 de julio de 2010 de www.cibersociedad.net/archivo/articulo.php?art

!9 Rosario J. (2005). La Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién (TIC). Extraido el 4 de agosto
de 2010 de http://www.cibersociedad.net/archivo/articulo.php?art=218

% Silvio, J. (2006). Hacia una educacion virtual de calidad, pero con equidad y pertinencia. (s/d):
UNESCO. Revista de Universidad y Sociedad del Conocimiento Vol. 3 - N. © 1. P4g. 10. Extraido el 29
de julio de 2010 de http://ddd.uab.cat/pub/dim/16993748n7a4.pdf
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en la actualidad un camulo de indecisiones y desafios, en los cuales busca y recurre a
informacion, se asocia y se vincula a otras instituciones, se conecta y se protege de la
fuerza de la dindmica tecnologica que a su paso veloz acoge solo a quienes
comprenden sus codigos, los reproducen y utilizan, por esa razén la incorporacion de
lo anteriormente descrito conlleva un gran reto para todos los que se desempefian en
el campo universitario, es necesario estar en constante actualizacion para poder
entrar en este nuevo movimiento de la tecnologia®.

El nuevo siglo con su carga de transformaciones cientificas, tecnoldgicas e
informéticas plantea entonces a la educacion superior salvadorefia, la urgencia de
insertarse estratégicamente en estas nuevas dinamicas, abrir sus puertas, ampliar su
horizonte de accion institucional, conectarse al mundo académico internacional,
integrar esfuerzos y generar uniones entre la comunidad universitaria local, con la
nacional y porque no con la mundial®.

En este sentido, las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion estan
jugando un importante papel en la cosificacidon de la educacion, estas tecnologias
permiten empaquetar un curso, convirtiéndolo en un producto tangible que se puede
ofrecer al publico para su comercio y consumo. Los discos en CDRom o DVD asi
como la formacion on line o e-learningy la b-learning distribuida via Internet son los
nuevos vehiculos que permiten producir y difundir a gran escala cursos formativos
empaquetados. En estos momentos comienza a configurarse (y posiblemente se
consolide en los proximos afios) una industria de la formacién ofertada a través de

redes digitales®.

22 |bidem.
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2.2 UNIVERSIDADES
SEMIPRESENCIAL EN EL SALVADOR

En El Salvador se cuenta con 24 universidades, 23 Privadas y 1 Estatal, distribuidas

QUE OFRECEN CARRERAS

en el territorio nacional, distribuidas geograficamente de la siguiente forma:

CON MODALIDAD

Universidad

Ubicacién geografica

Universidad Albert Einstein (UAE)

Antiguo Cuscatlan, La Libertad

Universidad Centroamericana José Simedn Cafias (UCA)

Antiguo Cuscatlan, La Libertad

Universidad Dr. José Matias Delgado (UDJMD)

Antiguo Cuscatlan, La Libertad

Universidad Técnica Latinoamericana (UTLA)

Nueva San Salvador, La Libertad

Universidad de Oriente (UNIVO)

San Miguel

Universidad Capitdn General Gerardo Barios (UCGB)

San Miguel (sede central), centro

regional: Usulutan

Universidad Cristiana de Las Asambleas de Dios (UCAD)

San Salvador

Universidad Evangélica de El Salvador (UEES)

San Salvador

Universidad Luterana Salvadorefia (ULS)

San Salvador

Universidad Nueva San Salvador (UNSSA)

San Salvador

Universidad Pedagodgica de El Salvador (UPED)

San Salvador

Universidad Politécnica de El Salvador (UPES)

San Salvador

Universidad Salvadorefia Alberto Masferrer (USAM)

San Salvador

Universidad Tecnoldgica de El Salvador (UTEC)

San Salvador

Universidad Francisco Gavidia (UFG)

San Salvador (sede central), centro
regional: Santa Ana

Universidad Panamericana (UPAN)

San Salvador (sede central), centro
regionales: Ahuachapéan, San Vicente

Universidad Dr. Andrés Bello (UDAB)

San Salvador (sede central), centros
regionales: San Miguel, Sonsonate,
Chalatenango

Universidad Modular Abierta (UMA)

San Salvador (sede central), centros
regionales: Santa Ana, San Miguel,
Sonsonate

Universidad de El Salvador (UES)

San Salvador (sede central), centros
regionales: Santa Ana, San Vicente,
San Miguel

Universidad Auténoma de Santa Ana (UNASA) Santa Ana

Universidad Catdlica de El Salvador (UNICAES) Santa Ana (sede central), centro
regional: llobasco, Cabafias

Universidad de Sonsonate (USO) Sonsonate

Universidad Don Bosco (UDB) Soyapango, San Salvador, sede

regional: Cuscatlan, La

Libertad.

Antiguo

Universidad Monsefior Oscar Arnulfo Romero (UMOAR)

Tejutla, Chalatenango




Estas universidades en funciéon de la cantidad de estudiantes se clasifican de la

siguiente forma:

Grandes Total Pequefias Total Muy pequefias Total
U. de El Salvador 39,399 | U. de Oriente 4,333 | U. Monsefior Oscar 1,069
Arnulfo Romero
U. Tecnologica de El | 16,478 | U. Modular Abierta | 4,606 | U. Politécnica de EI 881
Salvador Salvador
Medianas U. Pedagotgica de | 4,347 | U. Autbnoma de Santa 863
El Salvador Ana
U. Francisco Gavidia | 10,963 | U. Don Bosco 4,194 | U. Cristiana de las 716
Asambleas de Dios
U. Centroamericana | 9,189 | U. Evangélica de El | 3,109 | U. Albert Einstein 575
José Simeoén Cafas Salvador
U. Dr. José Matias | 6,241 | U. Catolica de ElI| 3,241 | U. Nueva San 677
Delgado Salvador Salvador
U. Dr. Andrés Bello 6,010 | U. Capitan General | 3,252 | U. Luterana 565
Gerardo Barrios Salvadorefia
U. de Sonsonate 2,210 | U. Técnica 412
Latinoamericana
U. Panamericana 2,191
u. Salvadorefia | 2,164
Alberto Masferrer

Informe estadistico de 2008, datos del Ministerio de Educacion

De estas 24 instituciones, 8 privadas han recibido la acreditacién por su calidad
académica®®, la que es reconocida por el Ministerio de Educacién, estas son:
Universidad Don Bosco, Universidad Centroamericana José Simedn Cafas,
Universidad Catdlica de EI Salvador, Universidad Dr. José Matias Delgado,
Universidad Francisco Gavidia, Universidad Salvadorefia Alberto Masferrer,
Universidad Evangélica de El Salvador, y la Universidad de Oriente.

Todas las universidades cuentan con su sitio Web, en donde se puede accesar a la
informacion de una serie de aspectos de las instituciones, uno de ellos es la oferta
académica, las cuales son administradas en unos casos por facultades y en otros por

departamentos.

# Categorias de andlisis: I. Mision Institucional, Il. Gobierno y Administracién Institucional, III.

Estudiantes, IV. Académicos, V. Carreras y Otros Programas Académicos, VI. Investigacion, VII.
Proyeccién Social, VIIl. Recursos Educacionales, IX. Administracion Financiera, X. Infraestructura [
Fisica, XI. Integridad Institucional. Comisién de Acreditacién de la Calidad Académica. (2002). Manual (c

de Acreditacién de Instituciones de educacién Superior. El Salvador: MINED.




Las 24 universidades poseen una oferta académica de 663 carreras, el 80.5% es
proporcionada por las instituciones privadas®®: 16 especialidades, 13 doctorados, 92
maestrias, 81 ingenierias, 272 licenciaturas, 37 profesorados, 143 técnicos, 8
arquitecturas, 1 tecnologo. Estas ofertas en el transcurso del tiempo han ido
incorporando las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, ya sea en la
modalidad presencial, semipresencial y virtual. Para el caso de las primeras, hay 19
universidades que cuentan con aula virtual.

Para el caso de la educacion virtual y semipresencial en carreras de pre y pos grado,
hay 4 universidades (cuadro N° 3) que ofrecen estas modalidades, a las que el
Ministerio de Educacion les reconoce el progreso de su calidad académica,
otorgandoles la acreditacion, 3 se ubican en la zona central y 1 en la occidental del
pais.

La Universidad Centroamericana José Sime6n Cafas inici6 la modalidad
semipresencial en el afilo 2004 con la Maestria en Politica y Evaluacion Educativa, la
cual se encuentra vigente. Para el caso de la Universidad Catdlica de El Salvador
comenzo en el 2006 con la Maestria en Direccion Estratégica de Empresas, luego en
el 2007 se abri6 la Maestria en Asesoria Educativa (en convenio con la Universidad

de Navarra, Espafia), y en el 2009 se abrieron tres licenciaturas en el area de

educacion.
Universidad Ubicacién N°y tipo de carrera Modalidad
Universidad San Salvador 3 Licenciaturas | Virtuales
Tecnolégica de El virtuales
Salvador
Universidad Don Bosco | Soyapango 1 Técnico Virtual
Antiguo Cuscatlan 2 maestrias, | Virtuales
(convenio)
Universidad Antiguo Cuscatlan 1 profesorado A distancia
Centroamericana Joseé . _
Simedn Cafias 1 maestria Semipresencial
Universidad Catdlica de | Santa Ana 2 maestrias Semipresencial
El Salvador 3 licenciaturas
llobasco 1 maestria* Semipresencial
3 licenciaturas*

I
% Macaya T., G. (2010). Elementos sobre la situacién y desafios de la Educacién Superior en EI [—
Salvador. San Salvador: CdA/OEI. Pag. 23. p—




Para el caso de la educacion virtual y semipresencial en carreras de pre y pos grado,
hay 4 universidades que ofrecen estas modalidades, a las que el Ministerio de
Educacion les reconoce el progreso de su calidad académica, otorgandoles la

acreditacion, 3 se ubican en la zona central y 1 en la occidental del pais.

2.2.1 Curriculo de las carreras con modalidad semipresencial.
Las universidades para disefar los programas curriculares de las carreras que sirven,

se apoyan en las normativas legales que existen a nivel nacional, en donde se puede
citar el Art. 12 de la Ley de Educacion Superior: “el Ministerio de Educacion, podra
autorizar planes de maestria para la profundizacién y ampliacién de los conocimientos
obtenidos con el grado de Licenciado, Ingeniero o Arquitecto”’.

Aungue hay universidades que tienen incentivos, como lo son las acreditadas, quienes
pueden “crear nuevas carreras o programas de estudio, sin la autorizacién previa del
Ministerio de Educacion, con excepcion de maestrias, doctorados, especialidades”?.
Este proceso de revision y aprobacion es llevado por la “Direccion Nacional de
Educacién Superior,..., quienes mandaran la solicitud de autorizacion al Consejo de
Educacion Superior,..., y no se podran comenzar a impartir,..., sin previa evaluacion
de Direccién Nacional de educacién Superior’®

La regulacibn se encuentra estipulada para los programas de las carreras
presenciales, pero no se hace un planteamiento en donde se retome la educacion
formal en los modelos e-learnig y b-learnig, dandole oportunidad de maniobra a las
universidades, quienes hacen planteamientos, fundamentados en sus propias
politicas, fines y equipamiento tecnologico.

En este contexto, las universidades han ampliado su oferta académica con la

modalidad semipresencial (blended learning), apoyandose en su propia infraestructura

" Ministerio de Educacién de El Salvador. (2004). Ley de Educacién Superior. El Salvador: MINED.
Decreto Legislativo No. 672 de fecha 03 de julio de 2008, publicado en el Diario Oficial No. 148, Tomo

380 de fecha 12 de agosto de 2008.

% Ministerio de Educacion de El Salvador. (2004). Ley de Educacién Superior. El Salvador: MINED. Art.

48, lit. a). Decreto Legislativo No. 672 de fecha 03 de julio de 2008, publicado en el Diario Oficial No.

148, Tomo 380 de fecha 12 de agosto de 2008. o
* Ministerio de Educacién de El Salvador. (1995). Reglamento General de la Ley de Educacion lfa;
Superior. El Salvador. Art 8 y 11. Decreto .Ejecutivo N° 77, del 9 de agosto de 1996, Publicado en el |
Diario Oficial N° 157, Tomo 332. Fecha: 26 de agosto de 1996. p—



y normativa institucional, ya que en el pais no se cuenta con una oficial sobre el
manejo de este escenario educativo.

Se pudo identificar que la Universidad Catolica de El Salvador ofrece carreras en la
modalidad semipresencial, tres de pregrado y dos de posgrado, las personas que las
estudian poseen una caracteristica principal, trabajan y les resulta mas factible en
cierta medida utilizar la tecnologia como herramienta para continuar preparandose
profesionalmente, teniendo asi una poblacion estudiantii de 81 alumnos en las
carreras de pregrado y en las carreras de posgrado tienen un total de 43. Para el caso
de la Universidad Centroamericana José Simedn Cafias solo cuenta con una
maestria.

Las carreras que se imparten con modalidad semipresencial en La Universidad
Catolica de El Salvador son las siguientes (sede central Santa Ana y sede regional
llobasco): Licenciatura en Ciencias de la Educacion en Direccion y Administracion
Escolar, Licenciatura en Ciencias de la Educacion especialidad Matematica,
Licenciatura en Ciencias de la Educacién especialidad Idioma Inglés, Maestria en
Direccion Estratégica de Empresas, y la Maestria en Asesoria Educativa. Para el caso
de la Universidad Centroamericana José Simeén Cafas que ofrece la Maestria en
Politica y Evaluacién Educativa.

Para las carreras del pregrado, el Ministerio de Educacién a través de la Direccion
nacional de Educacion Superior han establecido una estructura para los planes
curriculares de estudio, segun el instructivo “Planes de carreras universitarias y
tecnoldgicas adecuados a la ley de educacion superior” (conocido como DNS 2), estos
deben cumplir con las disposiciones generales y transitorias de la seccién primera,
disposiciones generales planes y programas de estudios estipulados en el Art. 63 de
la Ley de Educacion Superior.

El contenido propuesto en el DNS 2 se estructura de la siguiente forma: generalidades
de la carrera (se debe describir nombre, requisitos de ingreso, titulo a otorgar,
duracion en afios y ciclos, nUmero de asignaturas, niumero de unidades valorativas y
sede donde se imparte), justificacion de la carrera, objetivos de la carrera, perfil del

profesional que se pretende formar, organizacion del pensum, forma de evaluacion de




la carrera, plazo de actualizacion del plan de estudios, requisitos especiales de
graduacion, y autorizaciones especiales.

Con respecto a las maestrias, el documento “Directrices generales para la
presentacion de planes de estudio de maestria” (conocido como DNS 5), sirve de guia
a las instituciones de educacion superior que se interesan por ofrecer estos planes de
estudio. La estructura consta de: objetivo, directrices generales, requisitos de la
institucion, requisitos de plan de estudios, requisitos generales, plan de
implementacion.

Tanto la Universidad Catdlica de El Salvador como la Universidad Centroamericana
José Simeo6n Cafias cumplen los requisitos que establece la Direccion Nacional de
Educacion Superior. Se pudo verificar que para las carreras semipresenciales no se
cuentan con instructivos especificos, las Unicas diferencias con los planes curriculares
presenciales, es que en estos se establece la modalidad® y la plataforma® que se
utilizard, de igual forma en la metodologia se reporta el porcentaje de lo presencial y lo

virtual.
Universidad Carrea Presencial | Virtual
Catodlica de El Salvador Maestria en Direccibn Estratégica de 25% 75%
Empresa
Maestria en Asesoria Educativa 25% 75%
Licenciatura en Ciencias de la Educacion 25% 75%
especialidad en Idioma Inglés
Licenciatura en Ciencias de la Educacion 25% 75%
especialidad en Matemética
Licenciatura en Ciencias de la Educacion 25% 75%
especialidad en Direccién y
Administracién Escolar
Centroamericana  José | Maestria en Politica y Evaluacion 58.75% 41.25%
Simedn Cafias Educativa

2.2.2 Programas de las asignaturas con modalidad semipresencial.
La estructura sugerida por la Direccion Nacional de Educacién Superior para los

programas de cada asignatura estan retomados segun el documento “Planes de

% para este caso se trata de la modalidad semipresencial, en la que los estudiantes asisten lo
establecido en cada programa a las universidades, el resto de la carrera lo desarrollan de forma virtual. lP\
% La plataforma que usa la UNICAES y la UCA es Moodle: Module Object-Oriented Dynamic Learning |
Environment. r—



carreras universitarias y tecnoldgicas adecuados a la ley de educacion superior”
(conocido como DNS 3), segun lo establecido en la Ley de Educacién Superior.

La estructura para las asignaturas de las carreras de licenciaturas cuenta con los
siguientes apartados: nombre de la asignatura, generalidades de la asignatura
(numero de orden, codigo, prerrequisito/s, numero de horas por ciclo, horas teéricas
semanales-horas, practicas semanales, duracion de ciclo en semanas, duracion de la
hora clase, unidades valorativas e identificacién del ciclo académico), descripcion de
asignatura, objetivos, contenido de las materias, estrategia metodoldgica, y
bibliografia.

Cuando se refiere a las asignaturas de las maestrias, los lineamientos estan
retomados de las directrices generales para la presentacion de planes de estudio de
maestria, especificamente en los numerales 6, 7, y 8 del apartado requisitos del plan
de estudio; los cuales establecen la malla curricular (indica las diferentes asignaturas
o médulos que conforman el pensum), programa de cada asignatura o médulo (los
contenidos programaticos deberan responder a la indole de la asignatura o modulo y
al logro de competencias estipuladas en el perfil del profesional y a los objetivos de la
maestria).

Para el caso de las carreras semipresenciales, no se cuenta con reglamentacion
especifica en el disefio de las asignaturas, sino que se cifie bajo lo establecido para la
modalidad presencial, ya sea para las carreras de pre o posgrado, cumpliendo con el
total de unidades valorativas (UV) (Tabla N° 3) y afios que se establecen en la Ley de
Educacién Superior; el grado de licenciado, ingeniero o arquitecto “los planes de
estudios académicos para la obtencion de este grado, tendran una duracién no menor
de cinco afios y una exigencia minima de ciento sesenta unidades valorativas” (Art.
11). Para el caso del maestro “el plan de estudios para la obtencion del grado de
Maestro tendra una duracidon no menor de dos afios, y una exigencia minima de

sesenta y cuatro unidades valorativas” (Art. 12).



Universidad Carreras Tipo u.v.

Catodlica de El || Maestria en Direccion Estratégica de || Posgrado 66
Salvador Empresa
Maestria en Asesoria Educativa Posgrado 64

Licenciatura en Ciencias de la Educacion || Pregrado 180
especialidad en Idioma Inglés

Licenciatura en Ciencias de la Educacién || Pregrado 160
especialidad en Matemética

Licenciatura en Ciencias de la Educacién || Pregrado 160
especialidad en Direccion y
Administracion Escolar

Centroamericana José || Maestria en Politica y Evaluacion || Posgrado 64
Sime6n Cafias Educativa

Fuente: Ficha de registro de documentos institucionales y planes curriculares.

Segun los coordinadores de las carreras semipresenciales, afirman que han surgido
como respuesta a las necesidades de las regiones y del pais, con la finalidad de tener
profesionales capacitados ante las nuevas realidades de la sociedad, ya sea en las
consultorias, la ensefianza en aula, y la formulacion, implementacion y evaluacién del

ambito de la educacion, y asi desarrollar y mejorar el sistema educativo nacional.

2.2.3 Forma en la que se desarrollan las sesiones presenciales
Las sesiones presenciales se realizan en los campus de las universidades, para las

maestrias se cuenta con aulas propias para este tipo de carreras, en donde se tiene
iluminacion, ventilacién, en unos casos aire acondicionado. Para el caso de los
pregrados se reciben en las mismas aulas en donde se desarrollan las carreras
presenciales. Todos estos espacios cuentan con servicio de Internet inalambrico.

Con respecto a los espacios de las aulas para desarrollar las clases de las carreras
semipresenciales son adecuadas a la cantidad de estudiantes, con suficiente espacio
y mobiliario para el acto pedagdgico, las que posee una capacidad que oscila entre 25
y 35 personas.

En todos los casos se determind que los docentes tienen dominio del grupo,

mantienen la disciplina, la mayoria de los grupos son flexibles para el aprendizaje, los F :




maestros muestran actitud positiva en cuanto a dar oportunidades de participacion a
los alumnos. Segun un docente, solo el grupo que tiene él muestra poco interés en
participar, son pasivos.

Segun se pudo observar, los docentes tienen dominio de los temas que trabajan en
las asignaturas, la clase se desarrolla en base a ejemplos de lo cotidiano,
especialmente aquellos cursos que son sociales, en donde se comentan situaciones
particulares de la realidad, como por ejemplo la violencia en los medios de
comunicacion, es de hacer mencion que se detectd en algunos casos fundamento
tedrico, mas se usa la experiencia de cada maestro. En las sesiones presenciales se
fomenta la participacion a través de cuestionamientos directos, en donde se expone y
discute sobre la propia practica de los involucrados.

La técnica utilizada en la mayoria de docentes para desarrollar su clase es expositiva,
de forma magistral, en las que los alumnos pueden intervenir en el momento que lo
deseen o que tengan dudas sobre el tema que se esté desarrollando. Cuando son
asignaturas que tiene que ver con numeros, se realizan ejercicios en la pizarra, los
cuales se explican, segun la necesidad de los educandos.

Para el desarrollo de estas sesiones, los docentes usan en su mayoria una Laptop y
proyector de multimedia (cafion), los cuales son proporcionados por las universidades,
aunque en la observacion se detectdé a 3 docentes que no usan este equipo
tecnoldgico, aungque sea recomendado por los coordinadores de las carreras. Ademas
utilizan la pizarra, grabadora (para el caso de inglés), plumones, tarjetas para juegos,
rompecabezas, documentos impresos, entre otros. Es de hacer mencion que las
diapositivas que se usan en las presentaciones en Power Point son de forma
tradicional, ya que a veces se encuentran saturadas de informacién y no son
dindmicas. Contrario a lo que sucede cuando se usa el programa Articulate, ya que las
diapositivas tienen mayor dinamismo, mejor estructura, y cuentan con audio.

Con respecto a los alumnos y alumnas, estos hacen uso minimo de la tecnologia en
los salones de clase (Laptop), la mayoria trabajan con el tradicional cuaderno y
lapicero, en algunos casos incorporan folletos impresos o fotocopiados. Es de hacer
mencion, que se logré observar que a veces navegan en sitios de Internet que no

tienen relacion con la temética que se esta desarrollando en la clase.



Con relacién al uso efectivo y eficiente del tiempo en las clases presenciales, se
detect6 que al principio de cada sesion se pierde, al no tener alumnos para iniciar, la
mayoria de cursos inicia con pocos educandos, quienes se van incorporando a
medida que se desarrolla la tematica, generando desfase en las sesiones, se pudo
observar en dos asignaturas que se perdid 30 minutos al inicio. En otro momento
pedagdgico en donde en ocasiones se le dedica bastante espacio son las discusiones
gue se generan en el grupo, ya que a veces no se controlan las participaciones.
Aunque en la mayoria de los docentes se utiliza una agenda y se programa el tiempo
adecuadamente, los que generalmente se cumplen.

La asistencia de los alumnos y alumnas es variada, al iniciar las clases no se cuenta
con el nimero total de ellos. Esta situacidn es parecida a la que sucede en las
carreras presenciales, no se logra el 100%.

Es de hacer mencion que la cantidad de estudiantes en las asignaturas es fluctuante,
se detectd grupos en los que sélo habia tres personas inscritas, lo que implica tener
un enfoque de enseflanza personalizada, pero de igual forma se identificaron
secciones que oscilaban entre 30 y 40 estudiantes.

Para la aclaracion de las dudas sobre el uso de la plataforma durante la clase, en su
gran mayoria de los docentes no hace referencia sobre lo que se tiene que hacer en
los proximos dias, como que no existiera relaciébn entre lo que se trabaja en la
plataforma y lo presencial, en uno de los casos solo se mencioné que la informacion

aparecera en la plantilla de la asignatura Moodle.




RESULTADOS DE LA INVESTIGACION Y
DETERMINACION DE
REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

CAPITULO 3

3.1RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1.2 ENTREVISTA
Esta se efectu6 con los coordinadores de las tres Maestrias que estan siendo

tomadas en como objeto de estudio:

e Maestria en Administracion Financiera

e Maestria en Salud Publica

e Maestria en Consultoria Empresarial
El objetivo de estas entrevistas/coloquios es el de conocer la vision que ellos tienen
acerca de la elaboracion de una Plataforma que sirva como base para la aplicacion de
la Educacion Semipresencial en Posgrados.
A grandes rasgos, existe una desinformacion generalizada de lo que es una
plataforma tecnoldgica, muchos desconocen a cabalidad el significado de la
Educacién Semipresencial (Blended Learning), llegando a confundirse con Educacion
en Linea (E-Learning) conceptos que en devenir de la entrevista fueron aclarados.
Los coordinadores se muestran disponibles a hacer uso de herramientas tecnolégicas
gue les faciliten la oferta de Posgrados en esta modalidad, pero concuerdan que para
llegar a tomarla realmente en serio debera de ser sencilla.
La Licenciada Flor de Maria Rivera, hace alusion a la jornada en la que les mostraron
el uso del Moodle (Plataforma educativa vigente en la Universidad para las carreras
de PreGrado), “fue una jornada maraténica, nos tuvieron todo el dia y la verdad
apenas si comprendi como se hacia uso de ciertas funciones basicas, creo que
muchos salimos mas desalentados a hacer uso de eso (Moodle) que animados a
potenciarlo”, en sus palabras lo que les desanim¢ fue lo complicada que resulta esta

herramienta para algunos de los docentes que tienen poca habilidad telematica. Por



tanto se hace necesario que la herramienta que se desarrolle sea simple para que

motive a incrementar su aplicacion.

3.1.2 ENCUESTA
Dirigida a estudiantes activos de maestrias en curso, para conocer sus opiniones de la

educacion en modalidad semipresencial y conocer de ellos sus opiniones.

Las preguntas fueron redactadas en forma abierta, esto para facilitar la exposicion de
los ideales y visiones de los profesionales al respecto de aplicaciéon de herramientas
en sus respectivas carreras.

Determinacion de la muestra =

(84)(0.85)(0.15)
(0.1)2(84 — 1) + (1.96)2(0.85)(0.15)

(1.96)*
Tamano de la muestra = 31.15

Modelo de encuesta:

. UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
£ % FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA DE OCCIDENTE
|, 7+ /) DEPARTAMENTO DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA

NOCION:
El sistema Semipresencial permite a los catedréticos incluir caracteristicas innovadoras
en sus cursos (Ej. compartir tareas, documentos, debates online, uso de recursos
multimedia: video, audio) sin perder la fuerza del contacto presencial.
Los cursos Semipresenciales ayudan a que el alumno desarrolle su autonomia
facilitdndole ocasiones de practicar y experimentar durante el curso. Ademas del
trabajo online, las clases presenciales con el docente le permiten introducir los nuevos
temas relacionados con estructuras didacticas, aclarar dudas surgidas durante las
sesiones anteriores, y reflexionar sobre el proceso de aprendizaje.
La proporcion de horas en el aula y de trabajo fuera variaran segun el curso, asi como
de los objetivos que se deseen alcanzar.

¢Apoya usted la nocién que el sistema semipresencial es una metodologia innovadora
de la educacion? ien qué aspectos?

¢ Tiene usted conocimiento de algun centro de Educacion Superior que oferte carreras,
diplomados o cursos en esta modalidad educativa? ¢Mencione los
nombres?




¢,Conoce usted alguna Carrera, diplomado o curso que sea ofertado en esta modalidad
en la Universidad de ElI Salvador? ¢ Cudl?

¢ Qué elementos de la Educacion semipresencial le parecen mas atractivos?
0 Foro

[l Video
[1 Blog
[1 Chat

¢Las Catedras Semipresenciales serian de utilidad en Posgrados UES-FMOcc?

¢ Qué beneficios cree que aportan los Cursos Semipresenciales a la Educacion de
Posgrados?
1.

2.
3.

¢ Cuales considera que serian factores que imposibiliten la aplicacion de Carreras,
cursos y diplomados en modalidad Semipresencial en la UES-FMOcc?
1.

2.
3.

Agradecemos su participacion
iPase un buen dia!

Tabla 1

Preguntas a Profesionales estudiantes de Maestria



3.1.2.1 Interpretacion de los resultados

PREGUNTA 1
¢Apoya usted la nocidn que el sistema semipresencial es una metodologia innovadora de la

educacion?

No

Si

Los resultados evidencian que la Educacion Semipresencial continua siendo un método de
ensefianza innovador para el proceso de ensefianza aprendizaje. Los consultados manifiestan
gue posibilita la autoformacion, el ahorro de tiempo en el desplazamiento a la Universidad y el

facil acceso desde cualquier punto con internet.
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PREGUNTA 2

¢ Tiene usted conocimiento de algin centro de Educacion Superior que oferte carreras,
diplomados o cursos en esta modalidad educativa?

No

Si

Los centros de Educacion Superior imparten carreras en esta modalidad, entre los mas
mencionados se encuentran: Universidad Francisco Gavidia, Universidad Don Bosco,
Universidad Tecnoldgica y la Universidad Centro Americana.
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PREGUNTA 3

¢ Conoce usted alguna Carrera, diplomado o curso que sea ofertado en esta modalidad en la
Universidad de El Salvador?

No

Si

Segun el conocimiento de los consultados, la Universidad de El Salvador, ain no oferta
ninguna carrera en modalidad semipresencial, 31 de los 32 corrobora este dato.



PREGUNTA 4

¢ Qué elementos de la Educacion semipresencial le parecen mas atractivos?

Chat

Blog

vieeo |

Foro

0 5 10 15 20 25 30

Los consultados manifiestan en mayoria que, de los elementos propios de las plataformas
para educacién Semipresencial, los foros y la capacidad de brindar video son las mas
atractivas.
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PREGUNTA 5

¢Las Catedras Semipresenciales serian de utilidad en Posgrados UES-FMOcc?

Si

La mayoria de los encuestados opina que las Catedras en modalidad Semipresencial seran
de utilidad en las carreras de Posgrados, esto segiin muchos por el ahorro de tiempo invertido
en desplazarse de sus centros de trabajo hacia la Facultad, pues se les permite acceder a los

cursos desde cualquier lugar y en cualquier tiempo.
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3.2 REQUERMIENTOS LOGICOS

3.2.1 LAS PLATAFORMAS VIRTUALES EN LA EDUCACION SEMIPRESENCIAL
El desarrollo del modelo blended learning debe estar sustentado en una plataforma

virtual, el cual se define como un medio mediante el cual el docente presenta los
contenidos basicos que los estudiantes han de trabajar; es un complemento al libro de
texto tradicional y utilizado con otros recursos que mejoran la ensefianza®, para esto
sera necesario tener un programa que pueda integrar las diversas y principales
herramientas que ofrece la Internet.

Esta flexibilidad en la plataforma debera adaptarse a las necesidades de los alumnos
y profesores, al igual que las caracteristicas de la universidad; su interfaz debera de
ser familiar y presentar una funcionalidad facilmente reconocible y amigable, facil de

utilizar y navegabilidad clara y homogénea en todas sus paginas’

, ya que esto
ayudara a ser mas efectivo en el manejo de tiempo y eficiente en el desarrollo de las
tareas.
Esta ruptura de las barreras espacio temporales en las actividades de ensefianza y
aprendizaje en el modelo blended learning presenta una serie de ventajas, en las que
sobresalen®*:

e Genera procesos formativos abiertos y flexibles,

e mejora la comunicacion entre los distintos agentes del proceso ensefianza

aprendizaje,

e se tiene una ensefianza mas personalizada,

e hay acceso mas rapido a la informacion,

e posibilita interactuar con la informacion,

e eleva el interés y la motivacion de los estudiantes,

e mejora de la eficacia educativa,

% Fernandez M., M.; y Bermudez T., M. (2009). La plataforma virtual como estrategia para mejorar el
rendimiento escolar en alumnos en la I.LE.P. Coronel José Joaquin Inclan de Piura. (s/d): Cefalea.
Extraido el 24 de julio de 2010 de http://www.sociedadelainformacion.com/15/plataforma.pdf

¥ Hamidian B.; Soto, G.; y Poriet Y. (s/d). Plataformas virtuales de aprendizaje: una estrategia
innovadora en procesos educativos de recursos humanos. Venezuela: Universidad de Carabobo. Pag.

5. Extraido el 24 de julio de 2010 de http://www.utn.edu.ar/aprobedutec07/docs/266.pdf

% Ferro S., C.; Martinez S., A. I.; y Otero N., M. C. (2009). Ventajas del uso de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje desde la 6ptica de los docentes universitarios espafioles. Espafia: Universidad '
de Vigo. P&ags. 4-6. Extraido el 24 de julio de 2010 de http://edutec.rediris.es/Revelec2/
revelec29/articulos_n29 pdf/5Edutec-E_Ferro-Martinez-Otero_n29.pdf p—



e permite docente disponer de mas tiempo para otras tareas, y

e genera actividades complementarias de apoyo al aprendizaje®
Las universidades tienen que trabajar en esta nueva ruta de aprendizaje, la que se
convierte en una herramienta donde los participantes pueden encontrar la secuencia
recomendada que debe seguir para interactuar en un curso; como por ejemplo, “el
alumno puede trabajar la siguiente secuencia 0 ruta: ejercicio previo, lectura
recomendada, tarea asignada, y examen®. De esa manera el estudiante y el profesor

llevaran mejor control y desarrollo del trabajo en la plataforma.

En la actualidad las plataformas blended learning deben cumplir con una serie de
caracteristicas, tal como las menciona La Red Martinez (s/d)®": interactividad,
flexibilidad, escalabilidad, estandarizacién: hablar de plataformas estandares, codigo
abierto, plataforma gratuita, internacionalizacion o arquitectura multi-idioma,

tecnologia empleada, amplia comunidad de usuarios y documentacion.

3.2.2 ELEMENTOS MAS COMUNES EN LAS PLATAFORMAS VIRTUALES
Las plataformas virtuales integran una serie de herramientas que facilitan el proceso

de ensefianza y aprendizaje, si tomamos como referente la plataforma estandarizada

Moodle, incluye opciones tales como: enlazar un archivo o una Web, agregar

actividades: foro, cuestionario, internalMail, chat, tareas (subir archivo), entre otras.

a. Enlazar un archivo o una Web: Se usa con la finalidad de subir las
presentaciones de cada tema y los archivos de los textos que los fundamentan.
Funciona como un link, el cual lleva al estudiante a cada uno de los documentos
gue desea revisar 0 bajar de la plataforma. En la plataforma de Moodle solo se
pueden colocar archivos con un maximo de 9 Mb, cuando son demasiado grandes,
por ejemplo los videos, lo que hacen es ubicarlo como un enlace de pagina Web.

b. Foro: Se puede utilizar como retroalimentacion, en donde se lanzan preguntas a

todo el grupo, en él el estudiante aporta su sentir sobre el cuestionamiento, esto se

* |bidem.

% Rivera G., Y. (2006). Médulo IV: Manejo de la plataforma virtual de educacién a distancia Claroline.
(s/d): Instituto Laboral andino. Pag. 19. Extraido el 24 de julio de 2010 de http://www.ila.org. pe/
informatica/docs/manejo_claroline.pdf

" Ibidem.




hace con un buen fundamento tedrico o con lo visto en clase. Aca existe
interaccion entre el maestro y el alumno, como entre alumno y alumno.

c. Cuestionario: Este recurso puede es usado de diferentes tipos, segun la forma de
las preguntas, las cuales son: calculado, descriptivo, ensayo, emparejamiento,
respuestas anidas, numérica, y falsa y verdadera, y opcién mudltiple, estas
funcionardn como un examen en linea.

d. InternalMail: Este es usado para enviarse avisos entre maestro y alumnos,
también lo ocupan para el envio de tareas, en donde se solicitan documentos
adjuntos.

e. Chat: Este recurso es usado con menos frecuencia, ya que para Su
funcionamiento, los que interactien deben estar conectados de forma simultanea;
si aplicamos los conocimientos de educacién semipresencial, el chat no constituira
una parte activa del proceso, pues la finalidad de las plataformas virtuales para
este modelo educativo es garantizar el acceso sin importar un tiempo y un espacio
especifico.

f. Tareas: Las tareas, como herramienta de la plataforma virtual es usada con poca
frecuencia, tiene como finalidad la recepciéon de trabajos que son posteriormente
revisados por los docentes.

g. Calificaciones: Las calificaciones en linea son usadas por la mayoria de
docentes, esto les permite a los alumnos y alumnas monitorear la forma en que
van avanzando con su rendimiento académico.

De las capacidades de plataformas prediseiiadas, como el MOODLE, algunas carecen

de utilidad o son faciles de suplir con herramientas externas.

Asi, la plataforma a ser disefiada, deberd tomar en cuenta los elementos anteriores,

para lo que sera necesario contar con:
e Base de datos
e Servidor web

¢ Uso de de codec abierto, para mostrar video y audio




3.3 REQUERIMIENTOS FiSICOS
3.3.1 SERVIDOR

Volumen de transferencia
Entre los datos que se mueven por la red a causa de una web, no solo estaran los bits

gue conforman en contenido de la web, sino que ademas, hay numerosos elementos
de control de datos y del protocolo. De este modo, para poder hacer un calculo
aproximado, se debe considerar que por cada byte (8 bits) de contenido web a enviar,

se enviaran en total unos 10 bits.

En condiciones normales, una web envia mas datos de los que recibe, por lo cual,

hemos de contar con los datos enviados.
La transferencia de datos, se calcula del siguiente modo:
dias por mes x visitas diarias x paginas por visita x volumen por pagina x 1,25

Para la plataforma de Posgrados se hace el supuesto siguiente:

100 visitas diarias.

4 paginas por visita.

100 KB por pagina, graficos e inclusive video
El volumen de transferencia, seria el siguiente:

30 x 100 x 4 x 100 x 1,25 =1.500.000 KB mensuales

Como la unidad de medida para la transferencia de datos es el GB (GigaByte),

facilmente podemos hacer la conversion:

1 GB=1.024 MB
1 MB =1.024 KB

En el ejemplo anterior, por tanto, el resultado final seria de:

1.500.000 KB mensuales / 1024 / 1024 = 1,43 GB mensuales

AN
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Ancho de banda
El ancho de banda es la cantidad de datos que se pueden enviar a través de un canal

de comunicacion.

Para el caso de los servidores web, las medidas se hacen en Kilobits por segundo o
Megabits por segundo (Kbps/Mbps), exactamente igual que con los médems, routers y
cualquier dispositivo de red.

A diferencia de lo que sucede con el volumen de transferencia, que se contabiliza en
un total de informacion enviada, el ancho de banda indica el limite que podemos
alcanzar en un momento determinado. Superar el ancho de banda contratado,
causara retraso en la entrega de datos inicialmente y denegaciéon de respuesta poco
después, no siendo accesible la web desde Internet.

El calculo del ancho de banda, ha de realizarse teniendo presente los momentos de
mayor actividad, lo que hace méas complejo el calculo. Nos conformaremos con lograr
una buena aproximacion, pues luego al contratar, hay que hacer un redondeo forzoso.
Se hace el céalculo simulando el escenario con mayor trafico. Partimos por tanto de los
siguientes datos:

140 visitas el dia de mayor tréfico.
4 paginas por visita.
100 KB por pagina.

Si se toma como base el mismo calculo y los mismos dados que se han

contabilizando se obtiene el siguiente valor:
140x 4 x 100 x 1,25 =70.000 KB

Hay que tener presente que no a todas horas hay el mismo trafico. Una curva horaria

tipica es la siguiente:



Observando, por tanto, que la hora punta es 1,6 veces superior a la media horaria. De

este modo, el volumen de transferencia en hora punta es de:
Transferencia diaria / 24 horas x 1,6
Aplicando, el resultado queda en:
70.000 KB/ 24 x 1,6 =4.666 KB

Los visitantes no entran al mismo ritmo todos, habr& momentos en que coinciden

varias conexiones de visitantes, otros en los que no coincide ninguno.

Finalizando célculos: Se tiene un valor en Kilobytes (KB) promedio por hora, y se ha

expresado en Kilobits por segundo (Kbps). El dGltimo calculo es el siguiente:
Media hora punta / 60 minutos/hora / 60 segundos/minuto x 8 bits/byte

4.666 KB /60/60 x 8 =10 Kbps

Esto significa que el consumo de ancho de banda de la Plataforma Tecnologica para
la Unidad de Posgrados no requiere un plus, basta con la conexion que ya posee la
Facultad que, segun es sabido, es de 8 Mb, es suficiente para ofrecer a los
estudiantes de las carreras de posgrados una herramienta que no saturara el trafico
de los servidores de la UES-FMOcc., sobre todo, porque ellos accesaran en horas
vespertinas y nocturnas, tiempo en el que el trafico es muy inferior a los picos que se

dan en el dia.



3.3.2 COSTO DE LA IMPLEMENTACION

SERVIDOR

Procesador

Nucleo de procesador
disponible

Memoria, estdndar
Ranuras de memoria
Tipo de memoria
Ranuras de expansion

Controlador de red

Tipo de fuente de
alimentacion

Controlador de
almacenamiento

Software de gestion
Tipo de unidad Optica

Formato (totalmente
configurado)

Numero de procesadores

Servidor HP ProLiant ML110 G7 E3-1220, 1P, 2GB-U, sin conexién en
caliente, 250 GB, SATA, 350 W, PS, TV (639260-075)76773776

Intel® Xeon® E3-1220 (4 ndcleos,
3,10 GHz, 8 MB, 80 W)

1

4

2GB

4 ranuras DIMM
PC3-10600E-9
4

(1) 2 puertos Ethernet 10/100/1000
(Gigabit) RJ45

(1) 350 W

(1) SATA RAID de 6 puertos integrado

N/D
Ningun estandar de suministro

4U

El precio de este servidor es de $748.96 USD*®

3 http://dosdias.es/comprar/informatica/00-ordenadores/0005-ordenadores-servidores/servidor-proliant- (-

mI110-g7-xe-e3-1220-250gb-nhpl-sata-2gb-u-dimm-s-dvd.html
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DESARROLLO DEL SISTEMA
DEPRECIACION DE COMPUTADORES

3 laptops HP
Costos laptop
Precio de Compra $499.00
Precio de amortizacion $125.00
Tiempo de Vida util 60 meses
Depreciacion = Precio de Compra — Precio de amortizacién
Tiempo de Vida Util
Depreciacion = $6.23
Tiempo de uso en proyecto 7 meses
Total de depreciacion = Tiempo de Uso en proyecto * Depreciacion * N° de
maquinas
| Total de depreciacion = $130.83
LICENCIAS
Windows 7 Incluida en la compra de la maquina
MySql Libre
PHP Libre
HTML 5.0 Libre
Total de Licencias $112.13
GASTO DE OPERACION
Electricidad $120.00
Transporte $236.80
Agua $17.00
Teléfono $101.70
Papeleria y utiles $65.00
\ Total de Gastos de Operacion $539.70 \
Imprevistos (10% de Gastos de Operacién) $53.97
Total Gastos = Imprevistos + Gastos de Operacion + Total de Licencias +
Total de depreciacion
| Total Gastos = $836.63 |
Rentabilidad 75% Gasto total = $627.47

Precio de Venta
Precio de Venta
Precio Total

(Rentabilidad + Total de Gastos)
$1464.10 (sin IVA)
Precio Venta + IVA

Precio Total = $1654.44

Por tratarse de software libre, no se cobran el uso de licencias sino el servicio
prestado por el desarrollo de mismo.
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DISENO Y DESARROLLO DEL SISTEMA

CAPITULO 4

4.1 MODELO - VISTA - CONTROLADOR
Modelo Vista Controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que separa

los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres
componentes distintos. El patron de llamada y retorno MVC, se ve frecuentemente en
aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y el cédigo que provee de datos
dindmicos a la pagina. El modelo es el Sistema de Gestion de Base de Datos y la
Logica de negocio, y el controlador es el responsable de recibir los eventos de entrada

desde la vista.

Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacion con la cual el sistema
opera. En resumen, el modelo se limita a lo relativo de la vista y su controlador
facilitando las presentaciones visuales complejas. El sistema también puede operar
con mas datos no relativos a la presentacién, haciendo uso integrado de otras l6gicas
de negocio y de datos afines con el sistema modelado. En perspectiva, el modelo, es

la parte que se encarga del acceso a los datos.

Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente
la interfaz de usuario. O sea la apariencia gréafica de la interfaz con el usuario y el

sistema.

Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca

peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.

N

%

:/‘/ ’_‘
[

/

—_J



Muchos de los sistemas informaticos utilizan un Sistema de Gestion de Base de Datos
para gestionar los datos: en lineas generales del MVC corresponde al modelo. La
unién entre capa de presentacion y capa de negocio conocido en el paradigma de la
Programacion por capas representaria la integracion entre Vista y su correspondiente
Controlador de eventos y acceso a datos, MVC no pretende discriminar entre capa de
negocio y capa de presentacién pero si pretende separar la capa visual grafica de su
correspondiente programacion y acceso a datos, algo que mejora el desarrollo y
mantenimiento de la Vista y el Controlador en paralelo, ya que ambos cumplen ciclos

de vida muy distintos entre si.

Aungue se pueden encontrar diferentes implementaciones de MVC, el flujo que sigue

el control generalmente es el siguiente:

1. El usuario interactia con la interfaz de usuario de alguna forma (por ejemplo, el
usuario pulsa un botén, enlace, etc.)

2. El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la notificacion de
la accion solicitada por el usuario. El controlador gestiona el evento que llega,
frecuentemente a través de un gestor de eventos (handler) o callback.

3. El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificandolo de
forma adecuada a la accién solicitada por el usuario (por ejemplo, el controlador
actualiza el carro de la compra del usuario). Los controladores complejos estan a
menudo estructurados usando un patrén de comando que encapsula las acciones
y simplifica su extension.

4. El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de
usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada
para el usuario donde se reflejan los cambios en el modelo (por ejemplo, produce
un listado del contenido del carro de la compra). El modelo no debe tener
conocimiento directo sobre la vista. Sin embargo, se podria utilizar el patron
Observador para proveer cierta indireccion entre el modelo y la vista, permitiendo
al modelo notificar a los interesados de cualquier cambio. Un objeto vista puede

registrarse con el modelo y esperar a los cambios, pero aun asi el modelo en si

. : . . : Ly
mismo sigue sin saber nada de la vista. El controlador no pasa objetos de dominio -
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(el modelo) a la vista aunque puede dar la orden a la vista para que se actualice.
Nota: En algunas implementaciones la vista no tiene acceso directo al modelo,
dejando que el controlador envie los datos del modelo a la vista.

5. La interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando el

ciclo nuevamente.

4.2 LENGUAJE DE PROGRAMACION
El objetivo de la Plataforma es proveer recursos a los estudiantes de Posgrados, con

la finalidad de ofertar las mismas carreras en modalidad semipresencial, tomando en
consideracion esta premisa, se consideraron los diferentes lenguajes de programacion

para paginas web dindmicas se hara haciendo uso de PHP 5

4.2.1 DEL LADO DEL SERVIDOR: PHP
PHP*® es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la

creacion de paginas web dinamicas. Se usa principalmente para la interpretacion del
lado del servidor (server-side scripting). Publicado bajo la PHP License, la Free
Software Foundation considera esta licencia como software libre.

Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los
sistemas operativos y plataformas sin costo alguno. El lenguaje PHP se encuentra
instalado en mas de 20 millones de sitios web y en un millon de servidores, el nimero
de sitios en PHP ha compartido algo de su preponderante sitio con otros nuevos
lenguajes no tan poderosos desde agosto de 2005. Es también el médulo Apache mas

popular entre las computadoras que utilizan Apache como servidor web.

Cuando el cliente hace una peticiéon al servidor para que le envie una pagina web, el
servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script solicitado que generara el
contenido de manera dinamica (por ejemplo obteniendo informacién de una base de
datos). El resultado es enviado por el intérprete al servidor, quien a su vez se lo envia
al cliente. Mediante extensiones es también posible la generacion de archivos PDF,

Flash, asi como imagenes en diferentes formatos.

% PHP Hypertext Pre-processor —



Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como
MySQL, PostgreSQL, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y SQLite.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas
operativos, tales como Unix (y de ese tipo, como Linux o Mac OS X) y Microsoft
Windows, y puede interactuar con los servidores de web mas populares ya que existe

en version CGIl, médulo para Apache, e ISAPI.

PHP es una alternativa a las tecnologias de Microsoft ASP y ASP.NET (que utiliza C#
y Visual Basic .NET como lenguajes), a ColdFusion de la empresa Adobe, a JSP/Java
y a CGl/Perl. Aunque su creacion y desarrollo se da en el ambito de los sistemas
libres, bajo la licencia GNU, existe ademas un entorno de desarrollo integrado
comercial llamado Zend Studio. CodeGear (la division de lenguajes de programacion
de Borland) ha sacado al mercado un entorno de desarrollo integrado para PHP,
denominado Delphi for PHP. También existen al menos un par de mdédulos para

Eclipse, uno de los entornos mas populares.*°

Ventajas
e Es un lenguaje multiplataforma.

e Orientado al desarrollo de aplicaciones web dindAmicas con acceso a informacion
almacenada en una base de datos.

e EIl cddigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web y al cliente ya que
es el servidor el que se encarga de ejecutar el codigo y enviar su resultado HTML
al navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea segura y confiable.

e Capacidad de conexién con la mayoria de los motores de base de datos que se
utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando médulos (llamados ext's o
extensiones).

e Posee una amplia documentacion en su sitio web oficial, entre la cual se destaca
gue todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico
archivo de ayuda.

e Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

O http://es.wikipedia.org/wiki/PHP
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Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se pueden
evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de ejecucion.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia a la
hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), aun haciéndolo, el
programador puede aplicar en su trabajo cualquier técnica de programacioén o de
desarrollo que le permita escribir codigo ordenado, estructurado y manejable. Un
ejemplo de esto son los desarrollos que en PHP se han hecho del patron de disefio
Modelo Vista Controlador (MVC), que permiten separar el tratamiento y acceso a

los datos, la logica de control y la interfaz de usuario en tres componentes

independientes.**

LIBRERIAS PHP UTILIZADAS

FPDF42
Fpdf es una biblioteca escrita en lenguaje de programacion PHP que permite crear

archivos en formato PDF sin ningun requerimiento adicional. Es gratuita, y su licencia

permite que sea modificada libremente.

Entre las funcionalidades que nos ofrece esta biblioteca nos encontramos:

Eleccion de la unidad de medida, formato de pagina y margenes
Gestidn de cabeceras y pies de pagina

Salto de pagina automatico

Salto de linea y justificacion del texto automaticos

Admisioén de imagenes (JPEG , PNG y GIF (version 1.6) )
Colores

Enlaces

Este framework en PHP esta desarrollado con orientacion a objetos, siendo el Objeto

fpdf el encargado de ir almacenando la estructura, y mostrandolo con la funcién

%

“! Ibidem
*2 http://es.wikipedia.org/wiki/Fpdf
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Output, teniendo diferentes salidas tanto por pantalla como por impresora o
simplemente ofreciendo la posibilidad descargar el archivo. Fpdf ofrece la ventaja de
permitir crear pdf desde php con un relativa sencillez haciendo de intermediario entre
las funciones elementales de salida de datos que pintan el pdf y el usuario, entre sus
funciones mas utilizadas se encuentra Cell que es la base de todo el muestreo,

creando celdas las cuales pueden contener texto.

JPGRAPH
Es una libreria que incluye una serie de clases -codigo orientado a objetos- que sirven

para crear imagenes con todo tipo de graficas, dinamicamente desde paginas PHP.

El sistema estda muy depurado y soporta multitud de funcionalidades, por lo que
seguramente encontraremos solucion a casi cualquier necesidad en el ambito de
creacion de graficas. Ademas, la mayoria de las configuraciones de las graficas
vienen con opciones por defecto, asi que resulta bastante sencillo obtener resultados

rapidamente.
Algunas de las caracteristicas del sistema son:

e Reducido peso en bytes de las imagenes resultado. Habitualmente unas pocas
KB.

e Soporte a las librerias GD1 o GD2.

e Uso de la Interpolacion matemética para obtener curvas a partir unos pocos
valores.

e Diversos tipos de graficas 2D o 3D, como de puntos, lineas, tartas, barras,
cajas...

e Escalas flexibles tanto en el eje X como el Y, que se ajustan al juego de datos
que se tenga que representar.

e Soporte para generar graficas con varios juegos de valores a la vez.

e Configurable con distintos tipos de colores, leyendas, tipografias, imagenes de

fondo, etc.



4.2.2 DEL LADO DEL CLIENTE: HTML 5
En términos simples, una pagina Web (u otro documento HTML) es un archivo de

texto que ha sido codificados utilizando Hypertext Markup Language (HTML) para que
aparezca con un formato agradable en un navegador Web. Esto es lo que significa
HTML, palabra por palabra:

e Texto de Hipertexto que se hace clic para saltar de un documento a otro. Esta es
una referencia a la capacidad de las paginas web para vincular entre si.

e Etiguetas de Marca que aplican disefio y convenciones de formato de texto plano,
literalmente, el texto es "marcado” con las etiquetas.

e Lenguaje: Una referencia al hecho de que HTML es considerado un lenguaje de
programacion.

Se hara uso de la versibn HTML5 porque es una version a futuro, en unos afos sera

el estdndar en la que se basen los sitios web.
Permite una codificacion mas limpia y mas facil de escribir paginas web.

La tecnologia ha crecido a pasos agigantados, no solo ha aumentado la velocidad de
conexion a Internet, sino también porque los usuarios, disefiadores y programadores
exigen cada vez mas funcionalidad de sus paginas web, como por ejemplo controles
mas precisos de las fuentes y el disefio, una mejor reproduccion en dispositivos que
varian enormemente en tamafio, desde teléfonos moviles hasta monitores de
escritorio grande, una mejor imagen, mas interactividad, video, audio, animaciones, y
mejor soporte para varios formatos de archivos de imagen. La mayoria de las
personas cuentan con conexiones rapidas, no se tiene que esperar mucho tiempo
para cargar las paginas que contienen grandes cantidades de archivos de audio y de

video, lo que significa mas y mas sitios estan incluyendo audio y video.

HTML no fue disefiado originalmente para contenido multimedia, por lo que muchas
paginas de alto nivel profesional migraron a otros lenguajes y tecnologias para poder
ofrecer esa clase de contenidos, tales como JavaScript, Java y Active Server Pages
(ASP).



HTML5 afiade algunas nuevas etiquetas importantes para la integracion de audio,

video, en aplicaciones mas livianas y confiables.*®

Estas aplicaciones de video son las que hacen que del lado del Cliente HTML 5.0 sea

la opcién adecuada para la utilizacion de video en la herramienta de Posgrados.

4.2.3 JAVASCRIPT#4
Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado

como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y

paginas web dinamicas.

JavaScript se disefi6 con una sintaxis similar al C, aunque adopta nombres y
convenciones del lenguaje de programacién Java. Sin embargo Java y JavaScript no

estan relacionados y tienen semanticas y propésitos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el cédigo JavaScript integrado en las
paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript

de una implementacion del Document Object Model (DOM).

Tradicionalmente se venia utilizando en paginas web HTML para realizar operaciones
y Unicamente en el marco de la aplicacién cliente, sin acceso a funciones del servidor.
JavaScript se interpreta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las sentencias

van descargandose junto con el codigo HTML.

JjQUERY#5
jQuery es una biblioteca de JavaScript que permite simplificar la manera de interactuar

con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar

animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

jQuery es software libre y de cddigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en
proyectos libres y privativos. jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de

funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas

“3 Step by Step HTML5, Faithe Wempen, Microsoft
* http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
** http://es.wikipedia.org/wiki/JQuery



codigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes
resultados en menos tiempo y espacio.

4.3 BASE DE DATOS: MySQL
MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario

con més de seis millones de instalaciones. MySQL AB desarrolla MySQL como
software libre en un esquema de licenciamiento dual. Por un lado se ofrece bajo la
GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero para aquellas
empresas que quieran incorporarlo en productos privativos deben comprar a la
empresa una licencia especifica que les permita este uso. Esta desarrollado en su

mayor parte en ANSI C.

MySQL es un sistema de administracién de bases de datos. Una base de datos es
una coleccion estructurada de tablas que contienen datos. Esta puede ser desde una
simple lista de compras a una galeria de pinturas o el vasto volumen de informacién
en una red corporativa. Para agregar, acceder a y procesar datos guardados en un
computador, usted necesita un administrador como MySQL Server. Dado que los
computadores son muy buenos manejando grandes cantidades de informacién, los
administradores de bases de datos juegan un papel central en computacion, como

aplicaciones independientes o como parte de otras aplicaciones.

MySQL es un sistema de administracion relacional de bases de datos. Una base de
datos relacional archiva datos en tablas separadas en vez de colocar todos los datos
en un gran archivo. Esto permite velocidad y flexibilidad. Las tablas estan conectadas
por relaciones definidas que hacen posible combinar datos de diferentes tablas sobre

pedido.

MySQL es software de codigo abierto, significa que es posible para cualquier persona
usarlo y modificarlo. Cualquier persona puede bajar el cédigo fuente de MySQL y
usarlo sin pagar. Cualquier interesado puede estudiar el cédigo fuente y ajustarlo a
sus necesidades. MySQL usa el GPL (GNU General Public License).

Para el caso de la Plataforma Tecnoldgica, se opta por hacer uso de esta base de

datos, siendo ampliado el criterio de seleccion por los siguientes elementos:



Escalabilidad y flexibilidad
El servidor de bases de datos MySQL ofrece lo ultimo en escalabilidad, la flexibilidad

de plataforma es una caracteristica clasica de MySQL, soportando distintas versiones
de Linux, UNIX y Windows Yy, por supuesto, la naturaleza open source de MySQL
permite una personalizacion completa para aquellos que deseen afadir caracteristicas

al servidor.

Alto rendimiento
Una arquitectura Unica de motores de bases de datos permite a configurar el servidor

MySQL para aplicaciones especificas, dando como resultado un mejor rendimiento.
Cumple con las expectaciones de rendimiento de cualquier sistema, ya sea un
sistema de procesamiento transaccional de alta velocidad, o un sitio web de gran
volumen sirviendo un billon de consultas diarias MySQL ofrece la municién adecuada
para sistemas criticos mediante herramientas de carga de alta velocidad, indices full-

text y otros mecanismos de mejora del rendimiento

Alta disponibilidad
MySQL ofrece una amplia variedad de soluciones de alta disponibilidad, desde

replicacion a servidores de cluster especializados, u ofertas de terceros

Robusto soporte transaccional
MySQL ofrece uno de los motores de bases de datos transaccionales mas potentes

del mercado. Las caracteristicas incluyen un soporte completo de ACID (atémica,
consistente, aislada, duradera), bloqueo a nivel de filas, posibilidad de transacciones
distribuidas, y soporte de transacciones con multiples versiones donde los lectores no
bloguean a los escritores y viceversa También se asegura una integridad completa de
los datos mediante integridad referencial, niveles de aislamiento de transacciones

especializados, y deteccion de deadlocks.

Fortalezas en Web
MySQL es el estdndar de-facto para sitios web de gran trafico por su motor de

consultas de alto rendimiento, su posibilidad de insertar datos a gran velocidad, y un

buen soporte para funciones web especializadas como las busquedas fulltext.
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Fuerte proteccion de datos
MySQL ofrece caracteristicas de seguridad que aseguran una proteccion absoluta de

los datos En cuanto a autenticacion, ofrece potentes mecanismos para asegurar que
solo los usuarios autorizados accesen al servidor. También se ofrece soporte SSH y
SSL para asegurar conexiones seguras. Existe una estructura de privilegios que
permite que los usuarios solo puedan acceder a los datos que se les permite, asi
como potentes funciones de cifrado y descifrado para asegurarse de que los datos
estan protegidos Finalmente, se ofrecen utilidades de backup y recuperacién por parte
de MySQL y terceros, que permiten copias completas, tanto l6gicas como fisicas, asi

como recuperacion point-in-time.

Desarrollo de aplicaciones completo
En la base de datos se puede encontrar soporte para procedimientos almacenados,

triggers, funciones, vistas, cursores, SQL estandar, y mucho més. Existen librerias
para dar soporte a MySQL en aplicaciones empotradas. También se ofrecen drivers
(ODBC, JDCBC,...) que permiten que distintos tipos de aplicaciones puedan usar
MySQL como gestor de bases de datos. No importa si es PHP, Perl, Java, Visual
Basic, o .NET, MySQL ofrece a los desarrolladores todo lo que necesitan para
desarrollar sistemas de informacién basados en bases de datos.

Facilidades de gestion
Sin importar que la plataforma sea Windows, Linux, Macintosh, o UNIX Una vez

instalado, caracteristicas de gestibn automéaticas como expansion automatica del
espacio, o cambios dinamicos de configuracién son herramientas de utilidad para los
administradores. MySQL también ofrece una completa coleccién de herramientas
graficas de gestion que permiten al DBA gestionar, controlar y resolver problemas en
varios servidores desde una misma estacion de trabajo. Ademas, hay multitud de
herramientas de terceros que gestionan tareas como el disefio de datos y ETL,

administracion, gestion de tareas y monitorizacion.

Open Sourcey soporte 24 /7
MySQL cuenta con un completo servicio de soporte ya que no es un proyecto tipico

Open Source pues todo el software es propiedad de MySQL AB, lo que permite un



modelo de coste y soporte que ofrece una combiacion Unica entre la libertad del open

source y la confianza de un software con soporte.
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4.4 COMPRESION DE VIDEO Y AUDIO
Cddec es la abreviatura de codificador-decodificador. Describe una especificacion

desarrollada en software, hardware o una combinacion de ambos, capaz de transformar
un archivo con un flujo de datos (stream) o una sefial. Los cédecs pueden codificar el
flujo o la sefal (a menudo para la transmision, el almacenaje o el cifrado) y recuperarlo
o descifrarlo del mismo modo para la reproduccion o la manipulaciéon en un formato mas
apropiado para estas operaciones. Los codecs son usados a menudo en

videoconferencias y emisiones de medios de comunicacion.

La mayor parte de codecs provoca pérdidas de informacién para conseguir un tamafio
lo mas pequefio posible del archivo destino. Hay también codecs sin pérdidas
(lossless), pero en la mayor parte de aplicaciones practicas, para un aumento casi
imperceptible de la calidad no merece la pena un aumento considerable del tamafio de
los datos. La excepcion es si los datos sufriran otros tratamientos en el futuro. En este

caso, una codificacion repetida con pérdidas a la larga dafaria demasiado la calidad.

Muchos archivos multimedia contienen tanto datos de audio como de video, y a menudo
alguna referencia que permite la sincronizacion del audio y el video. Cada uno de estos
tres flujos de datos puede ser manejado con programas, procesos, o0 hardware
diferentes; pero para que estos streams sean Utiles para almacenarlos o transmitirlos,
deben ser encapsulados juntos. Esta funcién es realizada por un formato de archivo de
video (contenedor), como .mpg, .avi, .mov, .mp4, .rm, .0gg, .mkv o .tta. Algunos de
estos formatos estan limitados a contener streams que se reducen a un pequefio juego

de cddecs, mientras que otros son usados para objetivos mas generales.

4.4.1 Ogg?o
Ogg es un formato contenedor, desarrollado por la Fundacion Xiph.org y es el formato

nativo para los cédecs multimedia que también desarrolla Xiph.org.

El formato es libre de patentes y abierto al igual que toda la tecnologia de Xiph.org,
disefiado para dar un alto grado de eficiencia en el "streaming” y la compresion de

archivos.

“® http://es.wikipedia.org/wiki/Ogg




Como con la mayoria de formatos contenedores, Ogg encapsula datos no comprimidos
y permite la interpolacion de los datos de audio y de video dentro de un solo formato

conveniente.

El nombre "Ogg" por lo tanto se refiere al formato de archivo el cual incluye un niamero
de cddecs separados e independientes de video y audio, ambos desarrollados en
codigo abierto. Los archivos terminados en la extension ".ogg" pueden ser de cualquier
tipo de archivo Ogg, audio o video, aunque existe la recomendacion de renombrarlos
con la extension ".oga" para audio y ".ogv" para video.

Ya que su uso estd libre de patentes, varios cdédecs de Ogg han sido incluidos en
muchos reproductores multimedia, existiendo incluso filtros para reproducir los codecs
Ogg en practicamente cualquier reproductor que soporte DirectShow (Windows Media

Player, BSplayer, Winamp, etc.).

Ogg es un contenedor orientado a stream, lo que significa que puede ser escrito y leido
en un solo paso, haciéndolo adecuado para streaming en internet. Esta orientacion a
stream es la mayor diferencia en disefio sobre otros formatos contenedores basados-

en-archivo.

El bitstream de Ogg esta definido en el RFC 3533 y el tipo MIME recomendado para los
archivos Ogg es application/ogg definido en el RFC 3534.

Caracteristicas del bitstream de Ogg
e Verdadero streaming, no se necesita intentar construir un bitstream 100%

completo.

e No usa mas que aprox. 1-2% del ancho de banda del bitstream, para la marca
del limite del paquete, framing de alto-nivel, sincronizacion y busqueda.

e Especificacion de la posicion absoluta dentro de la muestra del stream original.

e Mecanismo simple para una facil correccion limitada, tal como un mecanismo
simplificado del encadenamiento.

e Deteccion de corrupciéon, acceso aleatorio a los datos en posiciones arbitrarias

en el bitstream.



4.5 SEGURIDAD DEL SISTEMA

4.5.1VARIABLES DE SESION#7
Las sesiones, en aplicaciones web realizadas con PHP y en el desarrollo de paginas

web en general, nos sirven para almacenar informacion que se memorizara durante
toda la visita de un usuario a una pégina web. Dicho de otra forma, un usuario puede
ver varias paginas durante su paso por un sitio web y con sesiones podemos almacenar

variables que podremos acceder en cualquiera de esas paginas.

Digamos que las sesiones son una manera de guardar informacion, especifica para
cada usuario, durante toda su visita. Cada usuario que entra en un sitio abre una
sesion, que es independiente de la sesion de otros usuarios. En la sesién de un usuario
podemos almacenar todo tipo de datos, como su nombre, productos de un hipotético
carrito de la compra, preferencias de visualizacion o trabajo, paginas por las que ha
pasado, etc. Todas estas informaciones se guardan en lo que denominamos variables

de sesion.

PHP dispone de un método bastante comodo de guardar datos en variables de sesién,
y de un juego de funciones para el trabajo con sesiones y variables de sesion. Para
cada usuario PHP internamente genera un identificador de sesién Unico, que sirve para
saber las variables de sesibn que pertenecen a cada usuario. Para conservar el
identificador de sesion durante toda la visita de un usuario a una pagina PHP almacena
la variable de sesién en una cookie, o bien la propaga a través de la URL. Esto se

puede configurar desde el archivo php.ini.

Cuando queremos utilizar variables de sesidon en una pagina tenemos que iniciar la

sesién con la siguiente funcién:
session_start ()

Inicia una sesion para el usuario o continlda la sesién que pudiera tener abierta en otras
paginas. Al hacer session_start() PHP internamente recibe el identificador de sesién
almacenado en la cookie o el que se envie a través de la URL. Si no existe tal

identificador se sesion, simplemente lo crea.

" http://www.desarrolloweb.com/articulos/321.php




Una vez inicializada la sesién con session_start() podemos a partir de ahora utilizar
variables de sesion, es decir, almacenar datos para ese usuario, que se conserven
durante toda su visita o recuperar datos almacenados en paginas que haya podido

visitar.

La sesion se tiene que inicializar antes de escribir cualquier texto en la pagina. Esto es
importante y de no hacerlo asi corremos el riesgo de recibir un error, porque al iniciar la
sesion se deben leer las cookies del usuario, algo que no se puede hacer si ya se han

enviado las cabeceras del HTTP.

Una vez iniciada la sesion podemos utilizar variables de sesion a través de
$ _SESSION, que es un array asociativo, donde se accede a cada variable a partir de su

nombre, de este modo:
$ SESSION['nombre_de_variable"]

Estas variables de sesion se utilizan en la plataforma de posgrados en el siguiente

caédigo:

<?php
session_start();
include_once("conexion.php");
conectar("localhost", "root", "™;
seleccionarbd("emsp");
$qr = "SELECT id_usuario, usuario, categoria, id_carrera ";
$gr .= "FROM usuario WHERE usuario =" . $ POST['usuario’];
$gr .= " AND password =" . $ POST['contrasena’] . "";
$rs = consulta($qr);
$row = creararray($rs);
$ahora = date("Y-n-j H:i:s");
$nr = numerocolumnas($rs);
if($nr == 1)

{
$qr2 = "UPDATE usuario SET ultacceso="".$ahora." WHERE
usuario="".$_POST['usuario]." ";
$rs2 = consulta($qr2);
$ _SESSION["autenticado"] = "si";
$_SESSION["id_usuario"] = $row["id_usuario"];
$ SESSION["usuario"] = $row["usuario"];
$ SESSION["id_carrera"] = $row["id_carrera"];
$ SESSION["categoria"] = $row["categoria'];
$ SESSION["ultimoAcceso"]= date("Y-n-j H:i:s");
if ($row["categoria"] == 3)
header ("Location: materias.php");
if ($row["categoria] == 2)




header ("Location: docente.php");
if ($row["categoria"] == 1)
header ("Location: admin.php");
}
else if($nr <= 0)
{

header("Location: login.php?error=si");

>

4.5.2 VALIDACION DE FORMULARIO
Con la llegada de HTML 5.0, se tiene mas facilidad para de realizar tareas de validacion

de formularios. HTML 5.0 incluye nuevas etiquetas que ayudan a este propaosito.

Entre los diferentes atributos que HTML 5.0 permite, se hace uso del required en la
plataforma desarrollada para posgrados.

Required: Con este atributo, se le indica al formulario, que no se envie mientras que el
campo que tenga este atributo no esté relleno. Esto antes era posible con JavaScript,
pero de esta forma se simplifican mucho las cosas.

<input name="nombre" required >

Por ejemplo, la siguiente porcion de codigo es la validacidon para el formulario de “nuevo
usuario”, se destaca el uso del required para la validacion de cada uno de los campos

del formulario:

<form action="crearusuario.php" method="post">

<fieldset><label for="usuario">Usuario</label><input id="txt"type="text"
name="usuario" placeholder="Usuario" required><br><br></fieldset>
<fieldset><label>Password</label><input id="txt" type="text"
name="password"placeholder="Password" required><br><br></fieldset>
<fieldset><label>Nombre</label><input id="txt" type="text" name="nombre"
placeholder="Nombre" required><br><br></fieldset>
<fieldset><label>Apellido</label><input id="txt" type="text" name="apellido"
placeholder="Apellido" required><br><br></fieldset>
<fieldset><label>Email</label><input id="txt" type="email" name="email"

required><br><br></fieldset>
<fieldset><label>Cod seguridad</label><input id="txt" type="text" name="codigo"
placeholder="Codigo de seguridad" required><br><br></fieldset>
<input type="submit" id="btn" value="Enviar">
<br><br>
</form>




4.6 DIAGRAMA DE CASOS DE USO
En el diagrama de casos de uso se muestra el comportamiento de los actores frente a

las diferentes capacidades del sistema:

Generar Codigo
Estudiante

Finalizar Modulo

% Administracion Carreras

Iniciar Sesion Administrador

Administracion Materias

Administracién Docentes
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Especificando el diagrama uno a uno los actores:

ADMINISTRADOR

Iniciar Sesion

Generar Codigo
Estudiante

Finalizar Modulo

Administracion Carreras

Administrador

Administracion Materias

Administracion Docentes

Cambiar Contrasena

A

=
C



Una vez iniciada la sesion, el Administrador podra:

General el cédigo para que el estudiante pueda registrarse por primera vez en el
sitio y tener acceso a los recursos que en él se proponen.

Podré finalizar modulos, es decir, limpiar y habilitar espacio en servidor para el
siguiente modulo.

Administrar carreras: Crear, eliminar, modificar carreras, esto es parte de la
escalabilidad del sistema.

Administracién de Materias: Crear, eliminar y modificar materias en las diferentes
carreras de la Unidad de Posgrados.

Administrar Docentes: Crear, eliminar y modificar a los docentes y las materias
gue estos imparten en cualquier carrera.

Cambiar contrasefia: es considerablemente saludable, hacer cambios de
contrasefa cada cierto tiempo, esto con la finalidad de garantizar la seguridad de

la herramienta.
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El primer paso sera el inicio de sesion. Una vez efectuado el mismo el Docente tendra

la facultad de:

Cambiar la contrasefia: le habra sido provista por el administrador una contrasefia
temporal, pero deberda ser cambiada por una privada en el momento del primer
acceso

Asignar passwor a materia: Cada docente debera asignar una clave a su materia
para que solo los inscritos en ella tengan acceso a los recursos.

Ver reportes de visita de recursos: podra generar reportes de los visitantes a los
recursos que ha cargado en la plataforma.

Ver reporte de alumnos inscritos: tendra la capacidad de verificar la némina de los
estudiantes activos en su céatedra.

Agregar recursos: podra cargar al sistema documentos, video y audio.

Aportar al foro: Podra crear nuevos foros de discusion de temas y también hacer
aportes a la discusion.

Ver recursos: el docente tendra la capacidad de ver los recursos que ha cargado
para ser utilizados en el sistema.

Comentar recursos: ademas de cargar los archivos, podra comentar la finalidad del

mismo en el sistema.



ESTUDIANTE
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Una vez iniciada la sesién, el estudiante estara facultado para:

Cambiar la contrasefia: cuando se registro por primera vez, asigné una contrasefia
que puede ser modificada en cualquier momento

Aportar al foro: podra crear foros de discusion y participar de otros foros.

Ver recursos: podra ver los recursos cargados en el sistema por el docente.

Comentar recursos: sera capaz de comentar los recursos alojados en el sitio.




CONCLUSIONES
Se ha hecho la aclaracion de lo que es la Modalidad Semipresencial como parte del

proceso de Educacion a Distancia de una cétedra online, siendo cosas diferentes pues,
aunqgue tienen elementos comunes, en la semipresencialidad no se elimina la figura del
aula ni la del maestro como el dirigente de la materia, es un concepto que algunos
todavia desconocen o no logran diferenciar, por tal razén hacer la aclaracion es
pertinente para esclarecer el ambiente en torno al cual gira este trabajo de grado como
herramienta que favorecera las catedras en modo semipresencial.

El desarrollar una herramienta tecnolégica como la que se ha presentado tuvo como
finalidad el proporcionar la simiente para que la Unidad de Posgrados explote la
tematica de educacion a distancia para los profesionales que, por motivos de tiempo,
muchas veces no pueden inscribirse en cursos de Maestria, pues hasta la fecha, se
necesita disponer en totalidad de algunas tardes para recibir los cursos.

La plataforma desarrollada permitiria, en la medida de la aplicacion, el proporcionar a
mas estudiantes espacios de superacion personal al tener acceso a un nivel de
educacion de posgrado que no requiera disposicion total de tiempo. Los recursos que
estaran a disposicion de los inscritos, no eliminan al docente poniéndolo como el
“‘proveedor” de recursos, pues se necesitara ademas la complementariedad de los
aportes con ampliaciones de los catedraticos en clases magistrales, pero con el minimo
de tiempo exigido.

Se constituye, el sistema, en un elemento magnifico para ampliar la oferta de carreras y
la supresion de espacios fisicos a disposicion total, reduciendo la exigencia de aulas a
su minima expresion.

Se desarrollé tomando en cuenta la sencillez de estilo, sin complicaciones de artilugios
rebuscados, pues tanto los profesionales que imparten las catedras como los que
toman los cursos, tienen conocimientos basicos de sistemas, el saturar con pasos
enmarafados haria dificil el recurrir a la herramienta como lo que es: una ayuda de
colaboracién y adquisicion de competencias.

Se hizo uso de herramientas de programacion totalmente libres, lo que permite eliminar

el gasto excesivo en herramientas que sean bajo licencia, ademas de ser




multiplataforma, permitird que otros programadores, a futuro, puedan hacer mejoras,
incrementando la utilidad de la herramienta, lo que la convierte en altamente escalable.

Ademas se incorporaron elementos novedosos como HTML 5.0, pues en esta version
ha flexibilizado el trabajo con recursos multimedia, lo que nos lleva a decir

acertadamente que el sistema es una clara muestra de Web 2.0.



RECOMENDACIONES

e Generar procesos formativos abiertos y flexibles no solo en la Unidad de Posgrados
UES-FMOcc, sino comprobar su aplicabilidad en otras unidades y departamentos.

e Utilizar plataformas similares para mejorar la comunicacion entre los distintos
agentes del proceso ensefianza aprendizaje, para lograr una ensefianza mas
personalizada, con mayor y mejor acceso a la informacion,

e Motivar el uso de esta herramienta para posibilitar interactuar con la informacién, de
modo mas responsable, elevando el interés y la motivacion de los estudiantes.

e Promover la utilizacion de la plataforma como base para futuras ofertas curriculares
en la Facultad Multidisciplinaria de Occidente, Universidad de El Salvador

¢ Innovar las competencias de los docentes para que hagan uso de recursos que

faciliten el acceso a informacion de modo mas rapido.



GLOSARIO

$ SESSION

A partir de PHP 4.1.0, $_SESSION esta disponible como una variable global. Se
recomienda el uso de $ SESSION para mejorar la seguridad y la legibilidad del
codigo. Con $ SESSION no hay necesidad de wusar las funciones
session_register(), session_unregister() o session_is_registered(). Las variables
de sesion son accesibles como cualquier otra variable.

Ajax

Es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se
requieren al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la
visualizacion ni el comportamiento de la péagina. JavaScript es el lenguaje
interpretado (scripting language) en el que normalmente se efectdan las
funciones de llamada de Ajax mientras que el acceso a los datos se realiza
mediante XMLHttpRequest, objeto disponible en los navegadores actuales.

Alta disponibilidad

Alta disponibilidad (High availability) es un protocolo de disefio del sistema y su
implementacion asociada que asegura un cierto grado absoluto de continuidad
operacional durante un periodo de medicion dado. Disponibilidad se refiere a la
habilidad de la comunidad de usuarios para acceder al sistema, someter nuevos
trabajos, actualizar o alterar trabajos existentes o recoger los resultados de
trabajos previos. Si un usuario no puede acceder al sistema se dice que esta no
disponible.

Ancho de banda

Ancho de banda puede referirse a la capacidad de ancho de banda o ancho de
banda disponible en bit/s, lo cual tipicamente significa el rango neto de bits o la
maxima salida de una huella de comunicacion légico o fisico en un sistema de
comunicacion digital.

ANSI

Los codigos de escape ANSI se utilizan para dar formato a la salida de una
terminal de texto y se basan en un estandar ANSI, ANSI X3.64 (también
denominado ECMA-48). Cuando se intenta representar un codigo de escape la
terminal lo intercepta y actia en funcion a ese codigo, cambiando el color o
moviendo el cursor. Las posibilidades de las secuencias de escape son muy
variadas y se utilizaban para dar formato y cambiar el aspecto de lo que se va a
mostrar por la terminal.



Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de codigo abierto para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras,
gue implementa el protocolo HTTP/1.12 y la nocién de sitio virtual.

Arbol DOM

El Document Object Model o DOM (‘Modelo de Objetos del Documento' o
'‘Modelo en Objetos para la representacion de Documentos’) es esencialmente
una interfaz de programacion de aplicaciones (API) que proporciona un conjunto
estandar de objetos para representar documentos HTML y XML, un modelo
estandar sobre cdmo pueden combinarse dichos objetos, y una interfaz estandar
para acceder a ellos y manipularlos. A través del DOM, los programas pueden
acceder y modificar el contenido, estructura y estilo de los documentos HTML y
XML, que es para lo que se disefid principalmente.

ASP.NET

ASP.NET es un framework para aplicaciones web desarrollado y comercializado
por Microsoft. Es usado por programadores para construir sitios web dinamicos,
aplicaciones web y servicios web XML. Aparecio en enero de 2002 con la version
1.0 del .NET Framework, y es la tecnologia sucesora de la tecnologia Active
Server Pages (ASP). ASP.NET esta construido sobre el Common Language
Runtime, permitiendo a los programadores escribir cédigo ASP.NET usando
cualquier lenguaje admitido por el .NET Framework.

Avi
AVI (siglas en inglés de Audio Video Interleave) es un formato contenedor de
audio y video lanzado por Microsoft en 1992.

Backup

Una copia de seguridad o backup (su nombre en inglés) en tecnologia de la
informacion o informatica es una copia de seguridad - o el proceso de copia de
seguridad - con el fin de que estas copias adicionales puedan utilizarse para
restaurar el original después de una eventual pérdida de datos.

Base de datos

Una base de datos o banco de datos (en ocasiones abreviada con la sigla BD o
con la abreviatura b. d.) es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo
contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso.



Base de datos relacional

Una base de datos relacional es una base de datos que cumple con el modelo
relacional, el cual es el modelo mas utilizado en la actualidad para implementar
bases de datos ya planificadas. Permiten establecer interconexiones (relaciones)
entre los datos (que estan guardados en tablas), y a través de dichas conexiones
relacionar los datos de ambas tablas, de ahi proviene su nombre.

Bit

El bit es la unidad minima de informacion empleada en informatica, en cualquier
dispositivo digital, o en la teoria de la informacion. Con él, podemos representar
dos valores cuales quiera, como verdadero o falso, abierto o cerrado, blanco o
negro, norte o sur, masculino o femenino, rojo o azul, etc. Basta con asignar uno
de esos valores al estado de "apagado” (0), y el otro al estado de "encendido”

(1).

Blended learning

Formacion combinada. Consiste en un proceso docente semipresencial; esto
significa que un curso dictado en este formato incluira tanto clases presenciales
como actividades de e-learning.

Byte

Se considerado como una secuencia de bits contiguos, cuyo tamafio depende
del cédigo de informacion o codigo de caracteres en que sea definido.

Se usa comunmente como unidad basica de almacenamiento de datos en
combinacion con los prefijos de cantidad. Originalmente el byte fue elegido para
ser un submudltiplo del tamafio de palabra de un ordenador, desde cinco a doce
bits.

C#

C# (pronunciado si sharp en inglés) es un lenguaje de programacion orientado a
objetos desarrollado y estandarizado por Microsoft como parte de su plataforma
.NET, que después fue aprobado como un estandar por la ECMA (ECMA-334) e
ISO (ISO/IEC 23270). C# es uno de los lenguajes de programacién disefiados
para la infraestructura de lenguaje coman.

CGl
Interfaz de entrada comun (en inglés Common Gateway Interface, abreviado
CGI) es una importante tecnologia de la World Wide Web que permite a un

cliente (navegador web) solicitar datos de un programa ejecutado en un servidor -

web. CGI especifica un estandar para transferir datos entre el cliente y el
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programa. Es un mecanismo de comunicacion entre el servidor web y una
aplicacion externa cuyo resultado final de la ejecucién son objetos MIME. Las
aplicaciones que se ejecutan en el servidor reciben el nombre de CGils.

Chat

El chat (término proveniente del inglés que en espafol equivale a charla),
designa una comunicacion escrita realizada de manera instantanea a través de
Internet entre dos o mas personas ya sea de manera publica a través de los
llamados chats publicos.

Cifrado
Permite ocultar el contenido del mensaje para que sélo el destinatario final pueda
leerlo.

Codec

Cbédec es la abreviatura de codificador-decodificador. Describe una
especificacion desarrollada en software, hardware o una combinacion de ambos,
capaz de transformar un archivo con un flujo de datos o una sefial.

CodeGear

CodeGear es compafiia de software norteamericana. Inicialmente una filial de
Borland, fue fundada en noviembre de 2006 a partir del antiguo departamento de
Borland dedicado a IDEs y compiladores, anteriormente llamado Developer Tools
Group. El primer CEO fue Ben T. Smith 1V, siendo el actual Jim Douglas.

ColdFusion

Adobe ColdFusion es un servidor de aplicaciones y un lenguaje de programacion
usado para desarrollar aplicaciones de Internet, generalmente sitios web
generados dinAmicamente. En este aspecto, es un producto similar a ASP, JSP o
PHP.

DB2
DB2 es una marca comercial, propiedad de IBM, bajo la cual se comercializa un
sistema de gestion de base de datos.

Diagrama de casos de uso
En el Lenguaje de Modelado Unificado, un diagrama de casos de uso es una
especie de diagrama de comportamiento. UML mejorado El Lenguaje de

Modelado Unificado define una notacion grafica para representar casos de uso

llamada modelo de casos de uso. UML no define estandares para que el formato



escrito describa los casos de uso, y asi mucha gente no entiende que esta
notacion grafica define la naturaleza de un caso de uso; sin embargo una
notacion grafica puede solo dar una vista general simple de un caso de uso o un
conjunto de casos de uso.

Doc

Microsoft Word utiliza un formato nativo cerrado y muy utilizado, cominmente
llamado DOC (utiliza la extension de archivo .doc). Por la amplisima difusion del
Microsoft Word, este formato se ha convertido en estandar de facto con el que
pueden transferirse textos con formato o sin formato, o hasta imagenes, siendo
preferido por muchos usuarios antes que otras opciones como el texto plano para
el texto sin formato.

Educacion a distancia

La educacion a distancia es una modalidad educativa en la que los estudiantes
no necesitan asistir fisicamente a ningun aula. Normalmente, se envia al
estudiante por correo el material de estudio (textos escritos, videos, cintas de
audio, discos compactos) y él devuelve los ejercicios resueltos. Hoy en dia, se
utiliza también el correo electrénico y otras posibilidades que ofrece Internet,
como son los blogs y fundamentalmente las aulas virtuales.

E-learning

Se denomina aprendizaje electronico a la educacién a distancia completamente
virtualizada a través de los nuevos canales electrénicos (las nuevas redes de
comunicacién, en especial Internet), utilizando para ello herramientas o
aplicaciones de hipertexto (correo electrénico, paginas web, foros de discusion,
mensajeria instantanea, plataformas de formacion -que aunan varios de los
anteriores ejemplos de aplicaciones-, etc.) como soporte de los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

Escalabilidad

Es la propiedad deseable de un sistema, una red o un proceso, que indica su
habilidad para extender el margen de operaciones sin perder calidad, o bien
manejar el crecimiento continuo de trabajo de manera fluida, o bien para estar
preparado para hacerse mas grande sin perder calidad en los servicios ofrecidos.

Firebird

Sistema de administracion de base de datos relacional (o0 RDBMS) (Lenguaje
consultas: SQL) de cédigo abierto, basado en la version 6 de Interbase, cuyo
cédigo fue liberado por Borland en 2000. Su cédigo fue reescrito de C a C++. El



proyecto se desarrolla activamente, el 18 de abril de 2008 fue liberada la version
2.1y el 26 de diciembre de 2009 fue liberada la versién 2.5.0 RC1.

Foro

Foro en Internet es una aplicaciéon web que da soporte a discusiones u opiniones
en linea, permitiendo al usuario poder expresar su idea o comentario respecto al
tema tratado.

FPDF
Fpdf es una biblioteca escrita en lenguaje de programacion PHP que permite
crear archivos en formato PDF sin ningun requerimiento adicional. Es gratuita, y
su licencia permite que sea modificada libremente.

Framework

Es una estructura conceptual y tecnolégica de soporte definido, normalmente con
artefactos o modulos de software concretos, con base a la cual otro proyecto de
software puede ser mas facilmente organizado y desarrollado. Tipicamente,
puede incluir soporte de programas, bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre
otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes
componentes de un proyecto

Framing
Un conjunto de marcos HTML para un grupo de cuadros, para que las paginas
web y los medios de comunicacién puede ser ordenados.

Fundacién Xiph.org

La Xiph.Org Foundation es una organizacion sin fines de lucro dedicada a la
produccién de herramientas de dominio publico para el manejo de archivos
multimedia. El fundador de Xiph.org es Christopher "Monty" Montgomery.

El nombre Xiph.org viene de Xiphophorus hellerii, que es un pequefio pez de
acuario (el comun pez cola de espada, ver Xiphophorus hellerii). El logo usado
por Xiph.org es la representacion de ese pez.

Hipertexto

Es el nombre que recibe el texto que en la pantalla de un dispositivo electronico,
permite conducir a otros textos relacionados, pulsando con el ratén en ciertas
zonas sensibles y destacadas. La forma mas habitual de hipertexto en
informatica es la de hipervinculos o referencias cruzadas automaticas que van a
otros documentos



HTML 5.0

Es la quinta revision importante del lenguaje basico de la World Wide Web,
HTML. HTML5 especifica dos variantes de sintaxis para HTML: un «clasico»
HTML (text/html), la variante conocida como HTML5 y una variante XHTML
conocida como sintaxis XHTML5 que debera ser servida como XML (XHTML)
(application/xhtml+xml).1 2 Esta es la primera vez que HTML y XHTML se han
desarrollado en paralelo.

http

Hypertext Transfer Protocol o HTTP (en espafiol protocolo de transferencia de
hipertexto) es el protocolo usado en cada transaccion de la World Wide Web.
HTTP fue desarrollado por el World Wide Web Consortium y la Internet
Engineering Task Force, colaboracién que culmind en 1999 con la publicacion de
una serie de RFC, el mas importante de ellos es el RFC 2616 que especifica la
version 1.1. HTTP define la sintaxis y la seméantica que utilizan los elementos de
software de la arquitectura web (clientes, servidores, proxies) para comunicarse.
Es un protocolo orientado a transacciones y sigue el esquema peticion-respuesta
entre un cliente y un servidor. Al cliente que efectla la peticion (un navegador
web o un spider) se lo conoce como "user agent" (agente del usuario). A la
informacion transmitida se la llama recurso y se la identifica mediante un
localizador uniforme de recursos (URL). Los recursos pueden ser archivos, el
resultado de la ejecucion de un programa, una consulta a una base de datos, la
traduccion automatica de un documento, etc

Interfaz de usuario

La interfaz de usuario es el medio con que el usuario puede comunicarse con
una maquina, un equipo o una computadora, y comprende todos los puntos de
contacto entre el usuario y el equipo. Normalmente suelen ser faciles de
entender y faciles de accionar.

Internet

Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que
las redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como una red légica
Gnica, de alcance mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuando se
establecié la primera conexion de computadoras, conocida como ARPANET,
entre tres universidades en California y una en Utah, Estados Unidos.



ISAPI

Es una interfaz, de programacion de aplicaciones (API) para el servidor web de
Microsoft, 1S (Internet Information Server).

La ISAPI permite que los programadores puedan desarrollar aplicaciones
basadas en web que se procesen mucho mas rapidamente que los programas
CGI. Esto es asi porque estan mas integrados con el servidor web.

Javascript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar
ECMAScript. Se define como orientado a objetos,3 basado en prototipos,
imperativo, débilmente tipado y dinamico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la
interfaz de usuario y paginas web dindmicas, aunque existe una forma de
JavaScript del lado del servidor (Server-side JavaScript 0 SSJS). Su uso en
aplicaciones externas a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones
de escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo.

JPGRAPH

Es una libreria que incluye una serie de clases -codigo orientado a objetos- que
sirven para crear imagenes con todo tipo de gréaficas, dinAmicamente desde
paginas PHP.

El sistema esta muy depurado y soporta multitud de funcionalidades, por lo que
seguramente encontraremos solucion a casi cualquier necesidad en el ambito de
creacion de gréaficas. Ademas, la mayoria de las configuraciones de las graficas
vienen con opciones por defecto, asi que resulta bastante sencillo obtener
resultados rapidamente.

jQuery

jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccion con la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero
de 2006 en el BarCamp NYC.

JSP/Java
JavaServer Pages (JSP) es una tecnologia Java que permite generar contenido
dinamico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo.



Esta tecnologia es un desarrollo de la compafilia Sun Microsystems. La
Especificacion JSP 1.2 fue la primera que se liberé y en la actualidad esta
disponible la Especificacion JSP 2.1.

Las JSP's permiten la utilizacién de cédigo Java mediante scripts. Ademas, es
posible utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas. Estas
etiquetas pueden ser enriquecidas mediante la utilizacion de Bibliotecas de
Etiquetas (TagLibs o Tag Libraries) externas e incluso personalizadas.

Lenguaje de programacién

Un lenguaje de programacion es un idioma artificial disefiado para expresar
computaciones que pueden ser llevadas a cabo por maquinas como las
computadoras. Pueden usarse para crear programas que controlen el
comportamiento fisico y l6gico de una maquina, para expresar algoritmos con
precision, o como modo de comunicacion humana.l Est4d formado por un
conjunto de simbolos y reglas sintacticas y semanticas que definen su estructura
y el significado de sus elementos y expresiones. Al proceso por el cual se
escribe, se prueba, se depura, se compila y se mantiene el cédigo fuente de un
programa informéatico se le llama programacion.

Licencia GPL

La Licencia Publica General de GNU o mas conocida por su nombre en inglés
GNU General Public License o simplemente sus siglas del inglés GNU GPL, es
una licencia creada por la Free Software Foundation en 1989 (la primera
version), y esta orientada principalmente a proteger la libre distribucion,
modificacion y uso de software. Su propdsito es declarar que el software cubierto
por esta licencia es software libre y protegerlo de intentos de apropiacion que
restrinjan esas libertades a los usuarios.

Licencia MIT

La licencia MIT es una de tantas licencias de software que ha empleado el
Instituto Tecnolégico de Massachusetts (MIT, Massachusetts Institute of
Technology) a lo largo de su historia, y quizds deberia llamarse mas
correctamente licencia X11, ya que es la licencia que llevaba este software de
muestra de la informacion de manera grafica X Window System originario del
MIT en los afios 1980. Pero ya sea como MIT o X11, su texto es idéntico.

Linux

GNU/Linux es uno de los términos empleados para referirse a la combinacién del
nucleo o kernel libre similar a Unix denominado Linux, que es usado con -
herramientas de sistema GNU. Su desarrollo es uno de los ejemplos mas




prominentes de software libre; todo su cdédigo fuente puede ser utilizado,
modificado y redistribuido libremente por cualquiera bajo los términos de la GPL
(Licencia Publica General de GNU, en inglés: General Public License) y otra
serie de licencias libres.

Login

En el ambito de seguridad informatica, login o logon (en espafiol ingresar o
entrar) es el proceso mediante el cual se controla el acceso individual a un
sistema informatico mediante la identificacion del usuario utilizando credenciales
provistas por el usuario.

Un usuario se puede log in a un sistema para obtener acceso y se puede log out
o log off (en espafiol salir o desconectar) cuando no se precisa mantener el
acceso. Log out consiste en cerrar el acceso personal a un sistema informético,
al cual anteriormente se habia realizado el login.

Mac OS

Mac OS (del inglés Macintosh Operating System, en espafiol Sistema Operativo
de Macintosh) es el nombre del sistema operativo creado por Apple para su linea
de computadoras Macintosh. Es conocido por haber sido el primer sistema
dirigido al gran publico en contar con una interfaz gréfica compuesta por la
interaccién del mouse con ventanas, Icono y menus.

Microsoft ASP

ASP.NET es un framework para aplicaciones web desarrollado y comercializado
por Microsoft. Es usado por programadores para construir sitios web dinamicos,
aplicaciones web y servicios web XML. Aparecio en enero de 2002 con la versién
1.0 del .NET Framework, y es la tecnologia sucesora de la tecnologia Active
Server Pages (ASP). ASP.NET est4 construido sobre el Common Language
Runtime, permitiendo a los programadores escribir cédigo ASP.NET usando
cualquier lenguaje admitido por el .NET Framework.

Microsoft SQL Server
Microsoft SQL Server es un sistema para la gestion de bases de datos producido
por Microsoft basado en el modelo relacional. Sus lenguajes para consultas son
T-SQL y ANSI SQL. Microsoft SQL Server constituye la alternativa de Microsoft a
otros potentes sistemas gestores de bases de datos como son Oracle,
PostgreSQL o MySQL.



Microsoft Windows
Microsoft Windows es el nombre de una familia de sistemas operativos
desarrollados por Microsoft desde 1981, afio en que el proyecto se denominaba
«Interface Manager».

MIME

Multipurpose Internet Mail Extensions o MIME (en espafiol "extensiones
multipropésito de correo de internet’) son una serie de convenciones o
especificaciones dirigidas al intercambio a través de Internet de todo tipo de
archivos (texto, audio, video, etc.) de forma transparente para el usuario. Una
parte importante del MIME esta dedicada a mejorar las posibilidades de
transferencia de texto en distintos idiomas y alfabetos.

MKkv

Matroska es un formato contenedor estandar abierto, un archivo informatico que
puede contener un numero ilimitado de video, audio, imagen o pistas de
subtitulos dentro de un solo archivo.l Su intencion es la de servir como un
formato universal para el almacenamiento de contenidos audiovisuales comunes,
como peliculas o programas de television. Matroska es similar, en concepto, a
otros contenedores, como AVI, MP4 o ASF, pero es totalmente abierto. La
mayoria de sus implementaciones consisten en software libre. Los archivos de
tipo Matroska son .MKV para video (con subtitulos y audio), .MKA para archivos
solamente de audio, .MKS sélo para subtitulos y .MK3D para video
estereoscopico.

Modelo — vista — controlador

Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron de arquitectura de software que
separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la l6gica de negocio
en tres componentes distintos. El patron de llamada y retorno MVC (segun
CMU), se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina
HTML y el codigo que provee de datos dinamicos a la pagina. El modelo es el
Sistema de Gestion de Base de Datos y la Logica de negocio, y el controlador es
el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

Mpg

MPEG-1 es el nombre de un grupo de estandares de codificacion de audio y
video normalizados por el grupo MPEG (Moving Pictures Experts Group). MPEG-
1 video se utiliza en el formato Video CD. La calidad de salida con la tasa de
compresion usual usada en VCD es similar a la de un cassette video VHS



doméstico. Para el audio, el grupo MPEG definié el MPEG-1 audio layer 3 més
conocido como MP3.

Multihilo

Las unidades centrales de procesamiento con capacidad para multithilo
(multithreading en inglés) tienen soporte en hardware para ejecutar
eficientemente multiples hilos de ejecucion.

El paradigma de multihilo ha llegado a ser méas popular a medida que los
esfuerzos para llevar mas adelante el paralelismo a nivel de instruccién se han
atascado desde finales de los afios 1990. Esto permitidé que reemergiera a una
posicion destacada el concepto del computacion de rendimiento a partir del mas
especializado campo del procesamiento transaccional:

Multiplataforma

Multiplataforma es un término usado para referirse a los programas, sistemas
operativos, lenguajes de programacion, u otra clase de software, que puedan
funcionar en diversas plataformas. Por ejemplo, una aplicacion multiplataforma
podria ejecutarse en Windows en un procesador x86, en GNU/Linux en un
procesador x86, y en Mac OS X en uno x86 (solo para equipos Apple) o en un
PowerPC.

Multiusuario

La palabra multiusuario se refiere a un concepto de sistemas operativos, pero en
ocasiones también puede aplicarse a programas de ordenador de otro tipo (e.].
aplicaciones de base de datos). En general se le llama multiusuario a la
caracteristica de un sistema operativo 0 programa que permite proveer servicio y
procesamiento a multiples usuarios simultaneamente (tanto en paralelismo real
como simulado).

MySql
MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.1 MySQL AB —desde
enero de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle
Corporation desde abril de 2009— desarrolla MySQL como software libre en un
esquema de licenciamiento dual.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta
licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en productos
privativos deben comprar a la empresa una licencia especifica que les permita
este uso. Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C.




Navegador

Un navegador o navegador web (del inglés, web browser) es una aplicacion que
opera a través de Internet, interpretando la informacion de archivos y sitios web
para que podamos ser capaces de leerla, (ya se encuentre ésta alojada en un
servidor dentro de la World Wide Web o en un servidor local).

El navegador interpreta el codigo, HTML generalmente, en el que esta escrita la
pagina web y lo presenta en pantalla permitiendo al usuario interactuar con su
contenido y navegar hacia otros lugares de la red mediante enlaces o
hipervinculos.

La funcionalidad basica de un navegador web es permitir la visualizacion de
documentos de texto, posiblemente con recursos multimedia incrustados. Los
documentos pueden estar ubicados en la computadora en donde esta el usuario,
pero también pueden estar en cualquier otro dispositivo que esté conectado a la
computadora del usuario 0 a través de Internet, y que tenga los recursos
necesarios para la transmision de los documentos (un software servidor web).

ODBC

Open DataBase Connectivity (ODBC) es un estandar de acceso a bases de
datos desarrollado por SQL Access Group en 1992, el objetivo de ODBC es
hacer posible el acceder a cualquier dato desde cualquier aplicacion, sin importar
qué sistema de gestién de bases de datos (DBMS) almacene los datos, ODBC
logra esto al insertar una capa intermedia (CLI) denominada nivel de Interfaz de
Cliente SQL, entre la aplicacién y el DBMS, el propésito de esta capa es traducir
las consultas de datos de la aplicacion en comandos que el DBMS entienda.
Para que esto funcione tanto la aplicacion como el DBMS deben ser compatibles
con ODBC, esto es que la aplicacion debe ser capaz de producir comandos
ODBC y el DBMS debe ser capaz de responder a ellos. Desde la version 2.0 el
estandar soporta SAG y SQL.

Ogg
Ogg es un formato contenedor, desarrollado por la Fundacion Xiph.org y es el

formato nativo para los cédecs multimedia que también desarrolla Xiph.org.

El formato es libre de patentes y abierto al igual que toda la tecnologia de
Xiph.org, disefiado para dar un alto grado de eficiencia en el "streaming” y la
compresion de archivos.

Oracle

Oracle es un sistema de gestion de base de datos objeto-relacional (0 ORDBMS
por el acronimo en inglés de Object-Relational Data Base Management System),
desarrollado por Oracle Corporation.



Pdf

PDF (sigla del inglés portable document format, formato de documento portatil)
es un formato de almacenamiento de documentos, desarrollado por la empresa
Adobe Systems. Este formato es de tipo compuesto (imagen vectorial, mapa de
bits y texto).

PHP

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para
la creacidon de paginas web dinamicas. Se usa principalmente para la
interpretacion del lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente
puede ser utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de
otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica usando las
bibliotecas Qt 0 GTK+.

PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a
objetos y libre, publicado bajo la licencia BSD.

Como muchos otros proyectos de cddigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL no
es manejado por una empresa y/o persona, sino que es dirigido por una
comunidad de desarrolladores que trabajan de forma desinteresada, altruista,
libre y/o apoyados por organizaciones comerciales. Dicha comunidad es
denominada el PGDG (PostgreSQL Global Development Group).

Servidor web

Un servidor web o servidor HTTP es un programa informético que procesa una
aplicacion del lado del servidor realizando conexiones bidireccionales y/o
unidireccionales y sincronas o asincronas con el cliente generando o cediendo
una respuesta en cualquier lenguaje o Aplicacién del lado del cliente. El codigo
recibido por el cliente suele ser compilado y ejecutado por un navegador web.
Para la transmisiébn de todos estos datos suele utilizarse algun protocolo.
Generalmente se utiliza el protocolo HTTP para estas comunicaciones,
perteneciente a la capa de aplicacion del modelo OSI. El término también se
emplea para referirse al ordenador que ejecuta el programa.

session_start ()
Crea una sesion o reanuda la actual basada en un identificador de sesion pasado
mediante una peticion GET o POST, o pasado mediante una cookie.



Sitio web

Un sitio web es una coleccién de paginas web relacionadas y comunes a un
dominio de Internet o subdominio en la World Wide Web en Internet.

Una pagina web es un documento HTML/XHTML que es accesible generalmente
mediante el protocolo HTTP de Internet.

Todos los sitios web publicamente accesibles constituyen una gigantesca World
Wide Web de informacion (un gigantesco entramado de recursos de alcance
mundial).

A las péaginas de un sitio web se accede frecuentemente a través de un URL raiz
comun llamado portada, que normalmente reside en el mismo servidor fisico. Los
URL organizan las paginas en una jerarquia, aunque los hiperenlaces entre ellas
controlan mas particularmente cédmo el lector percibe la estructura general y
como el trafico web fluye entre las diferentes partes de los sitios.

Software Libre

El software libre (en inglés free software, aunque esta denominacion también se
confunde a veces con "gratis" por la ambigtuedad del término "free" en el idioma
inglés, por lo que también se usa "libre software” y "logical libre") es la
denominacion del software que respeta la libertad de los usuarios sobre su
producto adquirido y, por tanto, una vez obtenido puede ser usado, copiado,
estudiado, modificado, y redistribuido libremente. Segun la Free Software
Foundation, el software libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar,
copiar, distribuir, estudiar, modificar el software y distribuirlo modificado.

SQLite

SQLite es un sistema de gestion de bases de datos relacional compatible con
ACID, contenida en una relativamente pequeia (~275 kiB)2 biblioteca en C.
SQLite es un proyecto de dominio publicol creado por D. Richard Hipp.

A diferencia de los sistema de gestiébn de bases de datos cliente-servidor, el
motor de SQLite no es un proceso independiente con el que el programa
principal se comunica. En lugar de eso, la biblioteca SQLite se enlaza con el
programa pasando a ser parte integral del mismo. El programa utiliza la
funcionalidad de SQLite a través de llamadas simples a subrutinas y funciones.
Esto reduce la latencia en el acceso a la base de datos, debido a que las
llamadas a funciones son mas eficientes que la comunicacion entre procesos. El
conjunto de la base de datos (definiciones, tablas, indices, y los propios datos),
son guardados como un solo fichero estandar en la maquina host. Este disefio
simple se logra bloqueando todo el fichero de base de datos al principio de cada
transaccion.




e Streaming

El streaming es la distribucion de multimedia a través de una red de
computadoras de manera que el usuario consume el producto al mismo tiempo
gue se descarga. La palabra streaming se refiere a que se trata de una corriente
continua (sin interrupcion). Este tipo de tecnologia funciona mediante un bufer de
datos que va almacenando lo que se va descargando para luego mostrarse al
usuario. Esto se contrapone al mecanismo de descarga de archivos, que
requiere que el usuario descargue los archivos por completo para poder acceder
a ellos.

El término se aplica habitualmente a la difusién de audio o video. El streaming
requiere una conexion por lo menos de igual ancho de banda que la tasa de
transmision del servicio. El streaming de video se popularizé a fines de la década
de 2000, cuando el ancho de banda se hizo lo suficientemente barato para gran
parte de la poblacion.

e Triggers
Un trigger (o disparador) en una Base de datos , es un procedimiento que se
ejecuta cuando se cumple una condicion establecida al realizar una operacion.
Dependiendo de la base de datos, los triggers pueden ser de insercion
(INSERT), actualizacion (UPDATE) o borrado (DELETE). Algunas bases de
datos pueden ejecutar triggers al crear, borrar o editar usuarios, tablas, bases de
datos u otros objetos.

o Tta
True Audio (abreviado TTA) es un codec de audio simple sin pérdidas en tiempo
real gratis. Estd basado en prondstico de filtros adaptativos los cuales han
mostrado resultados satisfactorios comparados con la mayoria de los analogos
modernos. TTA ofrece niveles de compresién elevados, manteniendo la rapidez
de operacion.

e Unix

Unix (registrado oficialmente como UNIX®) es un sistema operativo portable,
multitarea y multiusuario; desarrollado, en principio, en 1969 por un grupo de
empleados de los laboratorios Bell de AT&T, entre los que figuran Ken
Thompson, Dennis Ritchie y Douglas Mcllroy.1 2

Hasta 2009, el propietario de la marca UNIX® fue The Open Group, un consorcio

de normalizacion industrial. A partir de marzo de 2010 y tras una larga batalla
legal, esta ha pasado nuevamente a ser propiedad de Novell, Inc. Sélo los
sistemas totalmente compatibles y que se encuentran certificados por la
especificacion Single UNIX Specification pueden ser denominados "UNIX®" q
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(otros reciben la denominacién "similar a un sistema Unix" o "similar a Unix"). En
ocasiones, suele usarse el término "Unix tradicional" para referirse a Unix o a un
sistema operativo que cuenta con las caracteristicas de UNIX Version 7 o UNIX
System V.

URL

Un localizador de recursos uniforme, mas comunmente denominado URL (sigla
en inglés de uniform resource locator), es una secuencia de caracteres, de
acuerdo a un formato modélico y estandar, que se usa para nombrar recursos en
Internet para su localizacién o identificacion, como por ejemplo documentos
textuales, imagenes, videos, presentaciones, presentaciones digitales, etc. Los
localizadores uniformes de recursos fueron una innovacion fundamental en la
historia de la Internet. Fueron usadas por primera vez por Tim Berners-Lee en
1991, para permitir a los autores de documentos establecer hiperenlaces en la
World Wide Web. Desde 1994, en los estdndares de la Internet, el concepto de
URL ha sido incorporado dentro del mas general de URI (uniform resource
identifier, en espafol identificador uniforme de recurso), pero el término URL aun
se utiliza ampliamente.

Usuario

Segun la Real Academia Espafiola (RAE), usuario es «aquél que usa algo» o
«gue usa ordinariamente algo».1 Esto se opone a los conceptos de web
semantica, web 2.0 y 3.0, trabajo colaborativo, ya que la realidad actual prima a
los ciudadanos como emisores y no solo como receptores que «usan» los
medios.

Es preferible, por tanto, hablar de actores, sujetos, ciudadanos, para referirse a
las personas que interactian en las redes digitales.

En informatica este término se utiliza con especial relevancia

Visual Basic .NET

Visual Basic .NET (VB.NET) es un lenguaje de programacion orientado a objetos
gue se puede considerar una evolucion de Visual Basic implementada sobre el
framework .NET. Su introduccion resultdé muy controvertida, ya que debido a
cambios significativos en el lenguaje VB.NET no es compatible hacia atras con
Visual Basic, pero el manejo de las instrucciones es similar a versiones
anteriores de Visual Basic, facilitando asi el desarrollo de aplicaciones mas
avanzadas con herramientas modernas.




Web 2.0

El término Web 2.0 est4 asociado a aplicaciones web que facilitan el compartir
informacion, la interoperabilidad, el disefio centrado en el usuario y la
colaboracion en la World Wide Web. Ejemplos de la Web 2.0 son las
comunidades web, los servicios web, las aplicaciones Web, los servicios de red
social, los servicios de alojamiento de videos, las wikis, blogs, mashups y
folcsonomias.

web dindmicas

Se conoce con el nombre de pagina web dinamica a aquélla, cuyo contenido se
genera a partir de lo que un usuario introduce en un web o formulario.

El contenido de la pagina no esta incluido en un archivo html como en el caso de
las paginas web estéticas.

Zend Studio

Zend Studio o Zend Development Environment es un completo entorno de
desarrollo integrado para el lenguaje de programacion PHP. Esté escrito en Java,
y estd disponible para las plataformas Microsoft Windows, Mac OS X vy
GNU/Linux.
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ANEXO 1: El Reglamento General del Sistema de Estudios de Posgrado de la

Universidad de El Salvador Reglamento

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

ACUERDO No. §7/2009 - 2011 (VID)
LA ASAMBLEA GENERAL UNIVERSITARIA DE LA UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
CONSIDERANDO.
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~ DIARIO OFICIAL.- San Salvador, 23 de Febrero de 2011. | 25
Jerarquia y ambito de aplicacion

Art 3 El presenic reglamenio, por su canicier gencral, sevi de apheaciin obligaiona cn la UES, s omdades v sus dependencias ¥ no podr sex
contrmuds por poTmss contensdas en olyos reglumenios experiboos

Cualqueer aluzsén 3 personas, o cahdad, carpo o foncwdn, mansfestada en péncro masculno e entenderi exprezada oo pénero fomenmo

De los estudios de posgrado

A 4 Som eztudeos de pocgrado lod que te fealizsn despods de haber obiemds ¢l grado bitao de Lacencasdo, Ingemern, Asquatects, Doctor
en Medicina ¥ Doctor en Corogia Dental, tenen como Snahdad la formacion de profesionales ¥ académcos del mas alto mivel ¥ oo mpanen en las
modaldade: prezencial, & dostancis o muts Pors cads modabdad ¢l Comuté Académars de Posgrado de cada Excuels determnans lae carscterishess
comepondetne:, en el regluments expecilios

At 3 Los estadios de posgrado compeaden wes grados académicos C’)
a)  Maezmo, O$

) Docter, y

¢ Especuluta (-/ \/

muﬂnm.mn

Del sistema de estudios de posgrado QQ/

Art. 6 Bl sistema de estudios de posgrado de Ia UES, -dny”lamkm&m
de las duferentes umdades académmcas de la Universidad, segua 57 del Reglamento General de Ia LOUES
Aduministracion y organizacion \E Q/

An. 7. B sstema de estudios de El Salvador, cstarh bayo 1a dependencia yeckrquaca de 1a Vicerrectoria Acadénnca
y sevh admasnastiado, coordaado, y de Posgrado de 1a UES a navel contral y por las Bscuclas de Posgrado de
1az Facultades, de acuerdo a las de y las politicas que para tal efecto deternune of CSU.

At 8 B 2 €5 un de coordenacson, supervindn, y evaluacidn de las actividades de investigacsdn ca posgrado, cotara
wiogrado por
0 B Académico,

b)  H Secretanio de Posgrado de la Universidad, y
©) B Durector de Ia Escucla de Posgrado de cada Facultad

Atribuciones del Consejo de Posgrado
Art. 9 H Conseyo de Posgrado tended a su cargo las siguicntes atnbuciones
a) Promover, organizar, coordanar y onientar las actividades del sistema de estudios de posgrado de la UES,

b)  Evaluar y dactamsnar sobee los programas de estudsos de posgrado propucstos pos las ussdades académicas y presentarios al Conseyo Supenor
Universitano paca su sprobacibe.

¢)  Bvaluar en forma pentddica los resultados obtensdos on Jos distuntos programas de posgrado, con el Ba de obtener 1a excelencia académ-
o

d)  Sobicitar al Conseyo Superior Universitano, a través de la Vicerrectoria Acadénuca, ¢l fortalecumsento y onentacidn de un programa de
estudios de posgrado cuando su mivel, organcacido o resultados po se ajusten a los estindares de calidad exsgibles,
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Conocer y resolver las propuestas del Secretario de Posgrado de acuerdo al articulo 13, literal “e” de este reglamento;

Formular estrategias para la promocion y desarrollo de los diferentes programas de postgrade que ofrece la Universidad de El Salvador,
Promover la celebracion de convenios interinstitucionales con organismos o mstituciones nacionales © internacionales para el desarrollo
conjuato de estudios de postgrados.

Promover que la investigacion sea el eje fundamental de los planes de estudios de posgrado;

Propener al C3U para su aprobacion, €l proyecto de cuotas de matricula y escolaridad que se deberan pagar en los diferentes programas de
posgrado;

Publicar los resultados de los trabajos de investigacién que se realicen en los posgrados de la Universidad; y

Las demas atribuciones que le sefiale el presente reglamento v otros reglamentos relacionados o aplicables de 1a UES.

Sesiones del Consejo de Posgrado

Art. 10. El Consejo sesionard ordinariamente vna vez al mes y extraordinariamente coando lo considere necesario.

El quirum para sesionar en primera o en segunda convocatoria serd los dos tercios de los miembros del Consejo de Posgrado y tomard decisiones
con los votos de dos tercios de los miembros presentes.

De la Secretaria de Posgrado de la Universidad

Art. 11. La Secretaria de Posgrado de la Universidad serd una dependencia administrativa de la Vicerrectoria Académica dirigida por un Secretario
de Posgrado, tendri como onalidad principal contribuir al fortalecimiento del sistema de posgrado y atender las necesidades de formacion y educacion
avanzada en la UES.

Asimismo serd la responsable de coerdinar las actividades académicas v administrativas del sistema de estudios de posgrado, de conformidad
con lo establecido en el presente reglamento v los lineamientos generales aprobados por el CSU a propuesta del CDP.

Requizitos pars ser nombrado Secretario de Posgrado de la Universidad
Art 12 Pama ser Secvetano de Posgrado de laUnivernidad 3¢ coquecre

a)
b)

c)

Poceer titulo umversitano de posgrado,
Tener expeniencia ceconocsda de ol micnos canco afios como profesar, Duector 0 Coordinador de estudios nniversitanos de posgrado; ¥
Expenenca comprobada cp la admumistracyda de estodeos unsversitanos

El Secretano de Poggrado ger selceconado a través de un concurso piblico por oposicién llevado a cabo por el CDP y nombrado por el CSU,
durark en sus funciongs el gitino periodo del sector, pudsendo ser nombrado para va periodo mils

Atribuciones del Secretario de Posgrado de la Universidad
Ant 13 El Secretanio de Posgrado de la Unsvernidad zeri ol adaumstrador y epecutivo, v teaded las ssgusentes atnbuciones

b)

<)

c)

N

E A

Becutar las resoluciones del CDP,

Elaboras, junto a los Duectores de las Escuelas de Posgrado de las Facultades, ef plan asual operativo del sistema de posgrado y darle
sCgUmICTIO,

Coordinar ¢l proceso de eztudeo de los proyectos, programas y reglamentos propuestos por las Facultades para tu andlizes y dictamen
comespondicate del CDP,

VenBear que ¢l desarrollo, de los programas sea coberente con el dasedio aprobado;
Propoacr al CDP las acciones técmco-admumstrativas ¥ Dnancicras para aseguear la bucna marcha de los programas,

Reumurse semestralmente con los Duectores de Escuela de Posgrado de cada Facultad, para analizar y evaluar ¢l desarvollo de los programas
de estudsos de posgrado,

Elaborar el presupuesto anual pan el desarrollo y funcionsmeento de la Secretaria de Posgrado a mavel central y someterio a la aprobaciéa
de las matancuas sespectivas,



h) Eaboms un wforme anual de 1as actividades desacrolladas por ¢l CDP pam 0 anilisis y aprobacidn, debicndo remsturio al Vicemrectoria
Académica;

1) Elabomr y publicar anvalmente ¢l catilogo de los diferentes programas del sistema de posgrado;

§)  Maatener comagicacidn continna con los Directores de las Escuelas de Posgrado de las Facultades;
k)  Maatener actualizada y publacar 1a base de datos del personal académico con estudios de posgrado; y
1) Las demas atnbuciones que cste reglameato y otros de 1a UES ke sefalen

De las Escuelas de Posgrado de Facultad

Ast. 14 En cada Facultad cxistird uoa Escucla de Posgrado para Ia admmctracion y coordinacaén de Jos programas que ésta oftece, bajo 1a
dependencia jerirgusca de la Junta Duectiva. Dichas Escucla: deberin contar con una planta docente cahiicada de acucrdo al programa en el que s
unM,lem.mm-ﬁmMWhMwauw
micato

La Escuela sera dingwda por ua Darector, wmmpdmwkm&%QMm

Requisitos para ser nombrado Director de Escuela de Posgrado

Ast. 15 Para sex Darector de Escucla de Pozgrado ademis do Jos requasitos scfialados en de 1a Ley Orgamca y 52 del Re-
Mw&hmmxwmdwmtm

Atribuciones y funciones del Director de Escuela de Posgrado
Art. 16. Son atnibucacnes y funcsones del Director de 1a &m
2) myﬂdwm&w
b)  Admumstear Jos programas de posgrado de la
€)  Velar pox Ia cpecucadn del plan soual tomando como base las propucstas formuladas por ol CDP,
4 Ammwhh@%hhh‘.dm-hwthm“l-

e) o.a--um 102 recursos mecesanos para o funcsonsmeento v desarrolio de los programas

f hq—nth
I l@”b“tm

) el fancionsmmento v decarmollo peneral de Jo: progyama: de poprado.
0 deeumymmam

3 JD 1a contrataciba de profesores paes los programas de  posgrado;

k) Sebcstar al CDP ol dactamen favorable para Jos programas de posgrado,

1) Eovir 2 la Adesstracsde Académacs local Jos coloctones de notas do cada sssgnanars, corso, mddulo y tutoria conforme ol calendano
acadézmco aprobado pex el CSU,

m) Coordenar el proceso de graduacson de 1oz posgrados con s Admenutracsdo Académuca de la Faculiad, y
6) Las demic ambucione: que le asigne ¢ ordenasmento legal sarverstano

Integracion del Comite Académico de Posgrado de la Facultad
Ant 17 Bl Comuté Académuco de Posgrado de 1a Facultad extard mtegrado por

2) B Duector de la Escucls de Posgrado, gueen 1o pressdud, y
b)  Los Comdemadores de los programas de posgrado

r%
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Atribuciones del Comite Academico de Posgrado de la Facultad

Art. 18 Las stnbuciones del Comuté Acadéumco de Posgrado de 1a Facultad son las sygwentes.

2 Detaw las lineas de mvestigacyda que onenten of desarrolio del posgrado,

b Propooer a la JD la modidcacsdn de Ia cuericula de los programas de posgrado,

©)  Proponer los planes de estodio de posgrado a JD, mcorporando el respectivo plan de absorcion para su aprobacsdea,

@ Evaluar Jos programes de posgrado,

e) Proponer a la JD la mtegracido de la comisida de equivalencias ¢ incorporaciones de los estudios de posgrado,
Extoduar las solicstudes de los postulantes # los programas de posgrado y decidy sobee 10 aceptacidn o oo,
Proponer al Duector de Ia Bscucla de Posgrado la ndmuna de docentes pars unpartis los programas de posgrado,
Proponer los temas de mvestigacidn, con w fespectivo aseser de tezis y mbusal evaluador de tesas, ¢ v
Las demas ambuciones que este reglamento le sesale &

c %8 o

Requizitos del Coordinador del Programa de Posgrado
Art. 19 Cada Programa de Posgrado deberd ter adunmstrado por ua Coordnador de $
Paca sex Coordinadior de ui Programa de Posgrado e requueete h‘b
2 Poseer como minumo ef grado académico que ofrece ef programa que

b Experencia doceste 2 vel umertano Q_ <</
.mﬁh—thﬁdﬁpbh&? \émoumah#,-:-
=

s funcsones el muemo periodo del Decano, pudiendo sex reclecto poe

Funcianes del Coordinadar de Prograua de Posgrado %Q::/ \

At 20 Son fenciones del Coordnador de Programa de

&) Adounsston el proceso académico de uno posgrado sones,

b)  lntegrar el Comuté Académico de

¢ Eisboou el plan saual de de 1a Bacuela de Posgrado,

¢ Baborar el miorme programa acadézmco que admunsstra y presentario al Duwector de la Escucla de Posgra-

do.

e)  Coordinar el procy Q Qlum.

) lnformar s cuotas de matricula y escolandad de los programas de posgrado, proceso de grado y praduscidn
1a planiBcacidn de asgaatuess, cuesos, médulos y tutoriag,

v o0 Jos Bocente
] n-\nnt-d_meﬁhm“hu—ym

) boranos y copacios fisicos de asgaatonss, cucsos, médudos, tutorias de acuerdo al otmero de Alumoos wscnlos,
) Coordinar el proceso de servicio socual con s Unsdad de Proyeccidn Social de la Facultad, y
k) Las demis atribucsonos que Je sofiale 1 logislacstn nodversitana

CAPITULO I
INGRESO A LOS PROGRAMAS DE ESTUDIOS DE POSGRADO

De bos requisitos de ingreso

Ant. 21 Podeda ingresa a los Programas de Pocgrado de 1a Uneversidad de Bl Salvador, guenes posean el titalo de Licenciado, lngenuero, As-
quitecto, grado bhssco de Doctor en Medicina, de Doctor en Curugia Dental 0 Macstro, que sean graduados o el pads. Los gradundos co el extiangero
deberha estas legalmente scorporados

r@@



En ¢l cazo de bos egresados de la UES, que e encuentren e esper del acto académico de graduacicn, deben presentar uaa constancis expedida
por Ia adensnistracién académeca de 1a Facultad respectiva, en ba que consle tal calidad

Los estudiantes de 1a UES que no tengan ¢l tirlo comespoadiente podein mgresar a Ins Macsarias y Doctorados con la presentacitn de uaa cons-
tancia exteodida por Ia Admisistracién Académica de la Facultad respectiva que acredite que esth apto par gradoarse. Bn el caso de 1as especialidades,
tos estudianics de Doctorndo en Medicuan y de Doctorndo en Cirugia Dental que se cocoentren en simalar sstuscadn prescntanin las constancuns de cstar
realizando 50 servicso socsal y 5u trabago de gradoacidn.

Los extrangeros no residentes que desoen realizar estudios de posgrado en la UES, deberin prescntar los documentos exigsdos debidmmente an-
tenticados o en su defecto apostillados, v doclarncidn yurada que ol Boalizar sus cxtudios regresanin & to pais de ongen, s perjucio de 1o que sorma
1a Loy de Migracidn y Extrangeria. v

MWMHMyMW&MthMwP-MWM

pefio en el mizmo. $%

De Ia solicitud de ingreso
Art. 22 Los aspirantes a los programas de posgrado deberda peesentar 1a solscitud de W@ewhw‘&
Posgrado de 1a Facultad, dentro de Jos plazos establecidos por ¢l CSU.

De loa estudinntes adwitidos V \/
A 23 uwnmm-umm& expedscntes de seleccitn de los estudiantes adenstidos
ahﬁhﬂhmammmhm-@eu- dentyo de los plazos establecsdos en el calendano
La Adusimstraciéa Académuca de 1a Facultad deberd abex expedacnte académsco del estudsante, tramitar el taloaano de pago

y ¢l simero de camé

La ' e de o deberd llevar registro de los sgresos v presentas sformes a 1a JD y a b Dweccidn de 1a Escucla de
= &
Exoneracién de In UES

Art. 25 Bl Personal de 1a UES sduatido e ua programa de poegrado hiene derecho de exoneracidn segin 1o establecido en el articulo §, nomeral
19, Isternl “f" del Reglamento General del Sistema de Bscalafén del Personal de la UES. Ademds estarin exonerados de los gastos del proceso de

praduacion

1 personal docente o admansstrativo no docente antes de incorporarse a un programa de posgrado deberd obtener ¢l permiso comespondicnte
(el yefe de 1n vnudad admunistrativa, del Decano o JD de su Facultad, en el que se le autonce realizar Jos estudios de posgrado, previa evaluacibn de
= desempedio.

Para el efectivo eyercacio de este derecho, las vaidades académucas o sdmsnstrativas de donde provenga el estodsaate deberin bacer la provisida
de Jos recursos Brancieros ded peesupuesto de funconasuento de la nnsdad, debiendo seguar el procedumaento establecado en el Reglamento de Becas
de In UES,

FS@
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CAPITULO IV
DE LOS ESTUDIOS DE MAESTRIA, DOCTORADO Y ESPECIALIDAD.

De los estudios de Maestria

Art. 26. Los cstudios de Macstria sc oncntan fundamentalmente a profundizar sistematicamente cn un arca de conocimicnto de las Cicncias v
Humamidades, con el objetivo de formar profesores, investigadores y profesionales de alto nivel académico, con capacidad imnovadora en las ciencias,
técnicas y metodologia cientiiica, incluyendo el desarrollo de la investigacidn.

El Grado de Maestro ez una especializacién particular posterior al grado bésico de Doctor en Medicina, Doctor en Cirugia Dental, Licenciado,
Ingeniero o Arquitecto, en la que se desarrolla una capacidad especiica para el desempeifio profesional o para el trabajo académico de investigacidn
vy docencia.

Los planes de estudio tendran vna doracidn ne menor de dos afios y una exigencia minima de sesenta y cuatro snidades valorativas o los créditos
equivalentes. Para obtener el grado de maestro, serd necesano haber complido las vnidades valorativas y demés requisitos académicos y administrativos,
previstos en el plan de estodios, segin el tipo de Maestria cursada.

De los estudios de Doctorado

Art 27, El Doctorado €5 un programa académico para la formacidn de investigadores capaces de generar, desarroliar y aplicar el conocimiento
cicntilco v tecnoldgico, a traves de trabajos de investigacion originales que constituyan aportes significatives al conocimicnto, cn un arca cspecillca
del saber. Asimismo serdn capaces de preparar v dingir investigadores o gropos de investigacion.

El grado de Docter es el nivel de formacién postenior al grado de Maestro, los planes de estudio tendran una duracion no menor de tres afios y
una exigencia minima de noventa ¥ seis vnidades valorativas.

Para obtener el grado de Doctor serk accesano haber complido con lag tesdades valorativas y demdis roquusitos académicos ¥ adaunstrativos
psovastos co of plan de cstodos

De los estudios de Especiahidad
An 28 Lot csmadeos de Espociahdad icneg como obyctivo profundazar y ampluar conocummentos y destrezas gue requacre ef eyorcaco profezaonal
cn un fsca cspecibea de la salod

B Grado de Especualizn pana medicos y pdogtologos, te obtiene p al grado biswco de Doctor y condoce al desamrolio de conocumentos,
habdwdades y destrezas profecsopales co o determunado campo del drea de Is talod

Los pk de cooads dedn uoa cugencis misma de noventa y sow umdades valorativas y uas daracion 0o menos de tres afios

¥

Para obtener el grado de Espocalista serd nocesano haber cumplado con las nnsdade: valorativas y demis soquusstos académacos v adaunsstoativos
pecvastos cn of plan de cxtodor

CAPFITULO V
DE LOS PLANES Y PROGRAMAS DE ESTUDIOS DE POSGRADO

Flan de estudios de pazgrado

Ant 29 Es el ducio comicular concreto respecto de determanadas cnsofianzas realizadas por la Universadad, cupeto a laz duecinces pencnales
COmMUOCS ¥ Propaas, cuya tuperacsda da desocho a la obtencstn de ua tiulo unsversstano de grado de caricter 0Ocual y valdez ca 10do el teartono
aacsonal

r@@
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El plan de estudios debera entar dusefiado de tal forma que contemple 1a formacstn, preparacion ¥ entrenanuento de futuros professonales medeante

1a aphcacson de un método wvestigativo general ¥ de los métodos ¥ normas particulares de las dderentes duciphnas, con responsabibidad v concsencsa
de o incsdenca en la sociedad. Las durectnices geaenles y propas debesin ser homologadas de acuerdo a 1a ooomative vigente

Contenido de Jos planes de estudio de posgredo
At 30. Los planes de estudio de posgrado deben contener 108 sygusentes aspectos.
2 lodice

b)  Generalidades de s canvers, tales como: nombre de 1a carrena, requasitos de ingreso, tindlo » otorgas, duracitn cn alios y ciclos, nimero de
asgnaturas, nlenero de uasdades valorativas y sede donde s¢ mnpartck,

¢)  Justidcacatn de la camrens,

@) Objetives de la carrers /\?‘
¢) Porml dcl professonal que se pretonde forma. \\>\/

f) Ocganizscibn del programa dc asignatuc, (/)

) Forma de evaluacidn de Ia carens O$

T &
) Perml profesions! Q~v Q/(Qv

) Astormaciones espociales, Qv %

1) Programas de cada angnatuea u otro modelo coencular, /\/
m) Catilogo de asignatiras cOn prorroquesitos ¥ sus Ql Q<</

8 Dusmbocson de xpnatura: poc arveles.
o) Duraciéo de los estudios; h C’)O ?\/
P Mfﬂm’y'ﬂlmm %\/ A

rr J

q)  Malla de la caresn; ‘\

Q/H
1) Requistos de graduacitn o b %
] Ihdlduwunum 1 Q/

Assmsmo, debe grados y Areas, la metodalogia, la distribucién de iempo ¥ los critenos de evaluscitn ¥
- iée de jvo institecional  las diapesicienss lageles vi
Convocatoria n nnevos progranas

An 11 Las Escuelas de Posgrado de Facultad, previa sutonizacion de 1a JD, podein realizas comvocalona a ua ouevo programa de cstudios de
posgrado, con conocimiento ¥ dictamen del CDP v con ¢l acuerdo del CSU.

Elementos de evaluacién del programa de pasgrado
At 32 Cada programa de posgrado deberd incloir los siguscntes clementos de cvaluacibn
2l Evaluacsin del plan de estudios,
b} Acreditacidn;
¢} Cahbcacaim del estodianie, y
d) Evaluacsén de los programas de las unidades de apreodizage v de la planta docente.

r 00T
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La acreditacsén poded realizarse dentro del sistema nacional de acreditacidn, del sistema de evaluacyén y acredutacién regronal del Consejo
Svpenor Universitano Ceatroamencano o de cualquier otro sustema que tenga el nivel académico v parmetros requendos.

De la evaluacion curricular

Ant 33 Con el objetivo de actualazar los diferentes planes de estudio de posgrado 2 la realidad nacional, después de cada promocsdn y en caso
especial cuando asi lo requeera el Comité Académico, s podein evaluar y modidear la curricula de los programas, las lineas de mvestigacidn, y cata-
blecer el conrespondicnte plan de absorcién.

De la evaluacién de los profesores

Art 34 Es obligatono evaluar cada uno de los programas de posgrado, para vendcar el desempedio acadéunco de del programa,
al onal de cada unsdad de aprendizage. Dicha evaluacidn estard a cargo del Director de la Escuela de Posgrado, de de posgrado y au-
De In participacion con otras Universidades &

Ant 35, La UES poded participar con otras Unsvernidades de reconocado prestigio a ¢ internacsonal en la organizacida de los
programas de estudios de posgrado compartdos, atendiendo los espacios comunes de calsdad de los estudios que te
npartan.

gVQy &

M!ﬁ.hlﬁﬂ:ﬂhﬂum#u@@ del conocimarnto, tanto o wednco como o prictico

MMMHH§ //\ wcrpatrvo € micgral, por medho del cual se mude of mivel de aprendizage alcanzado por

D las actividades a
An 37 Para rendemacnto de los estudantes se establecen las actrdadies acaddmmacas sigmentes

&m

bl Parbopacon en asesorias,
e Betayos seabiess

c) Eonadeow iedeweos de catoe,

h)  Aporic ISONCos ¥ ERCVOS CONOGCHMETI0: sobie ipicos cspecilicos. ©
1) Owos

r TOT



2 Activdades pricticas
a)  Prucbas obyetivas de laboratono o de campo,
b)  Prictica: de laboratono y de campo, segiia ¢l drea de posgrado.

¢)  Duagnduticos pricticos,

d) Beconda de proyectos,

¢} Presentacaén de resultados de mvestigacidn medunte semmanos, mformes orales y escritos,
) lnvestigacwones,
g Dosser,

b)  Portafolios, ¢
v

Cada actrdad académuca, s¢ evaluar de acoerdo al reglamento especibco de la Bacuela de respectiva
Las evaluacsones podein ter de maners presencial 0 por medsos electrénicos. (JQ$

De la asignacion de caligcaciones (95

Art 38 Para augnar cabieaciones a Jos estuduantes se utlhzard la escala gamoum La calibcacsdn obtensda serd
la sesultante de la cahdcacsén de todas las activadades académucas evaluadas. y. mcamente al oblener 1a nota Onal de la
angnaturs, se aproxumacd 3 ls décuma supenor, “haﬂ—no

\
Nota de aprobacion
M”hb“tm: Q%h‘pmﬂm
Puql.iﬂdot?q&c &:tdn(wku~mﬂm
e /\\
At 40 El coctcente de tﬂ-ﬂupb“tnﬁdtmnm(ﬂ»m“
Loz cxnduamze acredsten un CUM honoriico serin objeto de una mencidn expecial ¥ de 1a cotrega de un deploma de hooor al
méno en el acto
De la asistencia

An 41 Es obligatona uoa ansteocss minuma de un $0% 3 las actrmidades académscas comvespondicntes a cada modalidad de aprendzae del
programa de pocgrado

El esmdiante que no cumpla coa cf porcentaye de assiencia minumo perderd su devecho a las evaluaciones, salvo caso fortuto o motivos de fuerza
mayor, debvdamente pustiBcado ante las nstancus correspondacntes.

De la evaluacion de las actividades academicas

Art 42 Cada upo de actidad académuca 3¢ cvaluara objetsvamente de acuerdo a o procedemsento establecido en el reglamento cspeciico de
cada Escocla de Posgrado.

r Z0T
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CAPITULO VII

DEL PROCESO DE GRADUACION

Requisitos para la obtencion del titulo de posgrado
Art 43 Pam la obtencion del titulo de posgrado, sc requere aprobas el plan de cstudios, tesis, servicio social y examen de grado

Para poder rendir ¢l examen de grado, ¢l candadato debera haber aprobado los créditos correspondicntes al plan de estudeos, presentar constancia
de que ha concludo su mvestigacidn y acreditar que esté solvente en todas 1as instancias de 1a Universidad.

Participacion en la elaboracién de tesis

Art 44 Los estudiantes macnitos podran participar ea ¢l proceso de graduacion y desarrollar so tesis en forma wadividual 0 como mixsmo por
dos micgranics. El ndmero de participanics cotard deternunado por 1a naturaleza y complejidad de Ia temitiea dewvestigacién, 2 juacio del ascsor de
tesis designado y scgun s exprese on cada plan de estudios

De la tesis

Ant 45 Bl camdiante debera presentar al Comuté Académico del Programa de Posgrado, un proyesto par cf desarrollo y elaboracién de 1a tess,
que sera evalvado de conformsdad a lo establecado en el plan de estudios de posgrado

El proyecto de tesis debe ser médato, sealizare con calidad cientinea y que contnbuya 4 18 solucién de problematicas empincas o tedricas

Del plazo para la elaboracién de la tesis

Art 46. El plazo para la elaboracion de la tesis serd de seis meses como minimo ¥ tres afios como méaximo a partir de la inscripeion de la misma,
pudicndo prorrogarse por un afio més a peticion del estodiante por caso fortuito o fuerza mayor y serd aprobado por la JD.

Correcciones al documento de tesis

Art. 47. Concludo el trabajo de tesis, ¢l o los estudiantes presentardn al asesor un borrador del documento onal para su revision. Este debe hacer
las correcciones pertinentes v devolver el texto revisado al estudiante, en un lapso no mayor a cuatro (4) semanas calendario. Hechas las correceiones
v aprobadas por el asesor, el estudiante entregara una copia a los miembros del tibunal evalvador de tesis.

De la defensa y dictamen de aprobacion de tesis

Art. 48. Presentada y defendida la tesis ante el tribunal evaluador de tesis éste deliberard en privado para dar un veredicto onal, el cual podra
aprobarla con o sin observaciones o reprobarla.

Las observaciones deberan ser corregidas y presentadas al tribunal evaluador de tesis en un periodo maximo de cuatro (4) semanas. El coordinador
del programa, de acoerdo con el asesor, el tnibunal y el estodiante, Ojarin vna segunda fecha de defensa de tesis, en un periodo mamimo de tres (3)
meses posteriores a la primera defensa. En caso de ser reprobada, se dejard constancia de cudles fueron los motivos de la reprobacion, el estudiante
debera insenibir un nuevo tema de tesis o modibcar Ia anterior.

Aprobada la tesis, se hard constar en el acta correspondiente la caliBeacion obtenida, que debera ser ormada por el asesor, los miembros del tribunal
evaluador de tesis y enviarla al Director de la Escucla de Posgrado para que solicite a JD la ratidcacion de la calibcacién obtenida y se astoricen los
tramites administrativos del proceso de gradvuacidn En caso de ser reprobada se dejara constancia de los motivos de l1a reprobacion y de la caliBlicacion
obtenida




Eutrega de ejemplares

Art 49 Ratiocada la aprobacibn de la tesis por 1a JD, el estudiante cotregark cuatro cyemplares cmpastados y cuatro co formato dagital de 1a
musma, Jos cuales serin distnbusdos de la sagmente forma: Un eyemplar unpreso y en formato digatal a 1a Bibloteca de 1a Facultad, Bibloteca Central,
Eacuela de Posgrado y a 1a Coordinacsén del Programa de Posgrado respectivo

Requisitos de graduacion
Art 50 Los requisitos especiteos de graduacsdn son los sigmentes.
2)  Certdcacitn onginal y recaente de la partida de nacumento,
b) Solcstud suscrsta por el mteresado para reciber la svestiducs acadéauca, y
¢) Solvencaa académsca Dnancicrn.

La Admsnistracién Académica respectiva agregard de 08cio la sigucnte documentacion Q\/
a)  Rupograma del plan de estudios con el cual egresa; $<O

b) Certideacion global de notas, Q

¢) Declaratona de cgresado vigente, Q/

o
d) Constancia de buena conducta en ¢l seatido de que el interesado no estd &ﬁ@
¢) Constancia de cotrega de Jos cyemnplares de Ia tess, S
f) Coastancia de haber realizado el servicio social, Q

A mamamemymutma@n
B) Pago de los derechor de graduscidn ¢ \V Q
) mammma-é@m@im

0 Ao £3 que parte de Ia planta académica de la Unsversidad, podran ser nombrados siempre que cumplan los
requasstos cxagados al po démico e los articulos 38 de la Ley de Educacion Supenor y 46 mciso 2 de la Ley Orgamica de la Unsversidad de
fitionalmente expericacia cn investigacidn cientica. En tal caso, deberd asignasse un asesor mierno para cl desasrollo de 1a

Atribuciones del asesor de tesis
Art. 52. Son atmbuciones del ascsor de tesis:
a) Onentar al estudiante cn la planideacidn, cjecucidn y defensa de Ia tesis,
b) Evaluar cada una de las ctapas del proceso de tesic y llevar su sespectivo control,

€) Auntonizar por esenito 1a defensa de Ia tesis de posgrado, previo al cumplimiento de todas las etapas que conlleva el proceso de gradua-
cion;

d) Rewisar ¢l borrador de tesis y hacer las observaciones correspondicates;
c) Ser nucmbro del tnbunal cvaluador de tesis, y
f) Las demis atnbuciones que cste reglamento le sefiale.
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Integracion del tribunal evaluador de tesis y sus funciones

Art. 53 El tnbunal evaluador de tests de posgrado estard mitegrado por

2) Un presidente que lo coordinard.

b)  Un secretano, ¥

¢) Un vocal

Tendehn a su cargo la revisidn, evaluacién, calibcacitn y aprobacién 0 0o del trabajo de tesis,
Los miembros del tribunal evaluador de tesis serin nombrados por 1a JD a propuesta del Director de Escucla de Facultad y tomarin
decimones con dos de sus membros

ntegrante del tnbunal evaluador de tesis.

X
hwmmumﬁweM“hmm’nu-gekm El asesor serd parte

REINGRESO, EQUIV. n)éﬁ:
e O &

mnm-mmau&a.@mé—mdwumem
en ¢l penodo sciialado por ¢l CSU

La solscatod de semgreso deberd sex nc_-ememyanh_-nhm
meuwm-m %

51 al momento del remgresd nh“uhﬁ:ﬁﬂm el Comuté Académuco de Posgrado determumari Ia
validez de las umdades de apscada su convalhidacyda con las del programa wigeate El Comsté Académaco, m lo estiuma nccesano,

pucde cxager al estods: pnida ua revahdar una o mis ondades de aprendizaje aprobadas. La sesolucita deberd ser caviada por el
: : 0 2 Ia Ademnistracién Académica de 1a Facultad, quuen solicitard tu aprobacidn a 1a Jonta Durectiva.

Adcmis debera complir con los requesitos que establece ¢f Reglamento de Adonmstracion Acadésmca de 1a UES

De las equivalencias e incorporaciones

Art 55 Para la concendn de mgreso por eqmvalencsas a los estudios de posgrado se deberi contar con ¢l dictamen conrespondscnte del Conuté
Académco de Posgrado, ngmecndo los hocammaentos establecdos ca ¢l Reglamento de Admemstracyon Académaca de la UES ca lo pertmentc y contar
con la cmssidn de na acucrdo de JD de la sespectiva Facultad. En ¢ caso de mcorporacsoncs, ademis de Jo regulado ca e aitado reglamento se segusa
¢l procedemento goe regula el reglamento cspecial de mcorporaciones.

Si e estudiante posee titulo de uoa Ussversadad cxirangera, proceders 1a meorporacin y seguerd ¢l proceso que 1a UES ticne para tal efecto.

r SOT



De los derechos y deberes de los estudiantes de Posgrado:
Ast. 56. Son desechos y deberes de los estudiantes los siguentes:
1. Desechos:
a)  Recibar una formacién académmea de alto nivel,
b) Unhizas los servicios que posee ta Universsdad,
c) Recibir asesoria de los docentes ¢ investigadores;
d) Solicitar revisidn de pruebas, en los tres dias habiles sigmentes a la publicacion de notas, de won; y

c) Solicitar por escrito la realizacion de prucbas difendas, en el plazo de cinco dias hibiles de a la correspondacnte cvaluacion,
por caso fortuito o de fuerza mayor, debidamente justicados.

C)
2 Deberes Q§

a) Cumplir con las dispossciones del presente reglamento, Q/
b)  Observa buen conducta, ?\ (9?\
c) Contribuir al prestigio de 1a Universadad, y ??‘ Q/

d) Mmbmmyw&i /\V

Mﬂ.BmM¢MQuM-(@B$\LMmumummmm

a) Haber cursado y aprobado 1a totalidad % en otros modelos camculares que le exige su plan de estudios, y
b) mmmmm nlno
La calidad de egresado tendoh ﬁ tres adfios, periodo dentro del cual debera cumplar con los requesitos que establece el

MWmhﬂU
Perdida de In %

Ast 58 4 de la calidad de egresado serd por las siguientes causas
a) Por obtemdo el grado académico mediante Ia recepeidn del titulo correspondscnte; v
b)  Por caducar el plazo de tres afios sn que el egresado haya obtemdo el grado académco correspondicnte,

Cuando el vencumicnto de dicho plazo ocutra con posteriondad a la aprobacién de 1 tesis, y antes del acto de graduacitn, tal calidad se ampliach
autométicamente sin necesidad de trimite alguno.

Prorrogn de In calidad de egresado

Ast. 59 Cuando 1a pérdada de la calidad de egresado se deba a la causal sefialada en el lteral "b" del articulo autenor, 1a JD respectiva a solicitud
del interesado calidcard las causas alegadas por éste y 51 las encontrare fundamentadas poded mediante acuerdo procrogar el periodo de dicha calidad:
cazo contrano resolverd que el mieresado deba sometesse y aprobar uaa evaluacida geaeral sobre las asignaturas o sus equivalentes en otros sistemas,
correspondscates al oituno afio de estodio

r 00T
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Solicitnd de retiro v reserva

Art. 60. El retiro de alomno de los estudios de posgrado debe ser solicitado por escrito al Coordinador del Programa de Posgrado para su apro-
bacion por el Comité Académico de Posgrado y debe ser enviada a la JD, al Director de la Escuela de Posgrado, a la Administracion Académica de
la Facultad v a 1a Administracién Académica Central, para su correspondiente notificacion, registro v archivo.

Del onanciamiento

Art. 61. Los programas de posgrado tendran dos fuentes principales de Onanciamiento: Los recursos asignados directamente dentro del fondo
general del presupuesto de 1a UES vy los recursos propios que se generen como producto de su funcionamiento; asi como aquellos otros recursos o-
NaNCicros ¥ cn cspecic, provenientes de donaciones y convenios, con instituciones nacionales o extranjeras. Los recursos asignados del fondo general
del presupuesto se asignardn, prionitariaments, al pago de salarios ¥ remuneraciones para el Director de 1a Escuela de Posgrado, Coordinadores de
Programas y planta docente permanente; asi como ¢l pago de servicios basicos generales.

Prohibicié

Art 62, Ningtn estudiante de posgrado podra inscribirse en dos o mas programas cn ¢l mismo periodo.

CAPITULO X
DISPOSICIONES TRANSITORIAS Y FINALES

Procesos anteriores

Art 63. Al enirar en vigencia ¢l presente reglamento, los programas de posgrado autorizados por €l C3U deberan adecvarse a €ste en un plazo
no mayor de v afio, contado a partir de su vigencia.

Vigencia
Art 64, El presente reglamento entrard en vigencia ocho dias después de su publicacién en el Diario Ogcial

DADO EN EL SALON DE SESIONES DELA ASAMBLEA GENERAL UNIVERSITARIA, Cindad Universitarsa, San Salvador, a vewntizicte
de agosto de dos mul deex

By LUIS GILBERTO PARADA OOMEZ,
PRESIDENTE

Br. BORIS YASSER PINEDA BARRERA,
VICEFRESIDENTE

Licda. ELLOHINA ELIZABETH VASQUEZ GARCIA,
SECRETARIA

Lic JESUS ERNESTO PENA MARTINEZ,

VOCAL
Br FELIX EDUARDO SERRANO CAMPOS, ==
VOCAL ©)

(Registro No. FO45287)




ANEXO 2: MANUALES DE USUARIOS

MANUAL ADMINISTRADOR

El administrador tiene gran responsabilidad sobre el uso de la plataforma, los recursos,
los docentes, las carreras y las materias a disposicion, con base en ellas, se describe
las caracteristicas de la seccidn desarrollada para su uso.

Pantalla de Inicio: Login

,,,,,

el
En esta pantalla se tienen tres opciones:

1. Ingresar al sistema (con usuario y contrasefia validas)

2. Recuperar la contraseia

3. Crear un nuevo usuario (En el caso del administrador esta opcion es inutil pues
es él quien administra y no puede autocrearse, esta predeterminado)

Opcion 1: Ingresar al sistema
Una vez se haya accesado al sistema se desplegara la siguiente interfaz:
Administrador

General Reimiciar Madulo Carreras Materias Docente Modificar Conlrasena

Reportes para administracion de archivos

Listar recursos activos
Listar fotos activas

Generar codigo para creacion de usuario

Generar s

Haz click aqui para consultar ayuda _—



Esta zona (de administracion) es bastante sencilla y su desplazamiento es a través de
las PESTANAS DE CONTROL MAESTRO, ella contiene las diferentes areas en las que
se puede trabajar.

PESTANA GENERAL
Como su nombre lo indica son asuntos generales los que se abarcan en esta area:

» Reportes para administracion de archivos
o Lista recursos activos: Es una lista general de todos los recursos de todas
las materias de todas las carreras. Esto con la finalidad de tener un dato
histérico en tiempo y espacio.
o Lista fotos activas: la motivacion de este reporte es el tener a disposicion
las fotografias de los usuarios que interactian con el sistema.
» Generar codigo para creacion de usuario
Esta es una de las funciones principales del administrador, general el
codigo de inscripcion en la plataforma virtual, al dar click se genera el
cbdigo en la base de datos, lo que permitira al estudiante “autenticarse” la
primera vez que ingrese al sistema, este se imprime en un documento
sélido (pdf) que puede ser entregado en memoria o impreso en papel al
estudiante para que desde cualquier lugar con conexion a internet pueda
generar su usuario y contrasefia, autenticarse para acceder a los recursos
que le brinde la plataforma en sus respectivas catedras.
Una vez utilizado el codigo pasa a estado “inactivo”, de modo que no
podr& volverse a usar.
» Ayuda

PESTANA REINICIAR MODULO

En esta pestafia se encuentra la opcién de reiniciar médulo, esta tarea se efectuara al
finalizar un ciclo o un modulo de materia, y pondra a cero todo el contenido de la
misma.

Maestria de Consultoria Empresarial




®,

% Seleccion de materia: aparece el listado de las materias que se estan
impartiendo. Se escoge la que se reiniciara.

< Boton fin: limpiard automéaticamente la materia seleccionada de todo el material

gue habia sido puesto a disposicién de los alumnos dejandolo limpio.

PESTANA CARRERAS
Esta pestafa tiene dos opciones secundarias:

% Agregar carrera
« Modificar/eliminar carrera
AGREGAR CARRERA

Nombre Carrera

Se debe asignar un id de carrera, este puede corresponder al cédigo de la carrera
segun la Unidad de Posgrados.

Se introduce el nombre de la carrera y se da click en el boton “agregar carrera” esto
hara que esté disponible la misma para su posterior complementacion.

MODIFICAR/ELIMINAR CARRERA

Maestria en Educacion iz

r@m



En esta pestafia se tienen 2 opciones: modificar o eliminar, si seleccionamos modificar
envia al siguiente formulario:

ID de carrera

MsEd

Hombre de carrera
Maestria en Educacion

Modificad | Cancelar

Siendo objeto de modificacion el ID de la carrera y su nombre, se tiene la opcién de
modificar o cancelar.

PESTANA MATERIAS
Esta pestafa tiene 3 opciones:

% Agregar materia
% Asignar materia
% Modificar/eliminar materia

AGREGAR MATERIA

ID matena

Nombre matena

Maestria en Educacion

FEEE



El ID de la materia debera corresponder a las exigencias de la Universidad, para eso se
puede recurrir al catalogo de la Unidad.

El nombre de la materia también es en concordancia con el pensum de la carrera.
Y la tercera opcidn sera asignar la materia a una carrera especifica.

ASIGNAR MATERIA

Didacticat |-

Cada materia es impartida por un docente, de modo que esta subpestafia tiene como
intencién hacer la asignacion de la materia a un docente especifico, que tendra el
dominio para subir recursos, crear cédigos y revisar los reportes de la misma. (Para
esto se tendria que haber creado el docente y la materia con anticipacion)

MODIFICAR/ELIMINAR CARRERA

Didactica 1 =

=

Como en el caso de carrera, se selecciona la materia a trabajar y se tienen las opciones |

de modificar y eliminar.

)
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Si elegimos modificar nos carga este formulario:

ID de materia
Dct001
Nombre de materia
Didactica 1
Carrera
Maestria en Educacion B
*ACTUAL Maestria en Educacion

Modificar Cancelar

De modo que los elementos modificables de la materia seran: su Id, su nombre y la
carrera a la que pertenece.

Si se elige eliminar la materia ser& eliminada.

PESTANA DOCENTE
En esta también tenemos 2 opciones simples:

=  Crear docente
= Eliminar docente
CREAR DOCENTE

=
Se introducen las generalidades del docente que se incorporara a la planta del médulo @
o ciclo.

I 0000



Aunque se le asignan un nombre de usuario y contrasefa estas podran ser modificadas
por el docente luego de su primer ingreso al sistema.

ELIMINAR DOCENTE

Esta tarea es muy simple solo basta seleccionar el nombre del docente y seré eliminado
de la base de datos.

Cafos Lnares |-

PESTANA MODIFICAR CONTRASENA

Password actual

Nuevo password

Confimar password

Esta pestafia es para garantizar la seguridad del sitio, pues se recomienda que el
administrador cambie de forma periédica su contrasefia.

rfm



MANUAL DE DOCENTE
Como Docente tiene muchas mas funciones que el estudiante, a continuacion se
describe el entorno del sistema desarrollado para este tipo de usuario.

Pantalla de Inicio: Login

M etngate W oWt

Crvar v praevs wssw
i

.

=~
En esta pantalla se tienen tres opciones:

1. Ingresar al sistema (con usuario y contrasefia validas)

2. Recuperar la contrasefia

3. Crear un nuevo usuario (En el caso del docente esta opcion es indtil, pues por
pertenecer al cuerpo docente de la Unidad, no le sera provisto un codigo, sino
que le serd entregado un usuario y una contrasefia por el administrador, las
cuales podra modificar en su momento)

Opcion 1: Ingresar al sistema
Una vez se haya accesado al sistema se desplegara la siguiente interfaz:

Inicio | Foro | Perfil | Ayuda

Materias

Didactica 1

Asignar clave de mscripeion a materia

Didactca1[=] | Asignar

rgw




MATERIAS ASIGNADAS: Apareceran listadas la/las materias que le han sido
asignadas como docente. Estas materias son asignadas por el “administrador” de
acuerdo a las necesidades de la unidad de Posgrados y a las competencias del
docente. Al seleccionar cualquiera de las materias asignadas nos conducira a la
pantalla:

% POSGRADOS N ERSIBAREE

Reporte de visitas a recursos | Reporte de alumnos inscritos

Pedagogia 1

Video de muestra

071111 11:30:46

NOMBRE DE LA CATEDRA: Es el nombre de la asignatura para hacer referencia en la
disposicion de recursos compartidos para los estudiantes.

UNIDADES CON RECURSOS: en una vista de pestafias se muestran las unidades que
poseen recursos a compartir, en caso de no existir recursos en alguna unidad esta no
se listaria.

TIPO DE RECURSO: han sido definidos para esta plataforma los siguientes tipos:
e Audio
e Video
e Documentos en formato:
o doc (Ms Word)
o Xls (Ms Excel)
o pdf (formato s6lido) =
Los elementos de audio y video, pueden ser vistos en linea, sin necesidad de instalar Eﬂ

7PN
-) U

programas especiales, bastard con tener el navegador y sus respectivos pluggins



funcionando. Para ello se recomienda el uso de GOOGLE CHROME como navegador
para el sitio. Ademas podrian ser descargados si se da click derecho sobre la vista del
video o sobre el fondo del audio.

En el caso de los documentos sdlidos (pdf) estos podran ser vistos en linea, y también
descargados por el visitante.

Para los documentos tipo doc y xIs solo bastara dar click sobre el nombre del recurso y
este se descargara de forma automatica.

REPORTES: En estas opciones se generaran 2 tipos de reportes:

» Reporte de visita a recursos: Donde aparecen los recursos que han sido
visitados. (Aparecera en formato de Grafico de Barras)
» Reportes de alumnos inscritos: Esta opcidn genera un reporte de los estudiantes
activos en la catedra.
Ambos reportes son en formato pdf por lo que también son descargables.

BOTON PARA CARGAR ARCHIVOS: este boton tendra como funcion la carga de
archivos al sistema que seran presentados como recursos a los estudiantes.

El primer efecto de presionar este botéon es que nos abre el “examinar’ del sistema
operativo para buscar la ubicacion del archivo a cargar.

Luego de haber sido reconocido como un formato valido emerge este formulario:

Didactica 1 |=

Descripcion

Unidad

v' Tipo: Si se trata de un archivo de video, audio o documento (doc, xls, pdf)
v' Materia: a la cual se le asignara el recurso
v Descripcion: una breve resefia del contenido

LT
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v' Unidad: se ingresa el nimero (1, 2, 3, etc.) a la que pertenece el recurso, si la
unidad ya existe se afiadira al final de la lista, si no se crearad la pestafia
respectiva.

BARRA ASIGNAR CLAVE A MATERIA: Esta barra es para que el docente asigne un
codigo a la o las materias que esté impartiendo, esto es para seguridad que solo los
alumnos que participaron de la primera clase y estan legalmente inscritos lo posean.

Asignar clave de mscripcion a matenia

El codigo es al gusto del docente sin restricciones. Una vez decidido cual sera da click
en el botdn “asignar” para que se efectue el proceso.

BARRA PRINCIPAL: es la barra de navegacion principal del sistema, desde ella se
accede a las opciones fundamentales de la plataforma para docentes:

¢ Inicio: Es la que contiene toda la informacién y secciones que han sido descritas
anteriormente.

e Foro: conduce al foro de discusiones de la plataforma (se explica después)

e Perfil: cada usuario tendra informacién que sera de dominio de los que estan
inscritos en un Posgrado (se explica adelante)

Pantalla de FORO

POSGRADOS siuiivsimiaRama st aBes

CREAR NUEVO TEMA

S descripowon del tema OET11711 O4:01:11

-hw




La pantalla foro, presenta la descripcion general de los foros ya creados, con los datos
e informacion pertinente a cada uno (usuario que lo genero, tema, descripcion, fecha y
hora)

En esta pagina se tendré la opcion de general un nuevo tema.

Si se da click en el nombre de un tema, se dirige al item especifico para introducir
aportes y participar en el foro.

Pantalla de PERFIL

POSGRADOS HniessipaRREELAHABIE

Password actual;

Usuano: usuano

, i . NUEVO Dassy
Nombre: Usuanomodificado uevo password

Usuano
Ultimo acceso: 2011-11-14
19:15:29

Confirme nuevo
password:
Email: ussano@ yahoo.com

Modificar datos de perfil

Subir nueva foto

Modificar password

Esta pagina contiene informacion del usuario: Nombre completo, ultima fecha de
acceso, correo electrénico, y una fotografia que puede ser modificable.

En el caso de estar visitando el propio perfil, se establecen los campos que permitan:
Modificar los datos, asi como generar una nueva contrasefia.

a. Subir nueva foto: Esta opcion nos permite examinar el equipo en busca de una
nueva imagen para nuestro perfil, las imagenes deben cumplir con el tamafio
150x200 pixeles y ser de formato PNG. Si se trata de un formato diferente se
enviara el mensaje siguiente:

| § L= pagina fedepimp.my-place.us says: &
I

Error: Solo se permiten extensicnes png

| | Aceptar |

b. Modificar datos de perfil: esta es un enlace a la pagina “cambiadatos”




Inicio | Foro | Perfil
b TR R TR L SR R R

Tamaha s

Forumd

Cancelar

Se tienen 2 botones en esta pantalla
1. Boton modificar: que dard por validos los datos introducidos, y efectuaréa las

modificaciones.
2. Cancelar: que abortara la accién de modificar y nos redirigird a la pagina de
perfil.

c. Formulario Modificar Password: este formulario se anexa unicamente en el perfil
del propietario, si se esta visitando el perfil de un tercero no aparece.

Opcioén 2: Haz olvidado tu contraseria

POSGRADOS UNIVERSIDAD DE EL. SALVADOR
¢ FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA DE OCCIDENTE

Ira Logln

(]

[ Ingresa tu direccion de cormeo

Bastara con ingresar la direccion de correo electrénico para recibir en el mismo la
informacion de la cuenta, para validar la entrada al sistema.

Esta direccion de correo debe corresponder a la que fue introducida al momento de
generar el usuario por primera vez.




MANUAL ALUMNO
A continuacion se describe el entorno del sistema desarrollado para este tipo de

usuario.

Pantalla de Inicio: Login

el L
En esta pantalla se tienen tres opciones:
1. Ingresar al sistema (con usuario y contrasefa validas)

2. Recuperar la contrasefia
3. Crear un nuevo usuario
Opcion 1: Ingresar al sistema
Pantalla de INICIO
Los datos deben de corresponder con un usuario activo. Una vez introducidos los datos
de forma correcta se desplegara la pantalla de INICIO:

mscribir materia

0 R T
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OPCIONES BASICAS: Las opciones basicas son la barra de navegacion principal del
sistema, desde ella se accede a las tres opciones fundamentales de la plataforma:

¢ Inicio: en ella se muestra el chat, las materias inscritas, y se brinda la opcion para
inscribir otra/s materias si se posee el codigo de seguridad que se ha generado
por el docente.

e Foro: conduce al foro de discusiones de la plataforma (se explica después)

e Perfil: cada usuario tendra informacién que sera de dominio de los que estan
inscritos en un Posgrado (se explica adelante)

LISTADO DE MATERIAS INSCRITAS: En esta seccién se muestran las materias que
cada alumno ha inscrito, al hacer click sobre cada una de esas materias se dirige a la
pagina de Materia en la que se encuentran los recursos (audio, video, documento) que
se han cargado en la misma.

Al seleccionar cualquiera de estas materias listadas nos conducird a la siguiente
ventana:

7 POSGRADOS Hi¥tibaRdb i ABSS

Unidad 1

Video de muestra

Unidad 2

Video

OTILLD 113046

v

Muestra de audio

06 - Vivaldi Summer mvt 3 Presto - John Hamson violn

bﬁ
NOMBRE DE LA CATEDRA: Es el nombre de la asignatura para hacer referencia en la b\‘
disposicion de recursos compartidos para los estudiantes. N
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UNIDADES CON RECURSOS: en una vista de pestafias se muestran las unidades que
poseen recursos a compartir, en caso de no existir recursos en alguna unidad esta no
se listaria.

TIPO DE RECURSO: han sido definidos para esta plataforma los siguientes tipos:

e Audio
e Video
e Documentos en formato:
o doc (Ms Word)
o Xls (Ms Excel)
o pdf (formato solido)
Los elementos de audio y video, pueden ser vistos en linea, sin necesidad de instalar
programas especiales, bastar4 con tener el navegador y sus respectivos pluggins
funcionando. Para ello se recomienda el uso de GOOGLE CHROME como navegador

para el sitio. Ademéas podrian ser descargados si se da click derecho sobre la vista del
video o sobre el fondo del audio.

En el caso de los documentos sdlidos (pdf) estos podran ser vistos en linea, y también
descargados por el visitante.

Para los documentos tipo doc y xIs solo bastara dar click sobre el nombre del recurso y
este se descargara de forma automatica.

AGREGAR MATERIAS: En la lista desplegable apareceran las materias que estén
disponibles para la carrera que cursa el usuario, en la seccién de codigo de seguridad
se debera escribir el cédigo proporcionado por el docente para inscribir la materia, de
este modo solo los legalmente inscritos y que asistan a las clases podrian participar de
los recursos provistos para la catedra.

Inscribir materia

Didacica 1 - -ooioo oo oo |

CHAT: la plataforma dispone de un Chat general, todos los que estén accesando al sitio
tienen la opcion de interactuar con otros en tiempo real a través de la conversacion, o
bien de leer comentarios escritos con anterioridad.



Pantalla de FORO

7 POSGRADOS HASESSlBAR B bkisLXARS

usuarm

CREAR NUEVO TEMA

descripoon del tema DE11/11 0:01:11

uhm

La pantalla foro, presenta la descripcion general de los foros ya creados, con los datos
e informacion pertinente a cada uno (usuario que lo genero, tema, descripcion, fecha y
hora)

En esta pagina se tendré la opcion de general un nuevo tema.

Si se da click en el nombre de un tema, se dirige al item especifico para introducir
aportes y participar en el foro.

Pantalla de PERFIL

(I
< POSGRADOS smimlpaRBaahinlanss

Password actual;

Usuano: usuano .
Nombre: Usuanomodificado Nuevo password
Usuano
Ultimo acceso: 2011-11-14
19:15:29

Confirme nuevo
password:
Email: usuano @ yvahoo.com

Modificar datos de perfil

Modificar password

Subir nueva foto

N h\
Esta pagina contiene informacion del usuario: Nombre completo, ultima fecha de ?Q‘
acceso, correo electronico, y una fotografia que puede ser modificable. —



En el caso de estar visitando el propio perfil, se establecen los campos que permitan:
Modificar los datos, asi como generar una nueva contrasefia.

d. Subir nueva foto: Esta opcion nos permite examinar el equipo en busca de una
nueva imagen para nuestro perfil, las imagenes deben cumplir con el tamafio
150X200 pixeles y ser de formato PNG. Si se trata de un formato diferente se
enviara el mensaje siguiente:

| Lz pagina fedepimp.my-place.us says: t—ij

Error: Solo se permiten extensiones png

Aceptar |

e. Modificar datos de perfil: esta es un enlace a la pagina “cambiadatos”

Inicio | Foro | Perfil

Nogin: lngrres i anbommi s & bl

e

Foumd

Cancelar

Se tienen 2 botones en esta pantalla
3. Botdn modificar: que daré por validos los datos introducidos, y efectuara las

modificaciones.
4. Cancelar: que abortara la accion de modificar y nos redirigira a la pagina de
perfil.

f. Formulario Modificar Password: este formulario se anexa unicamente en el perfil
del propietario, si se esta visitando el perfil de un tercero no aparece.



Opcion 2: Haz olvidado tu contraseria
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Bastara con ingresar la direccion de correo electronico para recibir en el mismo la
informacion de la cuenta, para validar la entrada al sistema.

Esta direccion de correo debe corresponder a la que fue introducida al momento de
generar el usuario por primera vez.

Opcion 3: Crear un nuevo usuario

Estos son los datos necesarios para crear un nuevo usuario:

e Usuario: es el nombre con el que accesara al sistema de Posgrados, puede ser
diferente o el mismo nombre.
e Password: clave con la que desea vincular el nombre de usuario.
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Nombre: Nombre real del usuario

Apellido: apellido real del usuario

Email: un correo electronico que sera vinculado a la cuenta, este sirve para el
envio de los datos cuando se ha olvidado la contrasefia, y para vincularlo al perfil
de usuario.

Caodigo de seguridad: este codigo de seguridad es provisto por el administrador
de sistema, es Unico e irrepetible. Se asigna al momento de la inscripcion en
posgrados y con €l se genera el usuario, si no lo tiene solicitelo en la secretaria
de Posgrados.

Carrera: en la lista desplegable te apareceran las carreras disponibles en la
plataforma, selecciona a la que pertenece.

Botén “enviar”, este invoca el proceso que corroborara que cada campo sea
completado y que el codigo de seguridad esté disponible.



