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Presentacion

Para imprimir con calidad ilustraciones,
textosy fotografias en sistemas de impresion
offset comercial y digital, los estudiantes
y profesionales del disefio grafico deben
contar con la informacidon necesaria que
les facilite la preparacidon del arte final
adecuadamente en aspectos como: Modo de
Color, Extensidon de Archivos, Tratamiento de
Efectos, Rebases, Resolucidn de imagenes,
entre otros. Todo ello para garantizar la
impresién satisfactoria de cada uno de sus
disefios.

En la presente guia se desarrollan dichos
temas y se aplican consejos que seran
de gran utilidad para solventar variados
problemas que surgen durante el proceso
de impresién.



Conceptos Bdsicos

Para la mejor compresién de los procesos que se desarrollan en la guia a continuacion se
definen algunos conceptos técnicos usualmente utilizados en la industria de la impresion:

C.T.P. Computer to Plate o simplemente
CTP, en espafiol se traduce como “Directo a
Placa”. Es una tecnologia de artes graficas por
medio de la cual las placas de impresion offset
o flexografica son copiadas por maquinas
manipuladas directamente de un computador.

Cuadernillo: Un pliego impreso y doblado
para su encuadernacion.

Interletraje / Interletra: En tipografia es
el espacio que se afade entre letras para
diversas funciones visuales. Este término
se aplica a dos tipos distintos de espaciado,
conocidos normalmente por sus nombres
ingleses: kerning y tracking.

Lineatura: Es la cantidad de puntos de trama
por unidad de medida lineal que hay en una
imagen discontinua. Esta se expresa en puntos
o lineas por centimetro o puntos o lineas por
pulgada.

Maqueta: En disefio grafico impreso y artes
graficas en general, un modelo de cémo va

a ser el producto impreso. En una maqueta
debe ir, de forma expresa o implicita, todo
lo necesario para que el producto se realice
hasta el final.

Una maqueta (dummy) puede ser asi una
coleccion de modelos para produccién o
un documento individual que sdlo necesita
ser editado para estar listo. Ampliando
el concepto, una maqueta es también un
modelo tridimensional del objeto que va a
ser impreso, por ejemplo: La maqueta de una
caja de embalaje puede presentarse sin plegar
0 acompaiarse de un modelo ya cortado y
plegado para que el cliente y el impresor vean
como debe quedar terminado.

Offset: Es un sistema de impresién que usa
placas de superficie plana. El drea de laimagen
a imprimir esta al mismo nivel que el resto, ni
en alto ni en bajo relieve, es por eso que se le
conoce como un sistema planografico.

PDF: Es un lenguaje de descripcién de paginas
y es derivado del PostScript, pero mas simple



y liviano.

Pieza grafica: Es una composicion visual en
el disefio donde el disefiador hace un estudio
creativo, el cual puede variar en soporte y
formato segln sus necesidades. Una pieza
grafica se relaciona muy fuertemente con la
publicidad, la cual es usada tanto en via publica
como en revistas o prensa escrita.

PostScript: Es un lenguaje de descripcidon
de paginas (en inglés PDL, page description
language), utilizado en muchas impresoras y
de manera usual, como formato de transporte
de archivos graficos en talleres de impresion
profesional.

Preimpresion: Se define como el conjunto de
operaciones necesarias para llegar a obtener el
proceso y la forma impresora necesaria para el
sistema de impresion requerido.

RIP: Siglas de la expresion inglesa “Raster Image
Processor”. Procesador Intérprete de Imagenes.
Es el elemento encargado de procesar los datos
PostScript y convertirlos en puntos de impresion
en aparatos de alto nivel.

Soporte: Material sobre el que se imprime.
Suele ser papel, cartulina o cartén, aunque se
puede imprimir sobre cualquier cosa capaz de

“soportar” una impresion (tela, metal, latas,
cristal, plastico, etc. También se le suele llamar
“substrato” o “sustrato”.

Tamaio final: En artes graficas, el tamafio que
tendrd un impreso una vez cortado y plegado.

Trama Estocastica: El concepto de trama
estocastica es cuando se reduce el porcentaje
de tinta, lo que se hace es reducir el porcentaje
de espacio ocupado por puntos de tinta. Para
engaifar al ojo, lo que se hace es distribuir
los puntos de tinta de forma aparentemente
aleatoria (es decir: de forma “estocastica”).

Trazado de recorte: En imagenes en dos
dimensiones con destino a la impresidn, es un
trazado vectorial que va dentro de una imagen
para “recortar” una parte de ella (usualmente
el fondo) de modo que no se vea al colocar la
imagen dentro de otro programa (normalmente
un programa de maquetacién o dibujo vectorial).

La imagen que se recorta puede ser vectorial,
de mapa de bits o mixta. El trazado debe ser
siempre vectorial, debe estar indicado como tal
‘trazado de recorte’.






Recomenddcmnes
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La Impresidon Offset conocida también como litogréfica, es un
proceso de impresion planografico que utiliza placas de metal de
superficie plana para la reproduccién de documentos e imagenes
sobre papel. Este proceso de impresién se divide en cuatro fases

que se presentan en el siguiente esquema:

IMPRESION OFFSET

(_offset Plana ) (Offset Bobina )

Pliegos de Papel Rollos de Papel

Impresién Comercial: Impresion del Periodico
revistas, libros, flayers, etc.

Tamafio de Documento Filmacion de Plancha Pruebas de Corte

Lineas Guia , Impresion Plegado

El Color (CMYK) Corl:/lv(;oc(ijc?nal chITjrfjiir:;;rt grlzopgit?a Impresion a una, dos, Encuadernado
Resolucién Negativos tres y cuatro tintas Sizado

Lavado, Fijado, Engomado (full color).

Barnizado



La preparacion del arte final, comienza en el
departamento de Disefio Grafico para su posterior
impresion, es importante que todo disefiador lea y
verifique que su archivo cumpla con todos los requisitos
que se detallan a continuacién:

Tamano de Documento:

Se crea un nuevo documento en el software
de disefio. Con las teclas Ctrl+N, 6 en el menu
Archivo + Nuevo + Documento. En la ventana
que se despliega se seleccionan las medidas
finales del documento, ya sea por defecto
(carta, legal, tabloide) o colocando el numero
y unidades de medida (cm., pulg. 6 mm.)
manualmente.

Document Preset: [Custom]
Intent: Print Cancsl

Number of Pages: 1
Start Page #: 1

[#] Facing Pages
[C] Master Text Frame

[ v

Orientation:

Width: |2/8.5in
Height: 211 in
Columns
Number: =1 Gutter: = 0.1667 in

Top: 5{0.5in
Bottom: = 0.5 in

m Inside: /0.5in
Qutside: =/0.51in

Bleed and Slug

Top Bottom Inside Qutside

Celeed: ).125n |[0.125n | (0125 |[0.1251n ()

Slug: 0 in 0in 0in 0in &

Cuando se trata de un documento de varias paginas
se aconseja trabajar el disefio de cada pagina
individualmente, cuando se tienen los artes listos se
procede al montaje en los pliegos de impresion.

Los pliegos de impresidn, las placas de metal y las
prensas que realizan la impresion offset y el corte
utilizan como unidades de medida las pulgadas
(inches), por lo que se recomienda que sean estas
unidades las que se especifiquen al momento de crear
el documento.

Es necesario aclarar que la eleccidn de cada pliego de
papel corresponde a la necesidad del producto que se
imprimira, lo cual puede generar un ahorro econémico
y menos desperdicios de papel.



A continuacidn se presenta un cuadro con algunas de las medidas de los pilegos de papel
frecuentemente utilizados en las imprentas salvadoreiias.
Fuente: Grupo de Investigacion.

TIPO DE PRENSA MEDIDAS DEL TAMANO DE LA TIPO DE IMPRESO MEDIDAS EN
O MAQUINA PLIEGO DE PAPEL HOJA PULGADAS

Prensa Offset 18 X 25 Pulgadas | Tamafio Carta | Hojas Membretadas, | 8.5 x 11

CORD 64 Brochures, Contratos

Prensa Offset Contratos, Fichas

HAMADA 600 11 X 18 Pulgadas | Tamafio Oficio | Cuadriculadas o 8.5x13
Rayadas

Mdéquina Facturas, Créditos

Tipografica 10 X 15 Pulgadas | Media Carta Fiscales, Hojas 8.5x5.5

MINERVA Volantes y Recibos

Guillotina 39.5 X 40 Pulgadas | Medio Oficio Facturas, Créditos 6.5x 8.5
Fiscales y Recibos

Lineas Guia

Una vez determinado el tamafio de documento

el siguiente paso es establecer el espacio de
maquetacion donde se acomodan los elementos
graficos (texto e imagenes: fotografia e ilustracion.)

del disefo. Estas lineas se usan para colocar marcas
de corte, rebases y margenes (la zona segura) de la
composicion para garantizar un producto de calidad.

Sangrado: Todos los documentos deben incorporar
las sangres correspondientes (minimo 2 mm. a
cada lado). El sangrado consiste en extender el
elemento fuera de la pagina del documento, con

el fin de prever imperfecciones en el corte y en
el plegado.

Marcas de corte: Determinan el tamafio final del
disefio. Se colocan entre las lineas de sangrado y
la zona segura.

Zona Segura o Area de Seguridad: Colocarlas
siempre antes de comenzar a crear el disefio,
estas serviran para que los elementos de la
composicion no queden cerca de las marca de
corte. El estandar es de 1/4 (0.25”) 6 1/2 (0.50”)
de pulgada.



Formato

Final

Encuadernacion de libros o
Zona de catalogos, por medio de un
Sangrado espiral flexible que se introduce

en cada folio previamente A
Zona troquelado.
Segura

Engargolado

Marcas de Corte

2 mm. minimo (Sangrado)

Lineas Guias, Marcas de Corte, Sangrado y Zona Segura
Diseifo y Fotografia: Joselyn Vasquez

e Marcas de plegado: En un trabajo de disefio
grafico destinado a imprenta son las pequefias
marcas que se dibujan en él para que el
impresor sepa por dénde debe plegarse el
impreso. Las marcas de plegado no deben verse

Medianil: Se refiere al margen entre dos paginas,
en este espacio se puede colocar una imagen,
todo depende del concepto del disefio. El
espacio minimo recomendado para productos

como libros de lomo pegado o para productos
engargolados es de 1.5 cm. para facilitar la
lectura del contenido y obtener un mejor
acabado.

ala
1

Margen central minimo
1.5 cm. en ambos lados.

una vez doblado y acabado el trabajo, por lo
gue se suelen situar en zonas no imprimibles.
En los tripticos debe tomarse en cuenta que la
cara que dobla hacia adentro debe tener 2 mm.
menos que las demas.

Cara que Cara Cara
Dobla Central Principal
9.2 9.4 = 94



2 PLIEGUES EN CARTERA
3 PALAS

:

2 PLIEGUES EN VENTANA

630

630

3 PALAS
297
]i 742 148 742

2 PLIEGUES EN ACORDEON 420 630

3 PALAS
297 > .

ﬁ f 3 | ]

1 210 J‘ 210 210

Tipos de Brochure: Palas o cuerpos se refiere a cada una de las partes en que se puede doblar un brochure, se les llama
también caras (cara interior, exerior). En la imagen se muestran las medidas y la forma en que se dobla cada ejemplar.
Recuerde dejar la cara que dobla por dentro 2 mm. mas angosta para evitar fallos en el impreso.

Dejar siempre los espacios de la zona segura libres de textos para que estos no sean cortados en la postimpresién.
Fuente (para Esquemas): http://es.scribd.com/doc/48760302/GUIA-PREIMPRESION



Trapping o Reventado

Crear trapping a textos e imagenes significa el
traslape entre dos colores planos, donde el color
blanco del papel no sea visible. Los software
de disefio ya traen esta opcion incorporada, el
disefador la debe verificar antes de mandar el
archivo a imprimir.

Generalmente, el trapping aparece cuando el carro
de la impresora se haya movido o las placas se
hayan desalineado en el momento de imprimir el
papel. Los programas de disefio como QuarkXPress
o InDesign, solucionan el problema de forma
automatica con la opcién de “default trapping”.
En otras ocasiones es necesario realizar ajustes
manuales.

Existen dos formas:

A. El espacio asignado al color mas claro se
expande mas de lo propuesto, ya que asi, alimprimir
el mas oscuro solo utilizard el que le corresponda y
cubrira lo que dejo sobrante el mas claro.

B. La segunda propuesta consiste en contraer
el color de abajo, mas claro y, cuando cae el mas
oscuro cubra la reserva del primero.

A. Ejemplo de defecto entre dos colores sin
Trapping.
B. El color mas claro se ha expandido




Es importante tomar en cuenta los siguientes consejos
para que los colores de los impresos se visualicen como
quiere el cliente.

A. Modo de Color: En los programas se manejan varios
espacios de color como el RGB, CMYK, LAB, entre otros.
Cada uno se utiliza en diferentes casos:

El RGB, es el espacio que utilizan los monitores
para desplegar los colores y estan basados en la
disposicion de la luz, por lo tanto no funciona para
la impresion.

EI CMYK, es el espacio que se utiliza para laimpresion
a color en los diferentes sistemas de impresion,
por lo tanto es el modo de color que entienden los
dispositivos Postcript.

LAB (Luminosidad, componente A (eje verde-rojo)
y el componente B (eje azul-amarillo)), utilizado
para editar imdgenes que contienen muchos brillos
como cristales o metales. Se editan en Photoshop
para que estos brillos no se opaquen.

Para la impresion de cualquier documento en proceso
offset, este debe de contener en su espacio de color
puros elementos en CMYK sean imdagenes, tipografias
o graficos. El espacio CMYK es el Unico que se puede
reproducir en las imprentas, asi que si las imagenes o
elementos estdn en cualquier perfil de color diferente
como el RGB, LAB, puede variar la tonalidad de las

fotografias o de los colores de los elementos a
la hora de conversidn e impresion en prensas.

B. Separacion de color: Este es un proceso por
el cual a partir de un archivo original o imagen se
obtienen cuatro imdagenes, correspondiendo cada
una de ellas a un color especifico en la impresion
final: Cyan, Magenta, Amarillo y Negro. La
separacién de colores implica distribuir los valores
de color de cada zona por las cuatro planchas.

Cuando se cambia una imagen de Modo RGB
a CMYK ya se produce la separacion de color.
Tradicionalmente la separacién de color lo hacia
de forma automatica el RIP de la filmadora de
negativos o positivos. Actualmente se utilizan
modernos sistemas que son capaces de producir
separciones de color electrénicamente, por
ejemplo los CTP que transfieren la imagen
directamente a la placa de metal.




Fotografia: Katia Landaverde

Ejemplo de Separacion de Color de RGB a CMYK.

Las imdagenes de la parte superior muestran una fotografia descompuesta en los cuatro colores de impresion CMYK, o lo
gue se conoce como Cuatricomia. Cada color necesita ser transferido en una placa de metal, la cual transmitira la imagen
al papel. En las fotografias de abajo se observa el cambio de color que se generd después de cambiar el modo de color.
En RGB la imgen posee mas luminosidad, en CMYK la imagen es opaca.



Montaje o imposicidn

Es la organizacion de las paginas en cada
cara de un pliego impreso de manera que
al ser cortadas dobladas o guillotinadas se
encuentren correctamente ordenadas.

Antes de realizar el montaje de las paginas
se recomienda crear un Dummy o0 maqueta,
para tener un orden en la numeracién de las
paginas del producto que serd impreso, ya sea
revista o libro. Es adecuado hacer montajes de
numeros pares para no generar desperdicios
en el material.

En los ultimos afios se esta utilizando
la imposicion electrénica, gracias a un
software especial que organiza las pdginas
adecuadamente antes que la pelicula se
imprima.

La mayoria de las maquinas de imprimir
hacen 8, 16 6 32 paginas (o multiplos de esas
cantidades) de una vez, y el impresor elabora
un esquema de imposicion vdlido para
imprimir el nUmero de pdginas deseado del
modo mds econdmico, segun la caracteristica
de la maquina que se va a utilizar.

4 1
2 3
4 3
1 2
12 9
13 16
10 11
15 14

Pliego de
4 paginas

Pliego de
8 paginas

Pliego de
16 paginas



Resolucion de Documentos y Lineatura

En offset la resolucién varia segun el tipo de documento a imprimir. La unidad
de medida lineal utilizada para la resolucién de las imdgenes, son los pixeles por
pulgada (p/p 6 dpi (pixels per inch)), que indican los pixeles por pulgada lineal.
Cuanto mayor sea la resolucion mayor serd la calidad de la imagen, pero también
ocupara mayor volumen de informacion.

Para una correcta impresién, las imagenes deberan tener una resolucién minima
de 200 dpi, pero la ideal es de 300 dpi. En la impresidn de archivos, la resoluciéon
cambia segun la lineatura que el documento requiera, por ejemplo:

RESOLUCIONES ESTANDAR
IMPRESO LINEAS X PULGADA RESOLUCION
Periddico 85/100 Ipi 1,200 dpi
Revista color 133/150 Ipi 2,400 dpi
Libro de arte 175 lpi 3,600 dpi

La Lineatura o trama son el nimero de lineas de puntos por pulgada. A mayor
Lineatura, mds puntos de semitono por unidad; por ejemplo 150 Ipp (lineas por
pulgada) indica una impresiéon con mayor resolucién que 60 Ipp. Se colocan de
acuerdo al sustrato o papel en que se elabora la impresién, por ejemplo si es
un papel mate, bond o poroso la Lineatura es de 133 6 137 lpp, si es un papel
satinado o brillante de 150, si es un papel con textura como kimberly 85 a 110

Ipp y si es un papel muy fino se coloca una lineatura de 175 6 200 Ipp.

La lineatura se coloca en la maquina que imprime la plancha, segun el tipo de impreso y el
papel. Estas maquinas son los CTP en donde también la imagen es convertida a puntos y en

donde cada color tiene un angulo especifico de trama.



Formato de Archivo

Finalmente se debe guardar el disefio en un formato adecuado para
su impresién. A continuacidon se mencionan los formatos que son

recomendados por las imprentas por sus diversas ventajas:

PDF: es un formato disenado para la impresién, son archivos de
buena calidad y poco pesados en informacién, los datos, a través
de la red son muy fluidos. Con este formato se puede devolver
rdpidamente una prueba para corregir via e-mail. Se recomienda
este formato porque el arte final contiene todas las imagenes
y textos necesarios, no hay necesidad de adjuntarlos en otra
carpetay el cliente esta seguro que el archivo no se le modifique.

TIFF: es un tipo de archivo estandar para guardar imagenes de
alta calidad, ya que es compatible con los sistemas operativos
Windows, Linux, Mac, etc. Es el segundo formato mas utilizado
para la impresién en imprenta, ya que ocupa menos espacio,
el Poscript o RIP lo lee mas rapido, hay menos conflictos con
las imagenes y fuentes, y es mas facil de manipular a la hora
del montaje. Debe guardarse en una sola capa, asi el archivo
no se puede editar, es decir, no pueden realizarle cambios no
deseados.

se pueden guardar en este formato, tanto mapa de bits como
imagenes vectoriales. Es adecuado para realizar intercambio de
archivos entre programas de magquetacion, tales como InDesign,
Page Maker o Quark Xpress incluyendo los de dibujo vectorial
(IMustrator, Freehand o Corel Draw).






La Impresion Digital es un proceso que consiste en la impresion directa de un
archivo digital al papel.

Es ideal para proyectos de impresion de bajo volumen y tiempos de entrega
sumamente cortos, ya que una de las principales ventajas que ofrece es la
disponibilidad casi inmediata de los impresos, pues no requiere tiempo de
secado o enfriamiento de tintas, como la tradicional impresion offset.

La impresién digital es bajo demanda, lo que significa que se puede imprimir
solo la cantidad de ejemplares que se necesite, sin hacer un gran desembolso o
impresiones cuyo contenido ya no sea actual.

Este proceso se divide en tres etapas:

[—

.3 Fase de Preimpresion Impresion y
Diseno g ; : A
(Edicion de Archivos) Postimpresion
Recepcion Tamafio del documento Impresién Directa de
Proceso Creativo Maquetacién y Archivos Digitales
Marcas de Corte
Resolucién de Imagenes Corte, Plegado, Encuadernado
Modo de Color Plastificado, entre otros.

Formatos de Archivo



Antes de llevar a cabo los procesos de preimpresion el
disefador debe tener en cuenta algunas etapas propias
del disefio que faciliten la impresién del producto.

— =

Recepcion: En esta etapa el disefador recibe del cliente el
material necesario (texto e imagenes) para la realizacién
delimpreso. También han de llegar a un acuerdo sobre los
aspectos del disefio (formato, nimero de hojas finales,
tipografia, etc.).

Disefio: es la estapa donde el proceso creativo es el
protagonista, sin embargo el disefador debe tomar en
cuenta ciertos parametros técnicos que influirdn en el
proceso de impresion del disefio: por ejemplo, debe
determinar el formato mas conveniente, la clase de
papel, la tipografia, la medida de la caja de texto y de los
margenes, el procedimiento de composicién e impresién
mas adecuados, el tipo de encuadernacion, etc.

Recuerde solicitar al cliente Fotografias, llustraciones y
Graficos con Buena Resolucién y Buen Tamafio. Al igual
gue todos los textos finales que irdn en el impreso.



En esta etapa el disefiador se encarga de editar todos los
elementos de la composicion (imagenes, textos, color,
etc.) para generar un arte final listo para su posterior

impresion.

I 4 Técnica de Recomendaciones de
UI Impresién #ics
a la Folografia, Texto e llustracidn

Diciembre 09
201

Pinacoteca
Rogue Dalton,
Universidad

ide El Salvador

[N ya
12 x 18 Pulgadas 11.75 x 17.75 Pulgadas
Tamafio del Papel Tamafio maximo de Impresion

Diseno: Brenda Beltran

Tamaio del papel y
Tamaiio mdximo de
Impresion

Como primer paso es importante definir el
tamano final del disefio que se imprimird
posteriormente, considerando el tamano
estandar del papel y el mdximo de impresion
del mismo.

El tamafio mdximo de papel en el que se
puede imprimir en salida digital es el Tabloide
Rebasado, esto significa 12 x 18 pulgadas. Lo
anterior se refiere al tamafio del papel, sin
embargo, la impresora no puede imprimir en un
borde de 1/8 de pulgada (0.125”) en cada uno
de sus cuatro lados. Asi que se deben restar esa
medida por cada lado para obtener el tamafio
real maximo del Arte.



Cuando se han colocado las medidas del documento, es preciso ubicar dentro del mismo,
lineas guias que seran de gran utilidad al momento de la ubicacién de textos e imagenes

para que el corte no afecte dichas areas. Estas guias se visualizaran solo en los software
de disefio que se estén utilizando, en la impresion sélo deben verse las marcas de corte.

Area de rebase:

Conocido también como Sangrado o Bleed,
se requiere para cortar los artes a su medida
final.

El sangrado consiste en extender el elemento
fuera de la pagina del documento con el fin
de prever imperfecciones en el corte y en el
plegado.

Para realizar esta operacion basta con
extender los elementos que desea imprimir a
sangre hasta que sobresalgan como minimo
3 mm 6 1/8 de pulgada (0.125) de la pagina,
para evitar bordes blancos no deseados entre
laimageny el borde de la pagina. Esto también
se aplica a los bloques de colores sélidos.
Depende del estilo de la publicacién:

Revista de lomo cuadrado: en los 4 lados
de la publicacion.

Revista de lomo de caballete o grapa vista:
solo en 3 lados de la publicacién.
También se utiliza en artes de tiro y retiro.

En Indesign, debe especificar el tamaiio de la

sangre en la creacién de un documento nuevo
(o en el menu: Archivo > Ajustar documento).
En llustrador en el menu Archivo >
Configuracion de Documento > Se desplegara
una ventna en donde se colocan las sangres
que el disefiador requiera.

Marcas de corte:

Este es el tamafio final del trabajo. El corte
esta entre el margen de rebase y el margen
de seguridad. Las marcas de corte se colocan
en cada una de las esquinas que forma el
margen, usualmente estas lineas son de color
negro para visualizarlas en la impresion.

Las marcas de corte deben estar mas adentro
que el limite de las sangres, nunca alineadas
con ella. De lo contrario, nos quedariamos
sin sangres y se correria el riesgo de que el
producto final quede con un margen blanco.
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Margen de Seguridad

Lineas Guia para
Marcas de Corte

Area de Rebase

Disefio y Fotografia: Brenda Beltran

Margen de Sequridad:

Debe mantener la informacidn mas importante
dentrodelmargendeseguridad paraasegurarse
gue esta informacién no sea cortada.

La medida recomendada es % pulgada 6 % de
pulgada en los catdlogos, en otros productos
gue no necesitan plegado se puede usar hasta
un minimo de 5 mm. del limite. Esto evitara
sorpresas desagradables relacionadas con el

papel, el plegado y el corte de sus documentos.

Lineas de plegado

Son las que indican qué doblado lleva el
impreso, y son prolongaciones de éstas fuera
del formato refilado. A diferencia de las
de corte, las lineas de pliegue son de trazo
discontinuo.



Resolucién de una imagen
[Fotografia e llustracion)

Pixels Per Inch
Pixeles Por Pulgada

Dots Per Inch
Puntos Por Pulgada

Para evitar confusiones se recomienda utilizar las
abreviaturas del sistema inglés para referirnos a la
Resolucién de imagen e impresién.

Esto significa que la maxima longitud que se

puede obtener en papel para una fotografia digital
de 1600 pixeles de largo es de 8 pulgadas de largo
en calidad 200 ppp (1600/300=5.33 pulgadas en el
caso de una resolucién de 300 ppp).

Resolucion de la imagen digital

Pixeles por pulgada PPI (Pixels Per Inch), se refiere
a la resolucién de la imagen digital, es decir, a la
imagen que se vera en la pantalla del ordenador.
Al ampliar cualquier imagen digital, en algun
momento comenzaremos a ver bloques cuadrados
que son los pixeles. Estos pixeles son los que crean
la imagen. Por lo general, la eleccién de una alta
cantidad de megapixeles de la camara dara un
recuento alto de PPl y en general una imagen mas
fina.




Recomendaciones para la Buena
Impresion de Imdgenes

La Resolucion estd regida por la necesidad o
el medio en que se va imprimir, por ejemplo:

En la impresion digital se puede establecer
una resolucién estandar comprendida entre
200 dpi y 300 dpi para archivos de formato
pequeiio como revistas, afiches, flyers, etc.
Una imagen con resolucién inferior se vera
pixelada, y no es aconsejable una resolucién
mas alta porque el proceso de impresion se
hace mas lento.

Para impresiones de gran formato como
banners, mupis, mapas cartograficos, vallas
publicitarias, entre otros, la resolucion varia
dependiendo de cada caso:

Por ejemplo, si es un banner de 1 metro por
1.50 m. la resolucidn sera de 72 a 70 dpi, si
es una valla de 32 metros x 50 metros, la

resolucion es de 25 dpi.

Menos de 5 m? 70 dpi
Entre 5y 10 m? 50 dpi
Entre 10y 20 m? 40 dpi

Mas de 20 m? 30 dpi

CONSEJO: para saber si la impresién de una fotografia o

ilustracion se vera bien, se aconseja utilizar la herramienta
Zoom de Photoshop y seleccionar en el menu la opciéon Tamafio
de Impresién o Pixeles Actuales, en estas opciones se mostrara
si laimagen se vera pixelada o borrosa en la impresion.

A. La imagen tiene una buena resolucion
por lo tanto conserva detalles y no se
vuelve borrosa.

B. La imagen esta pixelada y un poco
borrosa, lo cual baja la calidad del impreso.



Pixeles Actuales

Tamafio de Impresién

Es bueno sefalar que si
la imagen aparece como
granular se le da el nombre
de Pixelada.

Pixelada/o

e [P

File Edit Image Layer Filter Analysis 3D View Window Help

2 p—
SIS qgrery Toteg LT )

llustraciones: Brenda Beltran

Porcentaje de ampliacion de
una imagen

Consejos para manipulacién del tamafio de las imagenes:

Coloca las Imagenes al 100% de su Tamafio.
Las imagenes generadas en Photoshop y colocadas dentro de otro
programa - como InDesign o lllustrator, por ejemplo, deben ir
colocadas al 100% de su tamafio. Ni mds grandes ni mds pequenas. Si
necesitas que vayan mas grandes o mas pequefias, edita su tamafio
en Photoshop.

Todos los documentos preparados para enviarse a impresion
deberan estar al 100% del tamano final del trabajo.

Al manipular una imagen, ya sea para reducir o aumenta su
tamano debe seleccionarse laimagen con la herramienta Mover (V),



se posiciona el cursor en cualquiera de las esquinas

y al mismo tiempo presionamos la tecla Shift, con
este proceso no se deforma la imagen, es decir, no
se corre el riesgo de que se alargue o se expanda.

El espacio de color que utiliza el dispositivo de
trabajo es el RGB y el CMYK es el de salida, es por
ello que siempre habra una diferencia entre lo
gue se observa en pantalla y el producto impreso.
Los colores que se observan en pantalla son bien
iluminados y brillantes y lo impreso tiende a verse
mas opaco.

Para cambiar el tamano de la imagen en el
programa Photoshop en el menu Imagen +
Tamaiio de Imagen, en el cuadro de dialogo
gue aparece cambiar las medidas de la imagen

al tamafo de su impresién.

La mayoria de ocasiones el disefio impreso sale
demasiado oscuro, para evitar este problema se
proponen algunas recomendaciones:

Si se comienza a disefiar en modo RGB se debe
cambiar la modalidad de color a CMYK al finalizar
el trabajo, ya que el modo CMYK es la forma mas
aproximada de cdmo se vera laimagen resultante.
Se recomienda guardar un archivo editable en
RGB antes de cambiar de modo de color por si se
desea realizar un cambio posterior a la impresion.

En el programa Adobe Photoshop,
en la modalidad RGB se tiene a

: : disposicion la utilizacion de todos los
El porcentaje aconsejado debe estar Width: 854 piels - i ]
comprendido, en relacién con la e 600 el - ]@ filtros, mientras que en modo CMYK

resolucién de la imagen, entre 75% no se pueden utilizar.
y 130%. A menos de 75% la imagen [ Document Size: ’
ocupard inutilmente espacio en el Width: BT inches = ]@

disco. A mas de 130% la imagen Height: 3.908 nches = En el caso de lllustrator e InDesign

Image Size

— Pixel Dimensions: 1.47M (was 1.47M)

estara pixelizada.

tesiine B pixels/inch ~ | la misma pantalla de inicio muestra

Cuadro de didlogo con las opciones ||REAESSERlS | en que opcidn desea trabajar si es

para cambiar las dimensiones de | [t
las imagenes y documentos v la 7] Resample Image: para Web es modo RGB y si es para

o Bicubic (best for smooth gradients) .,
Resolucién | _ J Impresién es en modo CMYK.




Como verificar los Ajustes de Color en Productos de Adobe:

INDESIGN

A. Ir al Menu Edit, seleccionar Ajustes de
Color “Color Settings”

B. Asegurarse de estar en Working Space:
CMYK:"U.S. Web Coated (SWOP)v2'.

Los valores RGB no afectaran el disefio.

-

Como cambiar los Ajustes de Color “Color
Settings”

A. Ir al Menud Edit y seleccione “Convert
to Profile” Cambie el Destination Space to
CMYK:"U.S. Web Coated (SWOP)v2’.

PHOTOSHOP

A. Ir al Menu Image y seleccione “Color
Mode”.

B. Aparecera un check mark junto al color
mode.

C. Seleccione CMYK Color.

ILLUSTRATOR

A. Ir al Menu File y seleccione “Document
Color Mode”.

B. Aparecerd un check mark junto al color
mode.

C. Seleccione CMYK Color.




Troquel o troquelado: Operacién en la que se recorta
un soporte para obtener un perfil determinado.

Pasos para realizar un impreso con troquel:

e Delinear o perfilar el contorno de la fotografia
o ilustraciéon que desee cortar después de
la impresion. La linea del perfilado debe ser
discontinua.

e Debe crearse en cualquier programa que trabaje
con vectores para que el software de la impresora
loleaypuedallevaracabolaordendeltroquelado.

e Guarde el archivo en formato EPS.

llustracion: Brenda Beltran

Para la comprension del lector de este tema
a continuacién se definen tres conceptos
relacionados con el texto:

Tipografia: La impresidn con simbolos
tipograficos y planchas de altorrelieve con
tipos moviles. El estudio y elaboracion
de simbolos para la comunicacién escrita
impresa.

Texto: En tipografia y diseiio gréfico, el
elemento visual formado por letras, cifras,
signos ortograficos o cualquier otro simbolo
tipografico con la intencidn de transmitir un
significado.

Fuente: En tipografia, un conjunto de
caracteres que corresponden a un disefio y
proporciones determinados. En buena ley,
en un alfabeto dado, ese conjunto debe
abarcar: las letras mayusculas y minusculas
(acentuadas y sin acentuar), las cifras y
signos matematicos mas usuales, los signos
de puntuacién, etc.



En el momento de enviar las fuentes al Impresor
o Estudio de Disefo Grafico hay varias maneras
de tratarlas:

A. ADJUNTARLAS: Es decir, enviar todas las
fuentes, por mas comunes que parezcan siempre
se diferencian unas de otras en los Interletrajes y
los interlineados.

No enviar una fuente comun puede ocasionar que
el impreso después no salga exactamente como
se desea. El mejor modo de adjuntar las fuentes
es con la opcién “Reunir para impresion”.

En los estudios graficos no siempre tienen todas
las fuentes tipograficas, y aun, si se adjuntan,
muchas tipografias no son compatibles entre
computadoras de diferentes plataformas (Mac y
PC), lo cual genera conflictos a la hora de imprimir.
Es por ello que se recomienda:

B. TRAZARLAS: Es decir, convertirlas a curvas
0 a trazos. Esta opcidn es la mds segura, pues
hacemos que las fuentes se conviertan en
dibujos vectoriales, con lo cual jamas podran ser
cambiadas. De todos modos, no siempre puede
ser una opcién valida, ya que, por ejemplo, trazar
las fuentes de un libro de 300 paginas daria lugar
a una cantidad de vectores que haria el PDF muy
poco manejable.

Seleccione sus textos en lllustrator y en InDesig.
Pulse el menu «Texto» y escoja «Crear contornos».
Versién Inglés «Type» y escoja «Create Outlines».

En el programa Corel Draw permite trazar los textos
con el Menu organizar «convertir a curvas».

Si se trabaja en Photoshop, los textos se rasterizan.

MeNeslio

Rehacer

Recomendaciones para la

Propiedades de capa..
Opciones de fusin.

Ll
«
.
;

Imagenes: Flor Cruz



Los Software de disefio grafico son variados, asi mismo lo son las opciones
gue cada uno ofrece para guardar un archivo. Sin embargo no todos ellos son
apropiados para su impresion.

Extensiones de Archivos Adecuados para la impresion:

PDF (sigla del inglés portable document format, formato de documento portatil)
es un formato de almacenamiento de documentos (imagen vectorial, mapa de

PDF bits y texto).Es un archivo apto para impresion, ya que se ha ideado precisamente
para ese propdsito. La ventaja es que en un solo documento vienen imagenes
(fotografias e ilustraciones) y textos, los cuales estan guardados con muy buena
calidad vy sin el riesgo de que puedan ser editados antes de su impresién. Otra
ventaja es que este formato permite guardarlo con todas las marcas impresas
(Corte, registro, etc.). Lo cual es muy util a la hora de la postimpresién o acabado
del producto de disefio grafico.

TIFF (Tagged Image File Format) es un formato de fichero paraimagenes. El formato
TIFF admite opcionalmente el sistema de compresidn sin pérdida de calidad, el

TI FF conocido como LZW (Lempel-Ziv-Welch). Se recomienda porque es un formato de
archivo que no pesa demasiado por lo que agiliza el proceso de impresién, sobre
todo si es una impresora que pasa por el proceso de ripeado. Utilizado también
para la impresién de degradados.

EPS o PostScript encapsulado, es un formato de archivo grafico. Este es
recomendado para la impresion de texto e llustraciones. Ademas se guardan
los archivos con indicacién de troquelado en el caso de la impresion en Plotter.
Lo utilizan también para la impresiéon de degradados con la opcién Flat (imagen
convertida a una sola capa).

JPG (del inglés Joint Photographic Experts Group, Grupo Conjunto de Expertos
en Fotografia), es el nombre de un comité de expertos que credé un estandar

PG de compresion y codificacion de archivos de imagenes fijas. Para impresion de
Fotografias en estudios Fotograficos, ya que es la extensién de archivo que estas
empresas solicitan.



Cualquier otro formato o compresion de la imagen debe ser evitado debido al riesgo de pérdida de calidad
o de incompatibilidad.

Algunas empresas recomiendan un determinado pardmetro para los archivos, si no, no se lo imprimen
al cliente. Por eso es necesario que el disefiador tenga contacto directo con el impresor o empresa de su
conveniencia; para conocer las especificaciones de preparacion de archivos para la correcta y satisfactoria
impresion de su trabajo.

Impresidn de Fotografias

R _@

—a
g . ) >
En el caso particular de los estudios fotograficos  “« e

comerciales, el proceso de revelado de negativos es

obsoleto; hoy el usuario puede llevar dispositivos evitar el corte de una area especifica de la

como: memorias USB, teléfonos maviles, camaras
fotograficas, etc., y colocarlas sobre el puerto de las
maquinas de impresion.

Cada fabricante de estas impresoras cuen
su propio papel, el cual estd cortado se
estandares de forma
impresién de la fotogr:

Recomendaciones para laim on de fo

e Poner una resolucion e pix
camara para obtener ias de
y posibilidades de al m
imprimirlas.

e Editareltamanoylacomposicionde lasfi ias

segun los for
manejan en |

pap e se
raficos, esto para

imagen. La edicion debe realizarse en un
programa especial de edicion fotografica, por
ejemplo Adobe Photoshop.

Guardar la fotografia en JPG, ya que es el
formato de archivo que piden en los estudios
fotograficos, con una resolucion entre 200 y
300 dpi.

Eltipo de papel que se utiliza para laimpresion
es papel glossy (mate, brillante) y semi glossy,
tamafio 16 x 20 pulgadas.

PO DE FOTOGRAFIA AMANO D DRESIO
Cédula 3.5X45cmy2.5X3.5cm
Pasaporte 1.75X2.5cm
Titulo 3.5X5cm,y 2 X3 pulgadas
Otro 16 X 20 pulgadas




Linea de Tiempo:

HISTORIA DE LA
IM-RESION

50,000 a.C. Primeras Impresiones

3,000 a.C. Edad de Manos en cavernas
Surgimiento de la Escritura s g Antigua
i i ; Lt =
Escritura Cuneiforme Sumerios y > 3 5 105 d.C. A
¥ o B Invencién del Papel
v “; T ?; por Ts'ai (China).
<) 9 9
751 d.C.
Siglo vV SO Los europeos
Xilografia Impresion de tejidos conocen el papel
con la técnica del atraves de los
grabado en madera, Edad chinos.
China. i
1276 d.C. Media .
Primera fébrica de papel en Siglo Xiv o
Europa: Fabriano, Italia. Europa, impresion de disefios
| sobre textiles. Aparece la Xilografia
Johann Gutenberg

Siglo Xv Invencion de la

imprenta de tipos
movibles, conocida
actualmente como

S

Destaca la disciplina
editorial y con ellas
el libro.

1709 d.C. La Revista surge
en Inglaterra.

1730d.C.
Primer diario destinado a

ofertas comerciales, introducién
de tarjetas y cartel mural.

|_ 1798 d.C. Primera produccién de

Tipografia .
1609 d.C.
Primeras publicaciones periddicas Edad
(periddico, cartel, panfleto) Moderna
1796 d.C.
Aloys Senefelder inventa la Litografia
con lo que se incorporan imagenes
en los impresos. Edad
Contemporanea

18![4 d.c. Friederich Koening
patenta la maquina
plano-cilindrica con
energia térmica
(vapor).

1884 d.C.
George Eastman fabricé la primera
pelicula en carrete de 24 exposiciones.

1907 d.C.
Aparece la Serigrafia.

[
1910d.C.

Aparece el Huecograbado 1950 d.C.

1969 d.C. Aparece la
Se crea la red experimental ARPANET Fotocomposicion y
precursora de Internet. el Scanner

1985 d.C. ' |
Se inventa la Edicién Desktop (EDT,
| TS

autoedicion).

papel continuo o en
bobinas, Europa.

Siglo XIX Division de la
comunicacion
grafica en dos
partes : Disefio
y Produccion.

1839 d.C.
Difusiéon mundial
del Daguerrotipo

1890 d.C.

La Trama aporta la creacion de una
matriz para la impresion de ilustraciones
con valores tonales.

1920 d.C.
Comienza la practica de impresion

litografica comercial.

1974 d.C.
Se introduce la técnica del levantando de

texto llamada Composer por IBM, la cual
vino a complementar y formar parte del
sistema Offset.
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