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INTRODUCCION

Dentro de la formacion que se ha tenido en la Escuela de Artes, uno de los contenidos que

mas atrajo la atencion fue el disefio de las carpetas didacticas.

Y cuando se profundizé sobre quée temas se podrian ejecutar investigaciones de interes se
empez6 a considerar esta tematica. Sobre todo porque es un tema de interés para la
mayoria y en particular para nosotros, hacerles saber que la documentacion que tiene la

educacion especial en lo que concierne a carpetas didacticas no es la idonea y adecuada.

Luego surgi6 una interrogante la cual fue ¢si existia 0 no un material grafico adecuado que
apoyara a la educacion de personas con necesidades especiales? A raiz de esto se encontrd
que en el sistema educativo actual es conveniente que se posea una carpeta adecuada a las
diferentes necesidades educativas que se hay en el pais, en este caso el problema esté en la

falta de carpetas didacticas disefiadas para el area de educacion.

Pensando en que los alumnos reciben por igual la educacion y conociendo que se necesitan
mas fuentes graficas que les ayuden al desempefio optimo de su aprendizaje. Al delimitarlo
se mostro una inclinacién hacia la educacién especial infantil imaginando que en este nivel
necesitarian un material didactico propiamente visual. Decidimos darle un enfoque dirigido
hacia los nifios partiendo de un estudio y de sus principales caracteristicas (historia,
perfiles, ambientes).tomando en cuenta como apoyo los diferentes materiales didacticos

utilizados por este grupo de alumnos.

Siendo este grupo de estudiantes a quienes va dirigido y el principal objeto de estudio, es
conveniente desarrollar y buscar de mano del disefiador grafico una solucion novedosa e
ilustrativa que sera una de las principales herramientas, ya que se debera de disefiar una
carpeta que vaya acorde a las necesidades tanto de los nifios como de los maestros en las
instituciones que prestan el servicio de educar a nifios con diferentes tipos de problemas
especiales. El reto como disefiadores es buscar una manera adecuada y llamativa, practica,
facil y conveniente tanto para la comprensién y desarrollo de tema por parte de los
docentes como para los alumnos de asimilar facilmente los temas y ejercicios a desarrollar

y asi obtener un aprendizaje 6ptimo.
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Para dar una mejor solucién concreta, eficaz y veridica de la investigacion, se tuvo que
realizar un proceso de investigacion que abarcara un estudio tedrico y de campo, haciendo
visitas a las instituciones escolares tanto publicas como privadas del area de San Salvador
que se especializan al trato de nifios con dificultades especiales especificamente en la
“Escuela de Educacion Especial” en San Jacinto y en el “Centro de Atencién Multiple
Integral” (CAMI), realizando en estas instituciones una investigacion en base al método
operativo cuasi-experimental, pasando una serie de encuestas a los especialistas en el area
de educacién especial y asi obtener de primera mano un alto valor de conocimiento
referente al tema de estudio. Con los datos obtenidos se desarroll6 el proceso de Disefio
gréafico, tomando en cuenta los objetivos y metas propuestas al inicio de la investigacion
asi como también los aportes de los especialistas. Se elabord una carpeta didactica con el
siguiente contenido: libros de trabajo individuales con ejes tematicos de cada unidad
tomados del programa del ministerio de educacion de El Salvador para el nivel de
parvularia. Revistas individuales de guia del maestro o especialista, juegos de
entretenimiento, y un Cd interactivo. Por Gltimo se realiz6 una prueba piloto de la carpeta
disefiada en las instituciones antes mencionadas donde se obtuvo resultados satisfactorios

con respecto a la funcionalidad de la misma y correcciones a la forma gréfica de disefio.

Los apartados se presentan de la siguiente manera: origenes de las carpetas didacticas, los
materiales didacticos, carpetas novedosas. Asi como también la situacion actual de la
educacién especial en el pais, problematicas de aprendizaje en los nifios con necesidades
especiales, deficiencias del material didactico en los centros de educacion especial. Y la
parte del analisis, trabajo de campo, proceso de disefio y creacion de la carpeta aplicada al

area de educacion especial, contenido de la carpeta didactica, prueba piloto y resultados.
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RESUMEN

Crear una carpeta didactica visualmente atractiva y adecuada a cada uno de los nifios y
nifias con necesidades educativas especiales de dos instituciones escolares publica y
privada de El Salvador. El proyecto estd orientado a la creacion de un manual o guia
dirigida a la elaboracién apropiada de uno o varios modelos de carpetas didacticas en el
cual se presentara un muestreo de los diferentes aspectos a valorar al momento de
disefiarla, tales como colores apropiados como apoyo al disefio, posibles juegos
interactivos adecuados a la naturaleza del proyecto asi como también recomendaciones de
profesionales instruidos en el tema y experiencias vividas en el transcurso del proceso de la
investigacion y finalmente de posibles experiencias ya vividas por parte de terceros en lo

que respecta al tema.
Los objetivos de la investigacion fueron

General: Crear una guia para la elaboracion y disefio de carpetas didacticas, orientadas a

instituciones escolares de educacion especial.
Especificos

e Investigar los procedimientos, estrategias y técnicas, para crear carpetas didacticas
infantiles, sus caracteristicas y funciones bajo un enfoque pedagogico.

e Investigar el enfoque pedagdgico implementado por los especialistas y personas
aptas al tema de la educacion especial infantil para enmarcar la guia de disefio y la
carpeta didactica.

e Diseflar la guia en base a modelos graficos e ilustrativos acordes a los
requerimientos pedagogicos actuales orientados a la ensefianza y a las capacidades
de los nifios con necesidades especiales.

e Realizar una aplicacion préactica de la guia, para corroborar su funcionalidad y
eficacia.

Metodos y procedimientos



La metodologia que se utilizo fue el método operativo Cuasi-experimental Se trabajara con
instituciones especializadas en el tratamiento y cuidado de nifios con necesidades
educativas especiales, donde les brindan seguridad y proteccion mediante la atencion a sus
necesidades de salud y educacion especial. La cual el proceso se definié a manera de fases.
Fase 1 Investigacion bibliogréfica: En esta fase recopilaremos informacién crucial para
tener un conocimiento base de la investigacion acerca de las carpetas didacticas en general,
y su aplicacion al campo pedagogico, también muy importante conocer sobre las
instituciones elegidas para conocer acerca de su historia, si ya han tenido estos tipos de

materiales o solo es conocimiento empirico, su mision, su vision, y el enfoque pedagogico.

Fase 2 Visita de campo: Se evaluara el ambiente de trabajo, de las instituciones y
conoceremos el enfoque pedagdgico que los docentes o educadores brindan para tomarlo

en cuenta a la hora de crear y disefar la guia.

Fase 3 Trabajo de Campo: Se hizo la obtencidn de los datos a través de una encuesta
disefiada especificamente para profesionales especializados en el tema de educacién
especial. Todas estas cuentan con un amplio nimero de especialistas al cual Ilamaremos
nuestra poblacidn objetivo, de los cuales se seleccionaran un minimo de 10 especialistas
por cada institucion para su estudio todos en rangos de edad de entre los 25 a 40 afios
seleccionados aleatoriamente, esto, debido a considerar como prioridad el estudio de sus
experiencias en el area a investigar, asi como también se tomara en cuenta reportes,
posibles investigaciones anteriores entre otros documentos que podran llegar a aportar en

la investigacion.

Fase 4 Disefio de la guia y carpeta didactica: En base a lo observado en las visitas a las
instituciones y a las diferentes sesiones que ellos realizan asi como también el aporte que
ellos nos brinden llevaremos a cabo el disefio de la guia, creando modelos grafico e

ilustrativos que ayuden a docentes del area a dar una mejor terapia y educacion.

Fase 5 Prueba de Aplicacion: En base a la guia creada por el equipo de investigacion y a
la carpeta disefiada, se pondra a disposicion de la institucion para que la ponga en préactica

y corroborar asi su efectividad.



Fase 6 Resultados: Elaboracion del documento final y Presentacién de resultados. Se
realizara un ensayo de acuerdo a nuestro método de investigacion. También se presentara

la carpeta didactica y la guia de elaboracion con las correcciones correspondientes.
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I. ORIGENES DE LAS CARPETAS DIDACTICAS

1.1 Marco historico

La historia del material educativo o didactico es casi tan antigua como la propia ensefianza,
entre los siglos Il - V en la Antigua Grecia y mas tarde en Roma la ensefianza se apoyaba
en las demostraciones y explicaciones orales ofrecidas por el maestro, a lo cual se le
denominaba la transmisidn del saber personal; entre sus ensefianzas las dejaban plasmadas
en las piedras o columnas de los templos, eran los primeros materiales utilizados para
educar. Més adelante en la Edad Media aproximadamente en el siglo XV el material
didactico en conjunto con las carpetas y disefios editoriales se incrementan con el

perfeccionamiento de la imprenta por el aleman Johannes Gutenberg.

El primer material propiamente didactico la obra Orbis Sensualium Pictus de J.A.
Comenio?, elaborada en el siglo XV1I, que representa la creacion del primer texto o manual
generado con la intencionalidad de facilitar la transmisién de conocimiento combinando el
texto escrito con representaciones pictdricas asi como incorporar la lengua vernacula del
alumnado a las paginas impresas. Este libro tenia dos peculiaridades que lo convertian en
“didactico”: una era la combinacion del texto escrito con la imagen, y el otro rasgo era que
estaba escrito en la lengua “verndcula” propia de los lectores. Frente a los libros escritos
exclusivamente en latin, esta obra de Comenio supuso un salto cualitativo en generar
materiales comprensibles para un publico amplio y diverso. El adulto ensefiaba lo que
conocia y habia ido adquiriendo a lo largo de su experiencia vital, no lo que estaba en los

libros. La entrada, presencia y generalizacion de los textos impresos y otros materiales

1 ). Amos Comenio, (1592-1670) ademas de la obra citada, es el autor del libro Diddctica Magna que esta
considerado como el primer tratado sistematico en torno a la ensefianza.
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didacticos en la ensefianza fue un proceso lento y gradual desarrollado a lo largo de varios
siglos (aproximadamente desde el siglo XVI hasta el siglo XIX) que fue creciendo de
modo paralelo a la consolidacion de la obra impresa como canon del saber occidental y a la
aparicion de una racionalidad didactica que teorizaba y pretendia sistematizar la accién y

procesos de ensefianza.

Sin embargo, el material didéctico no alcanza su plenitud o al menos sus sefias de identidad
hasta la aparicion de los sistemas escolares a mediados del siglo XIX. La escolaridad, es
decir, la educacion institucionalizada dirigida a toda la poblacion, es un fendémeno historico
relativamente reciente que surgio en Europa, en plena revolucion industrial, a mediados del
siglo XIX. A partir de entonces, sobre todo a lo largo del siglo XX, el material didactico
impreso se convirtio en el eje vertebrador de gran parte de las acciones de ensefianza y

aprendizaje en cualquiera de los niveles y modalidades de educacion.

Desde la educacion infantil hasta la ensefianza universitaria; en la educacion a distancia, en
la educacion no formal, en definitiva, en cualquier actividad formativa suele existir un
material impreso de referencia para

docentes y alumnos. Unas veces Imagen 1 : Mochila con el materﬁl:iﬁégicoen la Preparatoria a Distancia
adoptan el formato de un conjunto
de fichas de actividades (como en la
citada educacién infantil); otras
veces el formato de un manual
(como en la ensefianza
universitaria); otras como una guia
practica (como en un texto de
ensefianza de habilidades practicas
como por ejemplo para aprender a

escribir a maquina o para manejar

un determinado software); otras Fuente:http://bdistancia.ecoesad.org.mx/cont/num_esp/mini-sit-
. uanl/num_B-UANL.html

veces como material de auto

aprendizaje (como en el caso de la educacion a distancia), o como los libros de texto

(material propio de la ensefianza primaria y secundaria).
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Hoy en dia se utilizan los medios multimedia y software para ir de la mano con la
tecnologia, a través de esta herramienta hay méas posibilidad de acceder al estudiante para

que se eduque de una manera mas personalizada y motivadora.

Con respecto al disefio multimedia es muy apropiado ser parte de la tecnologia para lograr
de una mejor manera tener recursos apropiados a la hora del manejo de contenido
educativo porque no solo se convierte en un medio didactico sino querer convertir la
educacion en algo divertido especificamente para un nifio o0 un joven, que se entretenga
pero aprendiendo a la vez, todo es cuestion de que el receptor del contenido se relacione y

encuentre el significado del aprendizaje.

1.1.1 Linea de tiempo sobre los materiales didacticos
En la imagen siguiente, se elaboré una breve resefia de la historia del material

didactico del capitulo anterior, para facilitar la comprension del origen de este muy

La historia del material educativo o didactico
es casi tan antigua como la propia ensefianza

Imagen 2 : Linea de tiempo

" SIGLO XXl
Este libro tenia dos pecularia-
ridades que lo convertian en
“didactico”: una era la combi-
nacion del texto escrito con la

la revolucion in- hoy en dia se utilizan los medios multime-
dia y sofware parair de la mano con la
tecnologia, a travez de esta herramienta

dustrial fue esce-

Sus ensefanzas las dejaban plasmadas en imagen, y el otro rasgo era nario de la educa- hav mas posibilidad de acercar al st
las piedras o columnas de los templos, eran que estaba escritoen la cion instituciona- dianre parapque se eduque de una manera
los primeros materiales que utilizaban para lengua “vernacula” propiade |  llzadadirigidaa o A

educar. 65 lectores, toda la poblacién p y :

2 ) L s 1] {a‘ — = 4 ¢ — At b Y =
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nes y explicaciones orales ofrecidas por el la intencionalidad de facilitar la trans- escolares. educacion. Desde la educacién infantil

hasta la ensefianza universitaria; en la edu-
cacion a distancia, en la educacién no
formal, cualquier actividad formativa suele
existir un material impreso de referencia
para docentes y alumnos.

maestro. Era la transmision del saber perso-
nal.

mision de conocimiento combinando
el texto escrito con representaciones
pictéricas asi como incorporar la
lengua vernacula del alumnado a las
paginas impresas.

DESDE EL SIGLO XVI - XIX

La entrada, presencia y generalizacion de los
textos impresos y otros materiales didacticos en
la ensefanza fue un proceso lento y gradual




importante aporte de la historia que ayudo no solo a ilustrar los contenidos, sino que abri6
un nuevo paso a la tecnologia y al uso de diversas herramientas didacticas, para el proceso

de ensefianza y aprendizaje de la humanidad.

1.2 Las Carpetas didacticas.

Las carpetas didacticas son elementos de sumo valor en el area del disefio grafico,
no solo por simbolizar un claro ejemplo del uso correcto de colores, disefios, ilustraciones
y juegos interactivos, sino también por representar el valor estético a implementarse dentro
del campo de la ensefianza en las diferentes aulas de clase a las que sea dirigido el
concepto de las mismas carpetas; originalmente una carpeta didactica es por definicion una
recopilaciéon de diferentes componentes estéticos como juegos infantiles entre los cuales
podemos destacar, rompecabezas, hojas para pintar, memorias, etc. Todos afiadidos en
conjunto con un propo6sito mutuo a cumplirse dependiendo del pablico al cual esta dirigido,
si retomamos esta idea no existe un modelo base estdndar de una carpeta didactica ya que
en cada una se pueden afadir diferentes tipos de contenidos variandose por una u otra
razén, ya sea por el tema o concepto de la misma, o simplemente por el gusto del cliente;
sin embargo, todas mantienen el mismo objetivo de transmitir valores, sentimientos y

sensaciones de &nimo y alegria dentro del concepto mismo de la educacién infantil.

Si nos ponemos a razonar cual seria el origen o los primeros pasos de las carpetas
didacticas, tendriamos que revisar la historia de los inicios del disefio grafico en el viejo

continente y analizar coma-gdesde @ivhizaciones ey @siiggas como la griega o incluso la
Autor: Fredy Merino

misma romana participo intrinsecamente en el fomento de la inclusion de materiales
didacticos para la ensefianza infantil, aplicando diferentes tipos de métodos primeramente
como formas simples sin muchos detalles hasta avanzar a métodos mas compuestos y
aplicados con mayor empefio para beneficiar los métodos de ensefianza entre sus propios

pueblos y fomentar la educacién misma.

XV



Bibliograficamente encontrar un dato preciso de las primeras carpetas y como estaban
estructuradas seria muy vago mencionarse, debido a que incluso el mismo término disefio
grafico se mantuvo oculto en las sociedades antiguas hasta que en épocas contemporaneas
este fue aplicado a lo que hoy llamamos creatividad en el arte de crear ideas y convertirlas
en realidad; por lo cual es mas conveniente denominar una carpeta didéctica a los primeros
materiales pedagogicos que se elaboraban para la ensefianza en aulas de clases , ya que en
si una carpeta didactica en su concepcion misma no difiere mucho con ellos, esta destinada

a ensefar.

Es muy cierto que la aparicion de la revolucion industrial y otros tipos de movimientos
artisticos han ido beneficiando los tipos de contenidos que el disefio grafico ha ido
incorporando a lo largo de los afios; la psicologia de los colores, los tipos de diagramacién,
tipografias, etc. Son ejemplo de ello, y las carpetas didacticas no han sido la excepcion,
todo buen disefiador sabe que dentro de cada carpeta didactica se debe crear un mundo
nuevo para el nifio o nifia que sea el pablico meta, se debe conocer como acoplar un buen
disefio a los gustos en general y el mejor tipo de seleccién de posibles contenidos como lo
son los juegos, gréficos, ilustraciones entre otros y que estos beneficien y no le resten al
concepto mismo de la carpeta; esto ha sido primordial en la historia de las mismas carpetas
didacticas, ha sido un camino de prueba y error el cual no ha sido recorrido solo por los
disefiadores, sino pues, en conjunto con otras ramas de la ciencia como lo es la psicologia,
la pedagogia y la practica en campo. Por lo cual al referirnos a una carpeta didactica,
[lamaremos a esta como el mejor conjunto de métodos pedagdgicos estéticos que un
disefiador puede elaborar.

1.3 Principio de los materiales didacticos en Europa.

El origen del material didactico lo podemos situar en la tradicion filoséfica
empirista de los siglos XVII y XVIII. Para los empiristas el conocimiento tiene su origen
en los sentidos. Asi, Comenius publica en 1592 una gula de la escuela materna y dice entre
otras cosas: "No hay que describir los objetos, sino mostrarlos. Es preciso presentar todas

las cosas, en la medida en que sea factible, a los sentidos correspondientes; que el alumno
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aprenda a conocer las cosas visibles por la vista, los sonidos por el oido, los olores por el
olfato...".

Pero fue Rouseau (1712-1778) el que puso en el Emilio las bases de lo que llama
“aprendizaje por experimentacion” y “educacion sensorial”: "Que el nifio conozca todas
las experiencias, que haga todas aquellas que estan a su alcance, y que descubra las
demés por induccidn. Pero, en caso de que sea preciso decirselas, prefiero mil veces que
las ignore.” "Antes de la edad de la razon, el nifio no percibe ideas, sino imagenes. Siendo
sus sensaciones los primeros materiales de su conocimiento, ofrecérselas en un orden
conveniente es preparar su memoria... aprende a sentir mirando, palpando, escuchando, y
sobre todo comparando la vista con el tacto..."?

Sin embargo, los primeros que llevaron a la practica las ideas de estos filosofos empiristas
fueron dos médicos franceses: Jean Itard (1774-1836) Y Edouard Séguin (1812-1880), que
se dedicaron a la educacion de nifios con dificultades, fundamentalmente nifios sordos.
Ambos trabajaron en el hospicio de Bicetre y desarrollaron un método basado en el trabajo
con materiales didacticos para poder llegar al conocimiento educando los sentidos: " A fin
de desarrollar el tacto en un nifio con necesidades especiales, basta a menudo con
proporcionarle cuerpos para palpar, sin que pueda él distinguirlos de otro modo que no
sea por el tacto". Para ello utilizan:

1. Liquidos calientes y frios.

2. Liquidos astringentes, emolientes, untuosos, etc.

3. Cuerpos resistentes y elasticos.

4. Cuerpos rugosos, lanosos, vellosos, sedosos, lisos, etc.

5. Cuerpos pesados Yy ligeros.

Para la vista utilizan: educacion de los colores, las formas geométricas y sus dimensiones,
etc. Para el oido utilizan: sonidos al chocar objetos, diferencias con los sonidos
armoniosos, etc. Por su parte, el aleman Friedrich Fréebel (1782-1850), también heredero
de la filosofia de Rouseau, desarrolla un método educativo basado en el juego con un

material didactico distribuido en distintas cajas a las que les llama dones.

2 (Emilio, libro 1).
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El primer don esta formado por pelotas de lana de diferentes colores; para este pedagogo,
la esfera es el primer material con el que el nifio debe tener contacto. El segundo don esta
formado por la bola, el cubo y el cilindro; el tercero por el cubo dividido en ocho cubos
iguales, que le permitird realizar los juegos de construccidén y de descomposicion para
iniciar los procesos mas generales de analisis y de sintesis. El cuarto, el quinto y el sexto
suponen diferentes Descomposiciones del cubo, pero, a diferencia del tercero, los objetos
son distintos (El cuarto don: 8 bloques diferentes; el quinto don: 27 cubos (21 cubos
enteros, 3 cubos divididos por la diagonal y 3 cubos divididos en cuartos; el sexto don: el
cubo dividido en 27 bloques (18 bloques enteros, 6 bloques divididos cada uno de ellos en
dos cuadrados, 3 bloques divididos cada uno en dos torres).

Maria Montesori (1870-¢7?) continua y desarrolla el trabajo de Séguin, aplicandolo a nifios
normales en educacion infantil y jardines de infancia; muchos de los materiales didacticos
que actualmente fabrica la industria del juguete se deben a esta pedagoga. Asi, podemos
destacar, entre otros:

I. Regletas de distintos tamafios: que posteriormente desarrollara el belga Cuisenaire y el

pedagogo inglés Gategno para la ensefianza de la aritmética elemental.

2. Material para trabajar los sistemas de numeracion: Material formado por perlas,
pilas de perlas en forma de bastones, cuadrados de 10 bastones y cubos de 10 cuadrados.
Material que sera desarrollado y ampliado por el psicélogo y matematico inglés Z. P.
Dienes, a quien también se le atribuye el material conocido como “bloques logicos”,
pensado para desarrollar las estructuras logicas estudiadas por J. Piaget, como es el caso de

la clasificacion, seriacion, correspondencia y conservacion, entre otras.

3. Materiales para la geometria: como los rompecabezas geométricos para probar el
teorema de Pitagoras, los encajables para reconocimiento de formas geométricas, cuerpos
geométricos, torres encajables, etc. Emma Castelnuovo, especialista en educacion
matematica y conocedora de los trabajos de Montesori, desarrolla una metodologia basada

en la construccion del conocimiento matematico mediante el uso de material didactico.
A esta autora podemos atribuir:

I. Varillas moviles para trabajar las figuras planas, calculo de areas y perimetros, figuras

isoperimétricas e isométricas.
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2. Geoplanos para la construccion y clasificacion de figuras planas, areas, perimetros, etc.

3. Geoespacio, con los que estudia las secciones planas de los poliedros clasicos, del

cil mdro, etc. Imagen 3: fotografia tomada en la primera escuela que trabajo con
el método montesori en Holanda 1915
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada
1.4 Los desconocido. libros de texto

como canon de la cultura escolar del S. XIX'y XX

El monopolio del papel impreso en general, y de los libros de texto en particular, en
los procesos de ensefianza comenzd hace casi doscientos afios con el nacimiento de la
escuela como institucion reglada social y gubernamentalmente. Fue con la creacién de los
sistemas publicos de ensefianza en masa realizada por los estados modernos europeos de
mediados del siglo XIX® el momento en el que surgi6 la necesidad de disponer de un
conjunto de medios y materiales que permitieran poner en practica dos funciones
pedagdgicas basicas: facilitar, por una parte, el desarrollo de las actividades didacticas en

el aula, y por otra, sistematizar y transmitir el conocimiento al alumnado.

Una de las metas o fines de estas redes universales de escolarizacién fue ofrecer una cultura
comun que permitiese homogeneizar la formacion de toda la poblacién de un mismo pais. Es
decir, garantizar que todos los estudiantes recibieran uniformemente el mismo curriculum (es

decir, que los nifios estudiaran una misma historia, literatura, lengua o geografia nacional) y

3 En Espafia, por ejemplo, la primera ley con la que se crea un sistema de Instruccidn Publica es la conocida
como “Ley Moyano” fue promulgada en 1857.
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consiguientemente fueran formados bajo un mismo patron de cultura estdndar que
garantizase la cohesion social y dotase de una conciencia o sentimiento nacional comin a
todos los ciudadanos. Por otra parte, es necesario recordar que fue importante, en aquel
momento, cualificar a la mano de obra trabajadora para que supiera hacer frente a las

nuevas necesidades productivas del proceso de industrializacion.

Para lograr tales fines pedagdgicos (formacion en una cultura nacional, y cualificacion de
los trabajadores) fue imprescindible el desarrollar una habilidad instrumental de primer
orden: la alfabetizacion, es decir, saber leer y escribir, o dicho de otro modo, conocer y
dominar los cddigos del lenguaje textual. El acceso al conocimiento y a la cultura exigian
estas habilidades. La institucion escolar y libros de texto cumplieron a la perfeccion esta
tarea. Estos no solo condensaban y sintetizaban el saber o conocimientos culturales
minimos que la infancia y juventud debieran aprender en matematicas, historia, geografia,
biologia, sino que también transmitian a la infancia y juventud los valores e ideas propios

de la identidad nacional.

Por todo ello, podemos afirmar que el libro de texto durante los siglos XIX y XX no ha
sido un medio o material didactico méas, entre los restantes materiales curriculares
(Martinez Bonafé, 2001). Ni por su historia ni por su naturaleza y caracteristicas
pedagdgicas. El libro de texto es un instrumento, a diferencia de los restantes medios, que
no se disefia (y consiguientemente no se utiliza) para que sea Util en situaciones especificas
y puntuales de ensefianza, sino que es un recurso con suficiente potencial para ser usado a
lo largo de todo un curso escolar completo. El libro de texto, en estos momentos, es el
principal material que dispone el profesorado donde se dota de contenido y se operativizan
en un nivel practico las prescripciones de un programa curricular oficial especifico. El
texto escolar se convierte en el "curriculum" a ensefiar o, como indica Gimeno (1988), los
textos escolares son los recursos traductores y mediadores entre una propuesta oficial de
curriculum y la practica de aula. En el texto se encuentra la metodologia que posibilita el
desarrollo de los objetivos, se encuentran ya seleccionados y secuenciados los contenidos
(con sus definiciones, ejemplos, interrelaciones, etc.), se proponen un banco de actividades
sobre los mismos, se encuentra implicita la estrategia de ensefianza que ha de seguir el
profesor en la presentacion de la informacion, e incluso (a través de la guia didactica o del

profesor) algunas pruebas de evaluacion para aplicarselas a los alumnos.
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En definitiva, el aprendizaje escolar ha sido fundamentalmente un proceso de inmersion y
dominio de los cddigos y formas culturales vehiculadas a través de papel impreso, y
particularmente con el dominio de los sistemas de simbolos de la lectoescritura. Esta sefia
de identidad cultural decimondnica ha acompafiado a la institucion escolar hasta el
presente e inevitablemente condiciona, constrifie y dificulta el necesario proceso de
reformulacion de un nuevo modelo educativo adaptado a las caracteristicas socioculturales
del siglo XXI.

1.5 Los materiales didacticos

Los materiales didacticos, también denominados auxiliares didacticos o medios
didacticos, pueden ser cualquier tipo de dispositivo disefiado y elaborado con la intencion
de facilitar un proceso de ensefianza-aprendizaje*. Son utilizados por los docentes ya sea en
la planificacion o realizacion de la sesion didactica. Se utilizan como soportes 0 medios
para la difusién de mensajes educativos. Los contenidos son presentados en diferentes
formatos y con diferentes disefos, para convertirlos en medios atractivos al estudiante. “El
maestro, a través de la actividad de la ensefianza, ha de facilitar el aprendizaje del alumno,
para lo cual dispone de diferentes elementos 0 medios y recursos, de los que se ayuda para
hacer posible su labor de mediacion. Por tanto, el maestro utiliza una serie de ayudas que
facilitan su tarea de mediacion cultural: esas ayudas son el material didactico es todo aquel
objeto artificial o natural que produzca un aprendizaje significativo en el alumno”. (Mario
Sosa).® En cuanto al disefio, estos materiales se elaboran tomando muy en cuenta al pablico

al que van dirigidos, y tienen fundamentos psicoldgicos, pedagdgicos y comunicacionales.

1.6 Librosy carpetas didacticas novedosas.

Imagen 4: Portada del libro Robot de Jan
Pienkowski. Uno de los mejores ejemplos de la
ingenieria en papel.

4 http://www.peremarques.net/medios.htm

> www.psicopedagogia.com/definicion/material didactico
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Los disefios novedosos son un elemento
importante en el ambito moderno de la edicion.
La gama de novedades contemporaneas es
increible e incluye de todo, desde libros con chips
electrénicos que tocan masica cuando se abren
las paginas, hasta complejos troquelados en
relieve, como el famoso Robot de Jan Pienkowski
(ver imagen 4), Los primeros libros novedosos
los produjo Robert Sayer en Londres, en la
década de 1760. Se trataba de ingeniosos libros

con lenguetas, posteriormente conocidos con el

GOBNEE N

nombre de arlequinadas, debido a los personajes
de pantomima que aparecian en algunos de ellos.

Los libros con partes moviles, después fueron

evolucionando  hasta  convertirse en  los
Fuente :http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada

troguelados en relieve, aparecieron por primera

vez en la década de 1850, muchos de ellos producidos por Dean en Londres. También las
editoriales alemanas agudizaron mucho el ingenio. Los trabajos de Lothar Maggendorfer
fueron famosos en toda Europa hasta la desaparicion de los libros mecanicos, al comenzar
la Primera Guerra Mundial.

En la actualidad, el alcance de los encargos para ilustrar troquelados en relieve y demas
libros novedosos es bastante limitado ya que se producen relativamente pocos libros de
este tipo. Por lo general, en un proyecto de esta indole hay un ingeniero del papel que
trabaja directamente con el disefiador y el ilustrador, para poner a prueba el concepto para

el libro, se realiza un ejemplar de muestra antes de comenzar las ilustraciones.

Lastimosamente el coste de la produccion de libros novedosos es muy elevado ya que hay
que realizar mucho trabajo manual para montar los distintos componentes. La mayoria de
los libros novedosos se montan en paises donde los costes de mano de obra son reducidos,

sobre todo en Ameérica del Sur y el sudeste asiético.
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Il. EDUCACION ESPECIAL

2.1 Definicion de educacion especial

La educacion especial es la instruccion especialmente personalizada y disefiada
para cumplir con las necesidades Unicas de los nifios y jovenes que tienen discapacidades
fisicas, sensoriales, 0 mentales y poder asi reducir desventajas en el aprendizaje, esta
educacion conlleva también a recibir instruccion ya sea en el salon de clase, en el hogar, en
los hospitales, en instituciones o en otros ambientes. Incluye ademas servicios de apoyo
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tales como: servicios médicos (para fines de diagndstico), psicologicos, audiolégicos, de
terapia del habla y lenguaje, terapia fisica y servicios de consejeria a los padres®.

2.1.1 Laeducacion especial en El Salvador

Los servicios educativos para la poblacion con impedimentos de El Salvador fueron
impulsados en sus inicios por personas altruistas e instituciones de servicio del pais. No fue
hasta 1943 en que por iniciativa de un maestro ciego y con el apoyo del Ministerio de
Educacion se organizo la primera escuela primaria para ciegos, donde fueron atendidas 30
personas, incluyendo nifios, jovenes y adultos. En 1956 se funda, bajo los auspicios del
referido Ministerio, una Escuela de Educacion Especial dirigida a la educacion de un
ndmero reducido de nifios con retardo mental. En 1962 se establece el Instituto
Salvadorefio de Rehabilitacion de Invalidos (ISRI) al cual se incorporan los servicios que
para la poblacion con impedimentos ofrecia el Ministerio de Educacion. Para 1970, el
Ministerio de Educacion establece una Escuela de Educacion Especial dirigida a la
atencion de nifios con retardo mental y problemas de habla y lenguaje. Al presente, dicha
escuela ofrece servicios a 160 nifios y jovenes. Entre 1982 y 1983 se crearon 17 aulas
integradas al sistema de ensefianza comudn. En ellas recibe servicios educativos una
matricula de 1,680 estudiantes con problemas de retardo mental leve, problemas

emocionales y dificultades de aprendizaje.

Cada aula cuenta con un equipo basico de psicélogo, terapista del habla y un maestro de
Educaciéon Especial. Estas aulas integradas, en su mayoria se establecen en la regién
central y sus directores, aunque no son especialistas, han recibido capacitacion en
Educacion Especial.

Hoy en dia son pocas las instituciones nacionales dirigidas por el ministerio de educacion
que se dedican a la educacion especial, mas que todo hay colegios y escuelas que tienen en
su mayoria aulas de insercién para tratar este tipo de problemas, como terapias, pero
instituciones privadas, si existen en su mayoria y estas no cuentan con el apoyo del

ministerio en lo que respecta al contenido o tratamiento de los programas de estudios.

® http://unesdoc.unesco.org/images/0005/000591/059123so.pdf
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2.1.2 Base legal de la educacion especial

La ley general de educacion’ de El Salvador habla de:
CAPITULO VIII
EDUCACION ESPECIAL

Art. 34.- La Educacion Especial es un proceso de ensefianza-aprendizaje que se ofrece, a
través de metodologias dosificadas y especificas, a personas con necesidades educativas

especiales.

La Educacién de personas con necesidades educativas especiales se ofrecera en
instituciones especializadas y en centros educativos regulares, de acuerdo con las

necesidades del educando, con la atencidn de un especialista 0 maestros capacitados.

Las escuelas especiales brindaran servicios educativos y pre-vocacionales a la poblacién

cuyas condiciones no les permitan integrarse a la escuela regular.

Art. 35.- La Educacién Especial tiene los objetivos siguientes:

a) Contribuir a elevar el nivel y calidad de vida de las personas con necesidades educativas

especiales por limitaciones o por aptitud sobresaliente.

b) Favorecer las oportunidades de acceso de toda poblacion con necesidades educativas

especiales al sistema educativo nacional.

c) Incorporar a la familia y comunidad en el proceso de atencién de las personas con

necesidades educativas especiales.

Art. 36.- EI Ministerio de Educacidn, establecera la normatividad en la modalidad de
Educacion Especial, coordinara las instituciones publicas y privadas para establecer las
politicas, estrategias y directrices curriculares en esta modalidad.

"http://www.cinterfor.org.uy/public/spanish/region/ampro/cinterfor/temas/youth/legisl/e_sal/i/index.htm
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2.1.3 Necesidades encontradas en el proceso de desarrollo de la educacion especial

-La responsabilidad de educar a nifios y jovenes con impedimentos recae en el Ministerio
de Educacion. Sin embargo, no existe en el referido Ministerio una estructura con fuerza

legal necesaria para ejercer tal responsabilidad.

-Hay ausencia de una planificacion efectiva y coordinada a nivel nacional para el area de

Educacion Especial.

-No hay normas establecidas por el Ministerio de Educacion en torno a la identificaciéon de

los nifios y jovenes con impedimentos.

- No hay control de parte del Ministerio de Educacion sobre los organismos que ofrecen

servicios de Educacion Especial, tanto en el sector oficial como en el privado.

-Los servicios educativos disponibles para la poblacion impedida resultan limitados ante el

namero de nifios y jovenes que requiere 1os mismos.

-Los servicios de Educacion Especial se ofrecen en zonas urbanas y s6lo recibe servicios
educativos aproximadamente el 1% de la poblacion del pais que se estima los necesita ya

que se desconoce la magnitud exacta del problema.

-El personal docente, en su mayoria, carece de especialidad en el campo de la Educacion
Especial. S6lo una de las instituciones de ensefianza superior ofrece preparacion en el

campo de la Educacion Especial.
-El presupuesto para la Educacion Especial con que cuenta el Ministerio de Educacién es

limitado.

-No se ha disefiado curriculo para la atencion de nifios con impedimentos.
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-El Ministerio de Educacion no tiene suficientes servicios de evaluacion psicoldgica, social
y educativa requeridos para la identificacion y evaluacién de los nifios y jovenes con

impedimentos.

-Los servicios educativos que ofrece el Ministerio de Educacion actualmente para la

poblacion con impedimentos no incluye aquellos con impedimentos multiples.

-Los servicios educativos para la poblacion con impedimentos se limitan a educacion
béasica, quedando sin servicio los niveles parvulario (4 a 6 afios), medio y superior.
-Las alternativas educativas disponibles para los nifios y jovenes con impedimentos se

limitan a aulas integradas e instituciones.

-Las escuelas publicas del pais presentan barreras arquitectonicas que limitan el acceso a
éstas por la poblacion con impedimentos de tipo ortopédico y locomotor.

-El Ministerio de Educacion no cuenta con Centros de Adiestramiento VVocacional para los
jovenes con impedimentos que requieren este servicio para completar su programa

educativo.

2.2 Tipos de problemas de aprendizaje en niflos con necesidades

especiales

Los nifios y jovenes con impedimentos o minusvalidos, se refiere a menores de 21
afios que presentan problemas de retardo mental, dificultades especificas en el aprendizaje,
problemas emocionales, pérdida auditiva, problema del habla y lenguaje, perdida visual o

impedimentos maltiples, que interfieren con el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Algunos problemas se mencionan a continuacion:

Retardo Mental.
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Funcionamiento intelectual significativamente bajo el promedio que se manifiesta en el
curso del desarrollo y va acompafiado de problemas de conducta adaptativa (Maduracion,

aprendizaje o ajuste social).

Retardo Mental Leve.
Término aplicado cuando el funcionamiento intelectual reflejado por pruebas de
inteligencia acusa desviaciones uniformes de 2 a 3 por debajo de las normas (55-69 en la

Escala de Wechsler), ademas de presentar problemas de conducta adaptativa.

Retardo Mental Moderado.
Término aplicado cuando el funcionamiento intelectual reflejado por pruebas de
inteligencia acusa desviaciones uniformes de 3 a 4 por debajo de las normas (40-54 en la

Escala de Wechsler), ademas de presentar problemas de conducta adaptativa.

Retardo Mental Severo.

Término aplicado cuando el funcionamiento intelectual reflejado por pruebas de
inteligencia acusa desviaciones uniformes de 4 a 5 debajo de las normas (25-39 en la
Escala de Wechsler).

Retardo Mental Profundo.
Término aplicado cuando el funcionamiento intelectual reflejado por pruebas de
inteligencia acusa desviaciones uniformes de 5 por debajo de las normas (24 o menos en la

Escala de Wechsler).

Nifios con Dificultades Especificas en el Aprendizaje

Significa aquellos nifios que tienen problemas en uno o mas de los procesos psicoldgicos
basicos implicados en la comprension o en el uso del lenguaje hablado o escrito, cuyo
desorden puede manifestarse en su capacidad imperfecta para escuchar, pensar, hablar,
leer, escribir, deletrear y hacer célculos matematicos. Tales desordenes incluyen
condiciones referidas como problemas perceptuales, dafios cerebrales, disfuncion cerebral

minima, dislexia y afasia del desarrollo. Dicho término no incluye a nifios con problemas
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en el aprendizaje debidos principalmente a impedimentos visuales, auditivos o motores, a
consecuencia de retardo mental y problemas emocionales.

Problemas Emocionales.

Es una condicion que exhibe una o mas de las siguientes caracteristicas por un largo
periodo de tiempo, en grado marcado y que afecta adversamente la ejecucion educativa,
efectos tales como:

Imagen 5: Juegos para la motricidad. juegos para los

nifios dependiendo de su grado de discapacidad.

a) Inhabilidad para aprender que no x

e
puede explicarse por factores .

intelectuales, Sensoriales o de salud

fisica.

b) Inhabilidad para establecer o
mantener relaciones interpersonales

satisfactorias

Fuente: CAMI, Zuleyma Campos

c) Tipos inapropiados de conducta o sentimientos bajo circunstancias normales.

d) Estado general de infelicidad o depresion.

e) Unatendencia a desarrollar sintomas fisicos o miedos asociados a problemas

Personales o escolares.

Sordo
Persona cuya dificultad de oir, con o sin medios auxiliares, no basta para entender la
palabra hablada y ha de aprender a comunicarse con técnicas educativas especiales, tales

como lectura, adiestramiento auditivo y lenguaje de sefias.

Sordo Parcial
Persona cuya pérdida auditiva representa un obstaculo desde el punto de vista educativo,
pero con una capacidad de audicion residual suficiente para entender la palabra hablada,

con o sin medios auxiliares.
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Problemas del habla y del lenguaje

Se refiere a desdrdenes en la comunicacion tales como tartamudez, deficiencia del lenguaje
y de la voz que afectan adversamente la ejecucion educativa del nifio.

Vidente Parcial

Persona parcialmente privada del sentido de la vista 0 que, dada la importancia de su
defecto de vision, ha de aprender por medio de la ampliacion y por el método Braille en

algunos casos.

No Vidente o Ciego
Persona totalmente privada del sentido de la vista o que, dada la severidad de su defecto

visual, ha de aprender por el método Braille o por otros medios didacticos no visuales.

Impedido Mdltiple
La presencia concomitante de mas de un impedimento (ejemplo: ceguera y retardo Mental,
retardo mental y problemas del aparato locomotor, sordo y ciego, problemas

psicomotrices), cuya combinacion afecta severamente el proceso educativo.
Problemas comunicoldgicos

Es el término utilizado para agrupar bajo una sola categoria a los nifios sordos y a los que

presentan problemas del habla y del lenguaje.
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2.3 Dificultades y deficiencias de materiales didacticos dentro de

instituciones tanto privadas como publicas.

El tema de La educacion especial tiene ain muchos problemas que debe de
resolver principalmente el de tener accesibilidad a material didactico adecuado para
generar un sistema educativo al que puedan acceder todos los educandos sin distincion ya
que actualmente y en ocasiones dado a este problema la educacion especial se convierte
en una amenaza tanto para los padres como para los mismos afectados y de igual manera
para los docentes ya que; los materiales educativos que puede lanzar el ministerio de
educacién como las empresas dedicadas a la elaboracion de carpetas educativas estan mas
destinadas a las personas que trabajan con los nifios, que a los nifios propiamente: "no es
un material que usan los nifios sino las personas que educan a los nifios, su objetivo es fijar
la intencionalidad pedagogica, es decir que las personas que ensefien tengan claro queé es lo

que tienen que ensefiar".

Pero también el material didactico va directamente a las manos del nifio, de ahi su
importancia; funciona como un mediador instrumental, incluso cuando no hay un adulto
que acerque al nifio a los aprendizajes. Es esta la parte que debemos de reforzar tanto en la

tematica, concepto y disefio de carpetas etc...

Pero ¢;cudles son? aparte de los antes mencionados, los problemas a los que se enfrenta la
educacién especial, La Educacion Especial tiene problemas en la elaboracion de los planes
de educacién, recursos y apoyos institucionales, esto es, que en escuelas regulares no estan
preparados para atender y recibir a los alumnos con necesidades educativas especiales es

en donde mas limitaciones, ignorancia y desinterés se ha presentado.

Los nifios no nacen desmotivados ni motivados; seguros, ni inseguros. El hecho de que se
motiven o no, de que sean seguros de si mismos o no, depende de las ensefianzas que les
incluimos. Y lo mas importante de educar e instrumentar, instruir a los hijos o alumnos
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para que sean autdbnomos, capaces de prescindir de nosotros, de resolver por si mismos los
problemas, buscando por si mismos la ayuda, si eS  necesaria.
Para resumir, en la actualidad la educacion de los alumnos con necesidades educativas
especiales es un indicador de la capacidad del sistema educativo para ofrecer una

educacion de calidad. La integracion es pasiva para todo el sistema escolar.

Imagen 6: Contenido de las carpetas didacticas Estos como muchos contenidos no estan adecuados a las Necesidades
de cada nifio con problema especial.

Fuente: CAMI, Zuleyma Campos

Los alumnos pueden alcanzar un grado aceptable de integracion en grupo escolar y en
centros de educacion especial Unicamente ya que no pueden integrarse satisfactoriamente
en centros escolares ordinarios. Los programas de transicién a la vida adulta y laboral no se
desempefian adecuadamente. A partir de este panorama general de la Educacion Especial,
es importante mencionar algunos aspectos importantes y de interés los cuales se deben de

tomar en cuenta en la actualidad y para el futuro:

1) La Educacién Especial requiere tiempo y trabajo personalizado.
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2) La planificacion debe estar pensada para cumplir los requerimientos de la cantidad

y heterogeneidad de los alumnos. Ademas que la Planificacion educacional de estar

basada en lo se debe aprender o, sobre y por qué, se debe aprender algo, en lugar de

hablar de los métodos que se deben usar para aprender, puesto que son importantes,

pero no son la prioridad para que los alumnos aprendan.

3)

Los alumnos que puedan integrarse a un centro ordinario realmente deben tener la

oportunidad y no quedarse en teorias o expectativas, pues la oportunidad de

integracién daria un mejor desarrollo y aprendizaje, asi facilitaria su vida

independiente.

Ademas de que los centros de Educacion Especial deben proporcionar una formacion que

facilite la transicion a la vida independiente, con particular atencion a todo lo relacionado

con la autonomia personal y la integracion social.

La integraciéon es positiva para el

sistema escolar, s6lo que, es importante que cuando las dificultades son observadas una

vez iniciado el proceso escolar, dentro de los dos primeros afos, se recomienda del mismo

modo una evaluacion y tratamiento

psicopedagdgico.

La intervencidn estaria orientada a
estimular funciones y habilidades
en el proceso de lecto-escritura
inicial, célculo y desarrollo de
de

Evaluar el proceso de aprendizaje

estrategias pensamiento.

en, diferentes etapas con

sugerencias tanto en el hogar
como, en el ambito escolar. Esto
facilitaria prever los problemas de
aprendizaje futuros y sus posibles

soluciones. También es importante

Imagen 7: horario de clases planificado, aplicado y distribuido por docente.
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Fuente: CAMI, Zuleyma Campos

que se deben ensefiar modales y comportamientos en sociedad como son: respeto a las
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personas que nos rodean, asi como las diferentes formas de pedir afecto, tanto a las
personas diferentes, como a las demas personas, pues constantemente podemos observar
rechazo por ambos lados y esto, en muchas ocasiones, lo que no permite que se puedan

realizar las integraciones de los grupos de Educacién Especial a los centros ordinarios.

Es importante destacar que la Educacion Especial necesita un programa de sensibilizacion
a nivel cultural, aunque se habla de integracion a trabajos, escuelas y sociedad en general,
la gente no esta preparada para recibir a las personas diferentes, esto provoca retrocesos en
el largo camino planeado Todo lo anterior representa los problemas ain no resueltos por la
Educacion Especial. La solucion debe provenir de la investigacion y la préctica, del
reconocimiento de la responsabilidad compartida entre la comunidad, la familia, la escuela
y los especialistas y de la comunidad y del trabajo conjunto entre investigadores y

profesionistas de diversas disciplinas.®

8 CERIL Dificultades dej Aprendizaje: Marcela Artuso Avendario, Profesora de Educacion Diferencial con
mencion en Trastornos de Aprendizaje- U.M.C.E.,
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I1l. “GUIA PARA LA CREACION DE CARPETAS
DIDACTICAS, ORIENTADAS A INSTITUCIONES
ESCOLARES DE EDUCACION ESPECIAL”

3.1 Proceso de disefio y creacidn de una carpeta aplicada al area de
educacion especial

Imagen 8: Portadas de Carpetas.

||n.,4q,4 I ) i

Para empezar a disefiar una
carpeta orientada a instituciones
escolares de educacion especial.
Primero debemos de identificar
dénde debemos de partir y como
debe de ser nuestro proceder,
después de decidir nuestro tema,
investigarlo y plantear el problema
(¢si existen carpetas didacticas

para la educacion especial?) se

debe de identificar las o
Fuente: Francisco Coto

instituciones educativas las cuales
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brinde este tipo de educacion y corroborar si en efecto el problema que planteamos existe
0 no en dichas instituciones. Sin embargo hay que recordar que somos disefiadores y

nuestros conocimientos no abarca el campo pedagogico que exige esta investigacion.

Entonces teniendo reconocido las instituciones que nos puedan brindar su colaboracion 'y
en la cual podamos realizar, nuestro estudio de campo, el cual consiste en la elaboracion de
encuestas, y de interaccion con el personal de los centros de estudios especiales asi como
también con el alumnado. Nos atrevemos entonces a dirigirnos a realizar sin mayor
dificultad nuestras visitas de campo en las que fueron escogidas dos instituciones la
primera corresponde a una institucion privada ubicada en la Col. Escalon y es el Centro
de Atencién Mdltiple Integral (CAMI) vy la segunda Institucion publica la Escuela de
Educacion Especial (EEE) Ubicada en El barrio San Jacinto. Logramos con este trabajo de
campo constatar y confirmar el problema que habiamos planteado en nuestro trabajo, ya
que estas instituciones carecen de unas carpetas de trabajo que se adecuen al caso de la
educacion especial. Tanto es la necesidad que en la primera institucién detectamos que
utilizan un plan de estudio para nifios de un area educativa normal y la cual ellos la adaptan
y tratan de aplicarla de acuerdo a su metodologia lo cual no es lo suficientemente
adecuado para el caso de una educacion especial para estos nifios; aparte de que esto
implica mas trabajo para los maestro o encargados en el area de ensefianza, razones por las
cuales dicha institucion solicité que supliéramos estas necesidades y para suplirlas tuvimos
que llevar nuestra investigacion mas a fondo, conocer como estaba distribuido los salones,
su metodologia de ensefianza, interaccion maestro- alumnos y viceversa, para lograr tener
asi una vision mas amplia de cémo elegir y aplicar la tematica, actividades, y ejercicios,

para tomarlos en cuenta a la hora de adecuarlos al material a disefiar.

Este mismo estudio de campo pasa a realizarse a la siguiente institucion, pero en este caso
se tratd de una institucién publica en donde también se corrobor6 todavia deficiencias al
aplicar la misma carpeta de estudio para cierto grupo de alumnado ya sea nivel bajo,
medio o avanzado. Cabe mencionar que ambas instituciones no trabajan con niveles de
grado si no de ciclos, y dividen las caracteristicas del alumno de acuerdo a su edad
cronoldgica y edad mental, en los cuales se trabaja dando una ensefianza adecuada a sus

capacidades Yy su desarrollo en las actividades; asi van subiendo de grado de acuerdo a sus
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mejoras y a una evaluacion final la cual realizan las personas encargadas en ese momento

del caso particular de cada nifio.

Las diferencias entre cada institucion son muchas desde la que tiene una educacion mas
personalizada y a mayor tiempo, capacitaciones en el extranjero ya que se carecen en el
pais asi como también juegos especiales para ellos a diferencia de la institucion publica
quien carece de estos recursos extras, pero que también comparte las mismas dificultades
de no poseer una carpeta de estudios que vaya acorde a las necesidades de dichas
instituciones que brindan este tipo de educacién especial.

Otros elementos importantes de identificar y de tener en cuenta y los que nos interesan
como disefiadores es que dentro de este trabajo de campo aparte de haber ya corroborado
las necesidades y problemas, pasamos a la investigacion que abarca nuestro campo de
disefiadores y es identificar los elementos graficos que pueda contener una carpeta
didactica en la que deberemos de aplicar nuestros conocimientos de disefio y
conceptualizacién aplicados en relacidn a nuestro problema ya antes mencionado en donde
deberemos no solo de crear el disefio si no también crear el contenido en relacion a todos

los conocimientos obtenidos durante la investigacién de campo .

En este punto se realizan unas preguntas tales como: ¢Cudles gamas cromaticas pueden
Ilegar a funcionar? ;Qué tipo de carpetas desearia, tradicional o una multimedia? ;Y por
qué? ¢Tendran la factibilidad y los recursos para usar una multimedia? ;Qué tipos de
personajes llaman la atencion en los nifios? ¢Qué tipografia es la adecuada?, etc. Estas y
muchas otras interrogantes son elementales para el disefio ya que hay que recordar que

debera de ser algo muy personalizado a la institucion.

3.2 Trabajo de campo

3.2.1 Elecciéon de la muestra

Se elabor6 un estudio a nivel de campo en dos instituciones del campo de la educacion
especial, se tom6 en cuenta el nivel de estatus econémico referente al publico y en
especifico a la calidad de vida que presentan las familias que en ellas acuden, por lo cual,
la primera institucion en la que se realizo el estudio fue CAMI (Centro de atencion

maultiple integral), la cual es una institucion a nivel de educacion privada contando con una
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amplia gama de herramientas referentes al campo de la educacion especial, asi como
también mejores medios para brindar una opcion lo suficientemente optima acorde a las

necesidades de los nifios con problemas especiales.

La segunda institucion elegida para el estudio del proyecto es la Escuela de educacion
especial del barrio San Jacinto, la cual por ser una institucion con menos recursos presenta
un gran contraste en cierta manera significativo en relacién con los medios que en la
primera institucion podemos encontrar, de tal forma que asi en la medida en que podamos
verificar las diferencias que entre ambas instituciones pudiésemos encontrar, asi seria el
beneficio en lo que respecta al estudio de las principales necesidades en ambos mundos

referentes a la educacién especial.

3.2.2 Tabulacion e interpretacion de los instrumentos de medicion

En lo que respecta a la medicion de la muestra primeramente se eligid encuestar a los
profesionales que trabajan en las dos instituciones antes mencionas, de las cuales se
diferenciaron en dos grupos, cada uno referente a su propia institucion donde laboran, esto
pues como se menciond anteriormente con el objetivo de verificar el contraste entre ambos

campos de trabajo. Con un total de 17 encuestas realizadas (Ver anexos).

3.2.3 Profesiones del area educativa especial

Se identificaron 3 profesiones que estan implicitas dentro del campo de la educacion
especial, sin descartar claro algunas otras mas que pudiesen existir dentro de este mismo
ambito, sin embargo, en las dos instituciones en las que se baso el estudio se demostrd que
de los 17 encuestados predominan los profesores especializados en la educacion especial,
ademas vemos también que solamente en CAMI podemos encontrar fisioterapistas lo que
supone una mejor atencion en lo que respecta al cuido de los nifios que asisten a dicha
institucion y finalmente los profesorados en educacidn fisica los cuales sirven de apoyo en
las labores fisicas en lo que respecta a la educacion de los nifios que asisten a dichas

instituciones

3.2.4 Conocimiento y aspectos estéticos utilizados por los docentes del area de

educacion especial.
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En esta parte se intenta conocer mas sobre algunos aspectos estéticos que segun a criterio
de cada encuestado pueden aportar dentro de una carpeta didactica, asi como también
funciona para corroborar algunos aspectos que debe poseer el perfil de profesional que
labora en el area de la educacion especial, de igual forma que la primera parte se divide en

dos partes el estudio, en lo que refiere al sector privado como el sector publico.

Sobre el conocimiento de las carpetas didacticas con los resultados podemos determinar
que en la mayoria de los casos se conoce que es una carpeta didactica y cuél es su
funcionalidad entre los nifios en la edad escolar, mas sin embargo en la primera institucion
CAMI hay desconocimiento de los que es una carpeta didactica, en comparacion con la

segunda institucion.

Con respecto a la ensefianza especial en ambas instituciones se conoce de técnicas
referentes a la ensefianza pedagégica entre nifios con necesidades especiales, lo cual
demuestra la capacidad que estas instituciones presentan en el manejo de conocimientos

aptos para el desempefio en aulas referentes a sus propios alumnos.

3.2.5 Colores utilizados para la ensefianza y aprendizaje en la educacion especial

En esta parte de la encuesta el objetivo era identificar cuales colores eran los mas acordes
para estar incluidos dentro de la paleta cromética de una carpeta didactica, a lo cual se

determinaron diferentes opciones detalladas a continuacion:

Imagen 9: Gréficos de Pastel

CAMI

B Azul MW Rojos ™ Amarillos ™ Violetas ™ Naranjas ® Otros

0%
9%
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Fuente: encuestas, Francisco Coto

Los colores predominantes segun el criterio de los 17 profesionales encuestados son
el color rojo y el color azul, habiendo obtenido el color rojo un 24% de aceptacion
en CAMI quedando en segundo lugar a solo un 5% del color azul y obteniendo un
36% de aceptacion en la escuela de educacion especial situandose en el primer
puesto de aceptacion solo arriba del color azul por un 6%, por lo cual dichos
colores que ademas de ser colores primarios son pues los mas sugeridos por
profesionales del area.

Aunque el color azul y el color rojo fueron los més aceptados, en platicas con los
mismos profesionales del area se sugiri0 que una carpeta didactica debe de
representar en su gama cromatica un mundo totalmente lleno de color para que los
niflos con problemas especiales puedan desenvolverse plenamente en el mundo
actual, es pues sacarlos de su encierro mental y liberarlos hacia un despertar ludico

y lleno de color.

Por altimo se notd a pesar de las sugerencias de los profesionales encuestados sobre
incluir la mayor cantidad de color en una carpeta didactica, en ambas instituciones
tanto como en CAMI como con la Escuela de educacion especial, son mejor

aceptados los tonos calidos ya sea el rojo, amarillo, naranja, etc. como
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preponderantes en relacion a los frios como el azul, violeta, etc. Un aspecto digno

de tomar en cuenta dentro de la investigacion.

3.2.6 Educacion multimedia o tradicional

Podemos definir que tanto las carpetas
didacticas multimedia como las tradicionales
son del conocimiento de los profesionales
que laboran en las dos instituciones a
investigar; ademas se puede observar, como
hay un gran contraste en lo que respecta a la
metodologia empleada en cada institucion,
es decir, en CAMI se vela méas por una
educacion multimedia en la cual los nifios y
jévenes con capacidades especiales puedan
desenvolverse mas interactivamente con los
materiales didacticos y asi pues mejoren las

capacidades intelectuales de ellos, en

Imagen 10: CD Multimedia

Fuente:

http://materialparamaestros.blogspot.com/2009/09/enciclo

nedia-escolar-cd-interactivo.html

cambio en la escuela de educacion especial se va de la mano con ambas modalidades, ya

gue en estos casos por ser una institucion con recursos mas limitados mantienen cierto

equilibrio con las dos modalidades.

Los métodos de ensefianza deben de estar mas adecuados al estatus en el que se

desenvuelven, sin embargo se mantiene la metodologia multimedia en ciertas partes de la

ensefianza no dejandola de lado sino mezclandola con los métodos tradicionalistas en los

que la educacion es personalizada y la comunicacion maestro-estudiante se mantiene

relacionada ain muy implicitamente con las nuevas tecnologias, por lo cual a partir de eso

se demostr6 que para estos tiempos modernos es necesario inmiscuir al nifio en la

tecnologia de una u otra manera.

3.2.7 Meétodos que ayudan a la motricidad fina
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En esta etapa se pretendia verificar que tipos de metodologias o ejercicios eran segun los
especialistas los mas acordes y que deberian de estar dentro del trabajo en aulas con nifios
de educacidn especial, esto ademas sirve dentro de la investigacion para determinar qué
tipos de ejercicios, herramientas o juegos pueden ser mas idéneos segun las necesidades de

los nifios con necesidades especiales.

Se determind mediante los resultados que en ambas instituciones es compartida la idea de
incluir no solo un tipo de metodologia de ensefianza en el aprendizaje de los menores, sino
pues incluir una variedad de ejercicios que concuerden unos con otros manteniendo cierta
relacién en lo que respecta a la mejora de la motricidad fina la cual corresponde al

movimiento de las manos y los dedos en los nifios especiales.

En la primera institucién llamada CAMI se ve como sobresale por sobre las demas
metodologias de ensefianza el uso de texturas, lo cual corresponde més al uso de diferentes
elementos en los que el nifio pueda identificarse, por lo cual se busca mas la interaccién del
nifio con su entorno y que sean ellos los protagonistas de su propio aprendizaje; mientras
tanto en la EEE (Escuela de educacidn especial) se ve como se mantiene balanceado el uso
de la mayoria de herramientas lo cual demuestra que en este caso el alumno va de la mano
con la ensefianza del docente, supone mayor interaccion con el maestro o educador de

turno y por lo cual hay una educacién mas personalizada.

Segun los resultados es necesaria la integracién de juegos ludicos acordes a las necesidades
de los nifios especiales dentro de un carpeta didactica, los cuales deben de presentarse a
manera de ejercicios practicos para el uso y el manejo de identificacion de texturas, juegos

de pinturas no toxicas, inclusién de plantillas de recorte y punzado, entre otros.
3.2.8 Tipos de actividades ludicas

Dentro de la ensefianza especial es muy recomendado el uso de juegos que estimulen el
pensamiento en los nifios especiales, que les presenten retos y acertijos mentales sencillos
los cuales aportan en el crecimiento psicoldgico del menor, esto claro variando en cada

nifio debido a las cualidades o dificultades del caso que este mismo presente.

En CAMI predominan los juegos donde el nifio descubre, interactla y crea a partir de estos

su propio juicio, es mas sobresaliente el uso de plastilinas no toxicas las cuales los nifios
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emplean para el mejor manejo de sus habilidades motoras finas, sin embargo la utilizacion
de juegos de ensambles y el manejo del pegado también aportan en la medida que los nifios
puedan emplearlos; por el otro lado en la EEE vemos como predomina el uso exclusivo de
juegos de ensamble lo que supone que se busca mas el desarrollo cognitivo de los jovenes
y que mediante el uso de la ldgica puedan responder mejor en sus actividades académicas y

cotidianas.

Con respecto a la seleccion de juegos ludicos para un material didéctico es recomendable
utilizar juegos de ensamble preferiblemente formas geométricas simples las cuales sean de
facil entendimiento entre los nifios, la utilizacion del modelado en plastilina no toxica,
rompecabezas y ejercicios de corte y pegado son recomendables segln este estudio para

ser integrados dentro de una carpeta didactica.

3.2.9 Caracteristicas a tomar en cuenta en la elaboraciéon de un material didactico
para nifios con necesidades especiales

e Todo material didactico debe de estar dirigido para adaptarse a las capacidades
propias de cada estudiante y a la vez intentar suplir alguna deficiencia con esto
mismao.

e Se debe pensar a la hora de elaborar un material didactico como una herramienta
para suplir una necesidad especifica, todo tiene su orden y funcién.

e Por ultimo, el material didactico no debe ser un agente de ruido visual, sino mas
bien aportar ideas en el joven y no arruinar el estimulo visual con demasiados

elementos sino pues hacerlo lo méas sencillo posible pero con mucha creatividad.

3.3 Contenido de la carpeta didactica para la educacién especial

En este apartado se explica el contenido de la carpeta didactica que se disefiara para
las instituciones encargadas de la educacion especial, tomando en cuenta el proceso

anteriormente planteado para explicar el resultado grafico que se ha elaborado.

3.3.1 Definicion del concepto y nombre de la carpeta didactica.

Imagen 11: Exposicion de trabajos de nifios especiales en coahuila
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Primero se debe de pensar en
un concepto con el cual se
estara dirigiendo el contenido
de nuestra carpeta didactica,
para ello nos basamos en las
constantes referencias de las
cuales se tuvo la oportunidad
de percibir por parte de los
especialistas encargados en el
area de la educacion especial,

que, gracias al trabajo de

campo descrito en el apartado

Fuente:http://www.vanguardia.com.mx/exponen_trabajo_ninos_especiales_en_coa

anterior logramos recopilar, huila-911510.html

ahora bien un detalle que fue constantemente recalcado en el transcurso de la
investigacion es el de crear un material que les abra el mundo a los nifios con capacidades
especiales y que los haga reaccionar de una manera positiva despertando nuevas
sensaciones y posibles experiencias en el desarrollo pleno del nifio, tomando en cuenta esto
se determind construir el concepto de dicha carpeta por un rumbo en el cual se tome como

referencia a dicho planteamiento.

Ahora bien, el concepto puede ir variando dependiendo de los contenidos que se tengan a
la mano, la educacion especial lleva muchos detalles que en la educacién para instituciones
regulares no podemos encontrar, empezando por los encargados especificamente de
ensefar y pues sabiendo claramente que la mayoria de contenidos, por no decir todos, son
ajustados de una u otra manera a las necesidades de este tipo de ensefianza, sin mencionar
que estos luego deben ser reacondicionados a las necesidades de cada nifio ya que como se
ha demostrado anteriormente cada nifio s un universo en esta area.

Una vez dicho esto, se debe pensar en un concepto bastante claro y minimalista con colores
planos con leves degradados e ilustraciones simples y alegres que llegue rapidamente a las
mentes de los pequefios, que abra los procesos cognitivos de ellos de una forma sencilla y
gue no entorpezca su proceso de aprendizaje , es decir que les dé una vision rapida de lo
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que se busca ensefiar y que ellos la sepan desarrollar; entonces tendremos como resultado
un concepto rapido, sencillo sin muchos
elementos y dedicado exclusivamente para

ninos.

Imagen 12: Ejemplos de llustraciones

gt

Fuente: Carpeta didactica especializada

llustracion: Francisco Coto

Ahora bien, si pensamos que las formas sencillas llegando al minimalismo funciona para
los nifios pequefios, debemos pensar esas mismas formas pero de una manera ain mas
simple para este tipo de material didactico, casi llegando al extremo que nosotros
empecemos con el arte y ellos los terminen, sin descuidar obviamente la estética y el

profesionalismo.

Con el nombre pues, cada carpeta didactica por mas parecida que sea debe llevar por ley su
propia personalidad, asi como nosotros vemos a una persona distinta de la otra aun
sabiendo que las dos son seres humanos, por lo cual si retomamos el anterior postulado
que se dijo con respecto a platicas con los especialistas del area de educacion especial que
se entrevistaron, el de “abrirles el mundo y sacarlos de su encierro mental”, podriamos

analizar este postulado y sacar algunas conclusiones:
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Primeramente es bien sabido que todo material didactico por mas contenidos que
tenga, es decir, contenido teméatico (sumas, restas, lecturas, etc.). su objetivo
primordial para cualquier nivel educativo ya sea desde parvularia hasta un estudio

superior, etc. es el de simplemente “ensefar”.

Ahora bien si ensefiar es el objetivo veamos el medio, es decir, el de como
Ilegariamos con nuestra propuesta didéctica a la mente del nifio, lo primero que se
nos viene a la mente es con un libro o algin otro objeto o hasta un ejercicio en una
hoja de papel, pero si nos ponemos a pensar el medio para poder ensefiar a los
nifilos y mas aun a los nifios especiales, porque aclaremos, cada nivel educativo
tiene su método o medio adecuado para transmitir conocimientos, y pues para
nuestro caso obviamente son los nifios (o por lo menos mentalmente hablando), nos

basaremos como nuestro medio el “observar”

Por Gltimo si ya sabemos que con nuestra carpeta didactica lo que pretendemos es
ensefiar y transmitir conocimientos, mediante la observacién de formas, colores,
etc. Lo cual obviamente terminaria en la interaccion del nifio con nuestro material
nos faltaria lo ultimo que seria pues el nombre, y pues como se menciono
anteriormente cada carpeta por su contenido es Unica y por lo mismo puede ser
nombrada de diferentes formas o no nombrada, sin embargo, en este caso por
considerar el publico objetivo al que sera dirigida, los posibles terceros que estén
involucrados en el desarrollo del contenido de la carpeta como docentes, tutores o
padres de familia, entre otras razones y conjugando las dos conclusiones antes
dichas se definira como nombre de este material didactico: VISION: Juegos para

nifios (ver imagen 13). Con la idea de darles una visién diferente a los nifios con

Capacidades especiales de lo que es el mundo para ellos y abrirles su mundo en

colores y formas.

Imagen 13: Portada principal Carpeta especializada
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Juegosipara ninos

mofriCidad
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ﬁgeos DIDACTICoE
Educacion Especig

Fuente: Carpeta didactica especializada, Fredy Merino

3.3.2 Eleccion de contenidos de la Carpeta especializada.
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Ahora bien, siguiendo con el orden de la elaboracidn de una carpeta especializada, una vez
definido el concepto, el cual ya se dijo que debe ser sencillo, minimalista, con ilustraciones
de facil entendimiento, y colores fuertes planos con leves degradados, vayamos a la parte
del disefio del contenido que abarcara nuestra carpeta didactica. Claro con contenidos no
debemos confundirnos con la idea de cuantos juegos llevara o qué tipo de materiales le
incluiremos, ya que por ser una carpeta especializada orientada a ser usada en aulas de ser
posible, debe de adaptarse al entorno educativo en el que se desarrollaran los ejercicios que
adecuemos a la carpeta; por lo cual basémonos primero en que necesidades debe suplir
nuestra carpeta didactica, estéticamente hablando en el entorno del disefio grafico bastaria
con un buen disefio, unas bellas ilustraciones y una que otra animacion si fuese necesario,
sin embargo eso como se dijo solo corresponde al entorno del disefiador, y una carpeta
didactica dejando de lado el hecho de ser especializada va de la mano con la pedagogia y
por ende con los expertos del tema, como dice el buen adagio “Al Cesar lo que es del
Cesar, y a Dios lo que es de Dios” pero ;A qué viene este postulado a nuestro tema?. Pues
si vemos para un disefiador la resoluciéon grafica es su especialidad, pero adaptar un
contenido para nifios especiales, debe de hacerse con la ayuda de medios externos que
estén adecuados al campo de estudio al que vamos a abordar.

Dichos medios externos, en nuestro caso vendrian siendo el trabajo de campo que se
realizd con anterioridad para este proyecto, ya que de la mano de los especialistas del area
se fue poco a poco internando las ideas del disefiador con las del educador mezclandose y
fusiondndose al proceso creativo, para pues, lograr un fin el cual vendria resultando en
nuestra carpeta didactica; sin un trabajo de campo una carpeta especializada no seria

completamente Ilamada carpeta especializada.

Para la eleccion de los contenidos que abarcara una carpeta especializada para el uso en
instituciones de educacion especial, primeramente nos valemos de los requerimientos
pedagdgicos y didacticos que ellos exijan asi como también de las necesidades que se
vayan encontrando en la medida que vayamos trabajando; todo esto pues vendria siendo

una especie de trabajo de campo pero mas personalizado ya que acad se busca maés la



relacion entre las necesidades primordiales que ve el docente en el material actual que
tenga y las nuevas propuestas que brindara el creativo.

Dicho esto, notamos que el nivel de estudios que se imparte en las instituciones de esta
indole es pues el de parvularia, adecuada a diferentes grupos de clases o a lo que llamarian
dentro de las instituciones como “niveles”, todos acoplados al plan de estudio de parvularia
pero unos con mas dificultad que otros variando en lo que respecta a las condiciones de los

nifos de cada nivel.

Cada nivel se encuentra entre las edades de 3 a 6 afos (edad mental) por lo cual el material
dentro de la carpeta debe ser apto para el manejo a tal edad, y pues también lo
suficientemente creativo para mantener al nifio interesado en él, ahora bien el método de
trabajo sin excepcion entre cada nivel independientemente de la institucidn es por unidades
de la | a la V empezando por lo méas basico que es el tema de “La Escuela”, luego “La
Familia”, “La Comunidad”, “La Naturaleza” y por ultimo “El Universo” cada una de las
cuales conteniendo multiples temas y ejercicios a ser desarrollados a lo largo del afio
escolar, sin embargo por ser instituciones de educacion especial, el nifio no avanza por
afios si no por resultados, es decir, cada determinado tiempo se realiza un test o prueba de
aptitudes en el joven y de ahi se determina si avanza al siguiente nivel de educacion o en

ocasiones desciende.

Ahora sabiendo el método de trabajo de los especialistas en el area de educacion especial,
vayamos al trabajo del creativo, debido a que nuestro disefio busca aportar a los
conocimientos del nifio y mejorar su rendimiento, nos basaremos en el mismo método
usado en las instituciones y dividiremos nuestra carpeta en 5 unidades a las cuales
[lamaremos por sus mismos nombres segun el orden del plan de estudios de parvularia,
siendo acoplada cada unidad en una libretilla de trabajo por separado, siendo la fusion de
las 5 libretillas de trabajo a lo cual llamaremos nuestro “Libro de trabajo”, claro si
elaboramos las 5 libretas, cada una correspondiente a una unidad, es necesario elaborar una
guia para indicarle al docente o tutor el uso correcto de cada libretilla, ya que la

supervision adulta es indispensable si queremos gque nuestro objetivo funcione.



Luego de elaborar nuestro “Libro de trabajo”, el cual se explicara mas adelante como esta
compuesto especificamente, también la “Guia del maestro”, que serd explicada también en
breve, se elabord una version en digital de nuestra carpeta, ya que no podemos hablar de
educacion en la actualidad sino involucramos a la tecnologia dentro de ella, asi pues,
recopilaremos cierta cantidad de contenidos retomados del mismo “Libro de trabajo” y los
introduciremos en una version multimedia que estaréd al alcance del docente para que asi
pueda, en compariia del menor, ser visto y pues mejorar el proceso cognitivo de este, claro

de una manera mas personalizada, mejorando la relacion existente entre docente y alumno.

Nuestra carpeta ahora posee su propio “Libro de trabajo”, su “Guia para el maestro”, un
“Cd interactivo”, pero pues eso hace demasiado saturado nuestra carpeta de puro
conocimiento tradicionalista, asi que le daremos creatividad a esta y le implementaremos
“5 Juegos de esparcimiento” uno por cada unidad de estudios, los cuales seran de caracter
puramente de entretenimiento y sano esparcimiento entre el nifio y su entorno, juegos
como rompecabezas, memorias, etc. Que mantendran el mismo fin de la carpeta que es el
de darles un rato de sana diversion, aprendizaje y relaciones interpersonales con sus

compafieros.

Dicho todo esto finalmente se ha determinado el contenido de una carpeta especializada

hacia instituciones de educacion especial los cuales, en recopilacion son:

Libro de trabajo.

Guia del maestro.

Cd interactivo.

5 juegos de esparcimiento.



3.3.3 Disefio de elementos dentro de la carpeta especializada.

3.3.3.1 Guia del maestro.

Como se visualizd en el trabajo de campo y las visitas a los centros de educacién especial
(publicos y privados), las carpetas o libros de trabajos que les brindan al sector docente son
muy generalizadas, al maestro se le brindan las teméticas y los contenidos que deben
impartir dentro de sus salones de clase con sus respectivos ejercicios los cuales deben
aplicarse a los nifios y nifias que ellos tienen a cargo dicho esto todo pareciera bien, el
unico problema en nuestro caso es pues que los contenidos y tematicas para la educacién
especial son diferentes a los mismos contenidos que pudiesen llegar a ser impartidos en
aulas con nifios de ensefianza regular, ademas se observa que todo esto viene en una sola
libreta de trabajo, por lo cual se planted separar esa guia didactica generalizada y adaptarla
dentro de una carpeta didactica, explicando detalladamente cada ejercicio practico de una
manera mas simple y con el objetivo de personalizar mucho mas la ensefianza entre los
nifios con capacidades especiales poniendo a disposicion una revista dirigida directamente
al docente en donde se explica detalladamente como aplicar el contenido usando los
ejercicios que se disefiaron especialmente para cada nifio. Dentro de la revista para cada

tema se muestra lo siguiente:

Contenido: donde se muestra tematica a desarrollar

Desarrollo: opcional desempefio de la clase

Aplicacion o culminacion: como se realizara el ejercicio

Textos o lecturas alternas: aplicadas para alguna actividad



Dicha revista se sugiere ser elaborada en relacion con los planes de estudios acordes al
nivel educativo que se pretende ensefiar; durante el transcurso de la investigacion se
identificd como nivel educativo el nivel de parvularia, esto gracias a la investigacion antes
mencionada, por lo cual, se tomaron como base los planes de estudio impartidos por el
Ministerio de Educacion de EI Salvador® y se identificaron los elementos que pueden
aportar a la mejor ensefianza por parte del docente, tutor o persona encargada de la
manipulacion de la revista y por ende de la educacion del menor.

3.3.3.2 Desarrollo de la guia.

Se elabord un juego de 5 revistas, una por cada unidad didactica que se planted en el eje
principal del libro de trabajo; el objetivo primordial de ellas es pues que el docente tenga a
su disposicion una herramienta con la cual mediante el desarrollo de los ejercicios, poder
resolver con mayor eficiencia cada lamina y por ende asi mejorar la calidad de
conocimientos que el docente pueda brindar al menor. Cada revista corresponde a una
libretilla de trabajo manteniendo en su disefio una linea grafica similar en relacién con la
libretilla que se esta trabajando, ademéas se incluyeron graficos propios en cada una
manteniendo un disefio sobrio con poco ruido visual y de facil entendimiento para el lector.
Cabe recalcar que toda la informacién escrita dentro de cada revista fue extraida de los
planes de estudio a nivel de parvularia en las edades de 3 a 6 afios adecuada a las
necesidades de cada ejercicio, dichos temas corresponden a los ejes didacticos que segun el
ministerio de educacién se buscan integrar en la educacion de los menores con la Unica
diferencia que en cada revista se adecuaron tales ejes a las capacidades propias de un nifio
con capacidades especiales.

3.3.3.3 Estructura de revistas.

Imagen 14: Ejemplo de portada de revista




Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino
El numero de paginas en cada revista puede ir variando dependiendo de la cantidad de

gjercicios que posee la libreta con la que estamos trabajando, se designé elaborarla en un

formato de hoja carta por pagina resultando en la impresion de un tabloide por cada tiro.

Imagen 15: Eiemplo de hoia de ejercicio

Indice EJERCICIO PRACTICO 4 UNIDAD | LA ESCUELA

2. = EJERCICIO PRACTICO 1 6- = EJERCICIO PRACTICO § Contenidos:
Nombre del centro educativo y sus dependencias Zonas de juegos ¥ Juguetes + Dabaras do ta wlds
Identificacién de nombres de objetos del ula y
cias del centro educativo y rotulados -

depondon Y 7. EJERCICIO PRACTICO 6 Indicadores de logro:
3 Uicacion espacial a partir del cuerpo « Menciona actividades que realiza para el cuido e higiene

« ™ EJERCICIO PRACTICO 2 Reconocimiento de adentro y afuera del centro educativo
* Lavocal 0 + Colorea imigenes que representen acciones de cuido
+ Mayiisculas en nombres de personas g. ~ EJERCICIO PRACTICO 7 higiene del centro educativo.

Ubicacion espacial a partir del curpo y en el

4. = EJERCICIO PRACTICO 3 plano grafico Proceso didactico:
Nocién de tamaiio : grande, mediano, pequeiio Inicio:
Nocin de color: rojo, azul, y amarillo q_- EJERCICIO PRACTICO & Representar a manera de dramatizacion las actividades de lim-

pleza del salon de clase como los niios y ikas ayuda a mante-
ner limpio el salin de clase y centro educativo, ¢]. Barriendo,

€l cuerpo humano y sus partes externas

us';“' i EJERCICIO PRACTICO 4 ' 0 trapeando, sacudiendo, ordenando los juguetes, recogiendo la
5 = EJERCICIO PRACTICO @ basura, efc. , organizarlos para que cada uno ayude en algo.
Mayisculas en nombres de personas Bt

ASI SON LAS ACTIVIDADES:

Desarrollo:

Segin lo anterior:

Motivar un dislogo sobre las acciones de cooperacion y de cum-
plimiento de tareas que practican:

JCubles de estas acclones practican en la escuela?

JCudles acciones les gusta realizar? Materiales
JCudles otras te gustaria practicar?

Reflexiona acerca de los deberes de nikos y niias con relacion a para la culminacion
la colaboracion y cumplimiento de tareas en el centro educativo. o Lipiz

o Crayones o lipices de color

Culminacion:

Orientar la actividad para que nikas y nikos:

+ Observen y comenten las llustraciones

* Colorea el salén de clases y los elementos para la higiene
del mismo.

* Escribe su nombre en el ejercicio (opcional)

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

En la estructura general se incluye un breve indice de contenidos, en donde
independientemente de cualquiera de las 5 revistas en las que se esté trabajando podremos
encontrar una breve explicacién sobre la diagramacién de cada pagina de ejercicios; esto
con el objetivo de brindar al lector una breve resefia de como debe interpretarse cada

ejercicio, dicha estructura se encuentra orientada de la siguiente manera:

Imagen 16: Ejemplo de hoja de ejercicio Iv



ASI SON LAS ACTIVIDADES:

- CTA PREVIA
EERDCIO

MATERIALES

-
TEXTO DE LECTURA

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

indice de contenido de la revista

Numero de ejercicio: donde se refiere a cual corresponde la hoja de ejercicios;

este nimero varia dependiendo de cada unidad.

Imagen del ejercicio: se anexa una imagen en miniatura de la ldmina a la que
corresponde la hoja del ejercicio con la intencion de facilitarle el rapido

reconocimiento al docente sobre la lamina a trabajar con el menor.

Contenido: una vez definido el nimero del ejercicio podemos identificar a que
eje tematico corresponde cada ejercicios, es importante recalcar que dichos ejes
fueron identificados de los planes de estudios actuales para el area de parvularia
en donde se pudo verificar que algunos de ellos podian ser resueltos en una sola

lamina en lugar de realizarlos en dos 0 mas de ellas.

Indicadores de logro: basicamente es lo que se busca identificar en el nifio

como resultado de cada ejercicio.

Proceso didactico: en este apartado se explican las actividades tanto previas
como después a la hora de trabajar cada ejercicio, cada uno de ellos posee su

propio método de realizacion y es indispensable conocer bien cada uno de ellos
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antes de ponerlo en practica con el menor; dicho proceso se divide en 3 partes

las cuales son:

¢ Inicio: son todas las actividades que deben resolverse antes de que el nifio
empiece a trabajar con cada ejercicio, es un proceso corto y de breve
duracion consistiendo en la mayoria de los casos en la preparacion del
ambiente de trabajo, lectura de ciertos textos que estimulen al menor en la

realizacion del ejercicio, canciones si es necesario, entre otros.

e Desarrollo: por lo general en este apartado es el menor quien tiene el papel
protagonico en donde el participa activamente en el desarrollo de cada
ejercicio guiado gracias al docente, quien debe tomar el rol de un ente de
apoyo Yy trabajar en conjunto con el nifio.

e Culminacion: la parte final del ejercicio, en este apartado el tutor, docente o
padre de familia debe mostrarle al menor el logro alcanzado mediante el
ejercicio, por lo general se limita a realizarle interrogantes al nifios sobre
qué ha aprendido y que beneficios le ha dejado la actividad que acaba de

realizar.

6. Materiales: se anexa en la hoja de ejercicios los materiales que deben ser
empleados en el desarrollo de cada ejercicio, por lo general siempre son
elementos de facil manejo y rapida accesibilidad los cuales no deben generar

ningun tipo de malestar en el menor a la hora de su utilizacion.

7. Texto de lectura: en algunas ocasiones es necesaria alguna lectura especifica o
cancion para la realizacidn optima de la actividad por lo cual dentro de las hojas
de ejercicios podremos encontrar mas de alguna ves este apartado en donde se
le explica al docente el uso correcto de tal texto y asi pues pueda aplicarlo en el

desarrollo de la lamina en conjunto con el nifio.

Cada revista posee al final una breve seccién de notas en las que el docente encargado
tiene la opcion de poder realizar observaciones sobre el transcurso de cada ejercicio

recordando que a pesar que el método de trabajo aqui planteado se ha hecho lo mas
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generalizado posible en algunos casos serd necesaria de la experiencia del docente en el
area para poder enfrentar situaciones que resulten en algunas ocasiones, esto gracias al

enunciado: “Cada nifio es un mundo”.

3.3.3.4 Disefo de revistas.

Cada revistas fue elaborada con el mismo estilo grafico representativo que se ha venido
trabajando en cada libretilla de trabajo, tales como las gamas cromaticas, el recurso de las
mascotas, simbolos que familiaricen al docente con el concepto de la carpeta didactica y
tipografias similares con respecto a las ya utilizadas dentro de las libretillas de trabajo,
cabe destacar que el disefio de una guia al maestro no solo se limit6 a las 5 libretillas de
trabajo; sino también se disefid un manual de ejercicios para el cd interactivo en el cual se
explica detalladamente la forma mas recomendada de resolver cada ejercicios virtual,
dicho manual se puede encontrar dentro del cd mismo y puede ser descargado en cualquier
momento por el usuario para asi, al igual que en las libretillas de trabajo, se pueda trabajar

de la mano con una guia para el 6ptimo desempefio de cada actividad.

e Disefno de revista unidad I: la escuela

Imagen 17: disefio de revista unidad |
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Pedi que cumplan l brdenes

> Levantar s mane derechs

© Levantar s mano zqierca.

 Levantar l pie izqierdo,

Bl ejerici debe de repetirse hasts que los wiks acierten

!.-v-m-b' e Ia cancion (s pequei araf,
mostrands los @ujos de 1 araha grande wediomt y
Pequeis, segin b carcitn.

Colecar
rraersoraraa Ry lu-o-

Desarrolo:

Selecdonar y celocar an a pizaa aquelos nowres de WRos WRas, R Materialas
i o i i il Bk e — el
ciondo motar  diferencis d I vocal o meiscles y minisculas. Exp- mtamellercnl ey culminaci Materaee para b 3 s
408 bopls oMo sandores  auiov. ot ¢ fydante y ok hnunmwmmu«l ajercielo, Coocaries Jugustes en o s e e o
i on T, park wdal o e o, o casn b rud y o o darach. Lo propen oCrayames o lpices|

ok

aDénde et of Joguete?
Repatie ol eercchs con otros Wikos, mienras tano os damds b-
serven.

m.-umm...uyum

Culminacion:
Oriente I actvidod pars que wikas y nbos:
* Obeurven y comenten

* Pogan s e clr qus o4 I n b s pentsd
el colr correspmdiente
« Esriban ou mombre en o ejercicio (pcionall
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INDICE

A las maestras y maestros pag. |

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto
¢ Disefio de revista unidad I1:

la familia

Imagen 18: disefio de revista unidad Il

CD Unidad (]

LA FAMILIA

y i
S
%

GUIA DIDACTICA
PARA EL MAESTRO

\prendizaj
asi son los ejercicios pag. 2

EJERCICIO PRACTICO No. 1 pag. 3
Miembros del Grupo Familiar

EJERCICIO PRACTICO No.2 pag. 4
Mi familia

EJERCICIO PRACTICO No.3 pag.5
Mis actividades en el Hogar.

EJERCICIO PRACTICO No.4 pag.6
Los servicios en el hogar

EJERCICIO PRACTICO No.5 pag.7
Habitos de Limpieza

EJERCICIO PRACTICO No 6 pag. €
Mi Hogar

EJERCICIO PRACTICO No. 2 UNIDAD I LA FAMILIA

Contenido

Mi tamiia

Pedire a los padres de los nikos/as
fotogratias de 1 famisa, padres ,
abueitos € hijos.

Indicadores de logro.
Identifiquen y nowbren a s wiembros

de cads tamia.

Que se expresen sobre sus familias

¥ compartan sus experiencias famiiares

can los demis.

Proceso didictico

Inicio

Dispomer de material didictico pega y teer a
10 eano Lo fotos de a familia del ko 0 e ik,
Grindarle ayuda y supervision mientras frabaja
Ymnm-hmwmmmulmuauwn

a«.;n.mvumu;mom o5 wiembros de su famiia: mar, papa,
bermans y hasta 4l o els miswola).
" 1l o0 e "y

Culminacion

Orientar ia actividad para que los i  ikas:

Obsarven y comenten sus fotogratias

Mencionar & identificar qunes son 1os miemsros de su famila.

EJERCICIO PRACTICO No. 3

Contenido
Mis actividades en e Hogar.

Indicadores de logro

Que sepan identiicar las dferentes acthvidades que s ©
eaiiza durante el dia y que expique qué miembro de.

a famiia las reslce.

Nombrar otras que el ik o 1 nika comszean.

Marcar con una ” X" que actividades haces por el dia
¥ que haces por ls nache.

Disponer de materia de escritura.
Grindarie ayuds y supervision mientras frabaje

¥ asegurarse a hasta que termine con el ejercicio
asignade.

Desarrollo

Gue el nilo y 1 ik logre diterenciar ef dia Y s noche.
Que el nilo y a niia identifique por medis de los
que actvidades reaiza ol y su famiia durante ¢ dia y
a noche.

Que ot ikio marque correctamente 1 actividad que
corresponda tanto en el dia com en ls noche.

Culminacion

Orientar a actividad para que los wikos y nikas
Observen y comenten i iustracion.

Mancionar que actividades hace con su famila y
n qué moments del dia.

UNIDAD [I LA FAMILIA

APRENDIZAJE

MI FAMILIA

ASI SON LAS ACTIVIDADES

EJERCICIO PRACTICO No. 5

EJERCICIO PRACTICO No. 4 UNIDAD II LA FAMILIA

Contenido
Los servicios en ef hogar

Indicadores de logro

Descrive com que serviios bisicos cuenta

su hogar.
Golorea con espentaneidad su viviends.

Recortar s figuras de 1s derecha y pigalas.
dentro de la caa de a izquierda e ol igar
correcta.

Disponer de materia diddctico pega y tijeras
adecaada a wiko y a a ik,

Erindarie ayuds y supervision mientras trasaja

¥ asequrarse a hasta que termine con el

ajercicio asignade.

Desarrollo

Que el niioy 1 nikis identifique por wedio

de los dibujos las dependencias dentro del hogar.

Que el vl coloque Y pegue 105 recortes en s figuras correspondientes.

Culminacion
Orientar 1s actividsd para que.ios wikos y wikas
serven  comenten In ihistracion.
Recorten y peguen de acuerdo 3 los servicios bisicos que poses su vivienda.

EJERCICIO PRACTICO No. 6 UNIDAD I LA FAMILIA

Contenido

Mi Hogar

Indicadores de logro.

Reconace cual es su hogar Y quienes la conforman,

EJERCICIO PRACTICO No. 5

Contenido
Habitos de Limpiezs

Indicadores de logro

Dascribe como y quien se encarga de mantaner
los habitos de limpieza en la vivienda.

Reconoce s importancia de la limpieza en ia viviends
 describe de qui manera ayuda.

Proceso didsctico

Inicio

Colocar en el cusdro de abajo el namero de
0bjetos que hay en el cuadro de arriva.
Dispomer de materil de escritura.

rindarte ayuday supervision mientras trabaja
¥ asegurarse a hasta que ferming con ef
ejercicio asignads.

Desarrollo

Que el niko y 1a ik idenifique por medio

de los ibujos a5 cantidades de objetos que

& encuentran dentro del recuadro.

Qe el ik y 1 ks escriban correctamente

s mimeros

Generar una comersacién & parte de:

4Cakie sm o tpos de hiioe Niticoe qut by i
de suviienda?

4De qué manera ayudsn 4 mantener limpla su vivienda?
J0ué elementos utiizan para mantener fmpio su hogar?

Cuminacion
Orientar a actividsd para que.los nidos y nikas

EJERCICIO PRACTICO No. 1 UNIDAD Il LA FAMILIA

Contenido

Miembros del Grupo Famiar

Indicadores de logro

Menciona 4 I wiembros dé 4 grupo tamiliar,
seain paretescn Nowéra a los miembros de su
9rupo faiiar encionando al mends un nombre.
¥ um apelido por miemro.

Expresa de manera espontines  con sgrado su
experiencia tamilar.

Proceso didietico.

Inicio

Recorts 4 cada wiembro do 1 amisa y pigalo dentro
Lo casa en el circulo de u wiswo color.

Disponer de material idictico pega y fijaras adecusds
alniioy 3 la ks,

Brindarie ayuds y supervision mientras trabaja y asegurarse
3 hasta que termine con el ejercicio asignsdo.

Desarrollo
Que el iy a nika_identiique por wedi de los dibujos 3 los

api, hermano y hasta l 0 ela miswola).
Que el i coloque y pegue los recortes en el espacio correspondiente.

Caminacion

Orientar la actividad para que I ik nikas
Oserveny comenten a ustracon.

Menconar quitnes son o ismbos de s famitia.

A LAS MAESTRAS Y LOS MAESTROS

Este material st diseiisdo en base al Plan Nacional ds Educacion 202, para el ivel
e educacion parvidaris: programa de estudio, guia metodologica para docentes, y ibreta
parvalaria 6 aos para wifos y wikas de la secion.

s.mmmmm:mwmw.whyummunmnym

Aprende a decir n direzcion dz su hogar cusndo se fe
pregunte.

Galorea con espontaneidad y a su grado n vivienda.
Disponar de waterial idictico caja d coores

de preferencia de una gama variada de color.
Brindaie apuda y cupersision wientras trabaja

¥ asequrarse a hasta que tarmine con

l jercici asignade,

Desarroilo

Que el wio y la nika e sienta identifcado/a
con el dibuo haciéndol reterencia a su hogar.
Gemerar una comversacion a parti de:
200m0 e su casa?

Dénde esth uicads su casa?

Mancione donde esti el lugar donde vive.
Ayudarios a decir Ia direccion de su easa. .

Culminacion
ot b st prd s e ey ik
¥ comenten a ilustracion.
abiertamente como 65 su vivienda y quienes viven dentro de e,

: Carpeta especializada, Zuleyma Campos

programa de estudios y facilitar a nis y nikas con necesidades especiales
e doid somsobdcin de sus aprendizajes.

Cata unidad posee una fibrsta, con un otal de § unidades, cada wnidad consta de un promedio
e entre 7 410 actividades diseiadas especialmente pors facitar al nifo con necesidades
especiales su desarrollo . motricidad fina, y 1bgica. Anexado al material vienen 5
Juegos de esparcimiento (de mesa) ligados siemprs s las unidades y s ojes temiticos.

Las actividodes presentan la ciguiente estructura:

* Comtendo touado ol progris do st o 4 sccon
ndcadores de logrossegin o contenide d b sthidad

. rrollar ol contenido en

culminacion.

+ Inici orianta una actividad ligica con el contenido a desarrollar

+ Desarroll presenta pregantas para generar a conversacitn sobr el contenido,

orientaciones 3 maestros y macstras sobre qué y como amplia la informscion que los ikos y

as nifias poseen sobre el contenido.

+ Culminacion ista las Indicaciomes para que macstras y masstros orienten a nifas y nifos

sobre la actividad a realizar en el ejercicio lustrado.

: iniclo, desarrollo y

Las actividades incluyen:
+ Textos relacionsdos con el contenido para leer a los nikos y las wikas.
* Materisles sugeridas para utilizar en el desarrollo de los ejercicios lustrados




e Disefio de revista unidad I11: la comunidad

Imagen 19: disefio de revista unidad 111
EJERCICIO PRACTICO 10

UNIDAD Il LA COMUNIDAD APRENDIZAJE

4nnwnm¢mv

Oticios y profesionss de las personas de s comunidad
respondencia

Nocién de corre

5 EJERCICIO PRACTICO 2
Actividades productivas
¥ de comercio de la comunidad
Nocién de correspondencla

6 EJERCICIO PRACTICO 3
Utilidad de los medios de trasporte:
Aéreo, Acuities, Tarrestre

T cscscicioreacrico s
Evolacion de los medios de trasporte

(- gr— PRACTICO §
Sehalas de trimsito
¥ medidas ds soguridad vial

q EJERCICIO PRACTICO &
Medioe de comunicacion Oral,
ssrito, y audiavisual

EJERCICIO PRACTICO 2

IO 'EJEREICIO PRACTICO 7
Clasificacitn y agrupacion
de abjetos

" EJERCICIO PRACTICO €
Medios de comunicacion
oral, escrito, y sudiovisual

'2 EJERCICIO PRACTICO 9@
Simbolos patrios s Bandera
¥ ¢l Eccudo nacionsl

'3 EJERCICIO PRACTICO 10
La localidad y ol erritorio
caleadoreho

GUIA DIDACTICA
PARA EL MAESTRO

UNIDAD It LA COMUNIDAD

Proceso didictica:

e by ko s g 1 s o o e
o et n Pantn, . s, e e,

st o amares 1 3 (st

e
o e e v e e g e
-

EJERCICIO PRACTICO 4

UNIDAD [l LA COMUNIDAD

EJERCICIO PRACTICO & UNIDAD IIl LA COMUNIDAD

 im e e 8 b i o gt 6 it

2 orte do-
2Han 6 o vl g6 g gt da s ay vokama?.

Saben que ¢
wumauayu-“

e i s s, mancionino Y it
ol dapartamento donde vivenla ko y o€ s de

EJERCICIO PRACTICO &

UNIDAD [l LA COMUNIDAD

EJERCICIO PRACTICO | UNIDAD 11l LA COMUNIDAD

m--..wu—--,.—.
praorvadlispapotety it Y

“ e

o, racantatores s, oudores da o, e

Bucamtn,

Gatocareson o  pregtsr

£0ud hace an pariodictal

2ud hacan b fotégrafon? gPor qué s fan mgertantec
o togrtion?

40k hacan s precestadores de VT JComocan sigans?

~otosni a4

Cuminacién:

rientar b stvdtd para que ik y ik

= Observen  comanten s stracizns

 Namtran 15 mesce d somarcaon d 1848 grupo

= Corton o i 84 b darech y os g dinse co-
rracpendun ga sserdo il e

sams b o o !
0 e b s g i v b g Sy [

g M e

UNIDAD Il LA COMUNIDAD

Proceso didictico:
Inicio:

afiar y dgrpr shjetoe
Desarrolo:

Eiregur & o oy ik s arjta con o s y ol memre e en
Py

[P ————

puntar
J0uk e o comamicacin ectin eprecestades o ectac e test

e it o ey

« Obsarven y comenian i

e e e e s g
+ Coloraen g un e ccoe o
54 Bhojan o on ol tlior e arechs

e s e o o s ASTATIOS mtpn |

= et ot o s B o o TRRESTHS gy
—

Contenidos: A LAS MAESTRAS Y LOS MAESTROS...
b e o ek o oot Aires, s, Tarvsre Contenidos: Comtends

“Sabie o win y mests s s il Smtcio s Samtrs S
Indicadores de logro:

& ogro: . i e s, Serbe o s 1 el o, oI
rastn Gap d forms e o sica oo e e rint b recen & war o comprenar y s o Snon
Db o5 e de trasporte sagin s 10 - gttt v =] T o~ or ¥ -
e o mree d o i s g e i

waon de sus aprensizaec
Proceso didictico: Procese didictico:
Proceso didictico: crn sy
Inco: oo e
Camtar con mios y wikis 1 cancitn “vamos & Jugir”. A madids que. AN Ay o o Iicomoti,

Canti ta condos e bene, brco, carrv, ammals 84 AT
esplazaree pr ol espale del .

Mostrr s 8farentes ciies de vamlt cbaradas en carnii
o cartocl, com: ruce 44 peatona, paco 8 Gnads, suol o .

9ads chmprs & la umdade y o oje emdtios.
Lae acthigasee precentan b sguente actrucra:

r y docarmr
Mo ants 3 o g wias o Bomtar 1 o Esvats complos

Desarrallo: o
Comarear con ko y e 8 prt e « CORtEnidos tomdoe l rogams de stk o s
Qo o retaan Lo parona, g ments, b, mes- 7arsqu e s sl e rma? Materiales: « Indicadores de Iogros capn vt e b sctdad
o, 1. dectrodomiicosde s cudad 4 5 o de o pic 57 | 2 et f e o a? *Toerss Decarrollo:
ek o ctzamos ar riddarnos e s cludd 974 . 810 st el prs o crcae s cal? oPegmats 3 2 i i il i it
e i s o e e oo | Inicio eises un ctad eicacon o ot 8 secarsr e hirespsciy
e s comureaien de manes e oy s dsuzean - iy Crea concanis aars 6 mcaciad e montuar i i i scrormer e d chin o erain
g quo enan o s b Carece, aos, P — olipr ok it Ty
prs ey 6 o prductosde e comnd tn oCrayones e, ooy o Pgamanta
ofra comumidd o de muectrs pais 8 o4ros paises. Do iual waners, apy- oLipiz
i  reconoar b T ¢ e e gt g wacs- st s resaran o rccs e, o e B e et

Calminacion: ¥
are 4 darunes s con e 4 rectecin, egec s, v e o Comsmans  tpanee 4 ¢ WA AR B

i Lo sttt g frsminirempuris

Culminacion:

Orante b sciidad para qu ik y s
 Obearven y comantes b ecrscionse.

R A T AP SRR L WD ) L

s b g b i e
« Con popl rui sacorar o sentorno dl cmilors pesindsl an

= TEX10S ralacionsos con of omenids para laar » o wkor 1 las whae

s comprenter &
o e Bt b et dul s ockoal



Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

e Disefio de revista unidad 1V: la naturaleza

VISION
JUEGOSDIDACHICOS
EDICIONZ01

Imagen 20: disefio de revista unidad 1V

Vumaaa

|

FANATURALEZA

. ® GUIA DIDACTICA
) PARA EL MAESTRO

INDICE NOTAS
A las maestras y maestros pag. |
Aprendizaje
asi son las actividades pag. 2
Ejercicio practico No. | pag. 3
Conozcamos la haturaleza |
Ejercicio practico No. 2 pag.4 |
Zonas seguras |
Ejercicio practico No. 3 pag.5 i
El clima llavioso y soleado.
Ejercicio practico No. 4 pag. 6
Los fenomenos naturales
practico No.5 pag. 7
artes de la planta
Ejercicio practico No.6 pag. &
clelo de vida de las plantas
jercicio practico No. 7 pag. 4
ibitat de los animales
Ejercicio practico No. € pag. 10
Los animales
practico No. 4 pag. Il
de origen animal
Ejerciclo practico No. 10 pag.12
A limentos de origen vegetal.
EJERCICIO PRACTICO No.2 UNIDAD IVLA | EJERCICIO PRACTICO No.7 UNIDAD IV LA
' NATURALEZA NATURALEZA
Contenido
Zmas copras
Ry s gt i s feonchodnres
i S et
o qu pertenscan
e o e ol Aotmejrybusar s coires ue se sk o 1 r
sl e [ b
Erindarle suparision wion - Inicio !
Erifontiomeerc B | Y PRL T
aon ol ajocicle e iﬁ Q| e g s sm o ikt crvpratns
asigto. Pl AL X Dicper de matarisl ddicico obres iz .
s berradores. Materiales
Disponsr do materisl it do sesitrs. Erintare apat y supersin mintr ribaja o Colores

Explicaries qua o5 ona 2w 51, segura y uma Mo,

sagurs. »
Explcaris b resgos qué puede sorrer en uns Maserisles:
200 MO sagura o Lipices

o Bomador

Gue ol whey o ik sepa resomocer y diferenciar
por medio de las ustracionos ls zonss seguras y |
a5 de pelgr.

Cuminacion
Orienta o atiidad para que s Wikos y nias:

ue

UNIDAD IV LA
NATURALEZA

¥ asuaurarse s hsta que formine son ol ajarcl
asignado.

Dusarrdo
Qe iy La ik idnifigu po medisdo e iuios
o ditarentes snimles ¢ gragn e Niiat o sl

portension.
Que ol ey b ik denifique g ofro anies qs posds
antrar oncada grupn de Nia1 qut sl st

Que el i y 1 ik ¢ entusiseman y docidon resizse o
o de sl aniosl gut 430 sonszian sin misde

.

Calvinasion
Orientar 1 actvidad para que. los ikos y ikas:
Obcorven y comenten a traci.

Mencionr los asimsos e I ustracien y asimilrios
por grapes.

EJERCICIO PRACTICO No.5 UNIDAD IV LA

NATURALEZA

—

‘erndiric pusa y svperision miantras treajs
Y 3s4gurarse a hast qu termin con ol erccio
cignate.

Desarrolo
Qe ol ik i s Muraciomes e |

1 etidad prs qu. o ko kb
v comenten 0 straci.

qu canidada ol qu fenen cada amd
PR LA

i
i
i
i
i

as0 8 paso las partes de las plantas.
Que sepan asimilar los colores qus 5e le exge
n ol ejerciio.

Culminacion
Orientar ia actividad pars que los wikos y niklas:

Contenida

Aimentos de origen animal
Indicadores de logro

Logra realzar y entender Vs trazos y

‘mwo PRACTICO No.9

EJERCICIO PRACTICO No.9

Contenido.
Almentos de origen nimal
Indicadores de.

Logra realizar y entender los frazos y
<alocarios en a direccion correcta.

Inicio

Traza el camino que fieva al simento de.
'y B ki

Brindarle

frabja y asegurarse a hasta que termine

con el ejercco acignado. o
L eeotiog] * Bonader
Dispomer de material ddictico colores varlados. °

Que el oy la ik sepa recomacer los aimentoz

de origen animl.

Calminacion
Orientar a activdad para que los wkos y ikas:
Observen y comenten los dibuj

EJERCICIO PRACTICO No.l UNIDAD IV LA
NATURALEZA

Comtendo

s itz

o

ogre
Mancjo adecusds de 1 ters o mevarte

\

o
 Traza l caming que v al almento de

' EJERCICIO PRACTICO No.6

Contenidy
Cik de vid do las plantas.
Indcadores de
Comprender cusl e ¢l cco de vida d6
s

Que logre cmprender l ciclsde vida de
s planas  mencionsr 3 que oo puede
asemejarse ste mismo cklo.

o
Coloredr cada circao de I derecha segin ¢l
e corresponds

Cminacin
Orentar a activid pars que.fos wihos y wkas:
Observen y comenten scerca delcicko de vidh de

s platas
¢ dontiticar s coores

' EJERCICIO PRACTICO No.I0

Contenido
Niments de rigen s
Infcatores oaloro
Eeeri i saee dal recsdes.

| Raconur v come s ot

e e gl i

o

UNIDAD IV LA
NATURALEZA

orgins
Reconocr 4 e forms pertenic chds iagen

s il e st s
el iy 14w Racorten y peguen e o6
iy e correspende.

Y surarse bass qu tarmine con e eercos
acimag.

Decarsin
Disponr da materin et 4 pegaments
¥t
Dplearies scara dl mads ambient e
I conormn.
Que g an i espacios carrecpsmentes
s migenes que reserien.
Cumnsion
rienta nachividd pars que o s s
Qe i somprends (s mgetinca Y qut
contoman f mient.

ainantes
e el i 14 i B g i entoeno .

| EJERCICIO PRACTICO No.3

UNIDAD IV LA
NATURALEZA
Conteno
Bt by sl
Inicsores de s
Sor coseratie

ape preems s aiareacis

Wi
Buscar 4 terania anre a dos msganes.
¥ aniarrats en on v,

NATURALEZA

¥ acugurss hata e terwin con
el ercis scgnace.

e eseritrs.
Qu e ik b i il ditarencios .
i i i y oiade.

reswes
P ud hemtes rcovocen que e ool

st ctvidades puesen v resi com un o Dioss o siendf.
20l o5 cie preterid?.

e

e
e pusdan e g 1o oras sgenes.

Caminacon
rientar s aerhtat para que 15w ywias:

UNIDAD IVLA A LAS MAESTRAS Y LOS MAESTROS ’

iy ik de n seién.

——

Eserie ana "V
YA 5 ol st 05 sl

Erinsai ayada y sapeviso wienras abaa

Y aseourrse. hast que termne cow el ejrccit
acinads.

Desarrols
Dispener de matera dtctico e eserttrs.
e ey ik sep diterencior o
mantes d oigen el vesetl
Mircar n s casie de wmer corects
et que cervesponda s apen.

Cuminacion
riente b etided para qu. o5 ko y ke
st

L atidades recenton  slente estrche:
© Cantenios toados del pregrams de ectti de  ceciin
© Idicadtres de Igros segi o contenin e ctidad

At s e e
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VISION
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EJERCICIO PRACTICO 6 UNIDAD V EL UNIVERSO

Fuente: Carpeta especializada, Zuleyma Campos

Disefno de revista unidad V: el universo

Imagen 21: disefio de revista unidad V

& YIYERS®

GUIA DIDACTICA
PARA EL MAESTRO

APRENDIZAJE

Contenidos:
iments de b Runda

Indicadores de logro:

Recpond da forma igic # pregntas
senlla sore ol imento de arunda

Do y cobres, on etaiaems,luciracones
sa vertoc

Organica 2 wikos y Wikas en grupos pequeios para ln Materiales:

Suiente ropoccin “conszcamos 0% veNculs” 6 oCrayolas o colores

ek puade pocar imbienec v 56 en o compataders o oLipiz

racries ssbe o stes vebicaos pura agpr "

Tt s g i, e, b, . oRecartes de vehicos
e de runds e Par qu alos o o o b con ruedas
e s miar o somare s cot w0,

L3 Rueda
Desarrolio: Hoce muches s f Pombre

Loar
on e i otra pesonas
s comersacién s parir dec o con it ot oo

¥ e de un carro? Peceutan do ol

[rasep———.
0 de un lugar  ofra? Autores y o1ron 16 mueven i rigide
4 pasaria o 0 58 Mablers Inventado a russa? s caets.
Luién s& matve s ripis, una arreta o un eurrel
Por quit

Inventos
Culminacion: La rueda e5 un inverto.
Orieatar I actividad pars que afas y nife Uninvento es un objeto reado

« Dibugen b ruedas o masoe de rancporte

Personas. Se han realizado
: rbran o ot e et s s oy

wentos
Comota licuadora, anteoos,
Zapatos,etc.

EJERCICIO PRACTICO 2 UNIDAD V EL UNIVERSO

Contenidos: Nockén de tempo: dia-noche

=

Indicadores de logro:
Reconse caracturisicas del iay b oche o of

Inicio:
Canta con o i Lcancién cpeienal referida ol disy
L roche) @ pacr de wna ota vez ol desarrelo

PUNTILLA
Desarrolo:

Gonara un dogo wcarc 0 s carachaisties sl e

1 0tk an rescin com o sparicin e e sctoc: A
i it ol et

248 o5l benaico et sl para s plants, niaies Y

- E

i i e s bl (S=Yer)
i i ra

Protusdzar en ol tuma of se reqdare

Calminacion:
o Materiales
Racorten tc migenss e s planil sncrsds i
aguen lac aan oTyase
oPegamento
«Colecar el nowtreal eercice olipiz o crayolas

p  —

'Ensokmwyumwu\g

A N ASTROS Y PLANETAS
LOS DESCUBRIMIENTOS
E INVENTOS

EJERCICIO PRACTICO 3 UNIDAD V' EL UNIVERSO

Contenidos: La Tierra

Indicadores de logro:
Recomsc carscarictins el panea tarra

Eocacha  responde preguates cencils qut b pantean
Sigue incirucciones senclas de wna o dos accimes.
Acsla Imdgenss  fexto

Proceso didictico:

Inicio:
Cantr con e ko
Mestrar un maamandi 8 o iR

Desarrollo:

Genarar un dniogo scerca de o caractaristicas de paneta
tarra:

Ludinas bbita b ierra?

JCtwo dubemos cudar o planets arra? Materiales:
Profunizar o o toma st reare T
opegamento

Culminacion:

Orientar I scivdad pars que wikas y wifos:

* Recortenlas partes que conforman mastro plnets
Qe vienen dentes e ejrcico

« Celoguen pegando e parts recortadac en ol cicals
Inqerso

 Celocar ol mombre ol ejereilo

4.~ EJERCICIO PRACTICO 1 INDICE
El sol la luna y las estrellas

5.~ EJERCICIO PRACTICO 2
Nocion de tiempo: dia-noche

6." EJERCICIO PRACTICO 3
La Tierra
7.~ EJERCICIO PRACTICO 4

los astros: el sol, la luna y las estrellas

8.~ EJERCICIO PRACTICO 5
Evolucion del invento de la cocina
INocion de tiempo antes- ahora y después

q.“ EJERCICIO PRACTICO 6
Invento de la Rueda
10.- EJercicio PRACTICO 7
vivencias y relatos imaginarios
sobre los inventos

EJERCICIO PRACTICO 4 UNIDAD V' EL UNIVERSO

Comtenidos: los actros: el sxi. la ko y las estrelias
Indicadores de logro:

Erviguace b prevs que ten ssbe o scros
Realz nfarencio s i conendo gl et 4 parte de b
misenes y ol 1o

EJERCICIO PRACTICO 7 UNIDAD V' EL UNIVERSO

Contenidos:
ivenclas y rlatos imaginaris sobre s imventos

Indicadores de logro:
Ordana secuuncia 4 Imbgenes 3 parte 4o escucha 86 n tect
Escrle mimares ordnaes del T a 5

manu didictico:

Mo sm s e f s o el o
Desurete:

€ o comersacion iR y ks comentan i narracion Materiales:

“al aueio de Josi™ 0 Crayolas o colores
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Jaué 5080 Josd?

Kbl objatos o aparatos wtlzs pars emvar mencaes 1/5
it cus mencajes en as distinta dpocas?

Gncaurar os comentarios da nios y aikas pars ue

o Lipiz
o Texto "EL SUENO DE JOSE™

fimeter ot

« Eseriban su nombre en ol ajercice

EJERCICIO PRACTICO 1

Contenidos
ot i b eatratas

Indicadores de logro: econsce Imigencs de s ctrs f

Ordans socuncis d Imigenss 3 o s eccach & s e
Materiales:
oCrayolas o colores

Uizando gestos, mimica y a entemaciin adecusss lear cam o5 oLipiz

ksl wika o poem “e e guria bdarsa” oTexto “el sol queria

baiarse”

ot avers boame

permita & wikos y 4 wikos, comprender su conteno,ala |1

Desarrolio:
A parti dal tama d L poesis ectilecer un dilogs que
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ik y ik sobre s astros, wtlizar b sigwentes

dPor qué ca quaria bkar o ot?
por

blan b que Mzo?

cusnao €286 i cl?

Culminacion:
Orlextar [ actidad para que ndhas y wikos:

* Lean ol itulo
. orden de

o escanse en o texto
-+ Colorean o setros de lac Matrsciones

A LAS MAESTRAS Y LOS MAESTROS...

Cantar con o ik “ESTRELLITA™ aplons)

Desarrollo:

[reiimp————

4w el ot L hoa? Lo esteaa?

JCuhl e ol actro que alumbes de dis?

ol 5 o que o e e

Amphar o protundizar en el tema de acoerdo & las mativaciones
o npdatesde o sy ke

Culminacion:

Oiantar 1a sctvidad para que sikas y nifos:

+ Obcarven y comenten la Mstracionss

 Plnten con temperas da amarls o ol y caeste l s

* Dacoren com recortes e papel plateads o derado as estrelas
* Clocar f s al ajarcicio

ESTRELLITA

il brilla estrellits
Enelcielo tan bonita
Deja el celoy ven acé
Ajugar conmigo ya

Materiales para la
culminacion

EJERCICIO PRACTICO 5

Contenidos:
Grohaion gl it de b cocinn
Nocln d ipo stas. shors y sespols ==
& Coucaion 202, e -
" docantes. Indicadores de logro: - =
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[ ———— —
« Comtenidos tomados del yrograma de estudis de la seccion Utilizar ol cartel com los recertes y preguntar: Materiales:
 Indicadores de I0gros sein ol cntei de b sctridad 0k codomit ey 107 Wi
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[y
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Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

e Planes de estudio

Imagen 22: Planes de estudios para docentes

Astros y planetas

Eje Tematico 4oJ]

I3 Parvularia

Contenidos: -El5al |a uno, oz ealkos yba Tera
~Nozién de Somgo: diz-rozne

=Recenoce i iatuno, ks
caractersicos da foma y cok.

~L  encrite pakbros o 195 ComoNaIes siuaGOs,

Proceso didéctic

Inicio.
Confar con 101 ¥ nhos Eshelita.

: Estrellta
4 &l il estrellia
Qesamollo en e cielo tan bonita,
Cneret ona cony
e .o 23 .m E“m 7ot i okt g0 Tanad

5 do digt
;g:elu oo ;wv dumbln ‘parlanachet
ARG PRty e e 40 OCUT0 010 MOINGCones € NOUONDRS O T yNGS.  "=mnmsmsammannns

Culmin
ot cchcod pora e it yrbos
Geastveny comenten o dstazon

Mi nombre es : i ot 5 ottt ot
i v 5 ettt it
.- ®  Peguen papelplateada ol
Estudio en i e

Unidad La comunidad

En esta unidad podras...

I | CITETES | I
Identiicar y nombrr insttuciones do * Nomororyclasficormedes |+ Nomororks ierontos = Ientficar y nombear fos
servicio y oxpacis rocteciivos 58 kb ranspore, segun fa via magos oo Comcosén simisolos patrios.
comuridoa .
o . ipor v
= Nombror oficios y profesiones de kas « Exghearla wlidod de Jos tespelo en aetvidades
personas de idad. edios de uniparie pora 1 bplcorla funcién de fos chvicar,
lo viga de lo persona: medios de comunicacion
= Mdentificor y mencioner activigades, en ks sociedod ®  Confary memorior elcor y
lize ® Escuchare la primera estrota def Himno
b : faniast + Nombrar olgunes Nocional
medos de ransporte. modios
®  Descriok senicios aue prestan de comunicackén, ¥ o
instituciones de o comunicad. = Comparary clasficor estrofa de ba Oracén ala
medos de fansporte ' b .
= Mancicnar medida: de seguidad crle
sfuacione: de riesge on ko comunidad, PR Ge comunicacién pora l ;| Yoo
* Excheor dlsigrificado do vida delas peronas. 5
®  Descriol frociciones y costumbres de. saficles de ranuto. = Nombror algunos simboles
comurigad R resresentolivos de b
= Mencionar y prachicor @0 ComuNIcacian, sogun (Onlniiiia.
*  Nombory descibir bigores ristércos y medidas de seguidad vid. it " -
culturdles'de ba comunicad, Proctcor dovemy.conter
= Escucnary narar relatos, historias, Comunidod.
bombas. rondas, dichos de ko
comunidas. .
* Loery escriklos ndmeros hosta 9. * Leaty escribe polaras conockdas dol
entomo.

» Trozar comectamante ks nomeros del | ol 9.

= Reckzor diterentes frazos. = Completar polobras y textos cortos o
* MdenFicar forman y figures lanas en objefos y figuras. 13 a0l okon yocoles o
* Potory coloreor. = Babor dixos iclo Rouros Bl consanantes m, p. s ¥ 1
= Recotter y pegar. * Sumarhasta 9. * Leery escribir polatros y faxtos corfos
on ka3 consorantes ., sy |
* Hacer mwiorcidos. bridos, » Fomordcen
Sjodos 19R008, = Observor y comentor imégenes.

»  Formorka primera decena.

Fuente: http://www.mined.gob.sv/

3.3.3.5 El libro de trabajo.

Ixiii



Para continuar con el contenido de nuestra carpeta didactica se tomé la decision de
elaborar nuestro libro de trabajo, este como ya se menciono anteriormente y a diferencia de
la mayoria de carpetas didacticas que solamente especifican partes con juegos de
entretenimiento para una tematica en especifica, se dividio en este caso en 5 unidades
correspondientes a las unidades que estan estipuladas dentro del plan de estudios para el
nivel de parvularia, desde la unidad I que es la escuela hasta la unidad V llamada el
universo, cada unidad contiene un aproximado entre 6 a 9 temas, siendo cada tema

abordado por un ejercicio didactico en especifico.

3.3.3.6 Disefio de Ejercicios.

Como ya se habia mencionado al principio de este apartado, cada carpeta posee un nimero
estimado de ejercicios de entre 6 a 10 ejercicios con variaciones dependiendo del total de
temas que se abarcaron de cada unidad con respecto al programa de estudio de parvularia
en edades de 3 a 6 afos, ahora bien, para la eleccion de esos temas se debe de tener muy en
cuenta que esos temas Yy ejercicios que son descritos dentro del programa de estudio fueron
disefiados para una institucion de ensefianza regular, mas no asi para una institucion que
atienda nifios con capacidades especiales, por lo cual es recomendable seleccionar los
temas que mas se puedan ajustar al entorno de nuestros nifios y modificarlos lo menor
posible sin dafiar el objetivo que el tema busca alcanzar.

Imagen 23: Ejemplo ejercicio

Todo lo anteriormente dicho vendria
“Pinta a los” J Ejercicio Practico N° 8

siendo la teoria en lo que respecta al ANIMALES

disefio de ejercicios, ya que el ajustar un
tema a un ejercicio practico para nifios
con capacidades especiales requiere una
simplificacion bastante amplia de lo que

en un principio seria el ejercicio original,

sin embargo el objetivo del ejercicio no

debe perdersel en a|gunas ocasiones Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino
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incluso un tema dentro de los programas de estudio originales esta subdividido o se repite
varias veces pero de diferente manera esto, pues, para que en el proceso de ensefianza los
nifios capten en mejor medida los contenidos que se pretenden impartir, claro recordemos
que estos programas son hechos para ser vistos a lo largo de todo un afio escolar, cosa que
nuestra carpeta solo tiene un par de dias por alcanzar, por lo cual, algunos de esos temas se
fusionan y se saca un ejercicio practico que es incorporado dentro de la libreta de trabajo y

ajustado en el orden cronologico del desarrollo de cada unidad.

3.3.3.7 Diagramacion de ejercicios.
Imagen 24: Ejemplo ejercicio

j Grande mediano y pequefio”

Pega papel retorcido sobre las lineas punteadas y une
cada manzana con su tamafio correspondiente

Grande

Pequeﬁo

MI NOMBRE ES:é s g

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

Cada ejercicio esta disefiado en un formato de 17 pulgadas X 11 pulgadas (tabloide), y
estd compuesto por dos partes, la primera es un margen que funciona como contorno para

la figura principal el cual varia de color dependiendo de la unidad a la que pertenezca el
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ejercicio, existen 5 disefios diferentes unos por cada unidad, cabe recalcar que este disefio
no es el mismo que presentan de fondo las portadas de cada libreta, mas aun asi estos
conservan varios elementos que hay en esas portadas, un ejemplo claro es en la unidad |
donde los motivos del libro abierto y las reglas y colores existen tanto en el disefio de

fondo de la portada de dicha unidad como en el disefio de fondo dentro de la libreta misma.

Se penso en la tematica de la unidad para tomarlo como punto de partida en la creacion del
disefio en cada parte de la libreta, los elementos graficos que llevan de fondo en cada
unidad son iconos en alto contraste relacionados, por ejemplo, en la unidad llamada “El
Universo” se utilizaron figuras como estrellas, circulos; en la unidad llamada “Mi
Comunidad”, se ocuparon edificios con iconos como la bandera para la escuela, la cruz
para la iglesia, un techo para el hogar, asi también los iconos de unas personas elaborados
lo més sencillo posible. Los colores utilizados para cada fondo son los siguientes colores,
el azul, el verde, el magenta, el naranja y el violeta (ver imagen 25). Todo este disefio se

mantiene en las 5 unidades, cada uno similares en forma pero no en iconos y colores.

Imaaen 25 Fstilos de fondos

# ’* :

J J
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Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

La segunda parte en que se divide cada lamina es un recuadro de color blanco a lo que

llamaremos “espacio de trabajo” el cual posee una dimension aproximadamente de 21 cm

de ancho por 13 cm de alto, en este recuadro es donde se ubica el contenido en especifico

de la actividad que el nifio va a realizar, esta area comprende 4 secciones:

Imagen 26: Margenes y medidas

2.5cm 1.5¢cm

1.5cm I

Ejercicio Practico N° 3

. [‘Grande, mediano y pequefio

&

2

cha lana de colores sobre las lineas punteadasy une
cada manzana con su tamafno correspondlen[e

MI NOMBRE ES:

MINOMBRE ES:
1.5¢cm I
2.5em 1.5¢cm

1
1 Ejercicio Practico N° 3
! . /“Grande, mediano y pequefio”
1 oy P0§a lana de colores sobre las lineas punteadas y une
1 U cada manzana con su tamaiio correspondiente
1
1

i
1 :'.'---.___‘
]
1
1
1
1
1
1
1
1
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Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

Temaética y numeracion del ejercicio

Personaje
La actividad a desarrollar con sus respectivas ilustraciones e instrucciones.

A w0

Un apartado para que se coloque el nombre del nifio (entrega al maestro).

Imagen 27: Partes de la Iamina de trabajo

\ M Tematica y

Ejercicio Practico N° 4 numeracion
“Los servicios en el hogar” "™ """~~~

Pt et meeeal Recorta las figuras !
»..-, | de la derecha y pegalas

3 dentro de [a casa

! de laizquierda enel

i ugar correcto

Nombre S

Estas 4

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

secciones abarcan los elementos mas primordiales que un ejercicio practico necesita,
ademas como un togue de personalidad para cada ejercicio a pesar e independientemente
de poseer los colores que corresponden a su unidad dados por el fondo con motivos, se le
asigna un color a las letras o algin elemento que pudiese ser incluido dentro del area de
trabajo, asi pues la numeracion del ejercicio, el tema principal, la breve explicacion y el
area del nombre son dispuestas en diferentes colores conforme vayan avanzado por cada
gjercicio, esto se pensé ademas como un extra para lo sugerido en el trabajo de campo de
incluir la mayor cantidad de colores posibles dentro del trabajo para que asi el nifio explore
las gamas cromaticas con mas libertad y mejore el rendimiento del nifio en el desarrollo de
los ejercicios, ademéas conforme avanzas en cada lamina se dispone una diagramacion en
zig-zag en lo que refiere a las partes del posicionamiento de las mascotas y la numeracion

de ejercicio como el tema y la breve explicacion.

Cada ejercicio esta pensado para ser desarrollado en un méaximo de 20 a 30 minutos,

aunque esto puede estar sujeto a varios factores dependiendo de materiales, apoyo u algun
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otro evento que pudiese surgir; dicho tiempo fue pensado teniendo en consideracion las
posibles capacidades y entendimiento del nifio junto con el apoyo adulto, el cual es
absolutamente indispensable en todos los ejercicios. Las impresiones de cada lamina varia
entre el Folcote 10 doble cara, el Cover 80 y el Expresion 32, teniendo como resultado un

total de 43 ldminas de 11x17 y 5 portadas de las mismas medidas.

3.3.4 Diseno de unidades.

Cada unidad estd compuesta por su propia libreta de trabajo en la cual encontraremos su
correspondiente portada mas una serie de ldminas ordenadas desde el nimero 1 hasta llegar
a su ultimo ejercicio, estan dispuestos para que el nifio en compafiia indispensable de su
tutor o profesor(a) realicen el ejercicio y al finalizarlo el nifio con la ayuda de un adulto
escriba su nombre como muestra que concluyo exitosamente el eje tematico y asi pues
pueda continuar con la siguiente actividad, la dificultad entre cada ejercicio va variando
desde los ejercicios mas simple como son los de asociacion o coloreo hasta ejercicios mas

complicados como el de recorte y pega de figuras.

3.3.4.1 Unidad | La Escuela

Imagen 28: Portada Unidad |
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e v

LA ZSGUELA

%

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

Esta es la primera libreta que compone el libro de trabajo que fue mencionado en el
apartado anterior, segn el Ministerio de Educacion de EI Salvador el plan de estudios
correspondiente al nivel de parvularia en las edades de 3 a 6 afios*® consta de 5 unidades
didacticas de las cuales “La Escuela” es la primera de ellas, por lo cual nuestra primera
libreta de trabajo correspondera a esta unidad. Se divide en 9 ejercicios correspondientes a
ciertos temas elegidos cuidadosamente de los mismos ejes tematicos del programa de
estudios para este nivel, es decir, cada ejercicio dentro de esta unidad corresponde a suplir
el objetivo de uno o en algunos casos de varios temas encontrados en los diferentes ejes
tematicos de la unidad (ver imagen 29), esto con la intencion de mantener la relacion entre

la ensefianza cotidiana con la que el nifio obtenga en beneficio de nuestra carpeta.

Imagen 29: Ejes tematicos unidad 1

Ohttp://www.mined.gob.sv/index.php/index.php?option=com_jdownloads&Itemid=60&task=viewcategory
&catid=18
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(REEER 1 1 El centro educativo

En esta unidad podrés...

nombre def centro educativo,

ncias del

mente las vocoles.

lores rojo, azuly

" Laery escribir las vocales en

palabras y

, estrujados,

azd, amarillo, blanco
lade para decorar

evos colores: verde, = Observar y comentar imagenes,

Imagenes café

Fuente:
http://www.mined.gob.sv/index.php/index.php?option=com_jdownloads&Itemid=60&task=viewcategor
y&catid=18

Disefio de elementos.

e Mascota. Imagen 30: Mascota primera unidad

Para el disefio de todo nuestro libro de trabajo se
disefiaron 5 diferentes mascotas, una por cada unidad,
ajustada en relacion con las caracteristicas de las
tematicas a abordar dentro de cada libreta, para
nuestra primera unidad se diseid como primer
personaje a un librito llamado “Profesor Libro” es un

personaje que en cada ejercicio hace una breve

indicacion del ejercicio y que en cada lamina aparece
con un color diferente el cual corresponde al color que ~ Fente: Careta especializada, Francisco Coto
se le haya asignado a dicho ejercicio, es el tnico personaje de los 5 creados para la carpeta
didactica que tiene este distintivo por ser el de la primera unidad, ademas aparece ubicado

en la portada al igual que sus otros compaferos lo hacen en sus libretas correspondientes;

Ixxi



en el Cd interactivo es un personaje que te va guiando en los 2 juegos interactivos que le

corresponden a esta unidad.

e Disefo de portada

Para la elaboracion de la
portada se tom6 como color
principal el color azul por ser
este el color asignado al
programa de estudio de la
Unidad I, se tom0O esta
decision por considerar que
a mas que sea el nifio quien

realice los ejercicios siempre

hay que mantener una linea

grafica en todo elemento vy

Imagen 31: Fondo portada unidad 1

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

pues al mantener los tonos azules para la primera unidad, el magenta para la segunda, etc.

se mantendrd un orden en

la paleta cromatica dentro de la carpeta y una mejor

diferenciacion entre cada ejercicio.

Ahora bien en lo que respecta al disefio de la portada (Ver imagen 28) se coloc6é como

protagonista principal de la composicion a la mascota asignada para la unidad, en tonos

amarillos, con el objetivo de resaltar el personaje y facilitarle al nifio el reconocimiento de

este posteriormente dentro de la carpeta.

Imagen 32: Tipografia portada unidad 1

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto
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En lo que respecta a tipografia el disefio que se empleo fue basado en el tipo de letra
“Tekton Pro” con un tamafo de 114 puntos, se eligio esta tipografia por ser una tipografia
facil de leer y de entender, ademas por simular en cierta medida los trazos libres que
pudiesen surgir con un crayon o plumén, objetos que usan en gran medida nuestro pablico
objetivo que son los nifios especiales, esta tipografia se uso6 en las demés portadas asi como
también dentro de los ejercicios para escribir los nombres de temas; ademas se mantuvo el
uso de tonos frios pero conjugandolos con el amarillo con el fin de mantener un balance en
la gama cromatica y asi despierte la creatividad en el subconscientes de los nifios, esto
claro acompafado nuevamente por la silueta de un libro abierto recordando a la mascota de

la unidad y por consiguiente el concepto de toda la libreta de la Unidad 1.

Imagen 33: Detalle portada unidad |
M

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

Se incluye ademas el nombre de la unidad siempre con la misma tipografia usada
anteriormente y se afiade un espacio en blanco donde el tutor o si es posible el mismo

nifio pueda nombrar a su libreta con su nombre correspondiente.

e Ejercicios practicos.

Esta unidad posee un total de 9 ejercicios practicos los cuales abarcan los ejes tematicos o
temas que mas se adecuaron a las necesidades que nuestra carpeta didactica especializada
pueda tener, ahora bien el desarrollo de cada uno de los ejercicios depende en el 80% de la

supervisién y apoyo de un ente adulto en conjunto con el nifio, ya sea un tutor, un docente
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o algun familiar, de lo contrario la finalidad de dichos ejercicios no podra llegarse a
completar; ademés para el desarrollo 6ptimo también es necesario el uso de la guia del
maestro que esta adjunta en el contenido de la carpeta, el tipo de ejercicios que abarca esta
unidad se limita a mas que todo al coloreo, y el libre trazo con crayolas y colores asi como
también el conteo de figuras y solo un ejercicio de corte y pega. A continuaciéon se
muestran los ejercicios resueltos para el uso dentro de esta unidad:

Imagen 34: Ejercicios practicos unidad |

Ejercicio Practico N° 1 Ejercicio Practico N° 2

/[w.be ¢l nombre de tu escuela “Lavocal O” @

Traza y luego colorea las lineas punteadas que estan a continuacion:

&\ Traza el contorno del sol y dibujate dentro de el
S
L — <
~ ,/' S

MINOMBRE ES:

_Ejercicio Practico N° 3

[‘Gr'ande, mediano y pequefio” VA / “La vocal i
) Pega papel retorcido sobre las lineas punteadas 'y une Cuenta cuantos objetos hay de cada
“ ca§a manzana con su tamao correspondiente el nimero en su casilla t

i /
\ S

Ejercicio Practico N° 4

Grande

; La éfglesia
Pequefio

MI NOMBRE ES:

Ejercicio Practico N° 5

/ .!/ Nuestros juguetes “Adentro y afuera”

Colorea las figuras que aparecen a continuacién: Recorta y pega trozitos de papel de colores alrededor de las donas sin tocarlas
> ) J y colorea dentro de la dona sin color

MINOMBRE ES: MINOMBRE ES:




/ Ejercicio PracticoN°7 __Ejercicio Practico N° 8
< MA¢ “zquierda, centro y derecha” J ‘Las partes del cuerpo humano”

Dcllncay colorea a tus compaiieros de clase a la derecha y a tus compaieras

Une con |ana las piezas iguales y luego colorea a tus dos comparieros de clase
alaizquierda, luego dibdjate al centro junto a tu profesor (a). )

Mi profesor(a) y yo: M
Mis compafieras ‘\\\& Mis compafieros

Cuido mi cuerpo
(Solop

Cuido mi cuerpo

&

MINOMBRE ES: MINOMBRE ES:

Ejercicio Practico N°9

. A “La higiene en el salén de clases”

Colorea tu salén de clases como tu gustes.
o
JAN

BIENVENIDOS AL SALON DE CLASESI

24

MI NOMBRE ES:

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto
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3.3.4.2 Unidad Il La Familia

Imagen 35: Portada unidad Il

Fuente: Carpeta especializada, Zuleyma Campos

La familia es la segunda unidad que abarca el programa de estudios de parvularia, en esta
unidad se aborda la primera institucién que todo nifio llega a conocer, y es pues, el ceno
familiar, es muy importante que el nifio logre identificar el concepto lo més rapidamente ya
que la mayor parte de su educacion la aprendera de este mas no de la escuela; los colores
elegidos para esta unidad son los tonos del magenta con leves degradados, aplicando
combinaciones con el blanco y rosas palidos. Se mantiene la misma tipografia que en la
primera unidad la cual es la “Tekton Pro” con un valor de puntaje de 114, ahora bien la
idea de utilizar siempre tipografias en grandes dimensiones es pues porque para este tipo

de materiales didacticos es indispensable que el nifio vea los objetos rapidamente y sin
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ningun estorbo visual asi que el mejor método para resolver esto es el uso de tipografias

grandes.

Esta Unidad se compone por solo 6 ejercicios practicos, siendo esta la que menos
ejercicios posee debido a la dificultad que estos presentan y al tiempo de ejecucion que

pueda llegar a requerir el nifio o nifia a la hora de trabajar en ellos.

Imagen 36: Ejes tematicos unidad 11

/)2 La familia
En esta unidad podrds...

»  Reconocer su famlia, mestrande identidad v pertenencia al grupe familiar. . . }
»  Reconocer su vivienda a parlir de describir sus

n |gentificar los personas gque conforman su familia a partir de mencionar almenos un dependencias y enseres.
nombre y un apelido por mismbro. ) . »
= Nombrar diferentes materiales de consfruccidn

= Vaolorary aceptar a su famiia y los miembros que la conforman. de viviendas.
» Valorar y respetar los diferentes fipos de familias alas que perienacen sus comparieros = ldentificar servicios basicos de su vivienda y el
¥ Companeras. use adecuado de los mismaos,
»  Conversar sobre roles, oficios y profesiones de los miembros de su grupo famikar, » Mencionar fesgos y peligros en el usoinodecuado

de enseres de la vivienda.
= Compartir experencias famifares, con motivacién e inferés por darse a conocer

ante los demas. = Mencionar medidas de seguidad en la vivienda.

= ldentificar las relaciones de parentesco enfre los miembros de su familio o partir del = Reconocery mencionar habitos de fmpisza y
arbol gensaldgica, cuidados que requiers la vivienda

= Describir caracheristicas fisicas de las personas y acciones gue realizan segun ks =  Reconoccer sus deberes en aclividades de orden,
diferentes etapas de vida, limpieza y ermato de su vivienda,

= |denfificar actividades que realizan los miembros de su famibia durante el dia vz = Reconocer el derecho de ks personas a tener
noche. una vivienda.

= Reconocer derechos y deberes de la familia »  Dioujar vy colorear su vivienda,

= Canfar cancianas y recitar poemas alusivos a |a familia,

= Trazar comectamente ks vocales v las

»  Dibujar y colarear con orgulle v satisfaccién los miembros de su familia.
consonantes my p.

= |dentificar y sefialar las consonantes

» Realizor diferentes frazos. = Contar chjetos y figuras hasta 9. m vy p en palabras y textos cortos,
» Pintar y colorear imdgenes, * Trazor comectamente los nimeros del | »  Leery escribir palabras y textos cortas
7 al?. con las vacales y consonantes my p.
= Recorfary pegar imdgenes, e
Y pegarimag - Noml;lrc:r v apfcar colores roje, azuly = Observar y comentar imagenes.
amarile.

Hacer retorcidos, brufidos, estrujadas,

rasgados = Combinar colores rojo, azul, amarila,
blanco y negro para crear ruevos colores:
verde, anaranjado. morado y café.

» Realizar preguntas y dar respuestas.

Fuente:
http://www.mined.gob.sv/index.php/index.php?option=com_jdownloads&Itemid=60&task=viewcategory&catid=1
8

Imagen 37: “Luis”

Disefio de elementos

e Mascota.

Se opto por elegir a un nifio ya que este es por si ya un simbolo
en nuestra cultura general como eje principal en una familia
ademas de ser un simbolo comin con el cual los nifios podran
identificarse de una u otra manera ya sea porque lo vean como a si

mismos o por considerar a algin amigo, compafiero o familiar
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como parecido; ademas se eligio por ser algo comun en su entorno. Su nombre es pues un

nombre comun que lleva cualquier nifio y es “Luis”

Dentro del Cd interactivo puede ser visto como un personaje principal de un juego dentro
de la unidad Il ademas de verse varias veces en las animaciones entre botones.

e Disefio de portada

El disefio de la portada principal mantiene varios elementos que en la anterior portada
podemos encontrar, tales como, la disposicion de elementos referentes al concepto de la
unidad el cual es pues, la familia, ademés los colores son rosas y magentas con un leve
degradado de izquierda a derecha, correspondiente a la disposicidn de los demas elementos
Tales como la mascota que nuevamente aparece como autor principal de la composicion,
el nombre de la unidad y los demas elementos.

Imagen 38: Fondo portada unidad Il

Fuente: Carpeta especializada, Zuleyma Campos

Al igual que con la anterior portada se empled el uso de la “Tekton Pro” para la tipografia

Imagen 39: Tipografia unidad I

Uliilz12yve

Fuente: Carpeta especializada, Zuleyma Campos




dentro de la composicion principal de la portada.

e Ejercicios practicos.

Como se dijo, esta unidad solo cuenta con 6 ejercicios practicos los cuales corresponden a
los temas de los ejes didacticos de la unidad Il, estos ejercicios poseen un grado de
dificultad en cierta medida mayor a lo de las demas unidades, en ellos se ha empleado el
uso de recorte y pega de figuras, célculos matematicos simples, coloreo de paisajes y

ejercicios de asociacion con figuras.

Imagen 40: Ejercicios practicos unidad 1

Gl =] W RN ~ ORI (D
__Ejercicio Practico N° 2

“Mi familia” e , 2

AT

__Ejercicio Practico N° 1

Recorta a cada miembro de la familia y pegalo
dentro de la casa en el circulo de su mismo color

Pidele a tus padres
fotografias de tus
familiares y pegalas
con su ayuda en los
espacios correctos.

Ejercicio Practico N° 4
99

“Mis actividades en el hogar” f\ “Los servicios en el hogar

Oy oy !
‘ Marca con una "X" que haces en el dia y que haces por las noches. » 4 LB/ \
(]
‘ | \m
g
1
@ I |
i s " \ 1
~ » !
N 4 < e 1
Jas o\ 3 !
. A0 I () A :
o & y . -

AT

Recorta las figuras
de la derecha y pegalas,
dentro de Ra, casa
delaizquierdaenel
lugar correcto

M “Habitos de limpieza”

B

"
n

Coloca en el cuadro de abajo el numero de objetos que hay en el cuadro de arriba.

DI ol 133
1 [ g

¢De que manera puedo ayudar con la higiene en el hogar?

¢R/

MINOMBRE ES: MINOMBRE ES:




3.3. 43l nigaddddidalsenpidad

Imagen 41: Portada unidad II1

Nombre:

=iile
=5

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

Esta unidad corresponde a la ensefianza en el nifio de las diferentes partes que constituyen
una comunidad, y por ende el entorno en el que se desenvuelve, esta libreta es la mas
extensa en conjunto con la libreta de la unidad IV y posee ejercicios de diferentes grados
de dificultad conjugando en ellos la mayoria de herramientas que el docente tiene al
alcance para la ensefianza en los nifios con capacidades especiales, los colores empleados
pues, son calidos los cuales se seleccionaron de tal forma que incentive al nifio a
inmiscuirse en el proceso creativo a la hora de resolver los ejercicios, la mayoria de temas
gue en esta unidad se ven son temas que buscan despertar en el nifio el habito de la
observacion, que vean como se constituye su entorno, quienes estan en él y las funciones
que desemperfian cada uno, por lo cual se pensé en disefios bastante més trabajados, con

figuras mejor resueltas que en las dos unidades anteriores y composiciones llenas de mas
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color y elementos que demuestren el contenido real de lo que representa una comunidad en
el desarrollo cognitivo del nifio.

Para el desarrollo de esta unidad es recomendable, investigar juegos infantiles de

motricidad gruesa e intentar aplicarlos de una forma u otra en nuestro método de ensefianza
personalizado.

Los temas asignados se retomaron de los ejes tematicos de la unidad 111 del programa de
estudios de parvularia en edades entre 3 a 6 afios. (Ver imagen 42)

Imagen 42: Ejes tematicos unidad 111

- Jrﬁglﬂi’ La comunidad

En esta unidad podras...

Formar la primera decena

Fuente:
http://www.mined.gob.sv/index.php/index.php?option=com_jdownloads&Iltemid=60&task=viewcategory&catid=18
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Disefio de elementos

e Mascota
La idea del nombre “Sefialin” fue propuesta en base al estudio de la unidad 3 del
programa de parvularia elaborado por el ministerio de educacion de El Salvador, puesto
que lleva por nombre “La comunidad”, se escogid porque tendria que representar el
sentido urbano del lugar donde vive el nifio y tomar la actividad mas conocida que
realizan los nifios en la comunidad o en las zonas populosas, siempre Recordando que
las mascota va dirigida a un target especifico que son los Imagen 43: “SENALIN”

nifios de edades entre 3 y 6 afios aproximadamente con
necesidades educativas especiales que identifican bastante

las formas geométricas.

La mascota acompafia de una manera simpatica y
didactica en la libreta de trabajo, esta definida por una
sefial de transito de forma romboide con gesto alegre,

simpatico y casi comica.

e Disefio de Portada. Fuente: Carpeta especializada, Fredy
Merino
Para la elaboracion de la portada nuevamente nos hacemos valer uso de una tipografia de
gran tamafo y bastante legible como lo es la “Tekton Pro” en un puntaje arriba de los 114,
y pues nos hacemos valer del uso de colores calidos como lo es el naranja, el amarillo y
diferentes tonalidades de naranjas oscuros con leves degradados, esto con la intencion de
atraer visualmente la atencion del nifio o nifia que vea por primera vez la tapa de esta
libreta la cual corresponde a la tercera unidad de nuestro proyecto; se afiadié ademas una
figura de una pareja lo cual viene a simbolizar la unidad familiar, el cual fue el tema que se

abordd en la unidad anterior, solamente que ahora se recalca nuevamente queriendo dar a
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demostrar que el entorno donde se desarrolla el nifio se mantiene en constate cooperacion

unos con otros, tal y como lo hace una relacion entre familia.

Imagen 44: Fondo portada unidad 111

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

Imagen 45: Tipografia unidad 111

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino
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e Ejercicios practicos

En esta unidad se abordan la mayor cantidad de temas que hay, con un total de 10
ejercicios esta, junto a la libreta de la unidad 1V son las mas largas de toda la carpeta
didacta, ademas en esta parte se hace uso de un mayor recurso visual dentro de los
ejercicios, la cantidad de trabajo aumenta y surgen nuevas ideas para el planteamiento de
los contenidos vistos en la unidad, ejercicios como el coloreo, recorte de figuras, calculo,
entre otros, se repiten con la Unica diferencia que el nivel de trabajo aumenta en una cierta
medida, esta unidad pues es altamente recomendada trabajarse en un espacio en donde el
nifio tenga a la mano la mayor cantidad de herramientas y disponibilidad a la hora de
elaborar cada ejercicio, asi como también el apoyo constante del tutor o docente
encargado. En esta unidad primeramente empezamos con el reconocimiento de individuos
pertenecientes a nuestra comunidad, para continuar con el uso de medios de transporte,

medios de comunicacion y elementos del hogar asi como también los simbolos patrios.

EjeI’CICIOS. Imagen 46: Ejercicios practicos unidad I11
e ; % ;
: # i'f Ejercicio Practico N° 2 Recortes

Ejercicio Practico N° 1 i = - : Recortes

Pega los recortes donde corresponda

\ Menciona otros lugares: :
H s 7ﬁlugares >, g
‘O de mi ]

comunidad” %

%,, ) S

== S e e so | 1 Pega los recortes donde
MI NOMBRE ES: H corresponda

4 M| NOMBRE ES:

g

Ejercicio Practico N° 3

i %

St . o I Cil y P N |
Tipos de medios detransporte Ljeragio Lacteo N

“Los medios de transporte” Tierra Agua Aire |8
Marca el tipo de medio de transporte, cscnbc una O
/\ si cs antiguo y una “M” si es moderno.
-——— @ " )
. O Og 1 c_rr & B re. A__on &§
Antiguos Moderno I % p— 4 |




: ;El 3
eaforo

Pégalas en el
semaforo igual
al mini-semdforo
e la esquina
y colorealo
como gustes.

“Los simbolos f)atrlos

Recorta trocitos de papel de ¢

lor azul y pégalos sobre la bandera sin color

\
/NENKQ

U

“Los medios de comunicacnon

Colorea los principales medios de comunicacién segiin gustes.

L2
“Mi pais: El Salvador”

Busca en peri6dicos o revistas foto%tafras de personas, luego recértalas en cuadritos
y pégalas dentro del mapa de El Salvador

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto
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3.3.4.4 Unidad IV La Naturaleza

Imagen 47: Portada unidad 1V

Fuente: Carpeta especializada, Zuleyma Campos

Esta unidad esta caracterizada por poseer un contenido en el cual se busca despertar en el
nifio la asociacion de elementos mediante imégenes, se busca relacionar el entorno del nifio
retomando temas en cierta medida pero no completamente de la unidad anterior y
aplicarlos en las nuevas tematicas a abordar, los ejercicios son pues méas dedicados a la
ilustracion gréfica, en el sentido que el nifio aprenda mediante imagenes y que el mismo las
relacione y las sepa ubicar en el entorno al que corresponden, ademas en el conjunto de
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ejercicios es necesario tratar de lograr un buena retentiva con el nifio en un mayor grado
que en las unidades anteriores, los colores pues aungue ya no son célidos como en la
unidad anterior, deberan seguir manteniendo la atencion del estudiante desde el principio
de la unidad hasta el final de esta. Los ejercicios son mas cortos y ya no se pretende que el
nifio pase demasiado tiempo pegado en cada lamina, sino mas bien que el nifio aprenda
mas rapido y que lo mantenga méas tiempo en la memoria que viéndolo directamente del
papel, ademéas que el nifio busque en el medioambiente las posibles respuestas a los
ejercicios que el mismo desarrollara dentro de cada lamina de trabajo.

Imagen 48: Ejes tematicos unidad 1V

Mﬂ;) La Naturaleza

J En esta unidad podrés...

utar textos sobre animdles.
de causa y efecio de

idos alos

= Representor de forma gréfica lendmenos

= |denfificar y clasificor alimentos de chagen
natfurales. je animel
= Reolzor dierentes trozos. = Leery escriok los nOmeros hasta 19 = Leery escribr palabras conocidas def enfomno.
% Pintary colorear. s Trozor comectamente los nimeros del
1 1

= Comgletar polabras y textos cortos a los que les
faltan vocales y consonaontesm, p, 5.1y d.

1al19.
= Recortor y pegor.

= Leery escribr palabras y textos cortos con kas
= Hocer reforcidos, brufiidos, consonanfesm. p.s. lyd.
estrujados, rasgodos.

= Observar y comentar imagenes.

Fuente:
http://www.mined.gob.sv/index.php/index.php?option=com_jdownloads&Itemid=60&task=viewcategory&catid=18

Disefio de elementos

e Mascota. Imagen 49: “FUNJI”

Para la realizacién de la mascota de la unidad 4 que

corresponde a la naturaleza se realiz6 el disefio de un

Fuente: Carpeta - Zuleyma Campos



honguito para representar a la naturaleza ya que por su color Ilamativo que podemos
aplicar es muy atractivo para los nifios aparte que es algo visto también en el caso de libros
de cuentos o imagenes en los cuales siempre a la par de un arbol se suele colocar honguitos
con los colores basicos como lo son un tono célido amarillo para el tallo y un rojo con
circulos blancos en el sombrero a eso anexarle un rostro sonriente y un nombre que lo
identifique el cual es “Fungi” ya que existe este tipo de hongo.

e Disefo de portada.

El disefio de la portada contiene elementos que son muy comunes en el medioambiente,
tales como, flores, circulos y formas de diferentes tamafios, se eligio este tipo de formas
para que el nifio se identifique rapidamente con el concepto que la unidad trata de
transmitir, ya que como se dijo anteriormente, el propdsito de esta unidad es que el nifio
aprenda a percibir su entorno de una forma mas optima que en relacion con las unidades
anteriores, la tipografia debe ser grande y de buen grosor ademas de mantener un paleta
cromética dentro de los tonos que han sido dispuestos para esta unidad, los cuales son
verdes, amarillos y leves degradaciones entre ambos tonos, la disposicién es de izquierda a
derecha y el autor primordial es pues el personaje asignado a la unidad. (Ver imagenes 47
y 50)

Imagen 50: Fondo portada unidad IV

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto Ixxxviii



Imagen 51: Tipografia unidad 1V

niada

Fuente: Carpeta especializa, Francisco Coto

e Ejercicios practicos

Los ejercicios précticos dispuestos dentro de esta libreta, comprenden un nimero total de
10 ejercicios, y al igual que la anterior unidad esta es de las mas largas, con la diferencia
que los ejercicios propuestos dentro de esta libreta son de menor dificultad en lo que
respecta al trabajo practico si comparamos con la libreta de la unidad anterior, aca se busca
un mayor grado de apreciacion por parte del nifio en relacion a los contenidos que se
pretenden abarcar, es pues de suma importancia hacer juegos simples, incluso mas que los
usados en las primeras unidades, claro sin descuidar el nivel ya alcanzado gracias al
proceso continuo de aprendizaje que resulta de la carpeta. Se emplea el uso de ilustraciones
mas elaboradas y mejor detalle pero que estas no involucren el desempefio del ejercicio,
sino que se conviertan en estimulo para que el nifio pretenda culminar con cada actividad.
Entre las actividades a mencionar dentro de esta unidad estd en su mayoria el de la
asociacion de elementos en sus respectivos sitios, la diferenciacion del espacio y los ciclos

de tiempo
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Ejercicios:

Imagen 52: Ejercicios practicos unidad 1V

___Ejercicio Practico N° 1

A& “Conozcamos la naturaleza”

'-' Recortay pega en los espacios en blanco la figura que hace falta.

MINOMBRE ES:

__Ejercicio Practico N° 3

A& “Elclimalluviosoy soledo ”

Busca las diferencias entre las dos imagenes y enciérralas en un circulo.

£
Enciiéntra
3 diferencias

“Las partes de las plantas”

Une pegando trocitos de lana las partes de la planta
Tallo

MI NOMBRE ES:

l .’ “Zonas Seguras”

Escribe con la ayuda de w py r(a)
Een las dreas que consideres seguras enlas no seguras.

MINOMBRE ES:

“Los fenémenos
naturales”

MINOMBRE ES:

“Ciclo de vida de las plantas

Colorea cada circulo de la derecha segiin el color que le corresponda

Semilla M. Planta Arbol
) >

V&S
005"

&

MI NOMBRE ES:

XC



@& “Habitat de los animales ”

++  Colorea los animales y dibuja algtin otro animal que conozcas que viva en su

®  habitat correspondiente
e sk e sle sk FZs

N

+ "Dibuja otro animal que conozcas

“Alimentos de origen animal’

A it =
‘ ' Pescado
—

\

\
Gallina %
3 S

7 i ) i
i ~# Traza el camino que lleva
al alimento de origen animal

y luego colorealo
- MINOMBRE ES:

. “Alimentos de origen vegetal ”

-
Escribe una letra “V” si el alimento es vegetal
A A
y una“A”si es anima

- MINOMBRE ES:

Fuente: Carpeta especializada, Zuleyma Campos
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3.3.4.5 Unidad V EIl Universo

Imagen 53: Portada unidad V

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

La ultima libreta que compone nuestro libro de trabajo, esta libreta al igual que lo fue la
libreta de la unidad 2 se sintetiza en menos ejercicios pero se aumenta en precision y
detalle, es pues, nuestra ultima parada en nuestro camino, en lo que refiere al desarrollo de
la carpeta didactica. Ademas cuenta con un plantilla especial que ninguna otra libreta de
nuestro libro de trabajo posee; los ejercicios van desde los mas tipicos como el
reconocimiento de los términos del dia y la noche hasta los términos mas modernos como
el desarrollo tecnoldgico entre otras cosas; esta unidad fue disefiada para que el nifio tenga
mayor relacion con el docente tutor que le haya venido acompafiando a lo largo del

desarrollo de todo el proyecto, y es pues eso un nifio con capacidades especiales promedio
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tardaria mas o menos de 3 a 4 dias en resolver los ejercicios 0 por o menos en su
mayoria, pero debido a esto el nifio estd mas concentrado en el desarrollo de las
ac Imagen 54: Ejes tematicos unidad V sargada, asi
que los ejercicios aqui propuestos fueron pensados para que se abra una especie de
discusién entre el nifio con capacidades especiales y su docente referente al contenido que
se estd pretendiendo brindar; y esto es muy importante para que el nifio después de haber
pasado por las dos primeras unidades que eran simplemente para adaptarse, la tercera
unidad para descubrir, la cuarta para asimilar y la quinta para definir los conocimientos

adquiridos y darlos a demostrar en la accién o mas bien dicho en su comportamiento.

El Universo

En esta unidad podrds...

1o Tométco 52

®  Reconocer y nombrar el Sel, la Luna, la Tierra y los estrollas en dibujos. = Realzar los pases de un experimento sencillo con
atencién y curosidad por descubrlr algo nuevo y
chusiones.

icar la importancia del Sel y o luna para kos seres humanos, plantas
animales,

1Y untas de comprensién literal, al
. ascuchar textos sobre antos y descubrimientes
»  Responder y formular preguntas sobre kos seres que habitan &l planeta b i bk B i k

bbb =  Eempllicar de forma oral descubrimiantos e inventos.

®  Mencionar y describir acciones que se reclzan en ki mafiana, tarde y Me: nar Inventos que se utlizan para actividades
noche. di ar, escribi, ransportarse.
. M or con precaucién y responsabliidad objetos
®  Responder y repetir adivinanzas sobre los astros, tados y explicar su beneficio para |a vida de ks
personas.
®  Expresor el contenide general de naraciones sobre los astros a parlie del ®  Explicar medidas de seguridad ol utlizar inventos: iz
titulo y bas dustraciones. eléctica, cocina, 1dstoros, ele,

. ) = Nombrar diversos in: que han facltado ka
= Participor en naraciones colectivas sobre los astros comunicacion entre las parsonas.
= Realizar diferentes frazos. = Formar la segunda decena. = Leery escribir palobros conocidas def entorno.
® Pintor y colorear. L] lyerﬁv y escrib los nimeros hasta = Complelar palabras y lextos cortos a los que les
5.

faltan vacales o consonantes m, p, s, 1y d.

® Recortary pegar.
® Trozor comrectamente bos

s . " leel 16! c
nomeros del 21 of 25. Leer y escriblr palabras y textos cortos con las

®  Hacer retorcidos, brufidos, consenantesm, p. s Iy d
estrujados, rosgados. = Restar hasta 9
= Observar y comentar imagenes.

Fuente:
http://www.mined.gob.sv/index.php/index.php?option=com_jdownloads&Itemid=60&task=viewcategory&cati
d=18

Disefio de elementos

e Mascota.

La idea del nombre “Saturnino” fue propuesta a raiz del estudio de la unidad 5 del

programa de parvularia elaborado por el ministerio de educacién de El Salvador, puesto
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que lleva por nombre “El universo”, se escogié el nombre de uno de los planetas del
sistema solar Saturno y se le simplifico el nombre para una mejor pronunciacion.
Recordando que las mascotas van dirigidas a un target especifico que son los nifios de

edades entre 3 y 6 afios aproximadamente.

La mascota acompafia de una manera simpatica y didactica en la libreta de trabajo, esta
definido por el planeta Saturno con gesto alegre y simpatico, el cual puede ser aplicado en

diferentes soportes y actitudes.

Imagen 55: “SATURNINO”

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

e Diseno de Portada

El disefio de la portada estd constituido con los mismos pardmetros establecidos
anteriormente para el disefio de las portadas, se mantiene la misma dindmica de incluir un
color base de fondo, el cual en este caso es el azul oscuro con ciertas variaciones de
degradados de izquierda a derecha, asi como también, la implementacion de formas
facilmente reconocibles por el nifio y que claro estas sean referentes al tema de nuestra
unidad, en este caso El universo.

Imagen 56: Fondo portada unidad IV
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Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

Imagen 57: Tipografia unidad VV

nida

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

e Ejercicios practicos.

Los ejercicios practicos de esta unidad son un total de 7 ejercicios mas la inclusion de una
plantilla que sera utilizada como base para la realizacion de un ejercicio de la misma
unidad; como se menciond estos ejercicios buscan una mayor interaccion entre el nifio con
capacidades especiales y su tutor para que asi el proceso pedagdgico que naci6 desde el
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primer ejercicio practico en la unidad | se mantenga hasta el final. En esta unidad impera

mas los ejercicios de recorta y pega y de asociacion de accion con figuras

Ejercicios:

Ejercicio Practico N° 1

“El Sol, la Luna y las estrellas”

| W

‘ ONe)
_.’ﬁ

A

Pinta con tus temperas

preferidas El Sol, La Luna y Las Estrellas.

&

MINOMBRE ES:

Ejercicio Practico N° 3

“El planeta tierra”

Recortar y pegar las piezas
' Que forman nuestro planeta dentro del circulo
MINOMBRE ES: !

Ejercicio Practico N° 5

“Evolucién de la cocina” ;

Con la ayuda de tu profesor (a) recorta los objetos de la derecha !
y pégalos en los espacios que faltan en las figuras de la izquierda. !
1

Ejercicio Practico N° 7

: “ ~ 29
A Elsuefio de José
Escribe en los recuadros el orden correcto de las imagenes
segln la historia que narre tu profesor (a)

_ Colorealos
medios de comunicacion

MINOMBRE ES:

Imagen 58: Ejercicios practicos unidad V

“El Dia y la Nocheu Ejercicio Practico N° 2

%‘ ;é E Recorta y pega las plantillas anexas correspondientes a su hora del dia

MINOMBRE ES:

Con laayuda de tu
profesor’ordena las
ilustraciones
correctamente
y coloréalas como
gustes.

MINOMBRE ES:

“La r'ueda” Ejercicio Practico N° 6

Traza con crayolas las ruedas de los medios de transporte

MINOMBRE ES:

ANEXO PLANTILLA . ) .
El Diay la Noche

MI NOMBRE ES:



Fuente: Carpeta especializada. Francisco Coto

3.3.5 EIl CD interactivo

El cd interactivo esta hecho para el uso del docente en compariia exclusiva de solamente un
estudiante, bajo ningun motivo el nifio debe manipular solo el cd ya que este no lograra el
desempefio optimo que se busca, y es pues la recopilacion todas aquellas actividades que
se han disefiado en el libro de trabajo, haciendo de este un medio complementario para el
manejo de los contenidos de una forma practica y sencilla. Se tomd este medio para ir de la
mano con la vanguardia de los métodos de ensefianza, ya que hoy en dia los centros
escolares utilizan la computadora o el televisor como una herramienta indispensable en el
trato con nifios y nifias. Méas aun en los que tienen necesidades educativas especiales, esto
incluso ayudara al desempefio éptimo de aquellos nifios que se les imposibilite trabajar con

materiales o herramientas.

3.3.5.1 Diagramacion del Cd

e Intro

En un primer momento se plantea la inclusion de una animacion a manera de introduccion

referente al concepto de nuestra carpeta didactica, este breve intro viene con el nombre de
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la carpeta mas un Preloader el cual cargara el contenido del CD, luego aparecera en
pantalla al usuario las advertencias referentes al uso del cd y los requerimientos minimos

que el sistema debe poseer para el rendimiento éptimo del cd interactivo.

Entre los requerimientos minimos que debe poseer la computadora en donde se planea
trabajar este cd interactivo se pueden mencionar: Imagen 60: Portada Cd interactivo
CD INTERACTIVO
VISION  *

Lector CD o DVD. Juegos para nihos

128 MB de RAM.
Adobe Flash Player 8.0 en adelante.
Adobe Reader 8.0 en adelante.

Monitor 16:9 (recomendado).

2 e o

Windows XP en adelante.

Fuente: Carpeta especializada

Los Fuente: Carpeta especializada

requerimientos dichos anteriormente corresponden a los componentes minimos que debe
presentar nuestra computadora, sin embargo, esto en ocasiones puede estar sujeto a
requerimientos extra dependiendo de las capacidades del ordenador que tengamos a la

mano a la hora de trabajar con el nifio. Todos estos requerimientos son detalladamente

Imagen 61: Sub-men0 cd interactivo

VISION: JUEGOS PARA NINOS
VERSION PANTALLA SCREENT 16:9
EDADES ENTRE LOS 3 A 6 ANOS EN ADELANTE
DEDICADA A LOS NINOS CON CAPACIDADES ESPECIALES

CARPETA DIDACTICA ESPECIALIZADA
UsSO EXCLUSIVAMENTE DIDACTICO
PROHIBIDA SU VENTA TOTAL O PARCIAL
ADVERTENCIA
SE RECOMIENDA EL USO DE ESTE PRODUCTO
BAJO ESTRICTA COMPARNIA ADULTA

REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA

WINDOWS XP EN ADELANTE
ADOBE READER 8 (MINIMO)
LECTOR CD o DVD
FLASH PLAYER 9
128 MB DE RAM
PROGRAMAS INCLUIDOS DENTRO DEL CD
DIRIGIRSE A LA CARPETA INSTALADORES
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explicados dentro del cd interactivo, asi como también algunas explicaciones que requieren
en el caso. Fuente: Carpeta especializada

Posteriormente se planted la elaboracion de una breve animacion que contiene ciertos
elementos caracteristicos en el entorno del nifio tales como aviones, automoviles, arboles,
el sol, nubes, etc. Esta animacion de introduccion a los contenidos dentro del Cd mismo
tiene una breve duracion y fue disefiada con la intencién de familiarizar al nifio en el
entorno grafico y los elementos visuales disefiados con el unico fin de ensefiarles un
mundo lleno de creatividad, color, alegria y dinamismo.

Imagen 62: Disefio de avion

, Fuente: Carpeta especializada
La mayoria de elementos que podemos

encontrar dentro del cd interactivo son disefios extraidos del libro de trabajo y vueltos a la
vida en animaciones simples y llenas de color en el sentido de mantener una continuidad
entre lo impreso y lo digital; esto puede ser visto no solamente en la animacion de entrada,

sino pues, en toda la estructura misma del cd interactivo.

En lo que respecta al tipo de ilustracion que veremos dentro del cd serd pues como ya se
menciond antes la misma que se ha venido trabajando a lo largo de toda nuestra carpeta y
es pues un estilo minimalista, adecuado a las necesidades de un nifio con figuras simples y
emotivas llenas de color y mucha luz, uso de leves degradados con la tendencia al uso de
colores planos y motivos muy infantiles; Esto por considerar que una ilustracion bastante
trabajada con una buena cantidad de motivos simplemente dafaria el proceso de
aprendizaje del nifio al verse este confundido por la gran cantidad de signos y simbolos que
su mente llegase a captar y esto es ain mas serio cuando hablamos de nifios con

capacidades especiales.
Imagen 63: Fondo de escenario usado en el cd
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Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

e El mena principal

El disefio fue pensado con una
orientacion atrevida al género que
estamos buscando pero que lleva los
elementos  primordiales que son
necesarios para la manipulacion del
usuario, asi pues, es mas recomendable
usar fondo de colores agresivos con
tonalidades célidas lo cual fue

demostrado gracias al trabajo de campo

Imagen 64: Disefio de fondo-mend principal

Fuente: Carpeta especializada

en el cual se determind que son los colores calidos como el rojo, el naranja y el

amarillo quienes incitan al nifio a trabajar mas rapido y con mayor empefio que el uso

de cualquier otra gama cromatica; sin embargo es necesario elaborar un disefio que no

hagan demasiado ruido visual ni que estimule demasiado la hiperactividad en el menor
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ya que esto no beneficiaria el proceso de ensefianza en el menor. Se recomienda para la
elaboracion de este tipo de recursos didacticos la inclusion de iconos o botones
animados que le den vida al entorno grafico y que estos sean simbolos que el nifio ya
tenga en su memoria, en nuestro caso que mejores simbolos que las diferentes mascotas
que a lo largo de todo el proceso de la carpeta han venido acompariando al nifio en el

desarrollo de cada ejercicio.

Imagen 65: Disefios de botones

Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

El men( pues ademas de contener botones atractivos debe ser de rapido entendimiento para
evitar que el usuario, el cual en nuestro caso seria el docente en conjunto con el nifio con
capacidades especiales, por lo cual debe ser simple, sencillo pero con mucha creatividad

debido a la finalidad que buscamos que es la de atraer la atencién del menor.

Imagen 66: Disefio de men( Cd interactivo
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Fuente: Carpeta especializada

Cada unidad dentro del disefio del Cd interactivo cuenta con su propio apartado el cual
consta de un determinado numero de ejercicios los cuales van variando dependiendo del
numero de contenidos que posee cada unidad por cada uno haciendo un aproximado de 40
a 42 ejercicios todos acompafiados de sus respectivos sonidos y elementos graficos
necesarios para el desarrollo de cada uno de ellos; se agregd ademéas un reproductor de
mausica en el cual el menor sera capaz de escuchar ciertas melodias que segun los expertos
mejoran el aspecto educativo del infante, por lo cual el nifio aun dentro de una
computadora seguira en el mismo proceso de aprendizaje que comenzd con el libro de
trabajo, cabe mencionar que el contenido del cd si bien es cierto es de carécter educativo,
mantiene como principal y primordial objetivo pasar a mas de brindar una leccién aburrida
como cualquier ejercicio en clase, dar un sano, divertido y facil entretenimiento en la

educacion de los nifios con capacidades especiales.

e Ejercicios practicos.

Primeramente es necesario decir que este Cd interactivo fue elaborado para nifios que
cursen el nivel de parvularia entre los 3 a 6 afios, es obligatorio el acompafiamiento de un
responsable adulto a la hora de trabajar en conjunto del nifio ya que este cd fue disefiado
para que sea el adulto quien manipule el cd y valla de la mano con los contenidos con el fin
de ensefar al nifio los diferentes temas dentro del Cd mismo a excepcion de algunas
ocasiones en las que el nifio dependiendo de sus capacidades propias podria interactuar
directamente con el mouse de la computadora para resolver determinados ejercicios, sin

embargo, la supervisién adulta siempre sera indispensable.

e Unidades
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El Cd fue dividido en 5 unidades didacticas cortas, cada una conteniendo un aproximado
de 6 a 10 ejercicios los cuales se detallan a continuacion.

- Unidad 1- La escuela

- Unidad 2 — La familia

- Unidad 3- La comunidad

- Unidad 4 — La naturaleza

- Unidad 5 - El Universo

Cada unidad posee un numero determinado de ejercicios que se adecuan a los ejes
didacticos vistos en cada unidad del anteriormente mencionado plan de estudios. Es
recomendable que a la hora de trabajar en este Cd se mantenga el orden de las unidades, es
decir, se comience a trabajar primero desde la unidad 1 que seria la escuela para luego
continuar con la unidad 2 y asi en adelante hasta finalizar las 5 unidades, para entrar en
cada unidad basta colocar el puntero sobre cada icono correspondiente a su unidad y

presionar doble clic para poder accesar a los ejercicios dentro de cada una de ellas.

Existen 6 diferentes tipos de ejercicios dentro de este Cd los cuales son los siguientes:”

1. Ejercicios de descubrimiento: este tipo de ejercicios consisten basicamente en
que el nifio se convierta en un espectador de ciertas imagenes y el pues, mediante
lo observado saque sus propias conclusiones y asi responder a las interrogantes.

2. Ejercicios de complementar: vistos en las unidades 1 y 2 ejercicios simples en
donde al nifio se le realiza una pregunta referente a algiin tema en especifico y con
la ayuda del docente este responde para luego escribir dicha respuesta en la pantalla
gracias al tecleado; se recomienda que el nifio simplemente responda verbalmente y
sea pues el encargado del nifio quien escriba la respuesta con el tecleado de la

computadora

3. Ejercicios de memoria: vistos en las unidades 1 y 4 en donde el nifio tiene por

objetivo ver cierta cantidad de imagenes y encontrar algin parecido o alguna
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semejanza con otra, estos ejercicios tienen habilitada la opcidon “continuar” y es

recomendable terminarlos antes de presionar tal boton.

4. Ejercicios de arrastre: estos ejercicios son vistos en las unidades 3. 4 y 5 en ellos
se despliega una ventana que abarca toda la pantalla con el objetivo que no se
distraiga el nifio en algin otro elemento visual, consisten en mover cierto objeto
hacia un objetivo ya determinado, una vez hecho esto puede ser visto en la esquina
superior derecha el boton de cerrar con el cual se regresa a la ventana principal del
cd y asi pues continuar con el siguiente ejercicio; este tipo de ejercicios pueden ser

repetidos cuantas veces se requiera.

5. Ejercicios de coloreo: Al igual que los ejercicios de arrastre son desplegados en
ventanas aparte abarcando el area total de la pantalla, en ellos el nifio solo necesita
arrastrar el mouse de un lado a otro para irle dando color a las determinadas
imagenes, este tipo de ejercicios junto a los de arrastre requieren la interaccion
primordial del nifio con la computadora. Son vistos en las unidades 2, 3, 4 y 5;

pueden ser repetidos cuantas veces se requiera.

6. Ejercicios de consecutivos: estos ejercicios simplemente se basan en la idea que el
nifio vaya viendo ciertas escenas, personajes o algun otro elemento de manera
consecutiva con la simple actividad de ir presionando el boton “continuar” no
requieren la interaccion del nifio fisicamente con el Cd sino mas bien su
apreciacion visual. Vistos en las unidades 1, 3, 4.

Es de suma importancia que el docente practique previamente con el uso de este Cd antes
de ponerlo a prueba en el nifio para que asi pueda acostumbrarse al método de trabajo aqui
planteado; la duracion de cada ejercicio puede ir variando desde pocos minutos hasta un

tiempo bastante largo dependiendo de las capacidades de cada nifio.

3.3.5.2 Unidad I: La Escuela

Imagen 67: Disefio de ment Cd interactivo, inicio
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Fuente: Carpeta especializada

Primera unidad didactica dentro del plan de estudio de parvularia, contiene ejercicios de

descubrimiento, de complementar, memoria y consecutivos; veamos cada uno de ellos.

- Ejercicio N° 1 Imagen 68: Disefio de juego interactivo, descubrimiento
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-

£Qué imagen ves en el pizarron?

Fuente: Carpeta especializada

Ejercicio de descubrimiento, en el cual el encargado adulto maneja en su totalidad el
mouse Yy solamente se limita a realizarle la pregunta al menor diciéndole ¢qué es lo que ve
dentro del pizarron?, bésicamente el adulto solamente debe mover el cursor en varias
direcciones con el fin de ir descubriendo la imagen oculta preguntandole si lo que ve es
una iglesia o una escuela, al final el nifio debe sefialar o responder oralmente la respuesta
correcta la cual es la escuela, también puede hacerle otras preguntas relacionadas a la
imagen, al final el adulto felicita al nifio y lo anima a continuar con el siguiente ejercicio.
Imagen 69: Disefio de juego interactivo, descubrimiento
de

iiiiEs una escuelallll

Fuente: Carpeta especializada
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- Ejercicio N° 2
Ejercicio de descubrimiento, la mecanica es la misma el nifio solo observa y el adulto
encargado lo anima a que sea el mismo en descubrir la respuesta correcta, en algunos casos
se ha demostrado en pruebas que este tipo de ejercicios que algunos nifios les resulta dificil
responder verbalmente la respuesta corteeen HoPidociaides iseradigraietubastnia solucion mas
Optima es animar al

nino a sefalar en la

2Qué imagen ves en el pizarron?

pantalla la respuesta
correcta, la cual siempre
aparece escrita dentro
de la imagen en
determinadas areas, solo
cuando el nifio este e i

totalmente seguro de la |
respuesta el  adulto

presionara con el mouse el boton correcto y lo felicitara por el logro alcanzado; de igual

manera cada ejercicio puede ser vuelto a repetir presionando en la esquina superior derecha

el boton “regresar”

Imagen 71: Disefio de botén

-1ﬂﬂﬂﬂﬂ REGRESAR

Fuente: Carpeta especializada
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- Ejercicio N° 3 Imagen 72: Disefio de juego interactivo, escritura

sCual es tu nombre ?

Fuente: Carpeta especializada

Ejercicio de complementacion, nuevamente es el adulto quien manipula en su totalidad el
cd y se limita a realizarle la pregunta de ¢ Cuél es tu nombre? al nifio o nifia y una vez el de
una respuesta el adulto lo escribira en la pantalla, para ello basta con dar un doble clic
sobre la frase “escribelo aqui” y listo el podrd borrar y escribir a su antojo, una vez
colocado el nombre del nifio se le preguntara si es ese su nombre o si existe algin error si
no existiese ninguno, se continua con el siguiente ejercicio; sin antes felicitar al menor por

el logro alcanzado.

- EjercicioN° 4
Ejercicio de complementar; el procedimiento del mismo es igual al del ejercicio anterior, el
profesor pregunta y el nifio se limita solo a contestar la respuesta correcta, en ocasiones el
nifio tiene dificultades con nombrar su propio centro educativo asi que hay que animarlo a
que él lo logre reconocer aunque ello signifique que el mismo encargado lo mencione para
que el menor empiece a reconocer su centro educativo, una vez escrito el nombre se anima

al nifio a continuar al siguiente ejercicio.
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Imagen 73: Disefio de juego interactivo, escritura

o S B e e S e e e o o e e o o 1 8 e o s e —— . — = Sw1vh) )0} JEELEELER

-

2;Como se llama tu centro educativo ?

Escribelo aqui

Fuente: Carpeta especializada
- EjercicioN° 5
Ejercicio de complementar; el procedimiento del mismo es igual al del anterior, profesor
pregunta y el nifio se limita solo a contestar la respuesta correcta, en ocasiones el nifio tiene
dificultades con nombrar a su profesor o encargado asi que hay que animarlo a que él lo
logre reconocer aunque ello signifique que el mismo encargado lo mencione para que el
menor empiece a reconocer su profesor o encargado una vez escrito el nombre se anima al

nifio a continuar al siguiente ejercicio.

Imagen 74: Disefio de juego interactivo, escritura

Fuente: Carpeta especializada

cix



- Ejercicio N° 6

Ejercicio de memoria, este ejercicio consiste en que el profesor le realice la interrogante al
menor sobre cudl de sus comparfieritos esconde la manzana, se le dice primeramente que
memorice 1o mas que pueda la imagen de la manzana ubicada en la parte superior y luego
el docente mueve el puntero sobre los 3 compafieritos de clase preguntandole en cada uno
si ese comparierito esconde la manzana, el ejercicio culmina cuando el nifio dice por sus
propias palabras o sefiala al nifio correcto el cual es el numero 3, luego el docente felicita al
nifio y contindan al siguiente ejercicio.

Imagen 75: Disefio de juego interactivo, descubrimiento

o e ) e e e e et e e e e e e e e e e e e — e ) 1110 ]

-

£Cual compaifiero de clases esconde la manzana?

@

Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN° 7
Ejercicio consecutivo, este ejercicio nuevamente lo controla el docente y es este quien le
realiza una serie de preguntas con el fin de que el nifio logre relacionar cuales son las
partes basicas del cuerpo humano, el nifio puede ir sefialando en la figura de la pantalla
donde esté ubicada cada parte del cuerpo humano o bien el nifio puede ir sefialando en su
mismo cuerpo cual es la parte correcta, el docente comienza preguntado ¢Ddénde esté la
cabeza? Si el nifio responde y sefiala donde estd ubicada nos dirigimos a la siguiente parte
que es el tronco y asi consecutivamente hasta llegar al final; en algunos casos las

extremidades los nifios tanto como el tronco no lo logran relacionar por el nombre asi que
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es recomendable que el docente emplee nombres sindGnimos que el nifio conozca para que

asi logre diferenciarlos.

Imagen 76: Disefio de juego interactivo, descubrimiento

——————————— e e

Nombra las partes del cuerpo humano iiiiCabezall!

Cabeza

Fuente: Carpeta especializada

- Fin de unidad
Se culmina con la unidad, se felicita al nifio por haber concluido la unidad completa y se le
anima para continuar.

Imagen 77: Disefio de finalizacion de unidad, culminacion

o o o e e e e e B )10

ISESGUELA

Fuente: Carpeta especializada

3.3.5.3 Unidad Il: La Familia
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Segunda unidad didactica dentro del plan de estudios de educacion parvularia, contiene
ejercicios de arrastre, de seleccion multiple, de complementacion y coloreo; es

indispensable la compafiia adulta.

Imagen 78: Disefio de juego interactivo, inicio

W——— A _..-\.m.ma-

~

iivamos a jugar!!

Fuente: Carpeta especializada
- EjercicioN° 1

Ejercicio de arrastre, uno de los tipos de ejercicios mas dificiles para el nifio dentro del
contenido del cd mismo, estos ejercicios requieren el absoluto acompafiamiento y
asesoramiento adulto mas la interaccion del nifio con el computador, el objetivo de este
ejercicio es arrastrar las figuras al lugar indicado en la parte superior, basicamente es de
completar las parejas y para ello se disefid en el sentido en que el nifio con la ayuda del
mouse pase sobre las figuras de la parte inferior y estas luego sean arrastradas al recuadro
indicado; se inicia con la figura de la madre el docente encargado se limita a decirle al nifio
que arrastre la figura mas grande hacia donde corresponde, en este caso: “arrastra a la
mama al recuadro” y luego que el nifio presione un clic sobre el recuadro pequefio, el
mouse se le relega al nifio en su totalidad y el docente se vuelve un espectador aunque en
algunos casos este ejercicio serd de mucha dificultad para el nifio y por lo tanto es
permitido que el mismo docente sirva de guia o si es necesario el docente termine el
ejercicio sin olvidar que este de una breve explicacion de cada miembro de la familia
nuclear.

Imagen 79: Disefio de juego interactivo, complemento
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La Familia nuclear

Fuente: Carpeta especializada

- Ejercicios N° 2, N° 3, N° 4y N°5

Ejercicios de complementar, tienen el objetivo que el nifio reconozca el nombre de su
familia méas cercana, la mecénica de estos 4 ejercicios es la misma que en la de los
ejercicios anteriores de la unidad | asi que simplemente el docente debe limitarse a
realizarles las interrogantes al menor y que sea este quien de las respuestas para luego el
docente encargado las escriba en la pantalla con la ayuda del tecleado y asi pues continte

al siguiente, son 4 ejercicios consecutivos asi que hay que mantener la atencion muy bien
para culminarlos satisfactoriamente; al final se le felicita al nifio por los logros obtenidos y
se le pregunta si existe algun otro familiar que el desee mencionar sino avanzamos a la

siguiente actividad.
Imagen 81: Disefio de juego interactivo, escritura

.._._._.-._.._____,__;__";_-_ IESAR S & g
iiiTienes una familia muy grande!l! -
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- Ejercicios N° 6 Fuente: Carpeta especializada
Imagen 82: Disefio de juego interactivo, complemento

Ejercicio consecutivo, es una serie (e mmmmsssrttm s S s
Las actividades diarias que realizo -

mini ejercicios los cuales estan
destinados a que el nifio pueda —
diferenciar las diferentes actividades
que realiza cotidianamente, son un
aproximado de 5 actividades las
cuales se limitan a que el docente

manipule el mouse y este le pregunte
. Fuente: Carpeta especializada

¢Desayunas en? Para luego el nifio o

nifia sefiale la casilla correcta la cual en este caso seria el dia, luego se felicita al nifio por

el logro obtenido y se continua al siguiente ejercicio; es importante recalcar que el docente

es el que manipulara el mouse y no el menor y que este solo presionara el boton

“continuemos” solo cuando el menor haya respondido correctamente la pregunta tal y

como se ve en la imagen.

Imagen 83: Disefio de juego interactivo, complemento

Las actividades diarias que realizo*

Desayunoen...

de

jiiEn el dial!l
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Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN° 7
Ejercicio de memoria, este ejercicio es relativamente corto, se limita a demostrarle al nifio
cuales son los 3 servicios del hogar més importantes, aqui el docente es quien manipula el
mouse y le va explicando al nifio cual es la funcién de cada uno de los servicios y la
importancia que estos tienen, cada icono tiene un sonido caracteristico el cual se activa al
momento de colocar el puntero sobre él, luego que el docente crea conveniente continuar al

siguiente ejercicio presiona el boton “continuemos”.

Imagen 84: Disefio de juego interactivo, identificacion

Los servicios basicos en el hogar -

Nombralos

— Agua
.’I, potable

S

Fuente: Carpeta especializada

- Ejercicio N° 8
Ejercicio de coloreo, es el primero que vemos dentro del cd ya que este tipo de ejercicios
funcionan exclusivamente con el movimiento del mouse el docente relega el uso de la
computadora al nifio y deja que sea el nifio o nifia quien coloree la figura, el proceso
técnico es simple, la figura va siendo coloreada con solo el movimiento del mouse no
necesita ningun otro comando y puede ser repetido cuantas veces se quiera con solo

presionar el boton “Reset” ubicado en la esquina inferior derecha de la pantalla; este tipo
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de ejercicios se despliegan en ventanas diferentes que las del menu principal y se pueden
cerrar presionando el boton cerrar ubicado en la esquina superior derecha.

Imanen 85- Nisefin de itlean interactiva de eoloren: coloren

. . . Fuente: Carpeta esbecializada
El ejercicio puede ser vuelto a
abrir presionando el boton “volver a colorear” sino es necesario presionamos el boton

“Continuemos” para seguir con el siguiente ejercicio.

Imagen 86: Disefio de finalizacién juego interactivo, coloreo

o o e e e e e e e e e

Colorea tu lindo hogar

Fuente: Carpeta especializada

- Fin de unidad

Imagen 87: Disefio de finalizacion de unidad, culminacion

e e — . ——e ) R —

La famil ja o
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Fuente: Carpeta especializada

3.3.5.4 Unidad I1l: La Comunidad

Tercera unidad didactica dentro de nuestro cd interactivo, esta unidad es una de las méas
extensas en lo que se refiere a contenido y juegos interactivos, contiene juegos de

descubrimiento, arrastre, coloreo que intentan simplificar la ensefianza entre los nifios con

capacidades especiales.

Imagen 88: Disefio de juego interactivo, inicio

M—— —-g-\-)-ﬁ-v-V-W- —_—
La comunidaal




Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN° 1
Ejercicio de ensefianza consecutiva; consiste en mostrar al nifio o nifia algunas de las
diferentes profesiones que componen el entorno de una sociedad o comunidad,
basicamente el ejercicio es manipulado por el docente encargado el cual mediante una
breve explicacién propia de cada funcion que tiene dichas profesiones en la pantalla va
orientando al nifio en esta parte importante dentro de lo que es el entorno del mismo; el
docente simplemente debe realizarle la pregunta al nifio sobre qué personaje cree ver en la
pantalla; si el nifio logra responder el docente debe pasar el puntero sobre el personaje y
automaticamente aparecera al lado derecho un elemento mas significativo de dicha
profesion, sino el docente debe animar al nifio a que reconozca al personaje con pequefias
pero concretas pistas hasta resolver el ejercicio, al responder correctamente el docente
presionara el boton “Continuemos” para ver a nuestro siguiente personaje repitiendo el

mismo proceso hasta terminar la actividad sobre las profesiones.

Imagen 89: Disefio de juego interactivo

o o o i i 1 e it o e . e e e e e e e e e b 0 o i o s e | —-a-w-\-h-\ﬂ- —

Los miembros de tu comunidad -

Fuente: Carpeta especializada

- Ejercicio N° 2
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Ejercicio de descubrimiento; el proceso técnico es el mismo al presentado en los Ejercicios
N° 1y N° 2 de la unidad I, el docente manipula nuevamente el mouse y con la ayuda del
puntero va descubriendo en la pantalla la imagen oculta, solo debe limitarse a realizarle
preguntas al nifio sobre qué cree ver dentro del recuadro o una panaderia 0 una iglesia, la
respuesta se encuentra dentro de la imagen oculta, al finalizar continuamos al siguiente

ejercicio.

Imagen 90: Disefio de juego interactivo, descubrimiento

—— ----m.\.m.) -
;Que ves dentro del recuadro?

Una panaderia Unaiglesia

Fuente: Carpeta especializada
- EjercicioN°3yN°4
Ejercicios de descubrimiento; mismo procedimiento y mecéanica del Ejercicio N° 2 de esta
unidad; las respuestas al igual que en el ejercicio ya antes mencionado se encuentran
dentro de la imagen oculta, animar al nifio a que sea el mismo quien las descubra, una vez
terminado el proceso aparecerd la imagen en grande mas una felicitacion al nifio por el

logro alcanzado, continuar luego a la siguiente actividad.

Imagen 91: Disefio de juego interactivo, descubrimiento
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£Que ves dentro del recuadro?

FERRETER

end s Menil

Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN°5

Ejercicio de arrastre; desplegado en una sub-ventana diferente, el nifio es en este caso
quien realiza la manipulacion del mouse y del puntero, el objetivo de este ejercicio es que
el conozca los diferentes tipos de medios de transporte, se sugiere al docente hacer una
breve explicacién en qué consisten los medios de transporte para luego realizar este
ejercicio; el cual, dependeré en gran medida de las habilidades motoras de cada nifio.
Basicamente el proceso técnico consiste en colocar cada medio de transporte en su medio
indicado, por ejemplo el avion sirve en... y la respuesta seria el cielo; el docente debe
realizar tales preguntas al nifio para que sea este quien identifique propiamente cada tipo de
medio de transporte, luego de haber definido el lugar indicado, el nifio debera arrastrar ya
sea el avion, el automoévil o el barco al circulo correspondiente por lo cual simplemente
debera pasar una vez el puntero sobre cada medio de transporte y este automaticamente se
pegara al puntero siguiéndolo por todo lo largo de la pantalla, este solo volvera a su sitio
original si se presiona clic izquierdo en algun sitio de la pantalla; sin embargo si se
presiona clic izquierdo sobre el circulo correcto el medio de transporte volvera a un sitio
diferente y le dara lugar al siguiente, primeramente empezamos con el avion, luego con el
automovil y finalizamos con el barco una vez colocados todos en sus lugares
correspondientes aparecera una felicitacion y podremos cerrar la sub-ventana o bien repetir
el ejercicio sino es el caso podemos dirigirnos al menu principal de la unidad donde
nuevamente se nos preguntara si deseamos repetir la actividad sino es asi continuamos a la
siguiente.

Imagen 92: Disefio de juego interactivo, complemento
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Los medios de transporte
El avion sirve enel...

L
..\
e

Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN° 6

Ejercicio de arrastre; el objetivo de este ejercicio es basicamente que el nifio conozca una
de las sefiales de transito mas importantes que existen y ademas de que el docente pueda
incluirlo en la ensefianza de las demaés restantes. El proceso técnico es muy similar al
ejercicio anterior, es el nifio quien manipula el control del mouse y el puntero y el docente
solamente si es necesario deberd auxiliarlo en ello dependiendo nuevamente de las
habilidades motoras del nifio; el nifio debera colocar cada circulo de color en su lugar
correspondiente el cual se ve ya definido por colores, basicamente es colocar cada pareja
en su lugar, para ello el nifio debera con la ayuda del mouse presionar clic izquierdo y no
soltarlo para luego ir arrastrando el circulo (siempre con el clic presionado) a su pareja
dentro del seméaforo de la izquierda y es ahi donde se dejara de presionar el clic con el
puntero; si se llegara a soltar el clic en algun otro lado el circulo original vuelve a su sitio
correspondiente y se debera repetir la proceso hasta que se logre completar la actividad, es
imperativa la ayuda del docente en lo que respecta a guiar al menor paso a paso, sin
embargo, es el nifio quien debe manipular el ejercicio hasta donde sus capacidades propias
le permitan con el mouse; el docente puede intervenir si el nifio no es capaz de manipular

correctamente el mouse.

Imagen 93: Disefio de juego interactivo, complemento

El semaforo

Coloca el color correcto
donde corresponde
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Fuente: Carpeta especializada

Se ha demostrado en pruebas en nifios de la misma edad, que la practica con el mouse del
computador mejora las habilidades finas del nifio en lo que respecta a la manipulacion del
espacio y las destrezas de las manos, al finalizar el ejercicio se escuchara una felicitacion
para el nifio y la sub-ventana podra cerrarse gracias al boton de cerrar ubicado en la

esquina superior derecha regresando asi al mend principal de la unidad.

- Ejercicio N° 7, N° 8, N°9.

Ejercicio de coloreo; son tres ejercicios consecutivos de trabajo en sub-ventanas
orientados a la ensefianza en el nifio de los diferentes tipos de medios de comunicacion
existentes en nuestra sociedad, se clasifican en tres tipos: visuales, auditivos y escritos. Es
recomendable que el docente de una breve explicacion sobre las diferencias entre cada uno

y las diferentes funciones que poseen.

El proceso técnico es bastante simple, al igual que ejercicios anteriores de coloreo es el
nifio quien manipula el mouse y este simplemente se limitara a darle color a cada imagen
con la ayuda del movimiento del puntero sin necesidad de alguna otra actividad, mientras
el docente se dedicara al apoyo y a la guia del ejercicio interviniendo solamente cuando el
nifio debido a sus capacidades propias no logre la culminacion del ejercicio, al final se

puede cerrar la sub-ventana con el botdn de cerrar ubicado en la esquina superior derecha
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para volver al menu principal de la unidad (el ejercicio puede ser repetido como todos los

demaés ejercicios de sub-ventanas).

Imagen 94: Disefio de juego interactivo, coloreo

UL

{

Colorea los medios de on isuales Colorea los medios de comunicacién auditivos

5
ICue los medios de comunicacion escrita

Fuente: Carpeta especializada

- Ejercicio N° 10

Ejercicio de coloreo; el procedimiento es el mismo que el de los 3 anteriores ejercicios, con
la diferencia que en este se abordan los simbolos patrios, el objetivo es que el nifio se

identifique con ellos y pues el docente debe dar una breve explicacion de la importancia de

cada uno de ellc Imagen 95: Disefio de juego interactivo, coloreo

Cxxiii
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- Fin de unidad.

Fuente: Carpeta especializada

Se culmina con la unidad, se felicita al nifio por haber concluido la unidad completa y se le

anima para continuar.

Imagen 96: Disefio de finalizacion de unidad, culminacién

Fuente: Carpeta especializada
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3.3.5.5 Unidad IV: La Naturaleza

Imagen 97: Disefio de juego interactivo, inicio

H—— W] W ﬂl‘- —

e

La natur.arn

ezd
\

jjComencemos!!

Fuente: Carpeta especializada
Unidad namero cuatro del plan de estudios de parvularia y al igual que la unidad anterior
esta disefiada para que el nifio pueda conocer mas el entorno que le rodea y mejorar sus
conocimientos de cada uno de los elementos de la misma naturaleza de una forma breve y
muy sencilla; contiene ejercicios de arrastre, seleccion mdultiple, consecutivos y de

memoria.

- EjercicioN° 1

Ejercicio de arrastre; elaborado en base al objetivo en que el nifio conozca mas sobre los
elementos primordiales que conforman la naturaleza y el medio ambiente, es muy
recomendable que el docente de una breve explicacion del significado de naturaleza antes
de trabajar con esta unidad. EI proceso técnico es practicamente el mismo al de todos los
demas ejercicios practicos antes vistos de arrastre, el nifio toma control del mouse y el
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puntero y su deber es arrastrar cada uno de los 3 elementos de la parte inferior y colocarlos
en su lugar correspondiente, el proceso puede llevar algunos minutos dependiendo de las
capacidades de cada nifio y el docente debe auxiliarlo en caso que este no pueda por si solo
utilizar el mouse de la computadora, sin embargo, debe animarlo a que sea este mismo
quien termine el ejercicio practicandolo constantemente, es primordial que cada vez que el
nifio logre colocar una figura en su lugar correspondiente el docente o encargado le felicite
y le anime a colocar el siguiente elemento; el proceso de arrastre es el mismo que con el
Ejercicio N° 6 de la unidad I11

Imagen 98: Disefio de juego interactivo, complemento

Conozcamos la naturaleza
Coloca las figuras en el lugar
donde corresponden

Fuente: Carpeta especializada

- Ejercicio N° 2

Ejercicio de seleccion mdltiple; el objetivo primordial de este ejercicio es que el nifio
aprenda a diferenciar diferentes situaciones de peligro y saber elegir donde es mas seguro
y donde no lo es, el docente debe proponerle varias situaciones de peligro y recomendarle
cuales serian las medidas mas optimas para su seguridad; el proceso técnico del ejercicio es
simple, el docente manipula el mouse y el puntero y este se limita a realizarle la
comparacion al nifio sobre cual de las dos situaciones es méas segura una vez el nifio decida
la situacion correcta ya sea verbalmente o sefialandola el docente con la ayuda del mouse

presionara “clic izquierdo” en la figura correcta y continuaremos a la siguiente situacion de
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peligro; el botén “Continuemos” no debe ser presionado hasta culminar la actividad y

aparezca la animacion de felicitacion al nifio por el logro alcanzado.

Imagen 99: Disefio de juego interactivo, seleccion

e S = _.---.m».m ot
Zonas seguras y no seguras -

Tierra firme Inundacion

Zonas seguras y ho seguras

de

«

iiEs mas seguro en tierra firme!!

»

£

Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN°3yN°4

Ejercicios de memoria; estos dos ejercicios tienen como objetivo que el nifio conozca en
cierta manera dos de los diferentes tipos de climas que existen en el medio ambiente,

nuevamente se despliegan cada uno en sub-ventanas y el proceso técnico se basa en que es
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el nifio quien manipula el mouse y el puntero y debe de encontrar las 3 diferencias
existentes entre cada imagen con la ubicada a la par, cada diferencia se encuentra animada
con una silueta de color naranja y es activada en el momento que el puntero pasa sobre
cada una, se recomienda al docente que en cada ejercicio primeramente se le estimule al
nifio a que sin la ayuda del mouse trate de identificar visualmente cada diferencia para
luego el nifio pueda corroborarlas con la ayuda del mouse, sin embargo, esto se
determinara por las capacidades propias de cada nifio, por lo cual el docente encargado
tiene la obligacion de apoyar al menor en caso que este no pueda culminar la actividad,
cuando se logre identificar las 3 diferencias se cierra la sub-ventana con la ayuda del boton
superior derecho y continuamos a la siguiente actividad, este proceso es igual tanto en el

ejercicio N° 3y el N° 4.

Imagen 100: Disefio de juego interactivo, asociacion

El clima soleado El clima lluvioso

Encuentra las 3 diferencias escondidas Encuentra las 3 diferencias escondidas

El clima soleado

Egcuentra las 3 diferencias escondj

Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN°5
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Ejercicio de seleccién multiple; el objetivo de este ejercicio es ademéas de que el nifio
pueda identificar algunos de los fendmenos naturales méas representativos pueda contar
elementos del 1 al 3, son en total 4 diferentes fendbmenos naturales los cuales simplemente
requieren una breve conteo del nimero de elementos existentes dentro del recuadro y una
vez siendo definido esto por el nifio el docente se limitara a presionar el botdn correcto
segun la respuesta del nifio; se sugiere al docente detenerse en cada fendmeno natural y
explicar el ;Como? Y el ;Por qué? De cada uno, el nifio en esta actividad solo tiene la
funcién de observador y oyente interviniendo solamente al momento de responder la
interrogante solo la cantidad de elementos en cada imagen; al final es recomendable
felicitar al nifio por el logro obtenido y continuar con el ejercicio siguiente.

Imagen 101: Disefio de juego interactivo, conteo

A, = _...»».\.-.m“ - WECT AR . o = __.--.-.\.-.»\B st
Los fenémenos naturales > Los fenémenos naturales

Cuenta los volcanes en la imagen. d e

= L

jiEs un volcan!! \

Fuente: Carpeta especializada

- Ejercicio N° 6

Ejercicio consecutivo; este ejercicio tiene como objetivo mostrarle rapidamente al menor
las principales y mas basicas partes de las plantas, el docente tiene la obligacion de
explicarle al nifio cada parte y su funcion dentro de las vidas de las plantas, el nifio en este
ejercicio se convierte en un observador y oyente ya que el docente o persona encargada
manipulara el control del mouse y el puntero e ira seleccionando cada parte de la planta;
para ello solo basta con colocarse sobre cada mini-imagen situada en la parte superior del

recuadro y automaticamente aparecera sefialada en la imagen central.
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Imagen 102: Disefio de juego interactivo, seleccion

Fuente: Carpeta especializada
- EjercicioN° 7

Imagen 103: Disefio de juego interactivo, descubrimiento
Ejercicio consecutivo; este ejercicio
fue disefiado con el fin de mostrarle al El ciclo de vida de las plantas
nifio una pequefia linea de tiempo del
ciclo de vida de las plantas, el docente
manipula el control del mouse y el
puntero explicando paso por paso cada
parte del ciclo de vida de las plantas

empezando con la semilla que cae al

suelo hasta culminar con la muerte de Fuente: Carpeta especializada

la planta, es necesario en este ejercicio la interaccion verbal del docente ya que es el quien
guiara la historia del ciclo de vida, se recomienda utilizar historias comicas y reconocibles
para el nifio a manera de un cuento ya que asi el menor mostrara mas interés en el
desarrollo de esta actividad, el nifio solamente sera un observador y oyente en esta parte y
el proceso técnico de este ejercicio consiste en ir siguiendo las instrucciones que
apareceran dentro del recuadro para asi continuar la historia, la cual va continuando
presionando ya sea una semilla o un tronco o una planta dependiendo de lo avanzada que
vaya la narracion dentro del recuadro y al final aparecera una animacién de felicitacion
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indicando la culminacion del ejercicio y que debemos continuar a la siguiente actividad; no

se debe presionar el boton “Continuemos’ hasta haber concluido toda la historia.

- Ejercicio N° 8

Ejercicio de coloreo; el objetivo de este es que el nifio logre relacionar diferentes tipos de
animales en sus habitats correspondientes, es necesario que el docente explique el concepto
de habitat y los diferentes tipos existentes, asi como también los animales que
corresponden en cada uno de ellos, para ver los detalles técnicos se recomienda ver los
Ejercicios N° 7, N° 8, N° 9 de la unidad I11.

Imagen 104: Disefio de juego interactivo coloreo

Colorea a los animales en sus habitats

Selvaticos Domésticos

Acuaticos

Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN° 9

Imagen 105: Disefio de juego interactivo, seleccion
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Los alimentos de origen vegetal -

Y 7

Fuente: Carpeta especializada

Ejercicio consecutivo; este ejercicio fue elaborado con el fin que el nifio reconozca algunos
de los alimentos de origen vegetal méas representativos que podemos encontrar en la
naturaleza, el proceso técnico es similar al del Ejercicio N° 6 de esta misma unidad (Ver
pagina 26); se recomienda al docente que intente hacer que el nifio mismo adivine el
nombre de cada una de las verduras o frutas diciéndole pistas claras sobre sus posibles usos

y formas de preparacion.

- Ejercicio N° 10

Ejercicio de coloreo; el objetivo de este ejercicio es que el nifio diferencie los alimentos de
origen animal, se recomienda al docente realizar una breve explicacion sobre las
diferencias, usos, origenes y procedencia de cada tipo de alimento ya sea animal o vegetal,
el procedimiento de este ejercicio es el mismo que en todos los demas ejercicios de coloreo
y puede ser repetido segun sea el caso si el docente encargado lo viese necesario.

Imagen 106: Disefio de juego interactivo, coloreo
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Fuente: Carpeta especializada

Imagen 107: Disefio de juego interactivo, culminacion

i

La natuna;l‘eza

Hota 710
de

- Fin de unidad

‘6 Terminaste la unidad

R
WMeni

3.35.6 Unidad V: El Fuente: Carpeta especializada

N

Universo

Quinta y dltima unidad didactica dentro de nuestro cd interactivo; contiene ejercicios de

arrastre, seleccién maltiple y descubrimiento.

Imagen 108: Disefio de inicio de actividad, inicio
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Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN° 1

Ejercicio de seleccion multiple; uno de los mas importantes dentro del cd interactivo, tiene
como objetivo a mas de mostrarle al nifio los cuerpos celestes mas importantes verificar el
estado de actual de &nimo del nifio y es pues, debido a ser la Gltima unidad vista es de suma
importancia que tanta eficacia ha tenido el desempefio de las unidades anteriores en el
estado emocional del menor, por lo cual se le pregunta al nifio mismo ¢Como te sientes en
este momento? Y dependiendo de la respuesta que de podremos saber tanto como
docentes, tutores o simples espectadores si el desarrollo del cd mismo ha sido del agrado
del menor; el proceso técnico es simple, el docente se limita a explicar las funciones del sol
y la luna y un breve significado mientras el nifio solo escucha, luego el docente hace la
pregunta sobre su estado de &nimo de entre los que aparecen en la pantalla y una vez
definido por el nifio basta realizar un clic izquierdo sobre el estado de &nimo y este
autométicamente se dibujara en el rostro tanto de la Luna como del Sol, este ejercicio solo

se repite una vez y luego avanzamos con el boton “Continuemos”.

Imagen 109: Disefio de juego interactivo, seleccion
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Selecciona tu estado de animo dentro del sol y la luna
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Fuente: Carpeta especializada

- Ejercicio N° 2

Ejercicio de arrastre; nuevamente entra en escena el tema de los cuerpos celestes, en este
caso el docente debe realizarle la pregunta al menor sobre qué elementos conforman el dia
y cuales la noche, luego de dar una breve explicacion hacia el nifio o nifia el docente debe
relegar el uso del mouse y el puntero hacia el nifio, es cuando este mediante el proceso
técnico de los ejercicios de arrastre debe colocar cada imagen en su lugar correspondiente
una vez colocados los 4 elementos en su lugar indicado el docente puede cerrar la sub-
ventana y regresar al mend principal de la unidad y continuar al siguiente ejercicio o bien
repetir la actividad, es de suma importancia que sea el nifio quien logre colocar las
imagenes en sus lugares destinados por cuenta propia, sin embargo, el docente esté en la
obligacién de auxiliar al menor en caso que sus capacidades propias se lo impidan

anlméndoln a rantiniiar intantAndnla ci niidiacae llanar a ear nacihla

Imagen 110: Disefio de juego interactivo, complementar

Eldiay la noche

Coloca las imagenes en sus lugares correspondientes

El dia La noche

M K

Fuente: Carpeta especializada
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- EjercicioN° 3

Ejercicio de arrastre; el desarrollo técnico de este ejercicio es similar al anterior, el objetivo
de este ejercicio es que el nifio reconozca el planeta donde todos coexistimos ademas se
recomienda al docente encargado realizar una breve explicacion sobre la importancia de
cuidar nuestro planeta y sobre las partes que lo conforman, al finalizar de colocar cada
pieza en su lugar el docente podra cerrar la sub-ventana ubicada en la esquina superior
derecha y regresar al menu principal de la unidad para continuar con el siguiente ejercicio
0 bien repetir el mismo segun sea el criterio del docente.

Imagen 111: Disefio de juego interactivo, puzle

El Planeta Tierra

Coloca las imagenes en sus lugares correspondientes

Fuente: Carpeta especializada

- EjercicioN° 4

Ejercicio de descubrimiento; consiste basicamente en realizarle una muestra a los nifios
sobre algunos de los inventos mas representativos creados por el hombre a lo largo de la
historia, el proceso es simple se muestran los inventos dentro del recuadro escondido y el
menor tratara de identificar el elemento que esta detras del recuadro, la respuesta en estos
gjercicios a diferencia de los demas no se encuentra dentro de la imagen por lo cual el
docente tiene la obligacion de mencionar algunas funciones o pistas sobre cada elemento
hasta que el menor logre identificar la respuesta correcta; al final si se responde
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correctamente se devela el objeto y se le presenta una animacion de felicitacion al nifio por

el logro alcanzado, luego el docente debe animarlo a continuar con la siguiente imagen.

Imagen 112: Disefio de juego interactivo descubrimiento

s 0 o 0 et ot o e o e o e e 2 5 5 6 o s = —el ey —
Los invento del hombre <

2Que ves en el recuadro?
5 Una televisién @ :
e Menu*
LA

Fuente: Carpeta especializada

Fin de unidad. Imagen 113: Disefio de finalizacién de unidad, culminacién

O L e e e T T

~

Fuente: Carpeta especializada

Con esto hemos concluido con todas las unidades didacticas dentro de este cd interactivo y

si seguimos de cerca las explicaciones sobre cada uno de los ejercicios vistos dentro de

cada unidad el nifio sera capaz de:

Identificar elementos referentes a su entorno diario.

Realizar juegos de memoria e incrementar sus capacidades visuales.
Aumentar las habilidades y destrezas con las manos.

Identificar colores de una forma mas rapida.
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- Incrementar sus habilidades visuales y mejorar la atencidn sobre los elementos, etc.

Ademas es recomendable repetir constantemente este Cd interactivo para que asi el nifio
pueda irse acoplando mas en los diferentes niveles de dificultad que pueda presentarse
dentro del Cd; asi como también se recomienda al docente identificar las partes en donde el
nifio presenta mayores inconvenientes para asi irlos resolviendo con la préctica y el

esfuerzo de ambos tanto del nifio como del docente.

3.3.6 Juegos de entretenimiento
Con un total de 5 ejercicios se decidid la elaboracion de una seccion dentro de este
material didactico que supliera la necesidad natural de todo nifio la cual es el sano
esparcimiento entre otros nifios de sus edades; en nuestro caso se disefiaron una serie de
juegos de entretenimiento orientados con la misma metodologia que se vino trabajando a lo
largo de toda la carpeta didactica, cada uno corresponde a cierta unidad convirtiéndose
cada uno en el ejercicio final de cada libretilla de trabajo con la Unica excepcion que estos

no fueron pensados con fines calificativos sino mas bien cualitativos, es decir, se busca que
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el nifio luego de un arduo trabajo dentro de cualquiera de las 5 libretas de trabajo pueda
tener la opcion de disfrutar en compafiia de uno o varios nifios ciertas actividades amenas
que incrementen sus capacidades de relacion interpersonales y mejoren sus capacidades de

motricidad fina con tales juegos de entretenimiento.

Los juego poseen diferentes dimensiones variando en cada uno en lo que respecta al
contenido propio de ellos, por ejemplo, se elabord un juego de la OCA con dimensiones de
13 pulgadas por 19 pulgadas el cual tiene como objetivo primordial la interaccion del
menor con varios nifios mas los cuales no necesariamente deben presentar alguna
capacidad especial, sino mas bien, tengan la intencién de compartir un breve pero divertido
momento ameno; cada juego posee todos los elementos propios que requieren para ser
Ilegados a utilizar los cuales varian entre dados armables que el menor en compafiia adulta
puede armar, fichas de juego, entre otros; por lo cual lo Unico que debe poner de su parte el

menor es la simple intencion de divertirse y conocer mas jugando.

A continuacion se muestran los disefios de cada uno de los juegos de entretenimiento que

se encuentra dentro de la carpeta didactica.

3.3.6.1 Juego N° 1

Juego de la oca: a la vibora de la mar.

Impreso en Folcote 10 doble cara, disefiado con motivos marinos y colores alegres
correspondientes a la unidad 1V dentro de la carpeta didactica, el objetivo de este ejercicios
es que el nifio en compafia de hasta 5 nifios mas pueda culminar el recorrido completo del
juego, el procedimiento es sencillo se toman turnos para arrojar el dado, el cual se
encuentra incluido al igual que las fichas y dependiendo del nimero obtenido el nifio o
nifia podra avanzar el mismo numero de casillas en el tablero, el tiempo de juego es
relativamente corto ya que no se busca causar algun tipo de frustracion dentro de la mente
de los menores, por lo cual bastan unos cuantos minutos de juego para resolver este
gjercicio.

Imagen 114: Disefio de juego de la oca

jiiRapido toma el dado e intenta escapar de esta {(J:
inmensa viboral!! es sencillo solo tiras el dado y %

dependiendo el numero que te toque asi sera el ‘_ﬂ/é i
numero de casillas que podras avanzar, pero J&/} CXXXIX
iiiiCUIDADO!!! Ella no te dejara salir tan -

facilmente, y sus complices los nifios perdidos te

harén la vida imposible si caes en alguna casilla

con los nimeros de color naranja tendras que
esperar un turno mas sin tirar el dado, pero esto
no es el Unico riesgo si caes en alguna
casilla atravesada con una espada perderas
dos turnos... Tus amigos y tu pueden jugar
este emocionante juego y explorar dentro de los
misterios que esconde la vibora de la mar...




Fuente: Carpeta especializada, Francisco Coto

Con un total de 56 casillas este juego es uno de los que mayor tamafio se han incluido
dentro de la carpeta didactica, las tonalidades tal y como se dijo varian entre los verdes
claros y olivos hasta verdes de tonalidades fuertes en armonia con tonos amarillos los
cuales tienen como objetivo contrastar determinadas areas que son necesarias para el
desempefio optimo del juego; se incluyen ademéas una breve indicacion impresa en la
esquina superior derecha con el objetivo que el desarrollo de toda la actividad sea lo mas

simple y sencilla.
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3.3.6.2 Juego N° 2
La loteria de la comunidad.

Este juego posee al igual que cualquier otro juego de loteria, la misma mecénica, los
disefios en él fueron pensados refiriéndonos a los mismos dentro de la libretilla de trabajo
de la unidad 3; la tonalidad preponderante es la calidad en donde podemos observar
combinaciones en amarillos y naranjas apoyados con el uso de personajes propios de la
comunidad que nuevamente fueron extraidos de los ejercicios del libro de trabajo. Sus
medidas son las mismas que el ejercicio anterior y el grosor del papel también.

Imagen 115: Disefio de juego de la loteria
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- LOTERIA DE LA COMUNIDAD
PARA € JUGADORES
INSTRUCCIONES: UNO CANTA LAS TARJETAS
- REPARTE LOS CARTONES DEL JUEGO A CADA UNO, DALES FICHAS PARA QUE VAYAN COLOCANDO EN SU FIGURA
- TOMA UNA TARJETA AL AZAR Y VE CANTANDO LOS NOMBRES DE UNA FORMA CREATIVA Y MOSTRANDO LAS FIGURAS
- QUE EL JUGADOR ESCUCHE, VEA Y PONGA LA FICHA EN LA FIGURA QUE SE VAYA CANTANDO
- £ ——

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

Se encuentra elaborado para un total de 8 jugadores y es necesario que los jugadores estén

bajo vigilancia adulta ya que esto optimizaria el desempefio de la actividad.

Imagen 116: Cartones del juego de la loteria
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Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

Notese que la mayoria de los elementos graficos fueron tal y como se habia mencionado

Imagen 117: Fichas del juego de la loteria
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1
[

extraidos de ejercicios dentro de la carpeta misma.

EL SEMAFORO

_——— e e

LA TELEVISION

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino

3.3.6.3

El rompecabezas del universo.
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Este juego corresponde a la unidad nimero 5y fue disefiado con formas simples sin
mucha dificultad para que asi el nifio no presente problemas a la hora de poner en préactica

este €Jercicio. Imagen 118: Disefio de rompecabezas

MUESTRA

MUESTRA

3.3.6.4
Juego N° 4

Fuente: Carpeta especializada, Fredy Merino
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El juego de memoria.

Consiste basicamente en que el nifio logre identificar distintos imagenes similares entre un
numero determinado de tarjetas, este ejercicio tiene a diferencia de los anteriores 3
solamente la necesidad de una tan sola persona para llevarse a cabo, sin embargo puede ser
desarrollado en parejas de nifios si es necesario. Las imagenes dentro de este juego de
memoria son las mismas de una variedad de diferentes ejercicios dentro de la carpeta
didactica; es decir, de entre todos los ejercicios de entretenimiento este es el Unico que no
pertenece a una unidad en especifico ya que se tratd de darle un concepto en donde el
menor pueda ver una recopilacion de la mayoria de elementos gréaficos que se han venido

desarrollando a lo largo de la carpeta didactica.

Imagen 119: Disefio de juego de memorias

Fuente: Carpeta especializada, Zuleyma Campos

cxliv



3.3.6.5Juego N° 5
Sopa de letras.

Juego dedicado a estimular la percepcién visual del nifio basicamente se muestran 7
imagenes correspondientes a diferentes temas extraidos dentro de la carpeta misma, se
elabor6 con el objetivo a que sea el nifio quien sepa identificar visualmente diferentes
frases gracias a la observacion y solamente es necesaria la intervencion de un tan solo

infante.
Imagen 120: Disefio de juego de memorias

Fuente: Carpeta especializada, Zuleyma Campos
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3.3.7 Fuentes Imagen 121: tipografia utilizada en la

carpeta didactica
En el area de educacion especial con respecto al uso de

los colores y las tipografias en el material didactico, es AR CENA

muy diferente al material comun que utilizan los demas

nifios que no poseen ninguna necesidad especial, ya que TektOH pl‘O

por ejemplo cuando hablamos de tipografia no es .

conveniente usar un texto menor a 14 puntos de M a] a.I Ia.
tamarfio, puesto que una letra de menor tamafio podria . fuente: Fredy Merino

ser muy dificil de leer y comprender ya que el cerebro de estos nifios captan mucho mejor
los objetos grandes asi como también se puede hacer relacion esto con los iconos, dibujos o
cualquier otro elemento grafico dirigido a ellos. Claro que en el formato en el que se
trabaje se debe de aplicar el texto en una escala apropiada.

Con el estilo de fuente se debe seleccionar aquel que sea lo mas sencillo posible, es decir
en el lenguaje grafico, aquella que no posea mucha carga de elementos que obstruyan
visualmente el contacto con el espectador. Se muestran algunas sugerencias de tipografias
a utilizar (ver imagen 121).

Imagen 122: gamas cromaticas adecuadas para

338 LOS COIO res nifios con necesidades especiales.

El color asi como en muchas otras ramas funciona

de una manera similar la de atraer de una manera

psicoldgica la atencion del espectador para que

visualice algo. Para un nifio con necesidades

especiales, el color juega un papel muy importante

porque ademéas de lograr de que el color sea

atractivo, para él debe ser un agente motivador

il

que le ayude a su estado mental, a ser mas :
Fuente: Fredy Merino

propositivo y animoso en su trabajo, porque al no

saber utilizar el color adecuado podemos frustrar al nifio hasta volverlo pasivo o sin ganas

de trabajar o incluso frustrarlo en su aprendizaje, por eso se pidié ayuda a los docentes para

enfocarse en los colores que ellos manejaban mas y asi utilizar gamas cromaticas que a los

nifios no les afectara en el desempefio educativo, podemos apreciar las gamas sugeridas por

cxlvi



los docentes para trabajar con los nifios (ver imagen 122). Cabe destacar que el nifio tiende
a asociar los colores e influyen en su estado de animo,

“Los expertos en cromoterapia recomiendan el color amarillo en tonos pasteles y
alternando con otros colores es muy recomendable porque favorece la concentracion vy el
desarrollo intelectual. Es importante tomar en cuenta que los colores frescos (azul, verde o
combinacidn), poco saturados favorecen fijar la concentracion debido a que transmiten un

ambiente de tranquilidad y relajacion”*

1 http://www.cosasdelainfancia.com/biblioteca-compor12.htm
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IV. RESULTADOS DE APLICACION DE LA CARPETA DIDACTICA
PARA NINOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

4.1 Aplicacidn de la carpeta didactica
La carpeta didactica disefiada para nifios con necesidades especiales se penso para el uso
personalizado y para la aplicacién a un nifio que se desea que aprenda los contenidos
basicos del programa de estudios de parvularia para las edades entre 3 a 6 afios, el objetivo
didactico de la carpeta es facilitar, en lo que respecta al docente su manejo grafico para el
proceso de ensefianza y aprendizaje, y al nifio simplificarle la metodologia para que pueda
repasar los contenidos del programa de estudio de una manera mas facil, llamativa, y
divertida.

Imagen 123: libretas de trabajo ubicadas para la prueba de
La carpeta consta de 5 libretas de trabajo aplicacién con los nifios.
identificadas con  los  siguientes ' -
contenidos de aprendizaje: la escuela, la
familia, la comunidad, la naturaleza y el
universo, cada contenido posee una
revista para el docente que es la guia
didactica y las instrucciones de cada
ejercicio ilustrado.

También se manejan 5 juegos para la

estimulacién mental y el entretenimiento Fuente: escuela de educacion especial san Jacinto, Fredy
Merino
de los nifios los cuales son de memoria,
rompecabezas, loteria, sopa de letras, y un juego de la oca. Ademéas como una herramienta
extra se incluye un cd multimedia donde se encuentran algunos juegos interactivos via PC

para el repaso de los contenidos vistos en la libreta de trabajo.
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Cuando se disefio el contenido de la carpeta especializada, se decide realizar una prueba de
aplicacion en las dos instituciones antes mencionadas, una, la Escuela de Educacion
Especial ubicada en San Jacinto, San Salvador, y la otra, la institucion privada CAMI,
ubicada en la Escalén. El proceso que se realizaria para iniciar la prueba se plantea de
acuerdo a la funcionalidad de la carpeta y la aplicacion sugerida por el orden del disefio
obtenido.

Los pasos para la aplicacion de la carpeta se detalla a continuacion:

e lo primero es leer cada una de las revistas tituladas “guia didactica del maestro y
maestra”, que tienen los contenidos de cada unidad, cada ejercicio tiene su
desarrollo como una sesion de clase donde se detalla cada parte del proceso de
ensefianza-aprendizaje como lo son el contenido o tema a desarrollar, tomados del
programa de estudio de la seccién, indicadores de logro del nifio segun el
contenido de la actividad, el proceso didactico para desarrollar los contenidos en
tres momentos que son el inicio que orienta una actividad lGdica o de juego con el
contenido a desarrollar, desarrollo presenta preguntas para generar una
conversacion sobre el contenido orientaciones a maestros y maestras sobre qué y

cémo ampliar la informacion que

los ninos tienen sobre el Imagen 124: docente manejando la guia didéactica y
explicando los ejercicios a los nifios

contenido, y la culminacion que
posee las lista de las indicaciones
para que maestras y maestros
orienten a nifias y nifios sobre la
actividad a realizar en el ejercicio
ilustrado que poseen cada libreta
de trabajo. cada contenido

incluye una actividad donde se

muestra los textos relacionados Fuente: escuela de educacion especial, San Jacinto, Fredy
i Merino
con el contenido para leerlo a los
nifios y materiales sugeridos para utilizar en el desarrollo de los ejercicios
ilustrados.
e Después se le entrega la libreta al nifio para que observe el ejercicio y la actividad
que corresponda y el maestro desarrolle el contenido que se impartira. En el
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momento conveniente facilitar al nifio a través de la culminacién del proceso
didactico, los materiales que utilizara, y explicar que es lo que se realizar en la
libreta.

e Al finalizar cada unidad, se recomienda utilizar el Cd interactivo de la carpeta
didactica para reforzar y evaluar lo aprendido con la libreta y el programa de cada
unidad.

e Por ultimo estimular al nifio con uno de los 5 juegos didacticos que viene en la

carpeta para motivarlo méas en el aprendizaje.

4.2 Escuela de educacion especial San Jacinto

Con la valiosa colaboracidn y permiso de la directora del centro educativo la sefiora
Rosa Linda de Gonzélez, se logro realizar con profundo éxito nuestra prueba de la carpeta
disefiada. EI docente manejo el siguiente material para que el nifio y la nifia aplicara sus
habilidades: la guia didactica del maestro y las 5 libretas de trabajo, a 10 nifios y nifias de
entre 10 a 12 afios edad cronoldgica (4 a 6 afios edad mental), se les indico que se
trabajaria, cinco con las libretas de trabajo disefiadas y los demas estarian realizando otra
actividad, uno de ellos pasaria a realizar la actividad digital del disco multimedia, el
proceso de prueba fue sencillo el docente o tutor manejaria los contenidos de la guia del
maestro, luego explicaria al nifio el ejercicio de aplicacion en el momento, animandolo a
trabajar con dedicacion y concentracién en cada una de las actividades para corroborar su
verdadera funcionalidad, los materiales escolares que les exigimos para desarrollar la
prueba ya que no se poseian materiales escolares, fueron: colores, temperas, papel crespon,

lana, tijeras, pegamento, etc.

En el transcurso de la prueba se observé que a los nifios y nifias les agrado mucho las
ilustraciones y los colores de las libretas asi como también a los maestros, ellos manejaban
casi los mismos tonos de colores en sus contenidos, también se observé mucho interés por
parte del docente en el medio grafico (revista o guia) que se les mostrd para su debida
preparacion en la clase.

En cuanto a las reacciones y desempefio del nifio en el manejo de la libreta de trabajo se

obtuvieron los siguientes resultados enfocé Imagen 125: alumna realizando el ejercicio ilustrado de la
carpeta titulada el Universo
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los colores fueron correctos,
manejando la gama de colores
antes expuesta tuvo mucha
aceptacion por parte de los
nifios.

El tamafio del formato (tabloide,
11x17 pulgadas) es el adecuado
tomando en cuenta la visibilidad

del nifio, comparandolo con otro

material.

Fuente: escuela de educacién especial, San Jacinto, Fredy
Merino

El tipo de papel de la libreta varia con respecto al objetivo que tiene cada ejercicio,

ejemplo los ejercicios que son de cortar, necesitan un papel algo delgado y de

textura fina como lo puede ser un tipo de papel (expresion o ledger); sin embargo

cuando son ejercicios de colorear o de pintar con tempera necesitan un papel grueso

y durable como lo puede ser (cover, o canson), en una libreta de los nifios con

necesidades educativas especiales, hay que variar, el tipo de papel, no solamente de

un tipo.

La mayoria de los ejercicios los podian desarrollar principalmente los de coloreo,

I6gica, corte, asimilacion, emparejamiento, etc. También se relacionaban con los

contenidos puesto que algunos ya los habian visto en clase.

4.2.1 Punto de vista docente

maestra fueron:

En este caso el apoyo de la docente (Licda. Erlinda Aguilar) fue crucial para fortalecer
deficiencias en el material didactico disefiado, se recibidé algunos datos interesantes como
aporte, de su desempefio como maestra a lo largo de los afios de trabajar para nifios con

necesidades especiales, algunas observaciones que se tuvo cuando entrevistamos a la

e Las ilustraciones deben estar acordes al sistema de conocimientos que manejan los

nifos, pues se les dificulta algunos, a la hora de decodificarlos.
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e Adaptar los materiales de cada actividad de acuerdo al nivel de desempefio que
tengan los nifios. Es decir los materiales que realmente puedan utilizar y que no les
dé problema a la hora de manejarlos.

e Respetar el proceso de ensefianza de los nifios, por ejemplo no usando palabras
escritas distintas a como el nifio las ha venido aprendiendo mediante su proceso de
ensefianza y aprendizaje.

e Respetar mucho el uso de la ortografia y los signos de puntuacion, para no
confundir al nifio.

e En la mayoria de los ejercicios no pueden faltar ejercicios de coloreo, adecuar las
ilustraciones para que el nifio pueda colorearlas.

e no incentivar a que el nifio escriba mucho, puesto que un 90 % de la clase no puede
escribir correctamente, sin embargo si manejan escritura de vocales, consonantes y

ndmeros.

4.2.2 Cd interactivo digital

En lo que concierne al Cd interactivo digital la prueba se realizé a tres de los nifios que
manejan adecuadamente el mouse de la computadora, el guia de la prueba iba explicando
uno por uno cada parte del Cd y preguntandoles sobre el contenido. Luego ellos manejaban
el Cd y mencionaban lo que observaban, se encgatrésdefiaieneiasdice-aphicagi@roemnalgunros
ejercicios de arrastre, porque ciertos nifios no coordinaban muy bien su sistema motriz,
aparte de eso un 80% de los alumnos encontraron atractivo el Cd, Mas sin embargo por no
tener el recurso de las computadoras en los salones de clase menos del 30% de los alumnos
no pueden manejar adecuadamente la computadora refiriéndose al mouse, en un 100% los
contenidos se adecuan a lo realizado en el disefio grafico de la carpeta especificamente en
las libretas de trabajo. Con esto se demostrd que los conocimientos que han adquirido a lo
largo del afio escolar hasta esta fecha se demuestra en el muy buen manejo de los ejercicios
del Cd puesto que lleva implicito esos contenidos y porque tiene un estilo bastante sencillo
de responder y directo.
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4.3 Centro de Atencion
Multiple Integral (CAMI)

La ejecucidn de la 22 prueba piloto se

realizo en el Centro de Atencion Multiple Integral (CAMI ) aqui obtuvo una aceptacion
marcadamente positiva por parte de la comunidad educativa tanto en los maestros como los
alumnos dieron muestras de motivacion y entusiasmo a partir de la entrega de las libretas
de trabajo de cada unidad , las cuales a su vez iban acompafiadas de sus guias para los
profesores manteniendo a si el mismo formato y contenido que se hizo en la Escuela de

Educacién Especial de San Jacinto mencionada en este capitulo.

El proceso se desarrollo a partir de la asignacion del grupo de alumnos los cuales fueron
un total de 6 alumnos haciéndola mas beneficiosa al poder entregarles una carpeta a cada
nifio y contado con un nifio para la prueba del Cd interactivo, con quienes trabajariamos al

lado y con la guia de la maestra encargada haciendo asi la muestra mas personalizada en

un salon aSignadO por la institucion Imagen 127: alumnos realizando el ejercicio ilustrado de las carpetas
gue nos brindé con los recursos
necesarios tanto didacticos como
digital. Facilitindonos asi nuestras
observaciones en el recinto escolar
durante esta  prueba piloto nos
permitieron afirmar que las carpetas
han sido beneficiosas en cuanto a
contenido y disefio, puesto que el

contenido que ellos utilizan esta

basado al de ministerio  de Fuente: Centro de atencion multiple integral (CAMI), Fredy Merino

educacion para nifios en edad cronoldgica maximo de 6 afios , el cual lo adaptamos para
nifios con esa misma capacidad pero no cronoldgica sino mas bien mental y que fuera mas
facil de asimilar de acuerdo a su estilo de formacién educativa; ya que se logro constatar
gue su formacion educativa es mas personalizada y tienden a un ambiente no de aulas

escolares sino mas bien de salones con una ambientacion de juegos y colores que motivan
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a estar dentro del salon y a la ventaja de tener en las aulas recursos apropiados tanto

didacticos como digitales .

En cuanto al desarrollo de los ejercicios logramos observar que supieron realizar dichos
ejercicios de una manera correcta y hasta sobrepaso nuestras expectativas ya que tienen y
poseen una disciplina y un manejo de los recursos que se les proporciona de una manera
apropiada y cuidadosa a pesar de sus deficiencias y diferencias que varian entre cada
estudiantes pudimos constatar que unos son buenos para los ejercicios de conteo
Ejercicios de descubrimientos , complementarios y de memoria , en los cuales todos

poseen su fuerte y lograron concluir con éxito.

4.3.1 Punto de vista docente

Los docentes nos proporcionaron su punto de vista en cuanto al disefio de las carpetas nos
comentaron ,que los nifios las compararon con su entorno de trabajo la cual esta
caracterizada por utilizar colores llamativos, es un ambiente alegre de variedad de colores
por lo cual los nifios lograron tener una aceptacion en cuanto a colores y en cuanto a los
tamafos de los dibujos, texto y todo lo que conforma cada ejercido el tamafio era
adecuado a su nivel pues ellos Imagen 128: | ejercicio ilustrado de la carpeta titulada la Escuela

asimilan y ponen mas atencion, les
facilita el desarrollo y la
resolucion de cada ejercicio.

Algunas observaciones que se
tuvo en este centro de educacion
para tomar en cuenta fueron:

e Se debe de utilizar una

tipografia  que sea la

aprendida por los nifios

como por ejemplo: ellos Fuente: Centro de atencion mdltiple integral (CAMI), Fredy Merino

conocen e identifican la
letra “4” de esta manera mas si la escriben de otra ellos no podran reconocerla con
facilidad.
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e Utilizar otro tipos de afirmaciones para referirse a SI o NO, Correcto e Incorrecto
también se pueden reemplazar por una “X” para referirse a lo Incorrecto a una
equivocacion y un cheque a la que esta correcta.

e En la mayoria de los ejercicios tampoco pueden faltar ejercicios de coloreo, sumas
y de recortes ya que les sirve de refuerzo.

e En ese centro poseen recursos para pagar una libreta de este tipo por lo cual les
seria de mucha utilidad.

e En este centro tampoco se debe de hacer que el nifio escriba mucho ya que algunos
comprenden indicaciones perfectamente y resolver la clase pero algunas de las
deficiencias son que, no puede escribir y formar oraciones muy largas, sin
embargo si manejan escritura de vocales, consonantes y nimeros.

e Mantener siempre las ilustraciones de las carpetas en el CD. Esto fue un punto a

favor ya que ellos pudieron constatar que los mantuvimos.
4.3.2 EIl CD interactivo

El Cd interactivo tuvo mucho éxito en este centro ya que los nifios como tienen recursos
digitales como computadoras, que poseen ya en este centro como en sus casas, logran
favorablemente manejar, comprender e interactuar mejor dichos ejercicios y actividades
manejandolas en algunos de los casos, ellos mismos sin mayor ayuda que la del

supervisor o docente.

Este centro por ser un grupo mas pequefio en cuanto a la prueba piloto se logro que todos
pasaran a esta Ultima actividad logrando asi un mejor estudio de respuesta a nuestro trabajo

de manera muy favorable.

Todos los ejercicios de las unidades Imagen 129: Aplicacion del Cd interactivo digital con un alumno
que se realizaron con cada nifio las | |
lograron realizar, hasta de una
manera mas rapida ya después de
haber vistos las temaéticas y los
ejercicios en la libreta de trabajo

gustandoles asi los ejercicios de

v e: Centro de atencién mltiple integral (CAMI) fotografia: Fredy Merino
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arrastre y de descubrimientos. Para nuestro asombro fue que esta prueba se realizo en una
PC Portétil. Tanto era el conocimiento que tenian los nifios acerca de la computadora que
ellos en algunos de los casos omitian el uso del mouse como logramos ver en la foto de

este apartado.

CONCLUSIONES

El material didactico que se desarrollé estd dirigido para adaptarse a las capacidades
propias de cada estudiante y a la necesidad educativa especial individual que se necesite,
con esto se intenta suplir las deficiencias en relacién con el material dirigido a docentes
especialmente y de adaptacion del material solamente a los demé&s nifios que no poseen

ninguna dificultad.

En cuanto al recurso interactivo multimedia que se encuentra en un muy buen lugar en el
método educativo contemporaneo, concluimos que refuerza de manera entretenida los

conocimientos base después de que el maestro ha utilizado la carpeta didactica disefiada.

Refiriéndose al formato de las libretas de trabajo fue méas factible la utilizacion de una
libreta de un formato no menos de 12”x18” para nifios con una edad mental de 3 a 6 afios
(edad cronoldgica 9 a 12 afios), ya que en su mayoria los nifios necesitan un estimulo
visual bastante grande para poder desarrollar las actividades y tener mucho mas espacio

para trabajar su motricidad fina.

Se toma muy en cuenta el trabajo del especialista o docente de los nifios, puesto que ellos

saben el método correcto para no interferir en el proceso de aprendizaje.

Los nifios que tenian dificultades multiples represento un problema a la hora de adaptar la
carpeta didactica, ya que en la escuela de educacion especial en San Jacinto se observé que
se debia tratar a nifios con diferentes problemas fisicos y mentales. Al igual que en la
institucion CAMI.
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La variedad de gamas cromaticas utilizada en la carpeta didactica ayuda a que los nifios
con problemas especiales puedan desenvolverse plenamente en el area educativa de una

manera entretenida y atractivamente visual.

Es primordial la integracion de actividades ludicas acordes a las necesidades de los nifios
especiales dentro de un carpeta didactica, enfocando las tematicas de identificacion de
texturas, coloreo, juegos de pinturas no toxicas, inclusion de plantillas de recorte,

ejercicios de grafo motricidad, entre otros.

Los nifios identifican en el material didactico objetos grandes y coloridos manejando un
lenguaje mas iconico que escrito, este debe crearse lo més sencillo posible pero con mucha

creatividad.

El ministerio de educacion no ha hecho nada para suplir el material didactico en las
instituciones escolares de educacion especial, esto dificulta en gran manera el aprendizaje

de los nifos.

La falta de recursos multimedia en las instituciones escolares disminuye la aplicabilidad de

propuestas novedosas de carpetas didacticas.

Los disefiadores Gréaficos realizan una buena aportacién a la sociedad a través de estas
investigaciones ya que existen puntos débiles en lo que respecta a la proyeccion de la

educacion especial

El factor econémico para la adquisicion de la carpeta didactica varia en las dos
instituciones, en la pablica, se les dificultaria adquirir una carpeta por cada nifio, puesto
que los padres no poseen los recursos econdmicos necesarios para costearla; sin embargo
en CAMI una libreta facilmente la compraria un padre de familia que quisiera personalizar

el aprendizaje de su hijo a través de la carpeta didactica.
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RECOMENDACIONES

Disefiadores

e Investigar, conocer y comprender acerca del tema.

e Realizar visitas de campo e introducirse al ambiente para comprender las
necesidades de los nifios de educacion especial.

e Aplicar los cocimientos de acuerdo a las necesidades y dar soluciones que vayan
acorde a las necesidades de los nifios y de la institucion.

e Tomar muy en cuenta aspectos basicos como los son los formatos, colores y los
tamanos de las imagenes y materiales a utilizar.

e Tener en cuenta otros materiales y soluciones para variar presupuestos a las
instituciones ya que hay que recordar que no todas las instituciones cuentan con
ciertos recursos.

e Realizar pruebas piloto diversificadas ya que se debe de asegurar si en verdad el
contenido como el disefio es factible para los nifios y los maestros.

Instituciones

e Que los maestros sean claros en el momento de explicar las deficiencias y
problemas que puedan tener para que el disefiador tenga una vision amplia de sus
necesidades.
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e Realizar listados con las caracteristicas que deba de poseer dichas carpetas de
trabajo asi como las tematicas que deba de poseer.

e Ser abiertos a nuevas propuestas de trabajo y a utilizar otros recursos didacticos
como digitales.

Escuela de Artes y la Universidad

e Alahora de realizar proyectos académicos que sean de beneficio para la sociedad.

e Que la universidad Tome en cuenta el presente tema y a traves de la imprenta
universitaria proyectar el material didactico disefiado hacia la sociedad.
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MODELO DE ENCUESTA

Primera parte.

Edad Genero Cargoy Centro de
Nombre Profesion Trabajo
M
F

Segunda parte.

Marque con una X la opcién que sea su respuesta.

Preguntas Mucho Medio Poco Nada

¢ Conoce usted que es una carpeta
didéactica?

¢Conoce de técnicas de ensefianza
pedagdgica con nifios especiales?

Azules | Rojos | Amarillos | Violetas | Naranjas
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¢ Cuales gamas cromaéticas seguin su
criterio pueden llegar a funcionar
mas dentro de un material didactico?

(puede enumerar mas de uno)

Multimedia Tradicional

¢ Cual modalidad es mas acorde al
disefio de una carpeta didactica

Tercera parte.

1. Qué tipo de metodologias pedagdgicas posibles podrian emplearse en instituciones
orientadas a la ensefianza de nifios con problemas psicomotrices:

2. Qué tipo de juegos infantiles serian mas adecuados para estar agregados dentro de un
material didactico orientada a nifios con problemas psicomotrices:

3. Enumere algunos elementos graficos, personajes, colores u alguna otra categoria que
pueda llegar a aportar dentro de materiales didacticos:

Profesiones en el area:

o CAMI

Profesiones

45

2.5 4

B Profesiones

1.5

0.5 A

Profesor Educacion Fisioterapistas Profesorado en
Especial educacion fisica
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Escuela de educacion especial de San Jacinto.

Profesiones

12

N \
" \
5 \

. N

Profesor Educacion Fisioterapistas Profesorado en
Especial educacion fisica

B Profesiones

¢ Conoce usted que es una carpeta didactica?

CAMI

B Mucho M Medio ®Poco M Nada

0%
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Escuela de educacion especial

B Mucho M Medio ®Poco M Nada

0%

0%

¢ Conoce de técnicas de ensefianza pedagdgica con nifios especiales?

CAMI

B Mucho M Medio ®Poco M Nada

%

0% _ro
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Escuela de educacion especial

B Mucho M Medio ®Poco M Nada

0%

¢ Qué tipo de colores segun su criterio pueden llegar a funcionar mas dentro de un

material didactico? (puede enumerar mas de uno si lo desea)

CAMI

B Azul ERojos B Amarillos HVioletas W Naranjas B Otros

0%
9%
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Escuela de educacion especial

B Azul ERojos B Amarillos HVioletas W Naranjas B Otros

0% 7% 0%

N

¢ Cual modalidad es més acorde al disefio de una carpeta didactica?

CAMI

B Multimedia ™ Tradicional

Escuela de educacion especial

B Multimedia ™ Tradicional
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¢ Qué tipo de metodologias posibles podrian emplearse en instituciones orientadas a la

ensefianza de nifios con problemas de motricidad fina?

0%

CAMI

B Construccion B Unir puRtos M Brufii

0%

B Recorte
M Coloreado ™ Pintura W Texfuras M Estrujado

Perforado  ® Enhebrad odelado

0%

0%
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Escuela de educacion especial

B Construccion B Unir puntos M Brufiido M Recorte M Coloreado  ® Pintura

M Texturas M Estrujado Perforado ™ Enhebrado Modelado

¢ Qué tipos de juegos ludicos serian méas adecuados para estar dentro de un material

didactico orientado a nifios con problemas de motricidad fina?
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CAMI

B Rompecabezas M Loteria M Traslado de objetos B Pegado
W Plastilina ® Memorias " Trazos M Ensambles
Unir parejas M Pintura de dedo Siluetas
0%

0% 0% 0

0%
0%

Escuela de educacion especial

B Rompecabezas M Loteria M Traslado de objetos B Pegado
W Plastilina ® Memorias " Trazos M Ensambles
Unir parejas M Pintura de dedo Siluetas
5%

5%

4%

0%
4%
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Como docente que muchas veces elabora su material didactico. ¢Qué se debe de
tomar en cuenta a la hora de elaborar dicho material did4ctico para un nifio con

necesidades especiales? Y ¢Cudl seria el objetivo del material?

B Suplir necesidades individuales B Adaptarse a las capacidades propias
m Estimulacion visual B Mejorar aprendizaje
M No saturar elementos
0% 0%
—
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Escuela de ensefianza especial

B Suplir necesidades individuales B Adaptarse a las capacidades propias

m Estimulacion visual B Mejorar aprendizaje

W No saturar elementos
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