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Introduccion

La ensefianza puede concebirse como la accién y efecto de ensefar, instruir,
adoctrinar con reglas y preceptos de aprendizaje, a través de la aplicacion de
diferentes métodos y técnicas de enseflanza como herramienta muy importante en

la transferencia del conocimiento.

El trabajo de investigacion estd centrado en la ensefianza lidica y su
incidencia en el aprendizaje efectivo de la matematica. Histéricamente la
utilizacion del juego a través de la historia y en distintas civilizaciones ha generado
un desarrollo en la ensefianza de la matematica, facilitando la transmision del
conocimiento por medio del maestro o docente quien es la fuente principal de la
ensefianza. Es indispensable, considerar que la matemética puede ser divertida y
de motivacion para los estudiantespara desarrollar la capacidad de analisis e
incentivar a descubrir nuevos conocimientos, tomando en cuenta el momento y

tiempo adecuado para ser aplicada.
La investigacion es dividida en seis capitulos que tienen correlacion entre si:

El primer capitulo se denomina planteamiento del problema, en el que se
enfatiza la situacion problematica y donde se precisan todos aquellos elementos
innatos al problema en si; por lo cual, ha sido clave para la comprension inicial, asi
como para la amplitud de la situacion mediante las preguntas de investigacion.
Este apartado expresa el enunciado del problema, formulacién del problema,
objetivos, tanto generales y especificos, justificacion, variables de la investigacion,

y la delimitacion tedrica, espacial y temporal.

Capitulo dos, estad referido al marco teorico, en este se plasman los
antecedentes historicos que especifican el origen del objeto de estudio hasta la
actualidad, luego se presenta la base tedrica, en la que se detallan desplegadas
todas las variables y sub variables que estan detalladas en la problematica de

estudio.

El cuarto capitulo se presentan la metodologia, aqui se especifica la

formulacién del sistema de hipétesis, operacionalizacion de hipétesis, también

Xiii



especificando el tipo de estudio que se utilizod, la poblacion estudiada y la muestra

seleccionada con la que se trabajo, incluyendo el procesamiento de la informacion.

El quinto capitulo,analisis de resultados donde se detalla la verificacion de

hipotesis, su debido analisis y la interpretacion de los resultados.

El capitulo seis se expone las conclusiones y recomendaciones a las que se
llegé después de la investigacion realizada; luego se presentan los hallazgos, para
finalizar se muestra la bibliografia y los anexos que brindan su apoyo teorico y

contextual.

Xiv



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Situacion problematica

La accion educativa tiene diversas formas de llevarse a cabo, justificadas por el
mismo hecho de que hay diversas maneras de ensefar, de acuerdo al Ministerio
de Educacion (MINED), citado en Estrada, Linares, Nolasco y Vasquez, (2013, p.
46), se menciona que “La ensefanza es la accidn que realiza el docente para
lograr que el estudiante adquiera conocimientos, habilidades y actitudes”. Es
dentro de una escuela donde el docente transmite las ideas a un grupo
determinado de alumnos, por ello, “educar o promover la educacion resulta en
verdad toda una odisea; sin embargo, pensar en un mecanismo que favorezca al
proceso educativo no resulta tan dificil si lo hacemos con una vision holistica u
holista” (Espino, 2002, p. 8).

En este sentido, los métodos de ensefianza se pueden concebir como los
instrumentos basicos de la docencia para poder transmitir conocimientos a sus
alumnos, siendo de vital importancia poder manejarlos adecuadamente y asi crear
una buena relacion entre docente-alumno en el contexto educativo. Asimismo, los
docentes suelen auxiliarse con recursos necesarios, adecuados y de calidad para
el buen desarrollo de sus metodologias, pues de ellos depende en gran medida, el
cumplimiento de los contenidos desarrollados, para ello existen una gran variedad
de recursos con los que el maestro se puede auxiliar sin buscar algun tipo de
obstaculo para hacer de la ensefianza algo mas interesante para el pleno de

alumnos.

En el sistema educativo actual salvadorefio el modelo por competencias es
utilizado en los diversos programas educativos en todos los niveles, teniendo
como proposito desarrollar las diversas competencias educativas. Segun Elliot,
citado en Escobar (2007), se trata de una accion, conducta o resultado que la
persona debe realizar y que es capaz de hacer. En ese sentido, este contiene o

impulsa sus contenidos y propuestas en determinar capacidades del individuo en
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cuanto a las habilidades, actitudes y conocimientos, de lo cual son necesarios los
recursos los cuales deben ser lo mas cercano a la realidad. Aplicacion del

conocimiento a situaciones concretas del contexto.

Bajo el planteamiento anterior, se hace indispensable la utilizacion de los
recursos. Cabe sefialar que en los programas de estudio hay una gran variedad de
contenidos que se complementan con la utilizacion de recursos, “la ensefianza de
la matematica en la realidad salvadorefia estd basada en su mayoria en un

meétodo tradicional”.

Cabe recalcar que como método tradicional actual aplicado en muchos casos,
uno de los mas preponderantes ha sido el conductismo. John B. Watson (1878-
1958) tomado de teorias del aprendizaje y modelos educativos en la fue el creador
de la teoria psicolégica conductista del aprendizaje, Como nucleo central, el autor
colocaba la capacidad que tiene el psicélogo para condicionar una respuesta
(aprendizaje en el animal o en el ser humano objeto de su estrategia
condicionante), de acuerdo con el estimulo que se emplee. Por ejemplo, a un nifio
le presentaba un animalito (un conejo manso, por ejemplo) (E) y le provocaba,

cada vez que lo hacia, una respuesta (R) de agrado y deseo de acariciarlo (p. 9).

Ademas, se pueden destacar diversos factores (personales, sociales,
econdmicos y culturales) que influyen en la preparacion y planificacién de los
contenidos que debe impartir el docente en el salén de clase. Por ello, es muy
comun que, en diversos centros escolares, los contenidos del programa de estudio
son desarrollados en su totalidad; no poniendo un debido énfasis en su

seguimiento y el contexto en el que este tiene lugar.

En esta misma via, la Ley General de Educacion (2016, p. 2), en el articulo 3,
literal a) plantea que el alumno debe “desarrollar al maximo posible el potencial
fisico, intelectual y espiritual de los salvadorefios, evitando poner limites a quienes
puedan alcanzar una mayor excelencia” dado que al no existir una metodologia
adecuada en el desarrollo de la matematica, esto permite que el contenido sea

mas abstracto para aprenderlo, lo cual, repercute en el aprendizaje efectivo.
Segun Espino de Lara (2002), en su articulo Educacion Holistica dice que:
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Las grandes estructuras educativas se han fijado a modelos poco funcionales,
haciendo de la educacién un acto inconsistente y hasta cierto punto inconsciente,
mecanico, repetitivo y probablemente sujeto sélo a aspectos de orden intelectual.
(...) Se puede aseverar que la vision del mundo que predomina actualmente en
nuestra cultura nacié en el siglo XVII con Francis Bacon. Los postulados teéricos
han cambiado de nombre, sin embargo, la esencia es la misma: tener una vision

mecanicista del mundo (p.3).

Cabe destacar quetomar en cuenta todas las dimensiones de los alumnos
resulta interesante, pues es asi como se contribuye a desarrollar todas las facetas
del conocimiento. Una de las formas de ensefianza que despierta el interés es a
través del juego donde es posible fomentar principios, valores y capacidades que
el individuo debe adquirir dentro del contexto educativo; asimismo, descubre
nuevas realidades, practica el lenguaje, desarrolla caracter, mejora su relacion con
los demas y demuestra lo que ha aprendido a través del juego, de modo que lo
plasma de forma abstracta. En este sentido, el objetivo principal data en que los
alumnos aprendan a tomar decisiones correctas ante diversas situaciones, adquirir
experiencias practicas grupales; ademas de aumentar el interés de los estudiantes

y motivacion por los contenidos de la asignatura de matemaética.

Bajo esta Optica, refiriéendose a que si la ensefianza ladica incide en el
aprendizaje efectivo, en entrevista realizada a la Licenciada Claudia Ramos(2017),
plantea lo siguiente: “el nifio aprende de una manera dinamica y creativa; ademas,
la ensefianza ludica despierta el interés en el alumno por aprender ya que ensefiar
s6lo de manera abstracta genera una confusion, volviendo mas dificil su
aprendizaje”. Por todo esto cabe preguntar: ¢ Se ensefia matematica de una forma
adecuada? ¢Cual es la metodologia mas adecuada para ensefiar mateméatica?
¢ Contribuirdn el implemento de diversos recursos didacticos en vias de una mejor
ensefianza? ¢Con qué actividades se debe iniciar el estudio de la mateméatica?

¢ Sera la ensefianza tradicional menos adecuada que la ensefianza ludica?

Estas interrogantes a lo largo de esta investigacion, tendran respuestas a

través del respaldo de la base teorica y analisis de los hallazgos encontrados.
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1.2 Justificacion de la investigacion

Uno de los problemas primordiales que se ha venido repercutiendo durante afios
en el area educativa y que ha ido agudizandose consiste en el aprendizaje de la
matematica, debido a sus diferentes algoritmos que lo conforman y que muchas
veces se vuelven hasta tediosos. En ese sentido, aprender matematica es un tema
qgue hoy es necesario indagar, debido a que es una de las areas que muestra
mayor dificultad al momento de aprenderse; como se menciono en el apartado de
los resultados Prueba de Aprendizaje y Aptitudes para Egresados de Educacion
Media(PAES) a nivel nacional.

Bajo el planteamiento anterior, Saavedra citado en Estrada, Linares, Nolasco y

Vasquez(2013), define el aprendizaje de la siguiente manera:

Es un término polisémico con distintos significados segun el marco teérico desde el
que se le define: proceso mediante el cual se adquiere la capacidad de responder
adecuadamente a una situaciébn que puede o no haberse tenido antes; se le
considera a la vez como una modificacién favorable de las tendencias de reaccion
debido a la experiencia previa, particularmente la construccion de una nueva serie
de reacciones motoras complejamente coordinadas; también como la fijacion de
elementos en la memoria, de modo que pueden recordarse o reconocerse, o bien el

proceso de analizar una situacion(pp. 46-47).

Ademas, el aprendizaje efectivo se define como “la accion de aprender algun
arte u oficio. Es un proceso bien definido cuando se realiza de acuerdo con un
numero de principios y reglas”. (Instituto Nacional de Cooperacion Educativa,
2006). Complementario a esto, se habla sobre una serie de principios dentro del
proceso de aprendizaje, dentro de los cuales se encuentra la motivacion, la
concentracion, la actitud, la organizacion, la comprension y la repeticidon. En

concreto, se pretende desarrollar mejores técnicas para el aprendizaje efectivo.
En el ambito del aprendizaje de la matematica, segun Stewart:

No son lo que la gente supone. Incluso cuando parece como si fueran lo que se
supone que son, basta con volver la espalda un momento para que ya hayan

cambiado. Ciertamente —continGa-, no se limitan a ser un cuerpo de conocimientos
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inamovible; su desarrollo no se reduce a inventar nimeros nuevos (Citado en Ortiz,
2001, p.3).

La ensefianza tradicional es una de las mas utilizadas por la docencia a traves
de la historia educativa; sin embargo, es imprescindible que la docencia conozca y
utilice otros tipos de enfoques que permitan la obtencién de aprendizajes mas
duraderos, es decir, esta investigacion busca verificar si la docencia utiliza el
enfoque ludico para facilitar el aprendizaje, el cual se convierte en el fin dltimo del
proceso educativo, de modo que él puede auxiliarse del enfoque ludico en el que
se plantea que el juego puede lograr una mejora en las actitudes y motivaciones
de los alumnos, con el Unico fin de adquirir nuevos conocimientos de forma mas
espontanea; ademas, desarrolla la creatividad y estrategias para la solucion de
problemas. Con respecto a la matematica, Schaaf, dice que “son, a la vez,
inductivas y deductivas, pero la imaginacion es totalmente indispensable para su
desarrollo” (Ortiz, 2001, p.1).

En ese sentido, el aprendizaje Iudico puede ser importante a nivel académico,
puesto que constituye un aprendizaje significativo de la matemética en los
alumnos. Por tal razén, las actividades ladicas permiten un aprendizaje mas
completo de los contenidos, de modo que incentiva a los alumnos a ser participes
de su propio aprendizaje, ademas ayuda a evitar la fatiga de los mismos, quienes
consideran que los diversos temas son muy complejos al ser abstractos, de modo
que les permite ser creativos, resolver problemas, descubrir y deducir los aspectos
del contenido.

Segun observaciones realizadas en las practicas docentes por los
investigadores, dentro de la mayoria de los centros educativos los alumnos
aprenden de forma mecanica, en la cual reciben el contenido de estudio y el
proceso de desarrollo del mismo, quedando inmerso en un proceso repetitivo en el
gue no tiene una participacion activa de su aprendizaje, ni un material de apoyo

gue refuerce su aprendizaje.

La profesionalizacion docente juega un papel preponderante, pues de ella se
puede desglosar la motivacion en los alumnos; el Licenciado Jaime Pefia,(2017)en
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una entrevista realizada, dice que “el alumno se motiva e incentiva por medio de
los juegos y construye aprendizajes e ideas intuitivas que le permiten llegar al
conocimiento abstracto. Es decir, el alumno aprende de forma activa y dindmica;
entonces, todo el aprendizaje es mas significativo porque lo hace con actividades
divertidas y en convivencia con los alumnos o companeros”. Esto es posible si el
docente esta a la vanguardia con las diferentes formas de ensefiar con materiales

concretos.

Ademas, respecto a los factores que permiten el aprendizaje efectivo, Milton
Rosales(2017), especialista en matematica, afirma que: “existen muchos factores
pero el principal es el estado emocional del educando y el rol que el docente
desempeiia de acuerdo a las estrategias metodolégicas”. De igual manera, Ramos
(2017) menciona que “depende del rol docente, estrategias metodoldgicas para
desarrollar los contenidos y la supervision misma del docente del como los nifios

aprenden”.

De ahi que para despertar el interés del estudiante en la matematica es
importante ofrecerle actividades que le motiven, volviendo la clase mas dinamica,
por consiguiente, el estudiante puede lograr un aprendizaje efectivo que se refleje
dentro de su contexto social. Entre las motivaciones principales de la investigacion
se encuentra el mostrar una forma innovadora en la ensefianza de la matematica,
con el propdsito que el alumno aprenda de forma experimental; es decir, mediante
actividades manipulativas y no manipulativas, utilizando material didactico, por

medio de un enfoque ludico.

La importancia social también adquiere un valor importante en el aprendizaje
ludico en la matematica, es decir, promover el desarrollo cognitivo, social y moral
de los alumnos, los cuales son apropiados para procurar la cooperacién, estimular
el razonamiento, combinar habilidades, destrezas y conocimientos. Por esto es

gue se convierte en una forma mas integral para el desarrollo del alumno.

Al ser un estudio referido a una tematica poco convencional en los centros
educativos, los resultados de tal investigacion pretenden beneficiar la docencia en

general,donde se creen espacios que le permitan mejorar sus competencias
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académicas a través de capacitaciones sobre el enfoque ludico, y de esta forma
llevar al alumnado y a la docencia de la institucion en general a comprender de

una manera mas efectiva los diversos contenidos de la asignatura de matematica.
En definitiva,

Algunos investigadores afirman que el nifio aprende desde que nace; es un
aprendizaje imitativo. Este aprendizaje aumenta a medida que el nifio crece, y se va
incrementando gradualmente; poco a poco el nifio se vuelve mas consciente de la
realidad que esta descubriendo.

El juego es también un: jugando, el nifio ejercita su agilidad fisica, sus sentidos, sus

masculos, su lenguaje, su pensamiento, etc.

El juego, entonces, es una preparacion para la vida; es la mejor base para el logro
de una persona adulta equilibrada y feliz (Martinez, 1986, p. 6).
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1.3 Enunciado del problema

¢Incidird la ensefianza ladica en el aprendizaje efectivo de la matemética en las
alumnas de primero y segundo ciclo de educacion basica, en el Centro Escolar Dr.

Humberto Quintero, de la ciudad de Santa Ana?

Cuadro 1. Integracion de variables de investigacion

Variables ) Correlacion de
Sub- variable ;
generales variables
a) Profesionalizacién docente a) e—»

Variable causa: . .
b) Competencia comprensiva

Docente c) b) /——»

Competencia organizativa
/[Ensefianza

d) La competencia docente para la

resolucion de problemas

Variable efecto: d) ¢—»

e) Moativacion

alumno
/Aprendizaje f) Necesidad cognoscitiva

g) Aplicacion al entorno

Fuente:(Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017)

Preguntas de investigacion

- ¢lIncidira la profesionalizacion docente en la motivaciéon del aprendizaje
efectivo de la matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo de
educacion basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, de la ciudad
de Santa Ana?
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¢Incidird la competencia comprensiva en la determinacion de las
necesidades cognoscitivas de las alumnas de primero y segundo ciclo de
educacién basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, de la ciudad

de Santa Ana?

¢lIncidird la competencia organizativa en las necesidades cognoscitivas de
las alumnas de primero y segundo ciclo de educacién basica, en el Centro

Escolar Dr. Humberto Quintero, de la ciudad de Santa Ana?

¢Incidird la competencia para la resolucion de problemas en la aplicacion al
entorno del aprendizaje efectivo en las alumnas de primero y segundo ciclo
de educacion basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, de la

ciudad de Santa Ana?
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1.4

141

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Conocer la incidencia de la ensefianza ludica en el aprendizaje efectivo de la

matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacion basica, en el

Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

1.4.2

a)

b)

d)

Objetivo especifico

Explicar la incidencia de la profesionalizacion docente en la motivacion del
aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas de primero y segundo
ciclo de educacién basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en
el afio 2017.

Explicar la incidencia de la competencia comprensiva en la necesidad
cognoscitiva en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacion

bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Explicar las competencias organizativas en las necesidades cognoscitivas
en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacion basica, en el

Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Explicar la incidencia que existe entre la competencia sobre la resolucion de
problemas en la aplicacion al entorno en el aprendizaje efectivo de la
matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacion

basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.
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1.5 Delimitacion de la investigacion

151 Delimitacion espacial

La presente investigacion se desarrollara en el Centro Escolar Dr. Humberto
Quintero; primero y segundo ciclo de educacion basica, turno matutino,

departamento de Santa Ana, Distrito10492.

1.5.2 Delimitacion temporal

El proceso de investigacion tendra un promedio de duracion de doce meses,
iniciando en el mes de marzo con la elaboracion del anteproyecto y culminando

hasta el dia de la defensa de la tesis.

1.5.3 Unidades de observacién

Estara comprendida por

a) Los docentes que imparten la materia de matematica en primero y segundo

ciclo de educacién basica, turno matutino.
b) Las alumnas de primero y segundo ciclo turno matutino.

c) Los libros y programas de estudio de matematica de primero y segundo
ciclo de educacion basica (MINED)
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes historicos
2.1.1 Historia de la matematica

Describir la historia de la matemética de una manera completa puede ser
complicado; puesto que,esta disciplina es amplia, compleja y técnica; tanto asi,
que ni siquiera un experto podria llegar a entenderla a cabalidad(Stewart,
2007).Por esta razon, “La matematica es una de las ciencias mas antiguas; las
ideas de formas y de numeros surgieron posiblemente en las culturas mas

antiquisimas que tengamos conocimiento” (Ortiz, 2005, p. 1).

A través de la historia, la matematica surgiéo con el hombre mismo a medida
que transcurria el tiempo, el hombre fue evolucionando y al mismo tiempo la
matematica. Asi, por ejemplo, el hombre primitivo dio inicio a las primeras
actividades matematicas a través del conteo, utilizando los dedos de las manos y

pies.

Ante ello, es necesario recalcar que la matematica empez6 con los niumeros, y
ha ido evolucionando hasta hoy en dia, trabajando mas con estructuras, pautas y
formas, que con los propios numeros. Del mismo modo, cabe destacar que la
matematica es universal y ubicua. Segun Stewart (2007), plantea que los
“‘numeros parecen muy simples y directos, pero las apariencias engafian” (p. 11).
Es decir, la mateméatica da muchas y buenas ensefianzas, entre ellas, que no se

debe confiar de las apariencias.

Bajo esta idea, “La matematica es un conocimiento que esta en nuestra
mente, surge de nuestra mente; la abstraccion es una de sus caracteristicas
inherentes. Llegar, por ejemplo, a la abstraccion del nimero 1 llevé mucho tiempo
al hombre.” (Ortiz, 2005, p. 3). Por esta razén, cabe destacar que la matematica
en las civilizaciones primitivas, en su mayoria, estaba referida al célculo de

terrenos, a la decoracién en ceramica, al comercio mas trivial, a los modelos y
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disefios en la ropa o al recuento del correr el tiempo en la vida cotidiana, llegando
a ser estos, los ejemplos de un inicio en el desarrollo de la matematica. Pero, esto
no debe verse con malos 0jos pues se trata de un sentido intimo de la matematica,

incluida en la practica humana e inmersa interactivamente en su entorno.

En relacibn con las culturas orientales primitivas, Struik sefiala: "La
matematica Oriental se originG como una ciencia practica para facilitar el computo
del calendario, la administracion de las cosechas, la organizacién de trabajos
publicos, y la recolecta de impuestos” (Zufiga, 2001, p. 17). Se debe agregar
guela matematica estaba basada inicialmente en una aritmética practica y de

medicion.

Segun el prestigioso mateméatico ruso A.N. Kolmogérov, citado en Ortiz
Fernandez (2005), en la historia de la matematica se distinguen los siguientes

periodos:

— Nacimiento de la matematica: este periodo se inicia en las profundidades de
la civilizacion primitiva y se prolonga hasta los siglos VI y V antes de Cristo.
Pertenecen a este periodo las culturas egipcia y la babildnica. En esta etapa
se formaron la aritmética y la geometria, las cuales estaban intimamente

relacionadas.

— La Matematica Elemental: este periodo se inicia entre los siglos VI 'y V A.C., con
Tales y Pitagoras, cuando la mateméatica deja de ser un conocimiento solo al
servicio de aplicaciones inmediatas, donde existan resultados tedéricos aislados y
recetas numéricas, para luego pasar a constituirse en una ciencia altamente
intelectual.

Gracias a la fisica y al conocimiento de otras ramas, la matematica se hace
dinamica, estudia los cambios existentes en la naturaleza; se inicia la etapa de las
magnitudes variables, la que fue fuertemente estimulada por la creacién de la

geometria analitica y del célculo infinitesimal.

— La Matematica de las Magnitudes Variables: La geometria analitica y el célculo

(diferencial e integral) fue el punto de partida de cambios fundamentales en la
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matematica pues ella se volvié capaz de resolver problemas nuevos que provenian

del mundo fisico.

El posterior desarrollo del célculo permitid el surgimiento de las series y de las
ecuaciones diferenciales, entre otras ramas del célculo, lo que permitird el desarrollo

de la fisica-matematica.

— La Matemética Contemporanea: Hasta el siglo XIX podia haber genios mateméaticos
gue conocieran bien la matematica de su época; ahora, siglos XX y XXI, ello es
practicamente imposible.

Si bien esta etapa se inicia, mas o menos, a mitad del siglo XIX, ho conocemos
cuando termina; capaz ya estemos en un quinto periodo, el periodo de las

computadoras, de las maquinas y robots (p. 6).

Al mismo tiempo, dos de los periodos principales del desarrollo de la
matematica, son la matematica pre-griega y la matematica griega, conformada la
primera por la matematica en la pre-historia, la matemética babilonica y la
matematica egipcia; por otra parte, la matematica griega fue desarrollada por una

serie de fil6sofos matematicos.

Ademas, se pueden destacar en el desarrollo de la matemética en dos
periodos principales, que fueron la mateméatica pre-griega y la matematica griega,
conformada la primera por la matematica en la pre-historia, la matematica
babilonica y la matematica egipcia; por otra parte, Zuafiga (2001) afirma que la
matematica egipcia y la babildnica fueron importantes nutrientes de la matematica

griega.
2.1.2 La matemaética en la prehistoria

Volviendo hacia atras en el tiempo, es posible que hacia el afio 40,000 A.C.
(Epoca del hombre de Neandertal) el hombre comenzara a pensar y a adquirir
conciencia del mundo fisico que lo rodea; se conjetura que por esta época surgen
las dos primigenias ideas de la matematica: la idea de numero y la idea de

relacion espacial Ortiz, 2005). Asi, por ejemplo, existe una primera evidencia de un
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registro numérico en hueso, en peroné de babuino, que era donde plasmaban sus

simbolos numéricos.
2.1.3 La matematica babil6nica

Es interesante destacar los aportes que marco la civilizacion babildnica: “Dos
de las caracteristicas mas importantes de su sistema numeérico fueron la base 60 y
la notacion posicional. No obstante, debe sefalarse que los babilonios no usaban
solamente la base 60” (Zufiga, 2001, p. 23). Ademas, el sistema de numeracion
babilénico tuvo sus primeras formas de escritura en el tercer mileno A.C. como
simbolos para representar cosas, también su mas alto desarrollo aritmético fue el
Akkadian, cuyos simbolos numéricos eran muy similares a las primeras formas de
escritura babilonica, en el cual utilizaron la notacion posicional, algunas fracciones

y simbolos posicionales.

Ademas, cabe resaltar que la civilizacion babilénica estudio la raiz cuadrada,
en particular se basaron en el estudio de V2 llegando al valor aproximado de
1.414222, ademas tuvieron diferentes técnicas para lograr aproximaciones.
Igualmente, la geometria babilonica era un conjunto de reglas para realizar

medidas préacticas. Dividieron a la circunferencia en 360 partes iguales.
2.1.4 La matemaética en el antiguo Egipto

Los egipcios se basaban en una aritmética de adicion, reduciendo las
divisiones y multiplicaciones a simples sumas. “La historia de las matematicas en
Egipto, aunque diferente de la de los babilonios, no trascendio los limites practicos
y la evidencia empirica en sus construcciones teoricas” (Zufiiga, 2001, p. 17). Por
tanto, “esta cultura utilizaba la matematica como una aritmética pura, puesto que,

no utilizaban demostraciones matematicas” (Galan, 2012, p. 5).

Por otra parte, Ortiz (2005) plantea que dentro de los sistemas de numeracion
y aritmética que en el antiguo Egipto existieron, se encuentran al menos dos

sistemas de numeracion: el sistema jeroglifico y el sistema hieratico.
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El sistema jeroglifico es un sistema de base diez y que permite escribir cualquier

namero, en donde los simbolos se pueden repetir de ser necesario.

El sistema hieratico o sagrado (pues lo utilizaban los sacerdotes) es también un
sistema decimal pero el principio de repeticion del sistema georgico es reemplazado

con la introduccion de algunos signos especiales (p. 27).
2.1.5 Matematica griega

Los griegos han tenido gran influencia en el desarrollo de la matematica
durante muchos siglos; tanto asi que “Este pueblo evolucion6 extraordinariamente
y formaron una civilizacién que iluminé a la humanidad por varios siglos, y de
alguna manera, su influencia es reconocida en los tiempos actuales (Ortiz, 2005,
p. 50). Cabe destacar que este periodo fue de vital importancia. En primer lugar,
se realizaron un gran namero de aportes al campo de la matematica. En segundo
lugar, en su mayoria, sus derivados llevan influencia de la matematica griega: sus

concepciones, matices, métodos.

Dicho lo anterior, Ortiz Fernandez (2005) plantea que “Los tres clasicos
problemas planteados en la Antigiedad: duplicacién del cubo, triseccion de un
angulo y la cuadratura del circulo, realizados solo con regla y compas, jugaron un
papel importante en el desarrollo de la matematica” (pag. 96). A pesar de ello, la
matematica se ha desarrollado y enriquecido gracias a los diversos aportes de
personas destacadas en filosofia y calculo mental.

Por consiguiente, algunos de los personajes que han incidido en la evolucion
de la matematica son: el matematico aleman Christoff Rudolf emplea el simbolo
actual de la raiz cuadrada, Napier inventa los logaritmos, Descartes crea la
Geometria Analitica, EI matematico Blaise Pascal construye la primera maquina
de calcular, conocida como la Pascalina, la cual podia efectuar sumas y restas de
hasta 6 cifras, G.W.Leibniz pone de manifiesto el valor del concepto de grupo,
abriendo la puerta a las mas importantes ideas matematicas del mundo
contemporaneo. Es asi como en la actualidad la matematica influencia en gran

medida en la vida cotidiana del hombre. (Zufiga, 2001).
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2.1.6 Primeros recursos de la matematica

La historia de la matematica es un instrumento cultural que enriquece la
enseflanza de la misma, empleando objetivos como herramientas para la
exploracion del universo, guia del pensamiento filosofico, instrumento de creacion
de belleza artistica y campo de ejecucion ludico, lo cual la convierte en una ciencia
dindmica y cambiante, tanto en sus contenidos como en su propia concepcion

profunda.

Cabe destacar que se evidencian descubrimientos de registros huméricos en
hueso, uno en el peroné de un babuino que posee 29 marcas que se asemejan a
un calendario de varillas, y otro hallazgo en donde se sugiere las fases de la luna.
Por razones practicas, el cielo abierto era un gran reloj del tiempo para aquellos
seres (Ortiz, 2005, p. 8).

Dicho lo anterior, Lima, en su articulo titulado“/mportancia de las estrategias
utilizadas en la ensefianza de la mateméatica”,afirma que “los disefos prehistéricos
de ceramica, tejidos y en las pinturas rupestres se pueden encontrar evidencias
del sentido geométrico y del interés en figuras geométricas” (2006, p. 16). Es por
eso que, se puede concluir que la mateméatica desde sus inicios ha sufrido un

largo proceso evolutivo basado en las necesidades del hombre.
2.1.7 Ensefianza de la matematica

La matematica es una de las areas fundamentales y de suma importancia en
la vida del ser humano. Al mismo tiempo, forma parte del curriculo en los primeros
afios de la escolaridad, ya que la misma proporciona herramientas para adquirir
los conocimientos de las otras areas y desarrollar habilidades, que el estudiante
necesita para la vida (Ministerio de Educacion, 2008). Por tanto, es tan importante
la matematica, que el eminente matematico francés Jacques-Louis Lions,
presidente de la Unidn Internacional de Matematicas, proclamé en mayo de 1992,
durante la celebracion en Rio de Janeiro del 40 aniversario del Instituto de

Matematica Pura y Aplicada, el afio 2000 como afio mundial de las matematicas.
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Por tanto, la declaracion de Rio de Janeiro establecid tres objetivos para su

celebracion; a saber:

— Los grandes desafios del siglo XXI, cuyo analisis encomendd a un comité presidido
por el profesor brasilefio Jacob Palis Jr., secretario de la Unién Internacional.

— Las matemaéticas, claves para el desarrollo, cuya promocion exige un gran esfuerzo
en diversos campos de actividad, estimulado por dos comisiones internacionales de
la Unién: la de instruccion y la de desarrollo e intercambio, presididas entonces,
respectivamente, por los profesores Miguel de Guzman, de Espafia, y Narashiman,
de Bombay.

— La imagen de las matematicas, materializada en sus presencias sistematicas en la
Sociedad de la Informacion, mediante ejemplos y aplicaciones cientificamente

exactas y abiertas al mayor niumero de personas (Millan, 2000, p. 13).

La declaracion de Rio de Janeiro recibié una acogida muy favorable por parte
de todas las entidades participantes en la reunion. En particular, la Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), en
1997 acord6 apoyar y patrocinar la iniciativa de Rio, agregando dos objetivos

adicionales a los tres resefiados:

— Acercar las mateméticas a la sociedad.
— Fomentar una educacion matematica adecuada para toda la poblacion.
(Millan, 2000, p. 13).

En otras palabras, la UNESCO por su propia cuenta redacté y dio a conocer
los objetivos que se tenian que agregar en el acuerdo para ser patrocinador y
celebrar el afio de la matemética, tomando en cuenta que la sociedad necesita de
las mateméticas y que sin ellas no es nada, es decir, que vivimos inmersos en los
nameros. Este acuerdo es de suma importancia ya que da prioridad al area de los
nameros ya que no son simples para entender, al contrario, son complicados
porque dia a dia se van actualizando segun el contexto en que se desenvuelve la

poblacion.
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Teniendo en cuenta que el fin de la enseflanza de la matematica no es solo
capacitar a los alumnos a resolver los problemas cuya solucién ya conocemos,
sino prepararlos para resolver problemas que aun no hemos sido capaces de
solucionar. Para ello, hemos de acostumbrarles a un trabajo matematico auténtico,
que no soblo incluye la solucidbn de problemas, sino la utilizacion de los
conocimientos previos en la solucion de los mismos (Godino, 2004, p. 68). Por
tanto, el MINED debe considerar en sus programas de estudio especificamente en
la materia de la matematica, el capacitar a los alumnos a la resolucién de
problemas, el cual por medio de la teoria proporcionar los conocimientos

necesarios que le ayudaran en la solucion de ellos.

Asimismo, en el Curriculo Basico Nacional, expone que la resolucion de
problemas “es la estrategia basica para el aprendizaje de la matematica”. En este
sentido, puede decirse que la resolucién de problemas ocupa un lugar central para
su ensefianza pues estimula la capacidad de crear, inventar, razonar y analizar

situaciones para luego resolverlas (Pérez, 2011).

De acuerdo con Cuicas, citado en Pérez (2011), “En Matematica la resolucion
de problemas juega un papel muy importante por sus innumerables aplicaciones
tanto en la ensefianza como en la vida diaria” (p. 170). Dicho lo anterior, el alumno
aprende matematica en el contexto en que vive, a partir de las experiencias que
les proporcionan el profesor, el ambiente y recursos que les provee el centro
educativo, ya que los contenidos estan regidos por el MINED el cual establece los
3 tipos de contenidos (conceptual, procedimental y actitudinal) a usar en la
ensefianza de la matematica y en las demas areas, en sintesis, el curriculo trata
de:

Establecer de manera razonada y para cada etapa educativa, qué ensefiar y como
en las distintas areas de conocimiento. Los elementos que componen el curriculum
se pueden agrupar en torno a cuatro cuestiones: ¢Qué ensefiar? ¢Cuando
ensefar? ¢Como ensefar?, y ¢Qué? ¢Como y cuando evaluar? (Godino, 2004, p.
91).
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Por otro lado, se establece la siguiente interrogante: ¢por qué y para qué

ensefar matematicas?

— La matematica es una parte de la educacion general deseable para los futuros
ciudadanos adultos, quienes precisan adquirir competencias numéricas,
geométricas, estadisticas y de medida suficientes para desenvolverse en su vida
diaria, asi como para leer e interpretar informaciébn mateméatica que aparece en los
medios de informacion.

— Es util para la vida posterior, ya que en todas las profesiones se precisan unos
conocimientos de diverso nivel de sofisticacion sobre las matematicas.

— Su estudio ayuda al desarrollo personal, fomentando un razonamiento critico,
basado en la valoracién de la evidencia objetiva.

— Ayuda a comprender los restantes temas del curriculo, tanto de la educacién
obligatoria como posterior, que con frecuencia se apoyan en calculos, conceptos o

razonamientos matematicos (Godino, 2004, p. 93)

Asimismo, cuando se trata de ensefiar matematica, es importante tener en
cuenta el tipo de matemética que se pretende ensefiar y a la vez en la forma que
se llevara a cabo por medio de las metodologias a utilizar, ya que el docente debe
seleccionar los métodos adecuados segun como aprenden sus alumnos, teniendo
en cuenta, que los alumnos comprendan y aprecien la importancia de la
matematica en la sociedad. Por lo general, conocer sobre matematica no es solo
conocer su definicion, sus diversos algoritmos, sus teoremas o poder identificar
cada una de las propiedades de los numeros, sino resulta imprescindible que la
persona que adquiere conocimientos matematicos debe saber como poderlos
aplicar en el contexto para la resolucién de los problemas que se encuentra en el
diario vivir.

2.1.8 Enfoques ludicos en la ensefianza matematica

La ensefianza matematica a través del tiempo ha venido evolucionando y

presenta un componente ladico de suma importancia para la adquisicion de

conocimientos matematicos de los alumnos.Alsina(1995) afirma: “Los estudiantes

guieren aprender, pero de forma agradable y entretenida, con ganas de volver el
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proximo dia a clase. Por eso seria interesante cambiar esta mecanica tradicional

por una de mas nueva adecuada a las necesidades de los interesados”. (p. 60).

Teniendo en cuenta que ese componente es el juego, algunos teoricos
determinan que el juego pueda ser una pérdida de tiempo; en si, el juego es
utilizado como una herramienta para facilitar el aprendizaje matematico y que el
alumno se sienta en un ambiente cdmodo y tenga motivacion de regresar el
siguiente dia. Tal como el historiador J. Huizinga lo analiza en su obra Homo
ludens, como se citd en Ozamiz (sf.), presenta unas cuantas caracteristicas

peculiares:

— Es una actividad libre, en el sentido de la paideia griega, es decir, una actividad que
se ejercita por si misma, no por el provecho que de ella se pueda derivar.

— Tiene una cierta funcion en el desarrollo del hombre; el cachorro humano, como el
animal, juega y se prepara con ello para la vida; también el hombre adulto juegay al
hacerlo experimenta un sentido de liberacion, de evasion, de relajacion.

— El juego no es broma,; el peor revienta juegos es el que no se toma en serio su
juego.

— Eljuego, como la obra de arte, produce placer a través de su contemplacion y de su
ejecucion;

— Eljuego se ejercita separado de la vida ordinaria en el tiempo y en el espacio;

— Existen ciertos elementos de tensién en él, cuya liberacién y catarsis causan gran

placer;

El juego da origen a lazos especiales entre quienes lo practican;

A través de sus reglas el juego crea un nuevo orden, una nueva vida, llena de ritmo

y armonia (p. 29).

Cabe destacar también que el juego no es algo que surgié en una cultura o
época historica determinada; sino que ha venido de generacién en generacion
hasta la actualidad. Esto crea un clima de aprendizaje agradable a través de una
actividad alegre, placentera, adecuada a los estudiantes y al contenido;
proporcionando diversos medios para la expresion, la comunicacion y el

aprendizaje. Considerando que el juego es una actividad de forma voluntaria, tiene
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sus propias reglas establecidas obligatoriamente y se desarrolla en un limite de

tiempo y espacio adecuado, su propio propésito es ayudar a facilitar la adquisicion

de aprendizaje.

Segun el tedrico Jean Piaget (1966), citado por Pichardo (2013), presenta el

desarrollo del juego en la vida del nifio identificando tres maneras sucesivas del

juego:

Juegos practicos: corresponde a la etapa senso-motora. Comprende desde los 6 a
los 18 meses y consiste en la repeticion de secuencias bien establecidas de
acciones, sin propésito alguno, sélo por el hecho de sentir placer al dominio de esas
destrezas motoras. En la medida en que estas acciones empiezan a tener un
proposito, los juegos practicos se transforman en juegos simbolicos.

Juegos simbdlicos: corresponde a la etapa pre-operacional. Comprende desde los
2 afos aproximadamente. Son aquellos en los que el nifio disfruta de imitar
acciones de la vida diaria, como comer, bafarse, hablar por teléfono, entre otros. A
través de estos juegos se desarrolla la representacion, la asociacion, el lenguaje, la
socializacién y sirve de medio para canalizar emociones. Hacia los cuatro afios
aproximadamente el juego simbodlico comienza a hacerse menos frecuente, esto
ocurre en la medida en que el nifio se integre a un ambiente real.

Juegodereglas: corresponde a la etapa de operaciones concretas. Comprende
desde los 6 a 11 afios aproximadamente. Esta forma de juegos es mas colectiva y
esta constituida por reglas establecidas o espontaneamente determinadas que se
realizan con dos o mas personas. El juego de reglas marca la transicién hacia las
actividades ludicas del nifio socializado, ya que en éstos se someten a las mismas
reglas y ajustan exactamente sus juegos individuales los unos a los otros, a
diferencia del juego simbdlico en el que los nifios juegan cada uno para si, sin

ocuparse de las reglas de los demas (p.2).

Dicho lo anterior, las tres maneras en que se clasifican los juegos son muy

importantes en el desarrollo del nifio ya que desde los seismeses empieza a

manipular el juego en si vida. Otro punto importante, es la afirmacién de Groos,

quien clasificé los juegos en dos grandes grupos:

Los de experimentacion o funciones generales, que comprenden:
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Juegos sensoriales: auditivos, visuales, tactiles, silbidos. Por ejemplo, juegos en
los que la musica nos guia o incluso identificar figuras.

Juegos motores: carreras, saltos. Por ejemplo, el pafiuelo, el primero que llegue a
la meta, etc.

Juegos intelectuales: en los que actla la imaginacion, la resolucién de problemas,
la curiosidad. Ejemplo: formar figuras con otras, descripcion de una figura.

Afectivos y ejercitacion de la voluntad.

Los juegos de funciones especiales: comprenden los juegos de persecucion, de
lucha, de ocultamiento, de caza, imitacién, actividades familiares y sociales. Ejemplo

los parches, imitaciones de juegos de mesa, Caceria de figura (Pichardo, 2013, p. 2)

Bajo la misma via, Chateau, como se citd en Pichardo (2013), denominé juegos

funcionales a los que son simples ejercicios de las funciones. La actividad que

comportan los juegos funcionales permite a cada funcion explorar su dominio y

extenderse para originar nuevos resultados.

También podriamos clasificar los juegos de la siguiente manera:

Juegos creativos: nos permiten desarrollar en los estudiantes la creatividad y bien
concebidos y organizados propician el desarrollo del grupo a niveles creativos
superiores. Estimulan la imaginacién creativa y la produccién de ideas valiosas para
resolver determinados problemas que se presentan en la vida real. Existen varios
juegos creativos que se pueden utilizar para romper barreras en el trabajo con el
grupo, para utilizar como vigorizantes dentro de la clase y desencadenar un
pensamiento creativo en el grupo de estudiantes.

Juegos didacticos: puede ser definido como el modelo simbdlico mediante el cual
es posible contribuir a la formacién del pensamiento teérico y practico de los/las
estudiantes y a la formacién de las cualidades que deben reunir para el desempefio
de sus funciones: capacidades para dirigir y tomar decisiones individuales vy
colectivas, habilidades y habitos propios de la direccion y de las relaciones sociales.
Juegos Profesionales: son aquellos juegos que podemos comprar, que han sido
elaborados por empresas especializadas. Estos pueden ser transformados y

adaptados para su uso en el aula (p. 3).
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Una postura mas, segun Pichardo(2013), afirma que los juegos no son una
estrategia de ensefianza nueva, pero efectiva cuando se organiza con propositos
claros y de manera organizada. Ademas, deben corresponderse con los objetivos,
contenidos, y métodos de ensefianza y adecuarse a las indicaciones, acerca de la

evaluacion y la organizacion escolar.

Cada actividad debe comprender los objetivos y reglas claras, ya que esto
impedira que se torne de un ambiente educativo a uno hostil y desordenado.
Debemos preparar para cada juego una ficha de trabajo que comprenda:

— Los objetivos de la actividad

— La descripcion y reglas del juego

— Los materiales a utilizar

— Debate o discusion que se realizara después de terminada la actividad
— Tiempo de duracién

— Estructura del grupo

— Rdbrica de evaluacion de la actividad(Pichardo, 2013, p. 4)

Por otra parte, el ente motivador del alumno que juega un papel importante es
el juego ludico; segun Santrock (2002), ademas, la motivacion es “el conjunto de
razones por las que las personas se comportan de las formas en que lo hacen. El
comportamiento motivado es vigoroso, dirigido y sostenido”, citado en Naranjo
(2009, p.153). Es decir; dependiendo de la motivacion de los alumnos asi sera su
comportamiento en los diferentes conocimientos adquiridos, por la cual ellos
tendran mas interés de poder regresar a la clase, pero a la vez el docente juega

un papel muy importante ya que se debe de encargar de motivar a sus alumnos.
2.1.9 Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso que perdura toda la vida; segun Pérez GOmez

(1995), Como se citd en Matamala(2005), expone que:

El aprendizaje se entenderd como un proceso continuo que se da a lo largo de la

vida, que guarda estrecha relacion con la manera como un individuo se apropia de
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la cultura y el conocimiento de una sociedad. Este proceso le debe permitir un eficaz
empleo de las herramientas intelectuales de orden cognitivo, procedimental y
afectivo para ser un aporte a la sociedad, el aprendizaje, segin este concepto, no
es concebido s6lo como la adquisicibn de saberes, sino también como una

reelaboracion de estos (p.17).

Para que las personas adquieran aprendizajes, es necesario que deseen
aprender, que sientan motivacion, se actualicen y mejoren sus conocimientos;
ademas, que tengan el deseo de aprender a conocer, aprender a hacer, aprender
a vivir, aprender a ser.En este sentido, el conjunto de estos tipos de
aprenderforman los cuatro pilares de la educacién que se dan a lo largo de toda la

vida de las personas:

Aprender a conocer: combinando una cultura general suficientemente amplia con

la posibilidad de profundizar los conocimientos en un pequefio niUmero de materias.

— Aprender a hacer: a fin de adquirir no sélo una calificacion profesional sino, mas
generalmente, una competencia que capacite al individuo para hacer frente a gran
namero de situaciones y a trabajar en equipo.

— Aprender a vivir: juntos desarrollando la comprension del otro y la percepcién de
las formas de interdependencia, realizar proyectos comunes y prepararse para tratar
los conflictos respetando los valores de pluralismo, comprensién mutua y paz.

— Aprender a ser: para que florezca mejor la propia personalidad y se esté en

condiciones de obrar con creciente capacidad de autonomia, de juicio y de

responsabilidad personal(Delors, 1994, p. 35).

Es necesario recalcar que dentro de los pilares de la educacion se encuentran
aspectos ideales en lo que a la actividad educativa se refiere; no obstante, en la
actualidad, el alumno aprende a conocer “combinando una cultura general
suficientemente amplia con la posibilidad de profundizar los conocimientos en un
pequefio nUmero de materias. Lo que supone, ademas: aprender a aprender para
poder aprovechar las posibilidades que ofrece la educacion a lo largo de la vida”
(Delors, 1994, p. 35).
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Con respecto al aprendizaje existen varios aportes de precursores hacia

teorias del aprendizaje, asi, por ejemplo:

Vygotsky: La teoria sociocultural del aprendizaje humano de Vygotsky describe el
aprendizaje como un proceso social y el origen de la inteligencia humana en la
sociedad o cultura. Segun esta teoria, el aprendizaje toma lugar en dos niveles.
Primero, mediante la interaccibn con otros, y luego en la integracion de ese

conocimiento a la estructura mental del individuo (Lizana, 2010, p. 8).

Segun Matos (1998), afirma que actualmente el aprendizaje esta concebido como
un proceso interno por el que el estudiante “construye, modifica, enriquece y
diversifica sus esquemas de conocimiento”: Entiéndase Por conocimientos, a ellos,
en sentido estricto, pero también a los Valores, normas, actitudes y destrezas en
sentido amplio. En el escenario de la ensefianza, la ayuda pedagogica consiste
esencialmente en crear condiciones adecuadas para que dichos esquemas se
dinamicen y ocurra el aprendizaje. Analizando esto ultimo, el autor parece estar de
acuerdo en que las condiciones en el que se desarrolla el aprendizaje influyen de

manera directa en la dindmica y calidad de la misma. (Lizana, 2010, p. 6).

Respecto al aporte anterior, el aprendizaje es individual, siempre hay
estudiantes que aprenden mas rapido, segun la conducta mostrada por el alumno.
Por ello es que en el aula se deben crear las condiciones adecuadas para que el
alumno se sienta motivado y se llegue al proceso de aprendizaje. Luego, el
contexto académico, el ambiente y las condiciones donde se desarrolle dicho

proceso debe ser el adecuado, debido a que influye mucho en el aprendizaje.

Asimismo, el proceso de aprendizaje indispensablemente estad centrado mas
qgque todo en el profesor,quien es el principal constructor y mediador del
aprendizaje ya que es quien ejecuta el trabajo intelectual dentro del aula; por otra
parte, el alumno es considerado como un ente receptor del conocimiento que le
transfiere el profesor, tanto el maestro-alumnos son importantes en el proceso de
aprendizaje, cada uno juega un papel decisivo, el maestro como transmisor y el

alumno como receptor del aprendizaje (Lizana, 2010).
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Dicho lo anterior, el trabajo de Piaget, basado en sus estudios del desarrollo
de las funciones cognitivas de los nifios, es reconocido por muchos como los
principios fundadores de la teoria constructivista. Piaget observdé que el
aprendizaje tomaba lugar por medio de la adaptacion a la interaccion con el
entorno. Asimismo, el desequilibrio (Conflicto mental que requiere de alguna
solucion) da lugar a la asimilacion de una nueva experiencia, que se suma al
conocimiento anterior del alumno, o a la acomodacion, que implica la modificacion

del conocimiento anterior para abarcar la nueva experiencia (Lizana, 2010, p. 9).

Es importante destacarque la teoria de Jean Piaget se centra mas que todo en
el conocimiento que ya posee la persona, con base a ese conocimiento, al agregar
uno nuevo a esa misma estructura cognitiva se obtiene como resultado que la
nueva informacion pueda adecuarse a esa estructura mental existente, entonces,
el nuevo conocimiento se incorpora a la estructura cognitiva dando paso al

proceso de asimilacion.

Del mismo modo que Piaget, Bruner destaca que el aprendizaje es un proceso
activo en el que los alumnos construyen nuevas ideas y conceptos, basados en su
conocimiento y experiencia anteriores. Bruner identificd tres principios que sirven
de guia para el desarrollo de la instruccién: (1) la instruccion debe estar
relacionada con las experiencias y los contextos que hacen que el alumno esté
deseoso y sea capaz de aprender (disposicion); (2) la instruccion debe estar
estructurada de modo que el alumno pueda aprehenderla facilmente (organizacion
espiral); (3) la instruccién debe estar disefiada para facilitar la extrapolacion y/o

para completar las brechas de conocimiento(Lizana, 2010, p. 10).

Segun el aporte que da Brunner a la educacion, establece que el aprendizaje
es activo siemprese esta aprendiendo a hacer cosas nuevas, aprendiendo a hacer
e identifica tres nuevos principios. Como primer principio la instruccion, debe estar
relacionada con la disposicién que tenga el alumno por aprender y el contexto
debe ser agradable debe generar confianza para el estudiante de tal forma que se
motive y este deseoso de aprender. El segundo principio, trata de que la clase
debe estar estructurada para que el alumno pueda aprender facilmente. El tercer
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principio y no menos importante, debe estar orientado para facilitar su

comprension y cubrir las dudas que se tengan durante la instruccion.

En otras palabras, cabe destacar que para forjar el aprendizaje es necesario
centrarse en el alumno, y asi poder conocer la naturaleza del aprendizaje. La
realidad y las condiciones en las que este se desarrolla tomando en cuenta las
necesidades e intereses del alumno obteniendo como resultado un aprendizaje
efectivo o significativo, cada una de estas teorias anteriormente mencionadas se
basan mas que todo definiendo que los estudiantes juegan un papel activo durante
este proceso ya que son ellos los que buscan y construyen su propio conocimiento

dentro de un contexto significativo.
2.1.10 Aprendizaje significativo

Esta teoria esta basada en el proceso que aprendizaje que ocurre cuando el ser
humano asimila conocimientos. Fue propuesta por David Ausubel, quien dijo lo

siguiente:

El concepto central de la teoria de Ausubel es el de aprendizaje significativo,
proceso a través de las cual nuevas informaciones adquieren significado por
interaccion (no asociacién) con aspectos relevantes preexistentes en la estructura
cognitiva que, a su vez, son también modificados durante ese proceso (Villarroel,
2014, p. 7).

Segun la teoria de Ausubel, para que el aprendizaje sea significativo debe
estar centrado en la interaccion docente-alumno y la disponibilidad o interés que
presente con respecto al material o al conocimiento que se transmite en este
proceso. Podemos decir, que el material para ser significativo debe ser claro y
ordenado para que pueda ser relacionable o incorporable en la estructura
cognitiva del aprendiz. Cabe destacar que el individuo debe tener la disposicion de
relacionar en forma sustantiva y no arbitraria, el nuevo material potencialmente

significativo en su estructura cognitiva.
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Otro punto importante que destacO Ausubel en su teoria del aprendizaje
significativoes considerar que aparece en contraposicion del aprendizaje
memoristico,ademas el término significativo describe que el material debe ser
estructurado de forma logica para que el contenido sea adquirido con significado y
sentido para el que lo internaliza. Por consecuencia, el aprendizaje puede ser
significativo cuando el aprendiz descubre e integra el material, a su estructura

cognitiva dando paso al aprendizaje por descubrimiento (Villarroel, 2014).

Ademas, es de considerar que el aprendizaje significativo es la relacion que
debe existir entre los conocimientos nuevos de los alumnos con el conocimiento

previo, para ello es necesario considerar los siguientes aspectos.

— El contenido que se ha de aprender debe tener sentido l6gico, es decir, ser
potencialmente significativo, por su organizacion y estructuracion.

— El contenido debe articularse con sentido psicolégico en la estructura cognoscitiva
del aprendiz, mediante su anclaje en los conceptos previos.

— El estudiante debe tener deseos de aprender, voluntad de saber, es decir, que su

actitud sea positiva hacia el aprendizaje (Matamala, 2005, p. 14).

En sintesis, debemos recalcar que la teoria de Ausubel sobre aprender
significativamente implica que el individuo debe hacer una reestructuracién y
relacionar los conocimientos nuevos con lo que el ya conoce. Bajo esta Optica, con
base a la ensefianza de la matemética se debe incluir descubrimientos de
investigaciones psicoldgicas que pueden afectar para bien en la ensefianza de la
misma, Dienes, expone que en el aprendizaje matematico hay que aplicar los

siguientes principios:

— Principio dinamico: por medio de un tipo de actividades que llama “juegos”,
introducidos en el momento oportuno, los nifios adquieren las experiencias
necesarias para formar los conceptos mateméaticos. En las primeras edades los
juegos se practican con materiales concretos y posteriormente se introduciran
gradualmente juegos mentales.

— Principio de constructividad: en los juegos la construccion procedera siempre al

andlisis, al menos hasta la etapa de las operaciones formales de Piaget.
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— Principio de variabilidad matematica: los conceptos que constan de mas de una
variable deben ser formados mediante distintas actividades en cuyo conjunto se
manipulen la totalidad de dichas variables.

— Principio de variabilidad perceptiva: para que los nifilos vayan adquiriendo el
sentido matematico de la abstraccion, la estructura del concepto que estan
formando debe ser presentada en tantas formas perceptivas equivalentes como sea
posible (Alcalde, 2010, p. 159).

Acorde con lo anterior, enla teoria de Ausubel se puede destacar que para
aprender significativamente el alumno debe hacer una reestructuracion de la
nueva informacion con los conocimientos previos que ya posee en su estructura
cognitiva y poder desarrollar un aprendizaje significativo. Asimismo, es importante
aplicar ciertos principios en el aprendizaje de la matematica, por ejemplo: el
principio dinamico es necesario saber y conocer el momento oportuno para aplicar

el juego en un contenido matematico.

También, podemos destacar el principio de constructividad donde el alumno
es quien construye y analiza el contexto. Finalmente, el principio de variabilidad
perceptiva es donde se le debe ensefar al estudiante de diversas maneras un

determinado contenido.

2.2 Base Tedrica

2.2.1 Importancia de la profesionalizacién docente

Al referirnos a la docencia, continuamente se integran nuevos conocimientos, por
lo cual es necesaria la constante actualizacion, en la busqueda del desarrollo del
alumno y de la misma sociedad. Sin embargo, esto se convierte en un problema
por la poca importancia o interés que los mismos docentes le atribuyen. No
obstante, es una tematica imprescindible, puesto que, es el mismo docente el

verdadero agente de cambio.
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Como una de las posibles respuestas a lo anterior, dentro de la actualizacion
docente, ha de desarrollarse un plan de formacion docente, segun entrevista
realizada al asesor pedagoégico del MINED Victor Hugo Santana (2017), el cual

comenta que:

Los planes de formacion consisten en la seleccidon de expertos por especialidades,
formacion de especialistas y formacién de docentes de 1° 2° y 3° ciclo de
educacion media, cuyo aporte se basa en el dominio de contenidos, estructuracion
de guias de aprendizaje, uso de material concreto y estrategias metodolbgicas para

que el alumno cree su propio aprendizaje.

A través de esta perspectiva, se busca generar un impacto en el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje (PEA), (docentes en el aula); por este motivo,
Santana(2017)afirma también que se debe institucionalizar estrategias para
elaborar el rendimiento académico en las alumnas; asi como disminuir la
desercion escolar y el ausentismo; sin embargo, hace énfasis en el grado de
interés, por parte de docentes en participar en dichos programas, es minimo
cuando se realiza en dia sabado aunque, el interés aumenta cuando es en dia de
trabajo; a pesar que en la actualidad no hay otro programa ofrecido por el MINED
que contribuya al desarrollo de la actualizacion docente en el area de la

matematica.
Plan Social Educativo de El Salvador Vamos a la Escuela

En El Salvador con el transcurso de los afios se ha dadouna serie de cambios
y reformas en el sistema educativo con el fin de llegar a la poblacién y satisfacer
sus necesidades e intereses en distintas areas. De igual manera, los grandes
desafios que enfrenta dentro del mundo de la educacién en el ambito historico y
en el contexto social es muy demandante; la educacion no solo se cifie a la
cantidad de contenidos desarrollados; sino que va mas alla de las paredes de la

escuela.

Calvo Muiioz (2012), citado en MINED 2016, plantea lo siguiente: “la educacion debe

de ser vista como el proceso de creacion de relaciones sociales posibles, en tanto que la
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escolarizacion es el proceso de relaciones preestablecidas” (p. 18). Desde esta
perspectiva educar es la Unica posibilidad de responder a las demandas sociales actuales

y futuras; por tanto, representa uno de los principales retos del pais.

Ante ello, el MINED construye una politica educativa que trasciende
propuestas convencionales y disefia el plan social educativo, planteando una
transformacién de las relaciones sociales con la posibilidad de obtener un
desarrollo social y economico del pais. Ademaslo fundamental de este plan gira en
torno al redisefio del aula o escuela, donde se hace énfasis en la escuela como
nacleo de cultura, considerando la union del contexto social, familiar y la
comunidad, otorgando mayor participacion a la sociedad en el area educativa.
Bajo esta idea, se pretende modificar una serie de aspectos los cuales se

constituyen de la siguiente manera:

— Sustituir el viejo concepto de ensefianza por materias, por el de ensefianza por
disciplinas. Esta diferencia entre materia y disciplina es sultil, pero es importante. Por
materia se entiende el conjunto de contenidos presentes en un determinado campo.
Por disciplina en cambio no deben sélo comprenderse los diversos contenidos sino
también la metodologia, que regula el funcionamiento, los procedimientos a seguir
para resolver los diferentes problemas que abren los proyectos de investigacion y
poder procurarse asi la informacién necesaria.

— Sustituir el concepto de maestro por el de grupo docente. Decir “la escuela” es
todavia hoy, decir “el maestro”, justamente en el sentido del maestro unico.

— Acercar al alumno a su contexto de vida, en vez de someterlo a un programa
centralizado uniforme. La leccion tradicional debe ceder el puesto a la metodologia
de la investigacion, el programa centralizado uniforme debe ser sustituido por un
acercamiento no espontaneo, pero si mas atento a las exigencias del alumno,
considerado este en el concreto de su contexto de vida.

— Provocar el desarrollo de una escuela de la investigacion en sustitucién de la
escuela de las nociones, de las lecciones y de las ocasiones. Hay que superar la
escuela de las lecciones, la escuela de las nociones, la escuela de las ocasiones, y
ello es posible fundando la didactica sobre sélidas bases cientificas. El alumno debe

transformarse en el justo protagonista de su propia formacién. La investigacion se
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contrapone a la leccion, el alumno es el protagonista, y el profesor, aquél que lo
acompafa y estimula.

— Y, lo mas importante aqui, conformar una escuela de tiempo pleno. No se trata ya
de sostener una escuela de tiempo parcial a la cual se asocien experiencias
insuficientes ligadas a acciones asistenciales mas que pedagdgicas, dedicadas a
acoger alumnos con variadas necesidades, pero sin constituir un verdadero
enriguecimiento de la oferta formativa. La escuela de tiempo pleno constituye un
modelo capaz de integrar, en una propuesta curricular homogénea, una misma

calidad formativa para todos. (Ministerio de Educacion, 2009, pp. 9-11).

Lo primordial de la escuela a tiempo pleno es que busca dar cumplimiento al
derecho y a la instruccién que todos los ciudadanos poseen dentro del territorio.
Es decir, una buena relacion mas plena con la comunidad, la cultura, el territorio,
reafirmar valores, la identidad, entre otros. A la vez, construir una red entre
escuela-territorio, escuela-cultura; lo cual no solo proporciona servicios de soporte
sino también alimenta nuevos recursos para la educacién. No obstante, el tiempo
pleno en una enorme posibilidad. Sin embargo, exige, en primer lugar, que la
jornada escolar diaria se extienda, no con el objetivo de incrementar la carga
académica del estudiante, sino de ofrecer una formacion integral, en donde se
articulan los espacios entre el trabajo en clase, que comprendera una serie de
aspectos, y el trabajo de los docentes en el desarrollo de habilidades especificas
del estudiante; ademas de otorgar a los estudiantes de la facultad de elegir otras
actividades educativas en mutuo acuerdo con los padres de familia. En segundo
lugar, una integracion de los estudiantes, profesores, familia y comunidad.
(Ministerio de Educacion, 2016).

Finalmente, la escuela de tiempo pleno debe afrontar tres retos para su
correcto significado:
— Capacidad para responder a las exigencias educativas de la sociedad y de los nifios
y jovenes de hoy;
— Una organizacion del modelo que permita su adecuada implementacion;
— Un adaptamiento a la luz del contexto gestional e institucional.(Ministerio de
Educacién, 2009, p. 13)

47



Sumado a lo anterior, el plan social educativo “VYamos a la escuela” muestra

ocho factores que son primordiales para asegurar el éxito de una escuela de

tiempo pleno, entre estos tenemos:

En primer lugar, la constitucion y funcionalidad de la red alumno — maestro — familia
— comunidad. Es necesario estar plenamente conscientes de que la escuela no
puede agotar por si sola la funcién educativa relativa al recurso formativo o a la
inclinacion personal de cada alumno en lo particular; aqui es en donde la familia y la
comunidad soportan tal requerimiento mediante las asambleas de clase, las
comisiones, los coloquios, las acciones de recreacion, las iniciativas culturales, etc.
En segundo lugar, las buenas practicas educativas y formativas. El recurso
formativo tiene como punto de partida al alumno en su formacién global,
desarrollada progresivamente mediante la intervencion de la escuela basada en su
participacion consciente dentro de la misma.

En tercer lugar, los laboratorios de informatica, los estudiantes estructuran y
experimentan sus propios proyectos, incentivados por las valoraciones hechas por
la escuela en su conjunto. Los alumnos adquieren e integran competencias técnicas
y desarrollan habitos de desarrollo personal.

El cuarto factor es el uso de los espacios. Aqui se combinan aulas para las
lecciones, bibliotecas multimedia, aulas de informatica, aulas de actividad
psicomotora y de musica, aulas polivalentes, (pintura, experimentos de ciencias...),
zonas de prensa, aulas para actividad individual, salas comedor y de cocina,
campos de juego. Esto permite a los alumnos permanecer dentro de la escuela toda
la jornada en una diversidad de actividades formativas e informativas, conformando
asi un desarrollo equilibrado.

Los proyectos, significa satisfacer las necesidades formativas de los estudiantes.
Con ello se coordinan diversos recursos: Laboratorios, conocimientos generales,
métodos de consulta, formas de relacion...Estos proyectos actuan durante todo el
afio escolar, subdivididos en fases y desarrollados mediante un modelo
organizativo, que busca generar experiencias liberadoras en el campo cognitivo
mediante contenidos que varian en funcion de los intereses colectivos de la escuela,
de la familia y de la comunidad, y los propios del estudiante.

La operatividad. Los laboratorios, ligados a las experiencias concretas y
significativas, son motores capaces de activar la motivacion del alumno, asi como la

capacidad del maestro. De tal manera que organizar el trabajo tanto en la teoria
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como en la préactica significa desarrollar mediante el hacer y la conciencia de hacerlo
aguello que si va es porque ha sido hecho. En esta estructuracion de los recursos,
por lo tanto, se presentan diversos elementos nucleados.

— El séptimo proyecto: La actividad motora, es preciso adecuar un aula donde se
pueda experimentar actividades de psicomotricidad y juego, con movimientos en
grupos pequefios.

— Y finalmente, la biblioteca de trabajo en sustitucion del clasico esquema del profesor
y su leccién. Equipar con materiales alternativos al libro de texto: bibliotecas duras y
virtuales, equipamiento tecnolégico, equipo de demostracion, documentos, revistas
(Ministerio de Educacion, 2009, pp. 18-20).

Bajo estos factores, cuando se le da cumplimiento correcto a cada uno de
ellos con la ayuda de la red educativa alumno-maestro-familia-comunidad se
obtendran seguramente éxitos muy relevantes en el ambito educativo, por lo cual,
la escuela de hoy debe preparar a los jévenes del presente, ofreciéndoles una
diversidad de opciones educativas para el fortalecimiento de aprendizajes

significativos y pertinentes.

Escuela Inclusiva de Tiempo Pleno su propuesta pedagdgica

Segun MINED (2009, citado en MINED, 2016), la educacion inclusiva se
define como:

El conjunto de respuestas educativas orientadas a la eliminacion gradual y efectiva
de las barreras de acceso y participacion que facilitan el cumplimiento de derecho
efectivo a una educacion oportuna, integral, y en condiciones de equidad, en un
esfuerzo constante de transformar y fortalecer el sistema educativo, es ponderar a la
escuela y facilitar la participacion de la comunidad en todo el hecho pedagdgico (p.
22).

Es necesario recalcar que segun observaciones del Plan Social Educativo
(PSE) del gobierno anterior, su elaboracion ya proyectaba un modelo pedagogico
con el proposito de poder obtener una escuela en el area de la educacién

inclusiva. Al mismo tiempo, en dicha escuela se fomentaria el area de la
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dimensiéon social, promoviéndola como un ente transformador de la sociedad,

debido a que esta propiciara una educacion de calidad.

Otro aspecto muy importante considerado por el Ministerio de Educacion es
desarrollar un modelo pedagdgico concordante con el proposito de lograr una
escuela para todos y llegar a establecer una educacioén inclusiva; de igual manera,
se puede determinar que lo que busca es potenciar la dimension social generando
una mayor interaccion y transformacion de la comunidad, y asi obtener una

educacion de calidad, en cuanto; al modelo pedagdgico en el PSE se define como:

El conjunto de principios, normas y criterios que orientan las actividades de
ensefianza y aprendizaje que se ejecutan en los centros educativos del pais. Este
modelo pedagdgico se expresa en las practicas del aula e institucionales y estan
orientadas por El curriculo nacional, asi como por las caracteristicas y expectativas

del contexto y del estudiantado. (Ministerio de Educacion, 2016, p. 22)

Se debe agregar que el modelo planteado busca incidencia, transformar el
estilo de aprendizaje de los estudiantes, ya que el aprendizaje mismo se basa en
las experiencias y reflexiones identificadas en el contexto. Esta dirigido a que los
estudiantes generen autonomia para el desarrollo de su juicio, lo que se traduce
en una conciencia critica y reflexiva, que a la vez le permitan la integracion de
valores sociales y su compromiso con la transformacion de su realidad social,
desarrolle competencias para actuar en contextos con criterios individuales de
identidad cultural, buscando la formacién de un hombre libre y auténomo
(Ministerio de Educacion, 2016).

El modelo del sistema educativo planteado busca transformar el estilo o perfil
de los estudiantes, mientras tanto, el aprendizaje mismo se basa en las
experiencias y reflexiones que el estudiante tenga con su entorno, su contexto y
asi poder generar autonomia en cuanto a emitir juicios, es decir, poder analizar y
obtener una conciencia critica y reflexiva que a la vez permita una formacion de
los valores; los cuales habra de poner en préactica para transformar su realidad
social, esto puede lograrse a través del desarrollo de ciertas competencias

individuales, las cuales se convierten en capacidades que les permiten enfrentarse
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y accionar ante una situacion problematica, agregado a esto se abonaria a
consolidar su identidad cultural y de esta manera se formaria un ser humano

libre y autobnomo que le apueste a una sociedad mejor.

La actualizacion docente implica un papel importante en el quehacer
educativo, pero segun la UNESCO(2005):

Todo o casi todo estda predeterminado en los “manuales”, “guias”, “libros del
profesor”, “talleres”. Aunque se insiste en la necesidad de contar con docentes
innovadores que investiguen y sistematicen nuevo conocimiento; aunque hay un
consenso de que se requiere un nuevo docente capaz de desenvolverse en
escenarios complejos y que acceda y emplee las nuevas tecnologias de informacién
y comunicacion; al momento de abordar su formacion, el desarrollo de la profesion y
su protagonismo, se eligen las mismas vias del pasado: capacitacion y mas
capacitacion, y en algunos casos se introduce como variante la evaluacion del

desempeiio(p. 11).

Teniendo en cuenta que “la Ley General de Educacion define al docente en
los capitulos I y V y en los articulos 86 y 87, se explicita la responsabilidad del
MINED en el ambito de la formacion inicial y permanente del docente. (Ministerio
de Educacion, 2016, p. 54). La Ley de la carrera docente, Capitulo V, articulo 27,
matiza como debe ser esta formacién de los educadores y afirma que esta dirigida
a su profesionalizacion y especializacion y que sera reforzada con procesos de

actualizacion” (Ministerio de Educacion, 2015, p. 8).
Por lo que se refiere a la conceptualizaciéon de actualizacion docente:

Se entiende como aquellos espacios de trabajo académico que permite a los
profesores recuperar sus saberes y practicas, ponerse en contacto con los de otros
y conocer 0 reconocer nuevos aspectos de la practica docente con lo cual los
maestros estan en posibilidades de desarrollar mas eficazmente su labor (Chicas,
2010, p. 21).

La actualizacion docente se determina como un factor importante en la vida

profesional de los docentes que estad basado en capacitaciones, cursos y talleres
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para que el mismo adquiera destrezas, a través del cual se lleva a cabo una
variedad de metodologias en el proceso continto para la formacion de ciudadanos

criticos y reflexivos de la realidad nacional.

Conforme alos paises desarrollados en el sistema educativo, se cumple una
calendarizacion a la cual los maestros se someten y tienen la obligacion de asistir
a las diversas capacitaciones para mejorar sus conocimientos adquiridos como
profesional de la educacion. Acorde con lo anterior, en El Salvador se deberia
efectuar una politica de Desarrollo Profesional que todo el personal docente
deberia conocer con los tiempos estipulados que a cada uno corresponde para la

actualizacion de sus conocimientos (Chicas, 2010).

En relacion al docente, la actualizacion debe estar orientada a lograr en los
maestros una formacion constante, con el fin de dar respuesta a las iniciativas de
mejora continua que el mismo sistema educativo, propone en el tema de la
educacion. No obstante, el docente debe poner de su parte para que esto se

realice a cabalidad y sean conscientes de sus actuaciones.

Hoy en dia la permanente actualizacibn académica permite al docente
prepararse para vincularse con el saber acumulado, diagnosticar los problemas de
aprendizaje de los alumnos, destacar las necesidades educativas del entorno
social, recrear y producir métodos y técnicas adecuadas(Chicas Hernandez,
2010); ademas, las instituciones formativas deben de promover la formacién y
reformar el desempefio de sus estudiantes no abandonando a su planta docente
para que posean de conocimientos y dispongan del material pedagdgico para

alcanzar el fin del aprendizaje de una condicién placentera.
2.2.2 Conceptualizacion de competencia comprensiva

La competencia comprensiva es de suma importancia en el desarrollo del
aprendizaje del alumno, ya que este es el que ayuda al docente a darse cuenta
cual es el nivel de comprensién de los alumnos dentro del salén de clase.

Ademas, en Aprendizaje y desarrollo de competencias, Aldena(2005)plantea que:
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Las metas de comprension son concebidas como grandes propdsitos que actian de
manera de hilos conductores para mantener el interés y la motivacién del
estudiante. Los desempefios de comprensién son aquellas acciones del estudiante
a través de las cuales demuestra su comprensién sobre un tema o problema.
Mediante la valoracién continua el estudiante identifica su nivel de comprensién y

recibe retroalimentacion permanente del docente (p. 61).

Con respecto a la definicion de comprension,Perkins (1993), como se citd en
Giordano (2010), lo define de la siguiente manera: “se referia a la comprensién
como la habilidad para pensar y actuar de manera flexible con lo que uno conoce”.
(p. 450). Por cuanto el centro educativo esta obligado a que los docentes cumplan
con los programas de estudio y utilicen las mejores técnicas, actualizandose en su
profesion, por el motivo de que los alumnos necesitan motivarse para poder
obtener mejor su aprendizaje, ademas los alumnos puedan desarrollar las
diversas habilidades y su creatividad en un nivel mas alto para que les con lleve al

éxito.

No obstante, en la educacion existen tres materiales que se intercambian, el
cual suelen ser el conocimiento, la habilidad y la comprensién. En el cual el
conocimiento consta de toda aquella informacioén recopilada por el alumno, es
decir, el aprendizaje que posee mas el que esta asimilando para poderlo enlazar
con las bases ya obtenidas anteriormente, en cambio; la habilidad es la capacidad
de poder realizar dichas actividades, asi, por ejemplo; podemos observar en los
alumnos ¢.cual o cuanto? es el nivel de su aprendizaje en los diversos contenidos
desarrollados. Finalmente, la comprensiébn es como el alumno maneja la
informacion ya existente, es decir la forma en que piensa y actta sobre lo que ya

conoce.

2.2.3 Disefio de competencia organizativa
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El desarrollo de diversas competencias que se implementa en los salones de
clases implica ser conscientes de toda la tarea que los docentes desarrollan
dentro del campo educativo, ademas del giro que se obtienen en los resultados del
aprendizaje en los alumnos, puesto que trabajar en ellas se trata de convertirse en
facilitadores de los contenidos a ensefiar y dedicar mas tiempo en la planificacion
y desarrollo de los contenidos planteados por el MINED. Prieto (2008), citado en
Aurora (2012), define el concepto de competencia de manera siguiente: ser capaz,
estar capacitado o ser diestro en algo. Las competencias tienden a transmitir el
significado de lo que la persona es capaz 0 es competente para ejecutar, el grado

de preparacion, suficiencia o responsabilidad para ciertas tareas(p. 378).

Para Kan (1992), la competencia es el “Grado de utilizacion de los
conocimientos, las habilidades y el buen juicio asociados a la profesion, en todas
las situaciones que se pueden confrontar en el ejercicio de la préactica
profesional’citado en (Aurora, 2012, p. 378). Es decir, toda persona que tiene una
vida profesional en el area de la educacion, debe conocer y manejar todos los
métodos y estrategias que existen en ambito educativo tanto en el pasado,
presente y futuro; ademas, saber como funcionan en los diferentes contextos que
se presentan y también identificar los propdsitos, por la cual se desarrollan o que

finalidad tienen a cumplir.

Como se ha dicho, las competencias son de suma importancia en el proceso
aprendizaje de los alumnos, para poder alcanzar un alto nivel en el rendimiento y a
la vez ellos estén preparados para la realizacion de problemas que les presenta la
sociedad; por la cual una de las competencias dentro del curriculo se encuentra la
competencia organizativa. Por lo que se refiere a competencia organizativa, se
define como el dominio de la planificacion, organizacién, ejecucion y control de las
acciones pedagogicas y didacticas involucradas en la formacion del que aprende
(Ulloa, 2013, p. 1).

De la misma manera, las competencias organizativas son elementos basicos
para instrumentar la gestion de los recursos humanos basada en competencias y
de ahi, desprender planes de carrera, de sucesion, de formacién, entre otros.
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(Otero, 2008). No obstante, en la actualidad a todos los docentes se les exige mas
experiencia, mas preparacion en el campo a trabajar para poder elevar los indices
de resultados educativos y asi poder obtener una ensefianza de calidad y que se
caracterice por niveles de competencias y desempefio en correspondencia con las

multiples situaciones docentes.

Por ello se cita a Perrenoud (2000), quien considera que las competencias

bésicas se enriquecen con la formacion y desarrollo de otras, como:

— Organizar y dirigir situaciones de aprendizaje.

— Dirigir la progresion del aprendizaje.

— Involucrar a los alumnos en su aprendizaje y en su trabajo.

— Trabajar en equipo.

— Utilizar nuevas tecnologias de informacion y de comunicacion.
— Enfrentar los problemas éticos de la profesion.

— Administrar su propia formacién continua.

— Utilizar una comunicacién efectiva(Sotolongo, Rivera, & Blanco, 2003).

Las competencias organizativas clasifican y definen el conocimiento que
requiere la organizacion para realizar sus procesos y buscar el logro de sus
objetivos, por tanto, las competencias deben encontrarse alineadas con la
planeacidon estratégica, con la organizacion, con la propia gestion de recursos
humanos (Otero, 2008).

2.2.4 Importancia de la competencia docente para la resolucion de

problemas en el area de matematica

Todas las competencias son de suma importancia, por ello cabe destacar las
competencias matematicas por medio del cual se obtienen a partir de los
ambientes de aprendizaje que se logran alcanzar, a través de diversas situaciones
problematicas ya sean significativas y comprensivas. El docente debe de introducir
las competencias de la resolucion de problemas a los alumnos en el area de la

matematica. Al mismo tiempo, convirtiéndose en un competente matematico. “Ser
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competente matematicamente debe relacionarse con ser capaz de realizar
determinadas tareas matematicas y comprender por qué pueden ser utilizadas
algunas nociones y procesos para resolverlas, asi como la posibilidad de
argumentar la conveniencia de su uso” (Benitez, 2010, p. 2).

Teniendo en cuenta que en el conocimiento matematico se han distinguido
dos tipos conocimientos basicos: el conocimiento conceptual y el conocimiento
procedimental, también se debe agregar que el programa de estudios del MINED
(2008) nos plantea los diversos tipos de competencias matematicas:
Razonamiento l6gico matematico, Comunicacion con lenguaje matematico,

Aplicacion de la matematica al entorno (p. 56).

Con respecto a la resolucion de problemas, este es el eje vertebrador del area
de matemaéticas, en torno al cual se articulan todos los conceptos y procedimientos
del curriculo, del area y de la necesidad de acercar situaciones problematicas
contextualizadas en el entorno del alumnado y que requieren la puesta en practica
de los procesos y conceptos que van adquiriendo en el area, a lo largo de la
Educacién Primaria (Benitez, 2010, p. 2). Teniendo como resultado que el alumno
en el contexto pueda desenvolverse correctamente en la resoluciéon de los

diversos problemas que se le presenten en la vida.

De igual modo, la formulacién, el tratamiento y la resolucién de los problemas
suscitados por una situacion problema permiten desarrollar una actitud mental
perseverante e inquisitiva, desplegar una serie de estrategias para resolverlos,
encontrar resultados, verificar e interpretar lo razonable de ellos, modificar
condiciones y originar otros problemas(Ministerio de Educacién Nacional, 2006, p.
52).

El modelo de ensefianza APA (Aprendo — Practico - Aplico) ha sido disefiado
con el fin de ir mas a fondo de los modelos educativos, ir mas alla de los
contenidos, busca que el alumno desarrolle capacidades y valores, este tipo de
metodologia se centra en las caracteristicas del alumno y sus necesidades dando

paso al desarrollo de sus formas de saber hacer, formas de ensefiar a pensar y
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formas de saber ser. Busca transformar los contenidos en medios y no en fines,

bajo esa idea la caracteristica del APA es:

Es promover habilidades de pensamiento logico y la construccién social del
conocimiento a través del trabajo grupal, a la vez que posibilita el desarrollo de
capacidades comunicativas (expresion oral y escrita, comprensioén oral y lectora).
Propone actividades para ser desarrolladas individualmente, con sus compafieros,
con sus familias o en la comunidad, con el propdsito que sea sujeto activo en la

construccion de aprendizajes significativos. (USAID, 2010).

Este tipo de metodologia es una herramienta muy poderosa y de gran
beneficio para el docente-alumno, ya que se utiliza para facilitar el aprendizaje y
que este sea significativo; a su vez, generar un buen clima de aprendizaje
dindmico, utilizando un conjunto de actividades didacticas estructuradas, que dan
oportunidad a que los mismos alumnos sean quienes manipulen, observen,
escuchen y a través de su experiencia personal, en conjunto a la interaccion con
sus comparferos, puedan establecer relaciones, para realizar sus propias
hipétesis, crear preguntas y manifestar interés por resolverlas mediante la

investigacion.

Por este motivo, “para aprender del contexto y para el contexto, se toma en
cuenta también los conocimientos previos que el alumno posee lo cual seran
retomados para adquirir los nuevos aprendizajes” (USAID, 2010), es aqui donde el
docente busca estimular y orientar para fortalecer las interacciones, con el fin de
aprender a través de otros; pues el contacto, el didlogo, y la actividad conjunta
exigen poner a prueba en todo momento los conocimientos y habilidades, ademas,

gue permite mejorarlos y ampliarlos.

Cabe destacar que el conocimiento es social pero la apropiacion de este es
individual. Estas actividades permiten integrar la teoria y practica, ejercitar y

comprobar que cada alumno posee un nuevo aprendizaje. Y a su vez consolidarlo.

Por lo cual, es importante que el alumno se enfrente a diversos problemas

para poder dar diferentes soluciones o en ocasiones tal vez ninguna. Al mismo
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tiempo, es preciso que el docente presente problemas para poner a funcionar la
creatividad del alumno, para la solucion de dichos planteamientos propuestos por
el docente a partir de las metodologias a utilizar, partiendo de los programas
propuestos por el sistema educativo y otros aportes que él estime pertinentes.

Es necesario recalcar que el desarrollo del razonamiento l6gico empieza en
los primeros grados, apoyado en los contextos y materiales fisicos que permiten
percibir regularidades y relaciones; hacer predicciones y conjeturas; justificar o
refutar esas conjeturas; dar explicaciones coherentes; proponer interpretaciones y
respuestas posibles y adoptarlas o rechazarlas con argumentos y razones

(Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, 2006, p. 54).
2.2.5 La motivacion

En cuanto a la motivacion, deriva del latin motivus o motus, que significa
causa del movimiento, de ahi la importancia que los centros educativos deben
buscar un objetivo fundamental: lograr la motivacion del estudiante en relacién con
el aprendizaje, donde se mantenga la conducta a cumplir y las metas que este se
propone, ademas es importante que el personal docente estimule la curiosidad del
educando con respecto a los diferentes temas que analizan, con el propdésito de
captar el interés y atencién; dandole prioridad al hecho de aprender que a la
calificacién que obtenga en su materia, centrando su interés en la experiencia de
aprendizaje y no en las recompensas externas. Ante esto, se vuelve necesario

definir la motivacion:

Como el conjunto de estados y procesos internos de la persona que despiertan,
dirigen y sostienen una actividad determinada. Este concepto de motivaciéon implica
que un alumno motivado es aquel que: (1) Despierta su actividad como estudiante, a
partir de convertir su interés por estudiar una cierta disciplina en acciones concretas
de inscribirse a un programa o0 a una materia determinada; (2) dirige sus estudios
hacia metas concretas, procurando elegir un programa o una materia que tenga
objetivos de aprendizaje congruentes con sus metas personales; y (3) sostiene sus
estudios en una forma tal que, con esfuerzo y persistencia, llega a conseguir las

metas predeterminadas (Cabezas, 2005, p. 27).
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Por consiguiente,la motivacion tiene como intencion estimular el interés,
despertar el deseo de aprender y dirigir los esfuerzos para alcanzar metas
definidas. De igual modo, en el sistema educativo es considerada como la
disposicion positiva para aprender en el cual el estudiante se plantea un objetivo
manteniendo una determinada conducta con el proposito de lograr una meta
(Naranjo, 2009).

Por otra parte, existen aspectos que podrian resultar valiosos dentro de la
motivacion, como son: “La novedad de los conocimientos y el destacar su
importancia, de modo que la persona estudiante pueda encontrarle sentido al
aprendizaje”; asimismo, promover la exploracion y reflexion de temas de su interés
y la integracion de los nuevos conocimientos con aquellos previos (Naranjo, 2009,
p. 17).

Ademas, existen tres perspectivas fundamentales sobre la motivacion:

La perspectiva conductual enfatiza que las recompensas motivan la conducta y
dirigen la atencién de las personas hacia acciones adecuadas y la distancian de las

inadecuadas.

La perspectiva humanista subraya la capacidad humana para crecer, las cualidades

personales y la libertad de eleccion.

La teoria cognitiva enfatiza en las ideas y considera que lo que la persona piensa
que puede ocurrir es importante porque determina lo que ocurre (Naranjo, 2009, p.
15).

2.2.6 Definicion de necesidades cognoscitivas

Teoria cognoscitiva: trata del aprendizaje que posee el individuo o ser humano
a través del tiempo mediante la practica, o interaccion con los demas seres de su
misma u otra especie (Gonzalez, 2011).Por lo que se refiere a las necesidades
cognoscitivas, representan importancia para satisfacer necesidades y generar
seguridad en la vida del ser humano. Es decir, una persona se siente mas segura

de si mismo cuando adquiere mayor conocimiento. Cabe destacar que existen dos
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dimensiones importantes en la vida del hombre: el saber y el hacer; asi, por

ejemplo:

Un estudiante universitario que es primer puesto de su promocion, que durante toda
su vida académica ha sido uno de los mejores estudiantes en el plano académico
adquirié todo el conocimiento brindado por sus profesores, cuando salga a trabajar
su realidad seréd diferente ya que este puede Saber pero en el plano laboral no se
desenvuelve bien en el plano de Hacer(Cenas, 2009).

Piaget, menciona que la teoria cognoscitiva “es la teoria que nos indica que
existen cambios cualitativos en el modo de pensar de los nifios, que desarrollan en

una serie de cuatro etapas entre la infancia y la adolescencia” (Gonzalez, 2011).

Por consiguiente, se necesita desarrollar un mejor aprendizaje por parte del
estudiante, estudiando en su conjunto el sistema cognitivo. Por todo esto, “El
objetivo del educador, segun esta teoria, sera el crear o modificar las estructuras
mentales del alumno para introducir en ellas el conocimiento y proporcionar al
alumno de una serie de procesos que le permitan adquirir este conocimiento”
(Gonzalez, 2011).

2.2.7 Aplicacion al entorno

Al comenzar a hablar de la matematica como una ciencia del conocimiento
nos encontramos que “La matematica es una ciencia desconocida por la sociedad
en general y eso conlleva su rechazo generalizado”(Lantaron Sanchez, 2010), por
esta razén, puede generar una frustracion y aversion hacia la matematica siendo
considerada una de las asignaturas mas complicadas, aburridas o tediosas dentro

del programa de estudio en todos los niveles académicos.

Se ha considerado a las matematicas como la asignatura mas complicada, la
menos seguida por el alumnado y la que lleva consigo un mayor indice de fracaso
escolar, por ejemplo, en la prueba PAES 2016 un 4.85 de promedio global de la
asignatura de matematica, llegando a ser el promedio mas bajo con respecto a las

demas asignaturas. Sin embargo, las matematicas se encuentran en cualquier
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aspecto de nuestra vida cotidiana teniendo un papel fundamental en los avances

tecnoldgicos de la época actual(Ministerio de Educacion, 2016).
Ante esto, Lantaron Sanchez (2010)indica que:

Aunque es bien conocida la importancia de las matematicas, esta ciencia sigue
siendo rechazada por gran parte de las personas. Quizas sea porque los conceptos
gque se manejan se consideran abstractos, poco Utiles o alejados de la sociedad (p.
84).

Dejando de lado, el rechazo que recibe la matematica por parte de la sociedad

encontramos que:

Son muchos los momentos del dia en los que hacemos uso de las matematicas sin

darnos cuenta, como, por ejemplo:

En el hogar: cuando se distribuye el sueldo para hacer frente a los gastos del mes,
al realizar las compras, para preparar una receta de cocina, o incluso para repartir

una tarta.

En el ocio: al realizar un deporte como el fatbol, que se juega en un campo
rectangular, dividido por lineas que determinan las zonas de juego, con un nimero

establecido de jugadores y, con unas medidas que hay que respetar.

En las inversiones: como cuando nos decidimos a comprar una vivienda, con esa
hipoteca, que a todos nos pesa; con esos intereses, y tantos afios por delante para

pagar.

En nuestra organizacion: se respetan horarios, se tiene en cuenta las distancias que

hay que recorrer y el tiempo que se tarda en llegar.

En el cuidado personal y de la salud: nos interesamos por la cantidad de alimentos
gue tenemos que tomar para controlar nuestro peso, o cuando compramos en la
farmacia la caja de pastillas que nos ha recetado el médico, que ademéas de

curarnos.
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En las nuevas tecnologias: teléfonos, mdviles, Internet, cajeros automaticos,
calefaccion, etc., aunque no tengamos claro cuando intervienen, también estan

presente( Centro de Educacion de Adultos "Miguel Hernandez" de Ceuta , 2011).

Definitivamente, la matematica es una ciencia que se encuentra inmersa
dentro del mundo que nos rodea, sin que nosotros mismos lo sepamos. Pero,
segun Corbalan, “Un mundo sin nimeros seria como un mundo sin letras. ¢Con
qué pagariamos?, ¢Como sabriamos la hora?, ¢Y cuando nacimos? Esos son
algunos de los problemas que acarrearia un mundo sin nimeros. Asi que no sé lo
que podria ser un mundo sin numeros; jseria la ruina total!"(Corbalan, 2001, p.
45).
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CAPITULO Il
SISTEMA DE HIPOTESIS

3.1 Formulacion del sistema de hipotesis

3.1.1 Hipotesis general

La ensefianza ludica incide en el aprendizaje efectivo de la matemética en las
alumnas de primero y segundo ciclo de educacion basica, en el Centro Escolar Dr.

Humberto Quintero, en el afio 2017.

3.1.2 Hipodtesis especifica

- Hi La profesionalizacién docente incide en la motivacion del aprendizaje
efectivo de la matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo de
educacién basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio
2017.

- HzLa competencia comprensiva que el docente desarrolla incideen la
necesidad cognoscitiva en las alumnas de primero y segundo ciclo de
educacion basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio
2017.

- HsLas competencias organizativas disefiadas por el docente incide en el
desarrollo de las necesidades cognoscitivas en las alumnas de primero y
segundo ciclo de educacién basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto

Quintero, en el afio 2017.

- Hasla competencia de la resolucion de problemas utilizadas por el docente
inciden en el desarrollo de la aplicacion del entorno en el aprendizaje efectivo
de la matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacién

basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.
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3.1.3 Hipotesis nula

HoiLa profesionalizacion docente no incide en la motivacion del aprendizaje
efectivo de la matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo de
educacion bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio
2017.

HozLa competencia comprensiva que el docente desarrolla no incide en la
necesidad cognoscitiva en las alumnas de primero y segundo ciclo de
educacion bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio
2017.

HosLas competencias organizativas disefiadas por el docente no incide en el
desarrollo de las necesidades cognoscitivas en las alumnas de primero y
segundo ciclo de educacién basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto

Quintero, en el afio 2017.

HoslLa aplicacién de la competencia de la resolucion de problemas utilizados
por el docente no inciden en el desarrollo de la aplicacion del entorno en el
aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas de primero y segundo
ciclo de educacion basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el
afio 2017.
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3.2 Operacionalizacion de hipotesis

HiLa profesionalizacion docente incide en la motivacion del aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas

de primero y segundo ciclo de educacién bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Cuadro 2 Hipotesis especifica 1

VARIABLE INDEPENDIENTE

VARIABLE DEPENDIENTE

Profesionalizacion docente

Motivacion

Definicion
conceptual

Definicion
operacional

Indicadores

Definicion
conceptual

Definicion
operacional

Indicadores

La profesionalizacion
docente “Se entiende
como aquellos espacios
de trabajo académico
que permite a los
profesores recuperar
sus saberes y practicas,
ponerse en contacto
con los de otros y
conocer 0 reconocer
nuevos aspectos de la
practica docente con lo
cual los maestros estan
en posibilidades de
desarrollar mas
eficazmente su labor”
(Chicas, 2010, pag. 21)

Es el proceso en
el que la vida del
docente se basa
en capacitaciones,
cursos Y talleres
para la
apropiacion de
destrezas que le
permiten
“prepararse para
vincularse con el
saber acumulado,
diagnosticar los
problemas de
aprendizaje de los
alumnos, destacar
las necesidades
educativas del
entorno social,
recrear y producir
métodos y
técnicas
adecuadas”.
(Chicas, 2010).

Conocimientos actualizados.
Planificacion didactica

Disefio de objetivos (realidad de
los alumnos.)

Planificacion contextualizada.
Inclusion teodrica de diversos
autores.

Manejo recursos tecnoldgicos.
Aplicacion de destrezas docentes.
Practica del enfoque ltdico en
clase.

Utilizacion de material.

Manejo de bibliografia actualizada.

Contraste entre teoria y practica
Elaboracién de recursos didacticos
Desarrollo de juegos en la clase
Liderazgo del trabajo en equipo

“Se define como
el conjunto de
estados y
procesos
internos de la
persona que
despiertan,
dirigen y
sostienen una
actividad
determinada”.
(Cabezas, 2005,
pag. 27).

La intencion del
personal docente, a
través de la
motivacion consiste
en estimular la
curiosidad e interés
del estudiante para
captar y dirigir los

esfuerzos hacia metas

definidas, con mayor
énfasis en las
experiencias de
aprendizaje y no en
recompensas
externas.

Atencion al desarrollo
de la clase.
Participacion activa
en la clase sin
estimulos.

Actitud critica ante la
clase.

Resuelve problemas
con entusiasmo.
Interés al trabajo en
equipo.
Socializacion de
aprendizaje.
Manipulacion
adecuada de los
recursos didacticos.
Desarrolla nuevas
destrezas.
Comprension de
tareas.

Muestra relaciones
interpersonales de
respeto y armonia
Generacion de clima
de aprendizaje
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H2oLa competencia comprensiva que el docente desarrolla incide en la necesidad cognoscitiva en las alumnas de

primero y segundo ciclo de educacion basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Cuadro 3 Hipétesis especifica 2

VARIABLE INDEPENDIENTE

VARIABLE DEPENDIENTE

La competencia comprensiva

Necesidad cognoscitiva

Definicion Definicion Indicadores Definicion Definicion Indicadores
conceptual operacional conceptual operacional
Es definida por Ayuda al docentea | - Profesionalizacion Trata del “El objetivo del - Interés por explorar y
Perkins (1993) conocer el nivel de constante. “aprendizaje que | educador, segun aprender.
como se citd en comprension sobre | - Pllanlﬁcauo_nddde acuerdo | hosee el esta teoria, sera - ;I'omla Clle de|:§|5|or;<_as a
(Giordano, 2010), | untemao a las necesidades € individuo o ser el crear o raves de alternativas
N bi I | intereses del h travé dificar | sencillas.
comg a pro gma al que e caElErE umfano a través | modificar las - Expresién de dudas
habilidad para estudiante se - Orden en el desarrollo | del tiempo estructuras - Curiosidad por el
pensar y actuar enfrenta, e implica de la clase. mediante la mentales del entorno.
de manera interés y - Aplicacion de practica, o alumno para - Creacion y
flexible con lo que | motivacién para estrategias orientadas a | interaccién con | introducir en ellas modificacion de
uno conoce”.(pag. | recibir la comprension. los demés seres | el conocimiento y estructuras mentales.
. L, = Utilizacion de tecnicas . . - Desarrollo de
450) retroalimentacion de su misma u proporcionar al o
adecuadas. -, | d habilidades y
permanente por ; Realizacién de otra especie”. a umno e una capacidad para
parte del educador. actividades para (Gonzalez, serie de procesos aprender.
motivar a los alumnos. | 2011). que le permitan - Liderazgo en el analisis
- Generacion de clima adquirir este y trabajo en equipo.
agradable para el conocimiento”. - Responsabilidad en el
alumno. (Gonzalez, 2011). trabajar en equipo.

- Transmision de
conocimientos con
flexibilidad.

- Consideracion de los
esfuerzos de los
alumnos.

- Refuerza contenidos.

- Realimentacion de
contenidos.

- Desarrollo de actitudes
como la confianza y la
curiosidad.

- Generacion de mayor
conocimiento a través
de la practica.

- Manipulacién de
recursos didacticos
(concretos).
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HsLas competencias organizativas disefiadas por el docenteincide en el desarrollo

las necesidades

cognoscitivas en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacion basica, en el Centro Escolar Dr. Humberto

Quintero, en el afio 2017.

Cuadro 4 Hipétesis especifica 3

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE
Competencia organizativa Necesidad cognoscitiva
Definicion Definicion Indicadores Definicion Definicion Indicadores
conceptual operacional conceptual operacional
Se define como el Cosiste en dedicar - Organizacion de Trata del “El objetivo del Interés por explorar y

“dominio de la
planificacion,
organizacion,
ejecucion y control de
las acciones
pedagdgicas y
didacticas involucradas
en la formacion del
que aprende”. (Ulloa,
2013, pag. 1).

mas tiempo en la
planificacion y
desarrollo de los
contenidos planteados
por el MINED. Todo
esto, para buscar la
organizacion y buscar
el logro de los
objetivos. Por tanto,
“las competencias
deben encontrarse
alineadas con la
planeacion estratégica,
con la organizacion,
con la propia gestion
de recursos humanos,
etc.”. (Otero, 2008).

estrategias.

Manejo de los métodos y
estrategias de ensenanza.
Planificacion de actividades
para lograr objetivos
estratégicos.

Planificacion de actividades
en la que se da interaccion
entre alumnos.

Desarrollo de actividades a
través de un proceso
formativo y organizado.
Utilizacion de materiales
didacticos apropiados a los
contenidos.

Dominio de la planificacion,
organizacion, ejecucion y
control de las acciones
pedagogicas y didacticas.
Utilizacion de nuevas
tecnologias de informacion
y de comunicacion.
Retroalimentacion
constante.

Interés en obtener
resultados efectivos.
Planificacion que permite la
interaccion

“aprendizaje que
posee el individuo
o ser humano a
través del tiempo
mediante la
practica, o
interaccion con
los demas seres
de su misma u
otra especie”.
(Gonzalez, 2011).

educador, segln
esta teoria, sera el
crear o modificar las
estructuras mentales
del alumno para
introducir en ellas el
conocimiento y
proporcionar al
alumno de una serie
de procesos que le
permitan adquirir
este conocimiento”.
(Gonzalez, 2011).

aprender.

Toma de decisiones a
través de alternativas
sencillas.

Expresion de dudas.
Curiosidad por el entorno.
Creacion y modificacion
de estructuras mentales.
Desarrollo de habilidades
y capacidad para
aprender.

Liderazgo en el analisis y
trabajo en equipo.
Responsabilidad en el
trabajar en equipo.
Desarrollo de actitudes
como la confianza,
curiosidad.

Generacién de mayor
conocimiento a través de
la practica.

Manipulacion de recursos
didacticos (concretos)
Desarrollo de aprendizaje
cooperativo
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H4 La competencia docente para la resolucion de problemas utilizados por el docente incide en el desarrollo en la

aplicacion al entorno en el aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo de

educacion bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Cuadro 5 Hipétesis especifica 4

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE
Competencia docente para la resolucion de problemas Aplicacion al entorno
Definicion Definicion Indicadores Definicion Definicion Indicadores
conceptual operacional conceptual | operacional
“el desarrollo del El docente debe Planteamiento de predicciones y Es el proceso Consiste en Desarrollo de habilidades en
razonamiento légico | ser competente conjeturas sobre el contenido. que implica una | garantizar el la resolucion de problemas.
empieza en los matemético, “ser Reahza?qn de prolye_‘cjtos _z;_bler_tgs construccion trabajo /é\_smlaaon l?'e ideas solbre
primeros grados, capaz de realizar y COMPIE)0s para 1a | STTERE social e individual y istintas aplicaciones a
q | determinad y solucion de problemas. individual del lectivo del entorno.
apoyado en [0S ) eterminadas Desarrollo de diversas habilidades | MAV! .ua. € colectivo de Exposicion de situaciones
contextos y materiales | tareas en los alumnos. conocimiento, alumno, en seguin sus conocimientos.

fisicos que permiten
percibir regularidades
y relaciones; hacer
predicciones y
conjeturas; justificar o
refutar esas
conjeturas; dar
explicaciones
coherentes; proponer
interpretaciones y
respuestas posibles y
adoptarlas o
rechazarlas con

argumentos y razones.

(Ministerio de
Educacién Nacional,
2006, pag. 54).

matematicas y
comprender por
qué pueden ser
utilizadas algunas
nociones y
procesos para
resolverlas, asi
como la posibilidad
de argumentar la
conveniencia de su
uso.”(Benitez,
2010, pag. 2).

Comprension y aplicacion de
conocimientos para generar
autonomia intelectual.

Desarrollo problemas auténticos
de la vida real.

Desarrollo del razonamiento
l6gico.

Aplicacién de conocimientos para
la realizacién de problemas.
Utilizacion de diferentes fuentes
de informacién para comprender
y determinar la mejor forma de
accion.

Enumeracion de posibles pasos a
seguir para la realizacién de
problemas.

Preposicion de ideas distintas a la
aplicacion al entorno.

Desarrolla la clase con ejemplos
de la vida diaria

Facilitacion de instrucciones claras
para la resolucion de tareas.

con un
aprendizaje
significativo
para la
adquisicion de
capacidades y
conocimientos.

este sentido,
pueda construir
socialmente su
aprendizaje y,
por el otro, el
alumno o
alumna debe
asumir un
papel activo y
constructor,
desarrollando
su
individualidad y
su espiritu
creador.

Relacion lo aprendido con su
contexto.

Comparacion de la teoria con
la practica.

Aplicacién de la teoria a la
practica.

Destreza en el analisis y
ejecucion de la teoria y la
practica.

Ejemplificacion de
situaciones problematicas de
la vida cotidiana.

Bulsqueda de soluciones
contrastadas con la realidad.
Interaccién con los demas.
Seguridad al momento de
seguir las instrucciones de
tareas
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1 Tipos de investigacion

El tipo de investigacion es cuantitativo, utilizando los métodos descriptivo-
correlacional(Bisquerra, 2000), dado que describe fendmenos, situaciones,
contextos y eventos buscando especificar las caracteristicas y perfiles de
personas y fenbmenos; asimismo, se pretende responder a las preguntas de
investigacion, dado que, a fin de cuentas, son los referentes basicos de las

hipétesis de investigacion.

En este sentido, la utilidad principal de los estudios correlacionales es saber
como se puede comportar un concepto o una Vvariable al conocer el
comportamiento de otras variables vinculadas. Es decir, intentar predecir el valor
aproximado que tendra un grupo de individuos o casos en una variable, a partir del
valor que poseen en las variables relacionadas (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2014, p. 94). Para el caso del estudio, se busca descubrir el nivel de influencia de
las variables independientes sobre las dependientes a fin de determinar incidencia

de la ensefianza ludica en el aprendizaje efectivo en la matematica.

En este sentido, los estudios descriptivos sirven para analizar como es y cOmo
se manifiesta un fenbmeno y sus componentes, es decir, que esta determina como
es 0 como esta la situacién de las diversas variables que se estudian en la

poblacién.(Hernandez, fernandez y Baptista, 2010),

4.2 Disefio de la investigacién

El término disefio se refiere al plan o estrategia concebida para obtener la
informacion que se desea con el fin de responder al planteamiento del problema
(Hernandez et al, 2014, p. 128).
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Diagrama 1 Disefio de la investigacién
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

La investigacion esta disefiada en tres momentos principales: el primero esta
basado en la apertura y problema de investigacion (sustento tedrico) de los
siguientes autores: segun Pichardo (2013), no son una estrategia de ensefianza
nueva, pero efectiva cuando se organiza los juegos con propésitos claros y de
manera organizada. Ademas, deben corresponderse con los objetivos, contenidos,
y métodos de ensefianza y adecuarse a las indicaciones, acerca de la evaluacion

y la organizacion escolar.

Asi también, Matos (1998) afirma que actualmente el aprendizaje esta
concebido como un proceso interno por el que el estudiante “construye, modifica,

enriquece y diversifica sus esquemas de conocimiento”.

En el segundo momento denominado el sistema de hipétesis, se refiere a la
formulacion y determinaciéon de estas que se formularon de acuerdo a concepto y
principios teoricos que determinan la ensefianza ludica y el aprendizaje efectivo en
la matematica. Estas hip6tesis poseen dos tipos de variable: variable

independiente que la ensefianza y la variable dependiente el aprendizaje. Se
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determinaron a partir de estas variables las sub variables causas que son la
profesionalizacion docente, competencia comprensiva, competencia organizativa,
competencia para la resolucién de problemas y la sub variable efecto que son:
motivacion, necesidad cognoscitiva, aplicacion al entorno. De donde surgieron los
indicadores por cada una de las sub variables para conformar este proceso de

investigacion.

El tercer momento, denominado docimasia de hipotesis, consiste en la
aplicacion de determinadas técnicas de investigacion para poder obtener los datos
requeridos, conforme las variables mencionadas en el segundo momento. Estos
instrumentos son los encargados de brindarnos los resultados y hallazgos de la

investigacion.

4.3 Sujetos de lainvestigacion

Poblacién

La poblacién o universo se define como “Conjunto de todos los casos que

concuerdan con determinadas especificaciones” (Hernandez et al, 2014, p. 174).

La investigacion se realizé en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero en el
primero y segundo ciclo del turno matutino, ubicada en el departamento de Santa
Ana, municipio de Santa Ana, en el afio lectivo 2017. La poblacién estd compuesta
por 300 alumnas y nueve docentes, distribuido de la siguiente manera:
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Tabla 1Poblacion Total de los alumnos del Centro Escolar Dr. Humberto Quintero en Santa Ana,
Santa Ana

_ Alumnas Docentes

1° “A” 28 1
1°“B” 24 1
2°“A” 19 1
2° 4" 21 1
3° “A” 28 1
Centro Escolar 3° “B” 23 1
Dr. Humberto 4° “A” 21 1
Quintero 4° “B” 24 1
5° “A” 27
5° “B” 29
6° “A” 27 1
6° “B” 29
Total 300 9

Fuente: Secretaria Administrativa del Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, 2017

La tabla anterior muestra los grados que se tomaran en la investigacion con el
numero de alumnas por grados, seccion “A” y “B” y el docente que representa de
primero a sexto, con la poblacién total alumnas y docentes del Centro Escolar Dr.

Humberto Quintero.
Sujetos

Para calcular el tamafio de la muestra se toma como base lo que plantea
Hernandez: “Subgrupo del universo o poblacion del cual se recolectan los datos y

que debe ser representativo de ésta” (Hernandez et al, 2014, p. 173)

Se obtuvo la muestra de la poblacion de los alumnos de la institucion

educativa, donde se utilizo la siguiente formula:

B N.Z2.P.Q
~ (N—1).E2 +72.P.Q

n
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Dénde: Datos:

n= muestra Z=1.96
Z= Nivel de confianza Q=05
P= Probabilidad de éxito N= 300
Q= Probabilidad de fracaso P=0.5
N= Poblacion E=0.05

~ (300). (1.96)2. (0.5). (0.5)

~ (300 —1).(0.05)2 + (1.96)2.(0.5).(0.5)
_ (300).(3.8416). (0.25)

"= 299).(0.0025) + (0.9604)

n

. 28812

"= 0.7475 + 0.9604
288.12

n=
1.7079

n = 168.6984

n= 169

El tipo de muestra que se tomd es aleatorio estratificado, queconsiste en
dividir la poblacion de estudio en grupos o clase (estratos), que suponen
homogéneos con respecto a las caracteristicas a estudiar, y esta constituida por
los alumnos del complejo educativo a investigar que cumplen con los siguientes
requisitos:

- Que pertenezcan al primero y segundo ciclo de educacion basica, en las
secciones ‘A’ y “B”.

- Que sean del turno matutino.

Para la investigacion de los docentes se realizé un censo que es un padron o
lista, que permite delimitar una poblacién estadistica que refleja el nUmero total de
individuos de un territorio, en este caso no se trabaja con muestras, sino con la

poblacion total. Para obtener el censo se realizO una visita a la institucion
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educativa, obteniendo la poblacién de primero y segundo ciclo de educacién
basica.
Para la distribucién muestral se aplicé una regla de tres simple, para obtener

la cantidad de alumnas que se investigardén por cada grado, la cual se presenta a

continuacion.

Tabla 2 Distribucion muestral del Centro Escolar Dr. Humberto Quintero de la ciudad de Santa
Ana

1°“A” 28 9.3 16

1°“B” 24 8 13

2°“A” 19 6.3 11

2°“B” 21 7 12

Centro Escolar Dr. 3° “A” 28 9.3 16
Humberto Quintero de la 3°“B” 23 7.7 13
ciudad de Santa Ana 4° “A” 21 7 12
4°“B” 24 8 14

5° “A” 27 9 15

5°“B” 29 9.7 16

6° “A” 27 9 15

6° “B” 29 9.7 16

Total 300 100 169

Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez

Dicha tabla se representa la distribucion muestral de las alumnas y docentes
con los cuales se trabajaran en la recolecciéon de datos. Teniendo como resultado
un total de 169 alumnas y 9 maestros. Lo cual proporciona la informacion para

dicha investigacion.

4.2Técnicas e Instrumentos

- Cuestionario para alumnas del centro escolar

El instrumento mas utilizado para una investigacion es el cuestionario, segun
HernandezSampieri; un cuestionario consiste en un conjunto de preguntas

respecto de una o mas variables a medir ( 2010, p. 217).

El cuestionario tendra la estructura siguiente:
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Un encabezado que indica la institucibn que es responsable de la

investigacion la cual aplicara el instrumento.

El titulo que describe el nombre del instrumento y a quien va dirigido, el
cuestionario sera dirigido para alumnos el fin de determinar los indicadores de

nuestra investigacion.

Objetivos del cuestionario, seran empleados sobre la base de recoger

informacion necesaria a cerca de los habitos de estudios.

Indicaciones, dentro de ellas se plantea la utilizacion de la escala Guttman(3
criterios), a través de estos se reflejara las variables e indicadores que se
necesita investigar en los alumnas y docentes encuestados. La escala se

presenta a continuacion:

1 2 3

4

SI NO A VECES

- Cada una de las preguntas seran creadas conforme a los indicadores de las
hipotesis especificas de la investigacion para la recoleccion de informacion.

El tipo de preguntas a utilizar en el cuestionario son cerradas.

- Cabe destacar que para la administracion de este instrumento, se utilizara
la muestra sefialada respecto a la poblacion total del nUmeros de alumnos
(169).

Guia de observacion dirigida a las alumnas y maestros del centro

escolar.

Otro instrumento para la recoleccion de datos sera la guia de observacion.
Segun Ortez, “Es el registro visual de lo que ocurre en una situacion real,
clasificando los acontecimientos pertinentes de acuerdo con algin esquema

previsto segun el problema de estudio” (2013, p. 103).

La guia de observacion tendra la siguiente estructura:
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El encabezado: este indica la institucion que es responsable de la

investigacion la cual aplicara el instrumento (guia de observacion)

El titulo: que describe el nombre del instrumento y a quien va dirigido, la
guia de observacion sera dirigida para alumnas y docentes con el fin de

determinar los indicadores de nuestra investigacion.

Objetivos de la guia de observacion, seran empleados sobre la base de

recoger informacion necesaria a cerca de las alumnas.

En las observaciones, en este caso se trata de visualizar la siguiente

escala;

—_— T

—_w

>—1— N

] NO
S| VECES
Las preguntas estaran divididas segun el tipo de variables y con cada una

de las hipotesis.

Cada una de las preguntas seran creadas conforme a los indicadores de las

hipétesis especificas de la investigacion para la recoleccidon de informacion.

4.3Procedimiento de la investigacion

Procedimiento de disefio de la investigacion

Discusion sobre el tema: como grupo se llevé a cabo diversas reuniones sobre
problemas que existen en el area de la matematica, en especial, se sitdo las
experiencias adquiridas en las practicas docentes, de donde surgio lo que se

deseaba investigar.

Seleccion del tema: se realizd un listado de los posibles temas a investigar, la
cual fue revisada por el asesor asignado, quien contribuy6 a la eleccién del

tema-problema de investigacion.
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Determinacion del problema de la investigacion: se planteé el tema como un
posible problema de que si la ensefianza Iudica incide en el aprendizaje

efectivo de las matematicas.

Construccion y disefio del marco tedrico: se consulté diferentes textos y
autores que pudieran hablar acerca del tema, abonando a tener una base
tedrica bastante fuerte y asi poder plantear la informacion que se requiere
para poder conocer del tema a investigar.

Formulacién del sistema de hipétesis: se tom6 en cuenta las diferentes
variables que posee el tema de investigacion, relacionandolas unas con otras
para poder construir las hipétesis necesarias que contiene el tema, (nulas y

especificas).

Establecimiento de métodos y técnicas de la investigacion: se establecid un
método de investigacion (cuantitativo) el cual indica poder elaborar
instrumentos de recoleccién de datos (cuestionario y guia de observacién) que

ayuden a conocer la informacién necesaria a nuestro proyecto.

Procedimiento de estudio de campo

Elaboracién de instrumentos de investigacion: se elaborarandos instrumentos
para la recoleccion de datos que seran aplicados a docentes y alumnas del
centro escolar, para obtener la informacion que se requiere para la

investigacion

La validacion de instrumento: realizada por el Licenciado y Master Juan Carlos
Escobar Bafios de la Universidad de El Salvador, Facultad Multidisciplinaria de
Occidente.

Establecimientos de contactos con las escuelas: para realizar la investigacion
se hizo unas visitas al centro escolar para hablar con las autoridades
responsables de la institucion dandole a conocer el propdésito para obtener

acceso a la institucion y poder realizar la investigacion.
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- Aplicacion de instrumentos de investigacion: con la ayuda del muestreo se
determind las alumnas que participaran en el estudio, dado asi que el
instrumento de guia de observacion sera aplicado a las alumnas y maestros y

el instrumento de cuestionario ser& aplicado para las alumnas.

- Tabulacibn y analisis de datos: se utilizard& el programa SPSS
(StatisticalPackageforthe Social Sciences) y se aplicard la formula del chi-
cuadrado para verificar las hipétesis, y la desviacion tipica es para dar una

segunda aprobacion de los datos obtenidos por el chi-cuadrado.

- Docimasia de hipétesis: es para verificar si las hipétesisse aceptan o se

rechazan dentro de la investigacion.

Criterios_de aceptacion de hipétesis: la regla de decision para aceptar o

rechazar la hipotesis sera de la siguiente manera

Se trabajard con un limite de confianza del 95% (0.95) y un nivel de

significancia 2 del 5% (0.05) en el cual:
— Si el p valor es mayor que 0.05 se acepta la hipétesis nula(p > a)
— Si el p valor es menor que 0.05 se rechaza la hipétesis nula(p < a)

- Informe de investigacion: se hard un informe donde se detalle los resultados

de la investigacion que se realizara.

Procesamiento de la informacién

Después de recolectar los datos se procesdé en un programa estadistico

llamado IBM SPSS, el cual es un programa estadistico informatico muy usado en
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las ciencias exactas, sociales y aplicadas. Para ello codificamos el instrumento
pasado a los alumnos, con el cual se obtuvieron los datos, siendo este de
opciones mudltiples se codifico cada una de las posibles respuestas asi: Si=1
NO=2, A VECES=3. Cabe mencionar que todas las preguntas del instrumento son

de respuesta cerradas.

Luego, cuando se codifican las encuestas se introducen los datos, partiendo
inicialmente por las preguntas y los valores ante asignados para cada respuesta,
ademas los requisitos que solicita el programa y finalmente se procede a introducir

las respuestas obtenidas en los instrumentos.

Con respecto a los graficos, el programa IBM-SPSS proporciona una opcién
viable, pero en acuerdo del grupo de trabajo se decidié elaborarlos en Microsoft
Excel para hacer mas énfasis en los detalles. Para los cruces de variables (Chi-
cuadrado) se facilita las tablas detalladas con la cual se puede hacer los andlisis

posteriormente.
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CAPITULO V
ANALISIS DE LOS RESULTADOS
5.1 Verificacion de hipotesis

— Hipotesis especifica uno: la profesionalizacion docente incide en la
motivacion del aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas de
primero y segundo ciclo de educacién basica, en el Centro Escolar Dr.

Humberto Quintero, en el afio 2017.

Tabla 3 Correlacion entre profesionalizacion docente y Motivacion

Motivacion Total
si no
Profesionalizacion Si 56 37 93
docente.
No 57 19 76
Total 113 56 169
Pruebas de chi-cuadrado
Valor gl Significacion Significacion Significacion
asintotica exacta exacta
(bilateral) (bilateral) (unilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 4,126 1 .042
Correccion de 3.486 1 .062
continuidad®
Razén de verosimilitud 4.186 1 .041
Prueba exacta de Fisher .049 .030
N de casos validos 169
Medidas simétricas
Valor Significacion
aproximada
Nominal por Nominal Coeficiente de .154 .042
contingencia
N de casos vélidos 169

Fuente: IBM SPSS, 2017
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Andlisis estadistico: segun los resultados obtenidos se puede analizar que el
valor de significancia (valor critico observado) es de 0.042 lo cual refleja que es
estadisticamente significativa en relacién al 95% del nivel de confianza y 0.05 de
significancia trabajado. Por lo tanto, se acepta la hipétesis de trabajo y se afirma
que, si existe asociacion entre la profesionalizacion docente y la motivacion del
aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo

de educacion bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Figura 1 Verificaciéon de hipotesis especifica 1

Tabla cruzada Pofesionalizacion
docente.*Motivacion

60

50

40

30

20

10

ANNNNNY

si no

Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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- Hipotesis especifica dos: la competencia comprensiva que el docente
desarrolla incide en la necesidad cognoscitiva en las alumnas de primero y
segundo ciclo de educacion bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto
Quintero, en el afio 2017.

Tabla 4 Correlacién entre Competencia comprensiva y necesidad

Significacion Significacion

asintotica exacta
(bilateral) (unilateral)

Fuente: IBM SPSS, 2017



Andlisis estadistico: segun los resultados obtenidos, se puede analizar que
el valor de significancia (valor critico observado) es de 0.041 lo cual refleja que es
estadisticamente significativa en relacién al 95% del nivel de confianza y 0.05 de
significancia trabajado. Por lo tanto, se acepta la hipétesis de trabajo y se afirma
que, si existe un grado de incidencia entre la competencia comprensiva y la
necesidad cognoscitiva en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacion

bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Figura 2Verificacion de hipotesis especifica 2

Tabla cruzada Competencia
comprensiva*Necesidades cognoscitiva
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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- Hipotesis especifica tres: las competencias organizativas disefiadas por
el docente inciden en el desarrollo de las necesidades cognoscitivas en las
alumnas de primero y segundo ciclo de educacion basica, en el Centro
Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Tabla 5 Correlacion entre las competencias organizativas y la necesidad cognoscitiva

Necesidades cognoscitiva

Significacion Significacion
asintotica exacta

(bilateral) (unilateral)

Fuente: IBM SPSS, 2017



Andlisis estadistico: segun los resultados obtenidos, se puede analizar que
el valor de significancia (valor critico observado) es de 0.040 lo cual refleja que es
estadisticamente significativa en relacién al 95% del nivel de confianza y 0.05 de
significancia trabajado. Por lo tanto, se acepta la hipétesis de trabajo y se afirma
que, si existe relacion entre las competencias organizativas y las necesidades
cognoscitivas en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacién basica, en

el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

Figura 3Verificacion de hipotesis especifica 3

Tabla
Competencia organizativa*Necesidades
cognoscitiva
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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- Hipotesis especifica cuatro: la competencia docente para la resolucion de

problemas utilizadas por el docente inciden en el desarrollo de la aplicaciéon

del entorno en el aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas de

primero y segundo ciclo de educacion béasica, en el Centro Escolar Dr.

Humberto Quintero, en el afio 2017.

Tabla 6Correlacion entre la Competencia docente para la resolucion de problemas y la aplicacion

al entorno

Tabla cruzada Competencia docente para la resolucion de

problemas*Aplicacion al entorno

Aplicacion al entorno Total
si no

Competencia docente si 151 10 161

para la resolucién de no 6 2 8

problemas

Total 157 12 169

Pruebas de chi-cuadrado
Valor Gl Significacion Significacion Significacion
asintotica exacta exacta
(bilateral) (bilateral) (unilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 4.0792 1 .043
Correccion de 1.728 1 .189
continuidad®
Razén de verosimilitud 2.667 1 .102
Prueba exacta de Fisher .102 .102
N de casos vélidos 169
Medidas simétricas
Valor Significacion
aproximada
Nominal por Nominal Coeficiente de .154 .043
contingencia
N de casos validos 169

Fuente: IBM SPSS, 2017
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Andlisis estadistico: segun los resultados obtenidos, se puede analizar que
el valor de significancia (valor critico observado) es de 0.043, lo cual refleja que es
estadisticamente significativa en relacién al 95% del nivel de confianza y 0.05 de
significancia trabajado. Por lo tanto, se acepta la hipétesis de trabajo y se afirma
que, si existe impacto entre la competencia sobre la resolucién de problemas y la
aplicacion al entorno en el aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas
de primero y segundo ciclo de educacion béasica, en el Centro Escolar Dr.
Humberto Quintero, en el afio 2017.

Figura 4Verificacion de hipdtesis especifica 4

Tabla cruzada
Competencia docente para la resolucion de
problemas*Aplicacion al entorno
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Analisis de resultados de la encuesta

Tabla 7¢Te gusta la matemdtica?

¢ Te gusta la matemética?

Frecuencia Porcentaje
Si 157 92.9 %
No 12 7.1%
Total 169 100.0 %

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: a partir de la lectura de esta tabla, se destaca que mayoria de
alumnas se identifican con la matematica, porque les gusta; dandose asi un
resultado de 92.9% a favor y 7.1% que no les parece la matematica debido a las
complicaciones de los ejercicios que se presentan. Cabe destacar, que se
encuentran alumnas que no son atraidas por dicha materia debido a que no
pueden manejar con facilidad los recursos didacticos que el docente proporciona

en algunos contenidos.

Figura 5¢Te gusta la matemdtica?

éTe gusta la matematica?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Tabla 8¢El maestro utiliza materiales diddcticos (carteles, peliculas, etc.) apropiados a los
contenidos?

¢El maestro utiliza materiales didacticos (carteles, peliculas,
etc.) apropiados alos contenidos?

Frecuencia Porcentaje
Si 93 55.0%
No 42 24.9%
A veces 34 20.1%
Total 169 100.0%

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: los datos reflejan que las alumnas, mas de la mitad con un
55%, dicen que el docente utiliza materiales didacticos apropiados a los
contenidos; por lo tanto, pueden estar reconociendo lo innovador, haciendo
hincapié a los mismos docentes. Aunque cabe destacar que también hay un
porcentaje del 24.9% que considera que no, ademas se encuentran alumnas que
hacen referencia a que dichos materiales no son utilizados, ya sea porque no le
interesa 0 no alcanzan para todas. Como abono a esta tematica, segun la opinion
del docente, la institucion educativa no brinda los recursos didacticos necesarios
para el desarrollo de la clase, pero que hace todo lo que esta a su alcance por
brindar una profesionalizacion de su trabajo.

Figura 6¢El maestro utiliza materiales diddcticos (carteles, peliculas, etc.) apropiados a los
contenidos?

¢El maestro utiliza materiales didacticos
(carteles, peliculas, etc.) apropiados a los
contenidos?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Tabla 9¢Existe un buen ambiente de aprendizaje dentro del aula?

¢Existe un buen ambiente de aprendizaje
dentro del aula?

Frecuencia Porcentaje
Si 128 75.7%
No 11 6.5%
A veces 30 17.8%
Total 169 100.0%

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: para desarrollar un buen ambiente de aprendizaje dentro del
aula, el docente debe generar confianza con sus alumnas; aparte de planificar
metodologias segun el nivel académico en que dichas alumnas se encuentran
para generar motivacion; con ello, se obtiene un resultado de 75.7% de
aceptacion, expresando que si existe un buen clima de aprendizaje y un 17.8%
gue se presenta solo a veces, esto depende porque la edad no es adecuada a su
nivel educativo; no obstante, hay un minimo porcentaje con el 6.5% que dicen no
generan un ambiente de aprendizaje adecuado porque no se relacionan ni

expresan ideas o dudas tanto a sus comparfieras como al mismo docente.

Figura 7 éExiste un buen ambiente de aprendizaje dentro del aula?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Tabla 10¢Explicacion de la clase de manera que todos puedan comprenderla?

¢Explicacion de la clase de manera que
todos puedan comprenderla?

Frecuencia Porcentaje
Si 160 94.7%
No 2 1.2%
A veces 7 4.1%
Total 169 100.0%

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: segun datos obtenidos, se puede observar que cada docente
planifica segun las necesidades de su grupo; aunque no todos entienden de la
misma manera; ni captan las explicaciones al mismo ritmo es decir, que se
encuentran alumnas que comprenden mas rapido los contenidos que otras,
dandose un resultado del 94.7%, determinando que el docente explica de forma
dindmica y comprensiva la clase. Por otra parte, el 1.2% expresa que el docente
no explica la clase con claridad, debido a la falta de atencion que ellas presentan
al momento que el docente imparte el tema. Se puede mencionar que el 4.1%
expresa que a veces no comprenden la clase debido a factores personales como
problemas familiares o se encuentran desarrollando actividades que no tienen

relacion con la materia de matematica.

Figura 8 ¢Explicacion de la clase de manera que todos puedan comprenderla?

éExplicacion de la clase de manera
gue todos puedan comprenderla?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Tabla 11¢ Utilizas con facilidad los recursos diddcticos utilizados por el docente?

¢Utilizas con facilidad los recursos didacticos
utilizados por el docente?

Frecuencia Porcentaje
Si 99 58.6%
No 13 7.7%
A veces 57 33.7%
Total 169 100.0%

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: se encuentra como evidencia que, en su mayoria, las
alumnasutilizan con cierta dificultad los recursos didacticos utilizados por el
docente. Puesto que se encuentra un contraste bastante elevado entre los
porcentajes obtenidos; pues se evidencia un 58.6% que logran manejar los
recursos con facilidad, se encuentra un 33.7% que dicen no resultarles tan facil
porque ellos mismos preparan materiales didacticos para el desarrollo de ciertos
contenidos, a pesar de no contar con conocimientos basicos de como prepararlos;
ni la idea de como aplicarlosyun 7.7% que definitivamente no pueden utilizarlos;
ademas, de sentirse hasta cierto punto presionados porgue dichos materiales son

evaluados.

Figura 9¢ Utilizas con facilidad los recursos didacticos utilizados por el docente?

¢ Utilizas con facilidad los recursos didacticos
utilizados por el docente?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Tabla 12¢Aprendes mds cuando utilizas materiales concretos (semillas, canicas, dbaco, entre
otros)?

SAprendes mas cuando utilizas materiales concretos
(semillas, canicas, dbaco, entre otros)?

Frecuencia Porcentaje
Si 117 69.2%
No 18 10.7%
A veces 34 20.1%
Total 169 100.0%

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: se puede concluir con los datos obtenidos que las alumnas
aprenden mas cuando utilizan materiales concretos, ya que la clase se presta a
ser mas dinamica y creativa, a partir de esto, se maneja un clima de aprendizaje
comodo y deseado para ellas dando como porcentaje el 69.2%, por otro lado,
encontramos el 10.7% que las alumnas no aprenden con dichos materiales debido
a gque les puede parecer aburrido partiendo por su edad o el nivel académico; cabe
destacar que no todas las alumnas aprenden especificamente utilizando
materiales; puesto que no en todas las ocasiones se presta el mismo nivel de
aprendizaje por parte de las mismas, demostrandose un porcentaje del 20.1% que
solo a veces aprenden utilizando recursos como semillas, canicas y el abaco.

Figura 10éAprendes mds cuando utilizas materiales concretos (semillas, canicas, dbaco, entre
otros)?

éAprendes mas cuando utilizas materiales
concretos (semillas, canicas, abaco, entre otros)?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Tabla 13¢Incorporacion de juegos en el desarrollo de la clase?

¢lncorporaciéon de juegos en el desarrollo de

la clase?
Frecuencia Porcentaje
Si 115 68.0%
No 54 32.0%
Total 169 100.0%

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: la matematica en muchos de sus contenidos requiere en la
utilizacion de materiales concretos para facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje incorporando el juego; pues resulta una herramienta indispensable
para facilitar la adquisicion de conocimientos al momento de introducirse en un
nuevo contenido, obteniendo un 68% como respuesta afirmativa que el docente
incluye juegos en su clases en los diversos contenidos; para ello, es necesario que
el docente planifique y elabore distintos materiales concretos adecuados a cada
contenido a desarrollar. Aunque también, se destaca un 32% mencionando que el
maestro no incluye juegos, ya que estos requieren mayor trabajo por parte del

docente al momento de planificar, elaborar y ejecutar la clase.

Figura 11¢Incorporacion de juegos en el desarrollo de la clase?

éIncorporacion de juegos en el desarrollo de la
clase?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Tabla 14¢Se proporcionan ejemplos utiles para la vida diaria?

¢ Se proporcionan ejemplosutiles para la vida

diaria?
Frecuencia Porcentaje
Si 138 81.7%
No 11 6.5%
A veces 20 11.8%
Total 169 100.0%

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: de acuerdo con los resultados obtenidos, se puede concluir
que el 81.7% de las alumnas afirman que el docente si da ejemplos en la clase,
estos les ayudan en la vida diaria porque lo ponen en practica en su contexto.
Mientras que el 6.5% dicen que no, estas personas puedan gue sean las que no
les gusta la mateméatica o no ponen atencion. Por otra parte, el 11.8% plantean
gue a veces se incorporan ejemplos que les ayudan en su diario vivir, esto podria
ser ya que determinados contenidos no dan la oportunidad de colocar ejemplos en

relacion con el contexto.

Figura 12¢Se proporcionan ejemplos utiles para la vida diaria?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Tabla 15¢Se desarrollan dindmicas en la clase que permite la aplicacién de lo aprendido?

¢ Se desarrollan dinamicas de la clase que
permite la aplicacién de lo aprendido?

Frecuencia Porcentaje
Si 122 72.2 %
No 17 10.1%
A veces 30 17.8%
Total 169 100.0%

Fuente: IBM SPSS, 2017

Interpretacion: se determina que un 72.2% afirma que cuando la clase es
dindmica se les facilita poder aplicar todo lo aprendido, tanto dentro y fuera del
salébn de clase. En cambio, el 10.1% lo niega, esto puede ser porque no
comprenden la clase de la misma manera que las demas alumnas o porque no les
interesa. Un 17.8% manifiesta que a veces pueden poner en practica lo aprendido
en clase, esto depende de las factores personales o porqué sencillamente no

ponen atencion.

Figura 13¢Se desarrollan dindmicas en la clase que permite la aplicacion de lo aprendido?
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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5.2 Analisis de resultados

Hipotesis especifica 1 La profesionalizacion docente influye en la motivacion
del aprendizaje efectivo de la matematica en las alumnas de primero y segundo
ciclo de educacion bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio
2017.

La siguiente tabla niamero 16 refleja los indicadores de una de las variables
independientes denominada profesionalizacion docente, los cuales fueron
retomados de la base tedrica y a partir de una guia de observacion no participante
se construyeron algunos analisis generales; para determinar el grado de incidencia

de los més sobresalientes y los de menor efecto.

Tabla 16Profesionalizacién Docente

Conocimientos actuales y de interés 42% 33% | 25%
Planificacién de la clase 67% 33% 0%
contextualiza su planificacion en relacidn a las caracteristicas de su

grupo 42% 50% 8%
Desarrolla la actividad de la clase en torno a sus destrezas 25% 50% | 25%
Utiliza material concreto, semi-concreto y abstracto 42% 33% 25%
Propone bibliografia reciente y de interés 0% 8% 92%
Compara la teoria con la practica 42% 42% 17%
Recursos didacticos apropiados al contenido 33% 42% 17%
Desarrollo de juegos en la clase 42% 17% | 42%
Incide en el trabajo en equipo, liderazgo, creatividad y analisis 33% 2% | 25%

Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

Andlisis descriptivo: a partir del grafico puede denotarse que mas de la
mitad de los docentes planifica su clase (67%), lo cual se presta a los otros
elementos que estan en el 42 % que representan a cinco de los indicadores
acercandose casi a la mitad de la poblaciéon objeto de estudio, con lo que puede
decirse que la profesionalizacion si esta presente en los docentes, es decir, hay
interés por hacer de su enseflanza algo que resulte motivador para el alumno.
Cabe sefialar que algunas veces el 50 % toma en cuenta las caracteristicas de su

grupo; es decir, no siempre contextualizan,ni lo hace en torno a su destrezas; sin
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embargo, el porcentaje mas débil es el con el 0% de nunca proponer bibliografia,
s6lo una minima cantidad del 8% a veces lo hace, esto deja evidenciado que no
se proporciona fuentes de autores porque sus algoritmos probablemente se
sumergen bajo la via de un mismo autor, sus alumnas no cuentan con la iniciativa
aun de ser investigativas o también por que los niveles de estudio que se
desarrollan son edades aun pequefias que no resulta imprescindible hacer alusion

a ello.

Figura 14Profesionalizacién Docente
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

La siguiente tabla numero 17 refleja los indicadores de una de las variables
dependiente denominada motivacion en relacion a las estudiantes, los cuales
fueron retomados de la base tedrica y a partir de una guia de observacién no
participante se construyeron algunos analisis generales; para determinar el grado

de incidencia de los mas sobresalientes y los de menor efecto.
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Tabla 17 Motivacién

Presta atencidn al desarrollo de la clase 58% 25% 17%
Participa activamente de la clase 50% 50% 0%
Actua sin base a estimulos 42% 42% 17%
Actitud critica ante la clase 42% 42% 17%
Interés al trabajo en equipo 42% 33% 25%
Desarrolla nuevas destrezas 33% 50% 17%
Muestras relaciones interpersonales de respeto y armonia | 42% 33% 25%
Existe un buen clima de aprendizaje 67% 17% 17%

: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

Fuente

Analisis descriptivo: al contrastar los datos sobre la motivacion desde la

lectura de la profesionalizacién docente, puede evidenciarse gue existe un buen

clima de aprendizaje con el 67%, ademas el 58% de las alumnas, es decir, mas de

la mitad, pone atencién a la clase, lo cual demuestra una planificacion bien

organizada y adecuada. Uno de los indicadores mas sobresalientes es la

participacion activa de la clase en donde el 50% de la clase lo hace siempre y el

otro 50% algunas veces, lo cual implica que la clase se encuentra en una

constante dinamica e interaccion. EI menor porcentaje es el 33%, que hace

énfasis que la clase no permite evidenciar el desarrollo pleno de las destrezas que

estas pudieran adquirir.

Figura 15 Motivacién
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Hipotesis especifica 2 la competencia comprensiva contribuye en la
necesidad cognoscitiva en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacion

bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

La siguiente tabla numero 18 refleja los indicadores de una de las variables
independiente denominada competencia comprensiva en relacion a los docentes,
los cuales fueron retomados de la base tedrica y a partir de una guia de
observacion no participante se construyeron algunos analisis generales; para

determinar el grado de incidencia de los mas sobresalientes y los de menor efecto.

Tabla 18 Competencia Comprensiva

Establece orden en el desarrollo de la clase 75% 17% 8%
El docente diagnostica o realimenta los contenidos 42% 50% 8%
Aplica estrategias orientadas a la comprension 42% 42% 17%
Utiliza técnicas adecuadas 42% 25% 33%
Transmite conocimientos con flexibilidad 33% 58% 8%

Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

Analisis descriptivo: la competencia de comprensién en los docentes se
observa altamente evidenciada con tres cuartas partes, respecto al orden y
secuencia de la clase, lo cual, la misma asignatura de matematica lo amerita en su
rigurosidad, sin embargo, el indicador con el porcentaje mas bajo es la poca
flexibilidad al momento de desarrollar su clase con un 33%, con lo cual puede
aludirse que es una de las areas que el docente debe mejorar para apostarle a un

mayor aprendizaje.
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Figura 16 Competencia Comprensiva
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

La siguiente tabla numerol9 refleja los indicadores de una de las variables
dependiente denominada necesidades cognoscitivas en relaciéon a las alumnas,
los cuales fueron retomados de la base tedrica y a partir de una guia de
observacion no participante se construyeron algunos analisis generales, para

determinar el grado de incidencia de los mas sobresalientes y los de menor efecto.

Tabla 19 Necesidades Cognoscitivas

Se interesa por explorar y aprender 50% 33% 17%
Toma de decisiones a través de alternativas sencillas 25% 50% 25%
Expresa dudas 42% 33% 25%
Muestra curiosidad por su entorno 42% 42% 17%
Manipulacién de recursos diddcticos (concretos) 42% 33% 25%
Desarrolla habilidades y capacidad para aprender 42% 50% 8%
Existe el aprendizaje cooperativo 42% 33% 25%
Muestra responsabilidad al trabajar en equipo 17% 67% 17%
Desarrolla ciertas actitudes como la confianza, curiosidad y el

deseo de hacer 25% 50% 25%
Genera mayor conocimiento a través de la practica 42% 42% 17%

Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Analisis descriptivo: al asociar la variable anterior se puede identificar que la
mitad de las alumnas objeto de estudio, se interesan por explorar y aprender en el
desarrollo de la clase debido a la buena secuenciacion de la clase; como se
demostrd en el grafico anterior, de este porcentaje de alumnas hay un 25% que
tienen la capacidad de mostrar sus saberes con seguridad, un 50% lo hace a
veces (aungue no posee confianza en si mismo), sin embargo, existe un intento
por solucionar lo propuesto. El indicador con menor porcentaje con el 17%
respecto a que no muestran sumamente responsabilidad al trabajar en equipo,
solo algunas veces, lo cual refleja la falta de contextualizacion en la planificacion

docente con base a caracteristicas individuales de las estudiantes.

Figural?7 Necesidades Cognoscitivas
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Hipotesis especifica 3 las competencias organizativas inciden en las
necesidades cognoscitivas en las alumnas de primero y segundo ciclo de

educacion bésica, en el Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

La siguiente tabla numero 20 refleja los indicadores de una de las variables
independiente denominada competencia organizativa en relacién a los docentes,
los cuales fueron retomados de la base tedrica y a partir de una guia de
observacion no participante se construyeron algunos andalisis generales; para

determinar el grado de incidencia de los mas sobresalientes y los de menor efecto.

Tabla 20 Competencia Organizativa

Planificacién que permite la interaccidn 58% 25% 17%
Organiza estrategias 42% 17% 42%
Maneja los métodos y estrategias de ensefianza 42% 50% 8%
Desarrolla actividades a través de un proceso formativo y

organizado 17% 67% 17%
Dominio de la planificacion, organizacién, ejecucién y control de

las acciones pedagdgicas y didacticas 42% 58% 0%
Utiliza nuevas tecnologias de informacién e innovacidn 17% 0% 83%
Muestra interés en obtener resultados efectivos 42% | 42% 17%

Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

Andlisis descriptivo: en este grafico puede observarse la incidencia de la
preparacion de la clase (a través de la planificacién), pero a esto debe suméarsele
la interaccion con un 58%, es decir, mas de la mitad de las alumnas muestra
interés y atencion al momento del desarrollo de la clase en la relacion docente-
alumno. Los indicadores con un menor porcentaje son las actividades en la clase
con un 17% carecen de un mejor control y afectividad de parte del docente a la
hora de trabajar en equipo como se observd en la variable de necesidad

cognoscitiva.
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Figura 18 Competencia Organizativa
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

Hipotesis especifica 4 la competencia docente para la resolucién de
problemas influye en la aplicacion al entorno en el aprendizaje efectivo de la
matematica en las alumnas de primero y segundo ciclo de educacién basica, en el

Centro Escolar Dr. Humberto Quintero, en el afio 2017.

La siguiente tabla numero 21 refleja los indicadores de una de las variables
dependiente denominada competencia para la resolucion de problemas en
relacion a los docentes, los cuales fueron retomados de la base teérica y a partir
de una guia de observacién no participante se construyeron algunos analisis
generales, para determinar el grado de incidencia de los mas sobresalientes y los

de menor efecto.

Tabla 21 Competencia docente para laresolucién de problemas

Desarrolla diversas habilidades en las alumnas 42% | 42% |17%
Ejemplifica la clase con ejemplos de la vida diaria 58% | 17% |25%
Busca desarrollar el razonamiento légico 42% | 25% |33%
Aplica conocimientos para la realizacion creativa de problemas 58% | 25% |17%
detorminer 1 mejor orma de sedm |17k e |7
Brinda instrucciones claras para la resolucién de tareas 50% | 42% | 8%

Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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Andlisis descriptivo: en este grafico puede observarse que dos de los
indicadores se ven influenciados con mas del 50% de las alumnas encuestadas,
en el primero de ellos, el docente ejemplifica en sus clases elementos para la vida
diaria de forma creativa, los cuales son parte de la parte aprendo que hoy por hoy
se utiliza en la asignatura de matematica, luego el otro indicador pone a funcionar
la parte del aplico, lo cual es una competencia de rigor que debe distinguirse en
los docentes de matematica. El indicador que presenta mayor debilidad es el 17%,
que se asocia con el indicador sobre las fuentes bibliograficas de la competencia
de profesionalizacién docente, es decir, carece de buscar distintos algoritmos para

sSu ensefanza.

Figura 19 Competencia docente para la resolucién de Problemas

COMPETENCIA DOCENTE PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

La siguiente tabla numero 22 refleja los indicadores de una de las variables
dependiente denominada aplicacion al entorno en relaciéon a las alumnas, los
cuales fueron retomados de la base tedrica y a partir de una guia de observacion
no participante se construyeron algunos analisis generales; para determinar el

grado de incidencia de los mas sobresalientes y los de menor efecto.
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Tabla 22 Aplicacién al entorno

Desarrolla habilidad en la resolucién de problemas 42% | 58% 0%

Asimila ideas sobre distintas aplicaciones al entorno 25% | 58% 17%
Relaciona lo aprendido con su entorno 33% | 25% 42%
Muestra seguridad al momento de seguir las instrucciones de tareas | 33% | 58% 8%

Aplica la teoria a la practica 33% |42% 25%
Destreza en el andlisis y ejecucion de la teoria y la practica 17% [42% 42%
Ejemplifica situaciones problematicas de la vida cotidiana 2% |17% 42%

Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017

Andlisis descriptivos: en contraste a lo anterior puede observarse que a la
hora de ensefiar el maestro hace su mayor esfuerzo en la competencia respecto a
la resolucién de problemas, esta no permita la asimilaciéon o impacto a la mayoria
de las alumnas, ya que se observa que estas habilidades en algunas
ocasiones(tres indicadores con un 58%), probablemente esto se debe a que no
todos los contenidos seran asimilados de la misma manera, la complejidad de la
materia y sobre todo por ser un indicador que no puede ser observado muy

facilmente, es decir, se escapa de la percepcion docente.

Figura 20 Aplicacion al Entorno

APLICACION AL ENTORNO
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Fuente: Asencio, Flores, Morales, Morales Catalan, Rodriguez, 2017
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5.3 Hallazgos

La profesionalizacion docente esta inmersa en un alto porcentaje (%) de los
maestros, lo cual influye en gran medida en la motivacion delas estudiantes;
por tanto, hace manifestar un mayor interés en el proceso de ensefianza -

aprendizaje en el area de matematica.

La competencia organizativa afecta en gran medida a la forma en como se
organizan las actividades curriculares (utilizando recursos didacticos),
obteniendo asi un mayor interés y atenciéon de las alumnas. Con base a esto,
existe relacion con las necesidades cognoscitivas al tener control y dominio
del grupo al momento de trabajar en equipo, no obstante, se encuentran
limitantes de conocimientos y tecnologias.

Los recursos de la institucién a pesar de no ser los suficientes, ni los mas
idéneos; existe un interés por parte de la docencia para desarrollar algunas
tematicas de sus clases de forma dinamica y sobre todo con un enfoque

lGdico.

La competencia docente para la resolucién de problemas es de bastante
influencia en un porcentaje mas de la mitad de las alumnas; puesto que el
docente ejemplifica los contenidos para la vida, de forma creativa (practico y
aplico); sin embargo, se encuentra una menor incidencia en aportes de

nuevas fuentes bibliograficas.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES

6.1Conclusiones

La profesionalizacion docente incide en gran manera en la motivacion del
alumno, obteniendo mayores resultados en el aprendizaje, dependiendo en
la forma que se utilicen los métodos y técnicas para facilitar la comprension
de los contenidos, con el propdésito de despertar el interés en aprender por
parte de las alumnas, de manera que se observe el nivel de aprendizaje en

la forma en que se piensa sobre lo que ya sabe.

El enfoque ladico es una herramienta muy importante para el docente al
momento de impartir la asignatura de matematica, ya que abarca areas
fundamentales del alumno como la motivacion, necesidad cognoscitiva y su

aplicacion al entorno.

La competencia comprensiva es vital importancia que el docente la tenga
desarrollada, puesto que le ayuda a conocer cuél es el nivel de los
conocimientos y comprension gue posee o0 demuestra cada una de las
alumnas dentro del salon de clases, teniendo como incidencia con las

necesidades cognoscitivas del estudiante.

El docente debe desarrollar la competencia organizativa, lo que implica
tener una planificacion de sus clases;debe conocer y manejar todos los
métodos y estrategias que existen en el dmbito educativo para poder
alcanzar un alto nivel en el rendimiento y satisfaccion en las necesidades

cognoscitivas de las alumnas.
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La competencia docente para la resolucion de problemas es el eje
vertebrador del area de la matematica, en torno al cual se articulan todos
los conceptos y procedimientos del curriculo, del &rea y de la necesidad de
acercar situaciones problematicas contextualizadas en el entorno de las
alumnas y que requieran la puesta en practica de los procesos y conceptos

gue van adquiriendo en el area.
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ANexos



Matriz de investigacion

Tema de investigacion: incidencia de la ensefianza lidica en el aprendizaje efectivo en la matematica en estudiantes de primero y
segundo ciclo de educacién basica del centro escolar Dr. Humberto quintero en el afio 2017

Enunciado Objetivo Objetivos Hipotesis Hipotesis Variables
del problema general especificos general especificas
Independiente Dependiente
¢,Cémo incide Analizar la - Evidenciar la La enseflanza H; La Profesionalizacion Motivacion
la ensefanza incidencia de incidencia de la lddica incide en profesionalizacién docente
lidica en el la ensefianza profesionalizacion el aprendizaje docente influye en la
aprendizaje lidica en el docente en la efectivo de la motivacion del
efectivo de la aprendizaje motivacion del matematica en aprendizaje efectivo GermmsiETER
matematica en efectivo de la aprendizaje efectivo las alumnas de de la matematica en e — Necesidad
las alumnas de matematica en de la matematica en primero y las alumnas de cognoscitiva
primero y las alumnas de las alumnas de segundo ciclo primero y segundo
segundo ciclo primero y primero y segundo de educacion ciclo de educacién
de educacion segundo ciclo ciclo de educacion bésica, en el basica, en el Centro Competencia
bésica, en el de educacién basica, en el Centro Centro Escolar Escolar Dr. Humberto compresiva
Centro Escolar basica, en el Escolar Dr. Humberto Dr. Humberto Quintero, en el afio
Dr. Humberto Centro Escolar Quintero, en el afio Quintero, en el 2017.
Quintero de la Dr. Humberto 2017. afio 2017. .
ciudad de Quintero, en el H.la  competencia Competenma},
Santa Ana? afio 2017 - Determinar la comprensiva para la resolucion
incidencia de la contribuye en la de problemas
competencia necesidad Aplicacion al
comprensiva en la cognoscitiva en las entorno

necesidad
cognoscitiva en las
alumnas de primero y
segundo ciclo de
educacién basica, en
el Centro Escolar Dr.
Humberto Quintero, en
el afio 2017.

alumnas de primero y
segundo ciclo de
educacion basica, en
el Centro Escolar Dr.
Humberto Quintero,
en el afo 2017.

HsLas competencias
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- Identificar las
competencias

organizativas en las
necesidades

cognoscitivas en las
alumnas de primero y
segundo ciclo de
educacion basica, en
el Centro Escolar Dr.
Humberto Quintero, en

el afio 2017.

- Verificar la
competencia sobre la
resolucién de

problemas en la
aplicacién al entorno
en el aprendizaje
efectivo de la
matematica en las
alumnas de primero y
segundo ciclo de
educacion basica, en
el Centro Escolar Dr.
Humberto Quintero, en
el afio 2017

organizativas inciden
en las necesidades
cognoscitivas en las
alumnas de primero y
segundo ciclo de
educacion basica, en
el Centro Escolar Dr.
Humberto Quintero,
en el afio 2017.

HslLa competencia
sobre la resoluciéon
de problemas influye
en la aplicacion al
entorno en el
aprendizaje efectivo
de la matematica en
las alumnas de
primero y segundo
ciclo de educacién
basica, en el Centro
Escolar Dr. Humberto
Quintero, en el afio
2017.
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Espacio reservado para encuestador/a

Nimero de cuestionario

Universidad de El Salvador

Facultad Multidisciplinaria de Occidente

Cuestionario a alumnas de primero y sequndo ciclo de Educacidn Bésica del Centro

Escolar Dr. Humberto Quintero

OBIJETIVO: Recoger informacion sobre la ensefianza ludica en el aprendizaje efectivo de Ia
matematica.

Indicaciones: A continuacidn, aparece una serie de preguntas por lo que es importante que usted
marque con una “X” el recuadro del criterio que seguin usted corresponde con cada pregunta
planteada.

1. ¢Te gusta la matematica?

Si No

2. (Observas que tu docente lleva preparada la clase que les impartird?

Si No A veces

3. ¢El docente les hace preguntas de los temas que vieron anteriormente al nuevo que
veran?

Si No A veces

4. ¢El maestro utiliza recursos tecnoldgicos e innovadores en el desarrollo de su clase?

Si No

5. ¢El maestro utiliza materiales didacticos (carteles, peliculas, etc.) apropiados a los
contenidos?

Si No A veces

6. ¢Utilizas con facilidad los recursos didacticos utilizados por el docente?

Si No A veces

7. ¢Aprendes mas cuando utilizas materiales concretos (semillas, canicas, dbaco, entre
otros)?

Si No A veces
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

¢El docente muestra relaciones de respeto y armonia con sus alumnas?

Si

No

A veces

éExiste un buen ambiente de aprendizaje dentro del aula?

Si

No

A veces

¢Tu docente incluye juegos dentro de la clase?

Si

No

éLas actividades prepara

Si

No

das por el docente permiten la relacién entre las alumnas?

A veces

¢El docente explica la clase de manera que todos puedan comprenderla?

Si

No

A veces

¢Cudndo el docente termina un tema te quedan dudas?

Si

¢Si tienes dudas sobre

mejor?

Si

éEl maestro

Si

No

A veces

un contenido preguntas a tu docente con el fin de comprenderlo

No

A veces

refuerza contenidos en los cuales las alumnas presentan dudas?

No

A veces

éLa dindmica de la clase permite la aplicacion de lo aprendido?

Si

No

A veces

¢En la clase se dan ejemplos que pueden ser utiles en la vida diaria?

Si

No

A veces

¢En caso de no comprenderse la clase, hay interés entre los compafieros de explicarse lo
que han aprendido?

Si

No

A veces

¢El docente brinda instrucciones claras para la resolucidn de tareas (guias, aloum etc.)?

Si

No

A veces

éEntiendes con facilidad las tareas asignadas por el maestro?

Si

No

A veces
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Espacio reservado para investigador/a

Nimero de entrevista

Universidad de El Salvador

Facultad Multidisciplinaria de Occidente

Guia de observacidn para alumnas y docentes de primero y segundo ciclo de Educacicn

Bésica del Centro Escolar Dr. Humberto Quintero del departamento de Santa Ana.

OBJETIVO: Recabar informaciéon acerca la ensefianza Iudica en el aprendizaje efectivo en la
matematica de las alumnas del Centro Escolar Dr. Humberto Quintero.

Indicaciones: A continuacion, aparece una serie de rasgos relacionados a las competencias. Los
rasgos estan categorizados en siete dimensiones: a) profesionalizacion docente, motivacidn, la
competencia comprensiva, necesidad cognoscitiva, aplicacion al entorno, competencia para la
resolucion de problemas, competencia organizativa

Los criterios a confrontar con los items son los siguientes: 3= Si; 2= A veces; 1=No

Si A veces No

riterios

PROFESIONALIZACION DOCENTE

Conocimientos actuales y de interés.

Planificacion de la clase

Contextualiza su planificacion en relacion a las
caracteristicas de su grupo.
Desarrolla la actividad de la clase en torno a sus

destrezas.
Utiliza material concreto, semi-abstracto y abstracto.

Propone bibliografia reciente y de interés

Compara la teoria con la practica.

Recursos didacticos apropiados al contenido.

Desarrollo de juegos en la clase.

Incide en el trabajo en equipo, liderazgo, creatividad
v analisis.
Total

MOTIVACION
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Presta atencion al desarrollo de la clase.

Participa activamente en la clase.

Actua sin base a estimulos.

Actitud critica ante la clase.

Interés al trabajo en equipo.

Desarrolla nuevas destrezas.

Muestra relaciones interpersonales de respeto y
armonia.

Existe un buen clima de aprendizaje.

Total

LA COMPETENCIA COMPRENSIVA

Establece orden en el desarrollo de la clase.

El docente diagnostica o realimenta los contenidos

Aplica estrategias orientadas a la comprension.

Utiliza técnicas adecuadas.

Transmite conocimientos con flexibilidad.

Total

COMPETENCIA ORGANIZATIVA

Planificacion que permite la interaccion.

Organiza estrategias.

Maneja los métodos y estrategias de ensefianza.

Desarrolla actividades a través de un proceso
formativo y organizado.

Dominio de la planificacion, organizacion, ejecucién
y control de las acciones pedagdgicas y didacticas.

Utiliza nuevas tecnologias de informacion e
innovacion.

Muestra interés en obtener resultados efectivos.
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Total

NECESIDAD COGNOSCITIVA

Se interesa por explorar y aprender.

Toma de decisiones a través de alternativas
sencillas.

Expresa dudas.

Muestra curiosidad por su entorno.

Manipulacion de recursos didacticos (concretos).

Desarrolla habilidades y capacidad para aprender.

Existe el aprendizaje cooperativo.

Muestra responsabilidad al trabajar en equipo.

Desarrolla ciertas actitudes como la confianza,
curiosidad y el deseo de hacer.

Genera mayor conocimiento a través de la practica.

Total

COMPETENCIA PARA LA RESOLUCION DE PROB

LEMAS

Desarrolla diversas habilidades en las alumnas.

Ejemplifica la clase con ejemplos de la vida diaria.

Busca desarrollar el razonamiento ldgico.

Aplica conocimientos para la realizacién creativa de
problemas.

Utiliza diferentes fuentes de informacion para
comprender y determinar la mejor forma de accién.

Brinda instrucciones claras para la resolucion de
tareas.

Total

APLICACION AL ENTORNO

121



Desarrolla habilidad en la resolucién de problemas.

Asimila ideas sobre distintas aplicaciones al
entorno.

Relaciona lo aprendido con su contexto.

Muestra seguridad al momento de seguir las
instrucciones de tareas.

Aplica la teoria a la practica.

Destreza en el andlisis y ejecucion de la teoria y la
practica.

Ejemplifica situaciones problematicas de la vida
cotidiana.

Total
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