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INTRODUCCION

La ensefianza de la matematica, asi como los recursos utilizados para este fin, son
fundamentales en el resultado del proceso ensefianza- aprendizaje. Por lo que en este se
hace referencia a los diversos elementos que es necesario conocer para comprender el por
qué de su utilizacion y de la necesidad de contar con instrumentos que ayuden a
complementar las estrategias de ensefianza.

Sabemos bien que no todas las personas tienen las mismas habilidades, recursos y
conocimientos sobre como hacer o tratar los recursos escolares que se encuentran en el
medio comercial, y aprovecharlos como instrumentos que faciliten tanto la labor del
docente al impartir los contenidos, como la del estudiante en la percepcién de estos. Por lo
que la importancia de este tratado es contribuir al mejoramiento educativo a traves de la
transmision de principios basicos de composicion gréfica, que ayuden a los docentes a
elaborar su propio material de apoyo educativo para implementarlo dentro de los salones de
clase con el fin de mejorar las condiciones educativas, tanto metodolégicas como
formativas; pues en muchas ocasiones las instituciones de la red publica no cuentan con los
fondos necesarios para dotar al maestro de todo lo necesario para realizar una buena técnica
educativa. Por lo que con la guia de elaboracion de material didactico se espera mejorar esa

condicion.

Dentro del transcurso de la investigacién surgieron muchos propdésitos, como conocer la
estructura educativa del sistema nacional, valorar los resultados obtenidos de las
metodologias aplicadas en la ensefianza, descubrir las necesidades del docente y los
estudiantes en cuanto a material educativo en el salon de clase, identificar el grado de
aceptacion o apatia de los nifios en cuanto a determinadas materias de la curricula
educativa, entre otros; de los cuales el principal fue crear una guia de elaboracién de
material didactico para la ensefianza de las matematicas de segundo grado de educacion
basica. Esto debido a que se considerd que este nivel educativo es de vital importancia en la
formacion y consolidacion de la percepcién de las matematicas y los habitos de estudio con
respecto a dicha materia; que aunque tiene su grado de complejidad, puede verse y

abordarse de mejor manera con la utilizacion de recursos y actividades atractivas;
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permitiendo que el docente tenga mayor control de la clase y que el estudiante mejore su

percepcidn hacia determinadas materias.

Como toda investigacion, ésta no quedo exenta de encontrarse con algunas limitaciones
en su desarrollo; las mas relevantes fueron el poco material relacionado con el tema tratado,
indiferencia por parte de algunas fuentes de informacion, mala organizacion de las partes
involucradas y en alguna medida, la mas importante la mala utilizacion del tiempo
dispuesto para este proceso. Aspectos que gracias a Dios fueron superados, pero que en su
momento hicieron dificil el llegar a los resultados esperados.

Para la realizacion de este proyecto el método utilizado fue: el operativo, con el cual se
logré optimizar el tiempo de consolidacion de resultados. La metodologia fue de caracter
propositivo, a través de la utilizacion de instrumentos como: la entrevista, observacion y
encuesta y fundamentacion tedrica documental para construir las bases que forman parte

del contenido de este documento.

En cuanto a todo lo anterior, esta investigacion no podria haber sido posible sin la
contribucion de instituciones como: el MINED, EDUCAME (institucion lucrativa que se
encarga de elaborar material didactico), Biblioteca Nacional; los centros escolares: C.E.
“Dr. Dario Gonzélez” de San Vicente, E.E.E. “Reinaldo Borja Porras” Hospital Bloom vy al
Colegio Eucaristico de San Vicente; el apoyo de directores, docentes y estudiantes de
segundo grado, disefiadores, amigos y familia que en cada momento nos acompafaron y
gue con su aportacion permitieron que este documento pudiera surgir. En especial a nuestro
docente director quien en el momento mas critico de esta investigacion nos brind6 su apoyo

incondicional y nos motivo a seguir adelante.

Este documento inicia haciendo referencia sobre los antecedentes historicos de la
educacion, sus caracteristicas y estrategias que se han desarrollado a través de los tiempos
para mejorar las condiciones de formacion del individuo que serd insertado al sector
productivo de la sociedad, tomando en cuenta los sistemas educativos y las etapas de

formacion que se contemplan hasta alcanzar un determinado grado académico.
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Posteriormente en el siguiente apartado capitular se aborda el material de apoyo escolar, en
el cual se explora el significado de este, su aporte como estrategia de ensefianza, sus
caracteristicas y la valoracién del por qué es importante contar con este tipo de recursos
dentro del sistema estratégico educativo.

Por otra parte en el capitulo de las matematicas, se hace mencion de su referente
historico cultural a través de su evolucion. Tomando en cuenta la realidad de cada cultura,
hasta llegar a las concepciones implementadas en la educacion salvadorefia referentes a esta
area del curriculo educativo nacional, teniendo en cuenta los niveles psicolégicos y
capacidades de aprehension del conocimiento en las primeras etapas de desarrollo del nifio.

Y finalmente se aborda lo que es una propuesta metodoldgica de como elaborar
material de apoyo educativo, materiales, posibilidades de uso, caracteristicas educativas y
algunos cuantos elementos basicos relacionados al disefio y composicién grafico necesarios
para comprender mejor la forma en que un objeto aumenta su valor significativo si esta
bien planeado y orientado a un fin estratégico. Esperando con todo ello contribuir a mejorar

las condiciones educativas en al proceso ensefianza-aprendizaje y el resultado de este.

Al final se encuentran las conclusiones y recomendaciones derivadas de la elaboracion
de este documento, un glosario de términos relacionados a la tematica usada, las fuentes
que sirvieron de apoyo para abordar los aspectos tedricos y las referencias visuales de la

aplicacion de la guia.



12

“GUIA DE ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA LA
ENSENANZA DE LA MATEMATICAS DE SEGUNDO GRADO DE
EDUCACION BASICA”

Problema de investigacion
Que no existe una guia técnica para los docentes, que explique los principios basicos de
como elaborar material didactico y las ventajas del uso de este recurso en la ensefianza de

las matematicas de segundo grado de educacion basica.

Objetivos de la investigacion
Objetivo general
Crear una guia de elaboracion de material didactico para la ensefianza de las matematicas

de segundo de educacion basica.

Obijetivos especificos
e Profundizar en los conceptos relacionados a la elaboracion de material didactico
utilizado para la ensefianza de las matematicas.
e Elaborar una propuesta grafica que contenga principios basicos de como elaborar
material de apoyo educativo.

e Dar a conocer los resultados obtenidos del proceso de investigacion.

Metodologia de la investigacion
Esta investigacion se ha clasificado como: de tipo propositiva, desarrollada a través del
método operativo con el cual se pudo conllevar en un mismo periodo la investigacion y

aplicacion de los planteamientos desarrollados durante el proceso de grado.

Se ha determinado propositiva por el complejo conjunto de procesos historicos,
descriptivos, analiticos, deductivos, investigativos, exploratorios y propositivos con los que
se plantean nuevas estructuras de conocimientos orientadas a alternativas de elaboracion y

utilizacion del material de apoyo educativo (material didactico).
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Dentro de esta investigacion se implemento el aprovechamiento de los conocimientos del
disefio grafico orientados a la elaboracion de material didactico para la ensefianza de las
matematicas de segundo grado de educacion bésica, con el fin de mostrar a los maestros de
este nivel educativo una forma practica y sencilla de cdmo crear sus propios recursos

didacticos basados en los cimientos de la composicion gréfica

Sintesis del documento

El presente documento muestra los resultados obtenidos del proceso investigativo de
diferentes fuentes y metodologias de las cuales se han obtenido los fundamentos tedricos
que hacen referencia a los diversos capitulos que hablan desde la historia antigua de la
educacion, las matematicas y los diversos recursos utilizados por los maestros para
transmitir conocimientos; hasta llegar a la aplicacion de los principios de la composicion
gréfica, con los cuales se plantea una guia de elaboracién de material didactico para la
ensefianza de las matematicas de segundo grado, con lo que se espera contribuir al
mejoramiento de los recursos implementados en la escuela y subsecuentemente la
obtencion de resultados tanto actitudinales como aptitudinales en cuanto a la metodologia

educativa por parte de los maestros y los nifios.
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CAPITULO |
ANTECEDENTES HISTORICOS

Histaria de la educacion desde el origen del hombre, pasando por las distintas civilizaciones
y culturas; hasta retomar la época moderna. Para luego abordar el surgimiento del sistema

educativo en EIl Salvador, sus preceptos y alcances escolares a través del tiempo.
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CAPITULO |
ANTECEDENTES HISTORICOS

1.1. Historia de la Educacion

Hablar de educacion, es retomar los origenes de la humanidad, su desarrollo, su
necesidad de transcendencia cultural, histérica y racional; pues sus conocimientos y
necesidades fueron las que motivaron su evolucion y el desarrollo de sistemas

organizacionales que hasta la fecha rigen la vida del ser humano.

La historia de la educacién esta ligada a la historia cultural de una region, a medida se

modifican sus costumbres y creencias, cambian también los ideales de esta.

El concepto ‘educacién’ denota los métodos por los que una sociedad mantiene sus
conocimientos, cultura y valores, como un legado generacional e historico para que

trascienda su cultura a través de los tiempos

La educacion como tal comienza en los hogares bajo la tutela de la familia quien a base de
la experiencia de vida adquirida, se encarga de que su linaje conserve sus creencias,
tradiciones y costumbres a través de la ensefianza oral. A medida que la familia primitiva
aumenta y la sectorizacion de clases toma forma; la educacion comienza a evolucionar,
haciendo necesario crear instituciones especificas que se encarguen de cimentar los
conocimientos necesarios en las nuevas generaciones; para conservar el dominio cultural y
territorial. Con el aumento de las poblaciones y sus habitantes, la necesidad de transmitir
las habilidades y destrezas necesarias para la subsistencia de las nuevas sociedades, se hace
posible que las actividades diarias se especialicen permitiendo que se estructuren instancias
especializadas en la ensefianza de las ciencias, las matematicas, la religion y cualquier otra

materia que ayude a consolidar el conocimiento y a trascender la cultura.

Posteriormente con el surgimiento de las nacientes civilizaciones y urbes organizadas la

necesidad de educar toma nuevas formas, ya no solo la de sostener la trascendencia
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cultural, sino mas bien, la de consolidar y cualificar la calidad de la ensefianza segun las
necesidades de cada sociedad; y es cuando surge la revolucion ideoldgica del pensamiento
a través de los filésofos y pensadores que ven en la educacion la posibilidad de mejorar las
condiciones del saber humano. Para este momento ya la educacion se comienza a
estructurar con instituciones dedicadas a su funcionamiento e instrucciéon publica, con
materiales que apoyen su practica y con jornadas y periodos especificos destinados a la
preparacion mental y fisica del ser humano.

Pensadores como Aristoteles, Platon (Grecia), Quintiliano (Roma), Confucio (china), Juan
Amos Comenio (Didactica magna), Pestalozzi (La evolucién del nifio y precursor de la
pedagogia actual), Federico Froebel (su obra: La educacion del hombre) y otros de
diferentes épocas fueron los encargados de cimentar las bases para los sistemas escolares
gue actualmente se conocen, pues la vision educativa que ellos pusieron en practica ha
permitido que hoy en dia se cuente con estructuras organizadas, materiales especializados y
recursos infraestructurales y humanos capaces de solventar la necesidad de desarrollar
habilidades y conocimientos que ayuden a la evolucion humana. Pues solo por medio de la
educacion se puede instruir a las personas para que desarrollen y exploten sus capacidades
y mejoren su entorno, que evoluciona dia con dia a través de la arquitectura, medicina,
biologia, mecanica, las ciencias, las artes, economia, fisica, astronomia, sociologia y
ultimadamente la nanotecnologia y cibernética con la revoluciéon tecnolégica y la
globalizacion del conocimiento. Todo esto es posible gracias a que la educacion permite el
desarrollo de los pueblos.

1.1.1. Educacién en los pueblos primitivos

La educacién existe desde que el hombre aparece en la tierra, aunque el proceso
sistematizado de la educacién como tal aparece posteriormente; ya desde los inicios de su
existencia el hombre trata de conservar sus costumbres y tradiciones a través de la
transmision oral de sus conocimientos y experiencias, enfocando este mecanismo de
ensefianza en el desarrollo de dos etapas primordiales de la vida del ser humano: Cazador y

agricultor.
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Durante la época primitiva la educacién se caracteriza por ser natural e inconsciente y de
transmision directa de padres a hijos como un mecanismo de sustentabilidad cultural; los

nifios aleccionados en las estrategias de la caza y las nifias adoctrinadas en las faenas

hogarefas y para la subsistencia de la especie (la reproduccion).

FiguraN° 1

Epoca primitiva
Transmisién oral de conocimientos
dentro del clan.

Fuente: http://iussum.blogspot.com/
2008/09/comunidad.html

El hombre primitivo elabora la tradicion pero no llega a adquirir una conciencia clara de
ello, es decir, no sabe que esta creando, sino que actla por instinto, para resolver una
necesidad y por ello otorgaba un caracter sagrado a las tradiciones, como la reproduccion
del ser humano o la caza de animales, que conllevan un ritual previo a su ejecucion.

Los pueblos primitivos carecian de maestros, de escuelas y de doctrinas pedagogicas, sin
embargo, educaban al hombre, envolviéndolo y presionandolo con la total de las acciones y
reacciones de su rudimentaria vida social. En ellos, aungque nadie tuviera idea del esfuerzo
educativo que, espontaneamente, la sociedad realizaba en cada momento, la educacion

existia como hecho.

Posteriormente cuando la comunidad llega a una etapa en la cual ya no es capaz de
transmitir sus bienes culturales por medio de la forma tradicional (oralmente), aparece la
ESCUELA, la cual cultiva aquellos aspectos de la vida y la cultura que no pueden ser
aprendidos espontaneamente; con el fin de instruir al hombre en tareas que le introduzcan

en un sistema operativo acorde a la necesidad especifica de produccion, ejemplo educacion
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diferenciada para militares, chamanes, comerciantes, artesanos, la elite que asumira el
poder gubernamental de la sociedad entre otros. Con el fin de que cada individuo estuviese
capacitado para asumir las funciones para las cuales habia sido educado, como una
estrategia de desarrollo econémico, politico, social y religioso.

1.1.2. Epoca Antigua: Pueblos Orientales

A medida que las sociedades se incrementaban y organizaban, la educacién familiar
se volvia insuficiente para lograr la socializacion de las tradiciones y conocimientos; por lo
que fue necesario crear espacios destinados a la formacion. Este sistema de educacion tenia
dos funciones especificas: ensefiar la religion y mantener las tradiciones; y para esta época
existia ya una jerarquizacion de la ensefianza, pues se diferenciaban los grados: elemental,
medio y superior; los contenidos eran principalmente sobre religion, lenguaje, aritmética,
geometria, astrologia, medicina, filosofia, derecho y musica, que eran parte de la cultura de

cada pueblo, pero siempre poniendo mayor énfasis en la religion.

Caracteristicas de la educacion en las diferentes regiones de la época antigua: Los

pueblos clasicos

e Mesopotamia
Este sistema educativo inicia con la cultura sumeria, quienes inventaron la escritura
cuneiforme, perfectamente desarrollada en las Tablillas de Fara, entre las cuales abundan
los textos escolares de distintos grados. También se ha comprobado que existian escuelas, y
que probablemente fueron mantenidas por el Gobierno, gracias a los textos del Codigo de
Hammurabi (aproximadamente 1950 A. de J.C.), que contienen leyes relativas al servicio

educativo.

La poblacién sumeria fue la primera con documentos escritos aproximadamente 3000 a.c.
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En cuanto a la educacién de esta region aparecen dentro de su desarrollo simbolos que
ayudan a expresar el pensamiento; luego se pasa a la lectura ideografica: un simbolo

representa una idea; después tuvo lugar la escritura pictogréfica y finalmente la cuneiforme.

Figura N° 2

Fragmento del “Cédigo de
Hammurabi”

Ejemplo de los avances de la cultura
mesopotamica en cuanto a la
educacion *

Fuente:
http://escenarios.ideario.es/post.php/
1150/

Utilizaban tres tipos de material para escribir: fango, cuero, y tablillas de madera forradas

con tela y pintadas con cal.

Las tradiciones secretas sobre mitologia se transmitian oralmente, y las deméas por via
escrita. A veces los sacerdotes dejaban cosas escritas en un lenguaje secreto: normalmente

en mezcla de dos lenguas (sumeria y acadia), para asi conservar documentos.

En cuanto a la educacion habia un complejo sistema educativo que estaba comprendido en
dos etapas de formacion: la elemental y la superior. Para preparar a los futuros lideres para
asumir las responsabilidades de sus puestos gubernamentales.

e Egipto

La educacién para esta civilizacion se caracterizaba por una transmision directa de

ensefiante a alumno y en la cual predomina por lo general la doctrinizacion por parte de los

! Mesopotamia: fue una de las primeras culturas en desarrollar un sistema de escritura. EI c6digo Hammurabi
es uno de los conjuntos de leyes mas antiguos.
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sacerdotes del templo encargados de ensefiar los preceptos morales y de conducta que

perpetuaban el modo de vida de los grupos dominantes.

Uno de los principios fundamentales en la educacion era la inalterabilidad de la ensefianza

de generacion en generacion y el respeto a la autoridad

Los principales objetivos de la ensefianza eran:
e Laformacion del hombre politico
e Laeducacion para hablar (el aprendizaje del mandar), la obediencia y la relacion del

hombre con la naturaleza.

Aunque la escritura provenia de la cultura mesopotamica, en Egipto antes de la escritura se
inicia con el célculo, ya que la primera necesidad de escribir era para poder ver la cantidad
en la realizacion de las transacciones de compra y venta; y si se contaba con el dinero
suficiente para vivir, etc. Posteriormente daran pie al uso y desarrollo de la escritura.

Figura N° 3 \

Ejemplo de escritura jeroglifica egipcia

Los egipcios desarrollaron el primer sistema alfabético
conocido hacia el afio 2000 a.c. que se utilizaba en
monumentos de piedra o para escribir en tinta sobre papiros.

Fuente:
http://objetivomalaga.diariosur.es/fotos-antoniovelez/otras-

ciudades-paises/escritura-geroglifica-egipcia-museo-

britanico-704497.html
En esta ensefianza la experiencia de aprendizaje se limité a la revision del texto escrito y el

aprendizaje memoristico de ciertos pasajes, que contienen narraciones de escritos antiguos

y numerosos pasajes en los que se describe la relacion entre alumnos y maestros.
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Se valora el libro como instrumento de formacion y se reconoce la importancia de la
educacion a temprana edad, se valora la sabiduria basada en la tradicion pero la labor del

escriba se define por su habilidad técnica.

Aparecen los Onomasticas, libros que se pueden considerar como antecesores de la
enciclopedias actuales, en los cuéles se abordan por topicos especificos el conocimiento
acumulado hasta la fecha.

Se hace énfasis en la necesidad de ejercitar sus habilidades, ya no solo leer textos, sino

resolver algunos problemas

En cuanto a las técnicas de ensefianza existen algunos indicios de que se utilizo el juego
para ensefiar a los nifios algunas habilidades; mientras que las nifias eran destinadas a

quedarse en casa ayudando y aprendiendo sobre los cuidados y quehaceres del hogar.

e Grecia- Roma

Educacion Griega

Grecia sienta los precedentes de la sociedad occidental actual, enfocando una nueva visién
del mundo y de la forma en que se debe abordar la vida. La cultura griega es la primera en
considerar al nifio como el centro de interés de la educacion y con estos se inicia el estudio
de la pedagogia de la personalidad, se acentla el cultivo de las aptitudes humanas, la
formacion del hombre; y se reconoce el valor creador del mismo, en base a su iniciativa y a

su libertad.

La educacion del hombre y la mujer se desarrolla en el aspecto moral, intelectual y fisico
para conseguir un perfeccionamiento que tenga provecho para la ciudad. Lo que intentaban
era aumentar la fuerza, la agilidad, la belleza del cuerpo, la dignidad y aprender la idea de

justicia junto al gusto por la belleza estética.

En cuanto a la educacién en esta region se da una estructura sistematizada, la cual estaba

orientada hacia la casta. La educacion como tal estaba regulada por el estado y se enfocaba
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en el aprendizaje militar y artesanal. Los pensadores griegos como Sdcrates, Platon,
AristOteles e Isdcrates fueron los que influyeron en su concepcidn educativa. El objetivo
griego era preparar a los jovenes intelectualmente para asumir posiciones de liderazgo en
las tares del Estado y la sociedad. En los siglos posteriores, los conceptos griegos sirvieron
para el desarrollo de las artes, la ensefianza de todas las ramas de la filosofia, el cultivo de

la estética ideal y la promocion del entrenamiento gimnastico.

Figura N° 4

Recreacion de la escuela en la Antigua Grecia
Copa roja, ceramica Griega en la que se plasma la forma
de ensefianza (490-480 a.C. Antikenmuseum Berlin)

Fuente:
http://blog.educastur.es/laventana/2009/04/18/friso-de-
la-escuela-con-ceramicas-griegas/

En términos generales la educacion se caracterizaba por la separacion de procesos
educativos segun las clases sociales, pero con una tendencia hacia formas de democracia
educativa, los nifios eran preparados fisica y mentalmente para asumir los cargos publicos,
mientras que las nifias eran preparadas fisicamente para traer al mundo seres perfectos en

forma y espiritu.
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En el sistema educativo se desarrollan inicialmente tres tipos de “escuelas”.
e Loscoros
e Los circulos de iniciacién
e Las escuelas filosoficas
Y mas tarde la escuela del alfabeto.

En cuanto a las técnicas de ensefianza se considera lo siguiente:
e Se utiliza la lectura en voz alta para el aprendizaje del alfabeto, primero silaba por
silaba hasta su memaorizacion para luego poder leer automaticamente
e La escritura tenia una metodologia de ensefianza en la que el maestro proporcionaba
una tablilla a los alumnos exigiéndoles que escribieran siguiendo el trazo de la

misma.

En Esparta y Creta se desarrollaron las primeras practicas educativas que sirvieron de
modelo durante muchos afios en toda Grecia. Las primeras intervenciones del estado
griego en la educacion se localizan en una legislacion atribuida a Solon en el que se regula
la educacién, se sefialan la indicacion sobre el principio y fin de las lecciones, el nimero de

alumnos por clase, la edad de los alumnos.

e Educacion Romana

Inicialmente la educacién en roma se encontraba a cargo de la familia, quedando a criterio
de los progenitores las forma de desarrollarla; los primeros rudimentos del saber, las
tradiciones familiares y patrias. Los nifios eran adiestrados en ejercicios fisicos y militares;
y al igual que en otras culturas las nifias eran ensefiadas en el hogar con la finalidad de
servir a sus esposos y a las labores de la crianza de los hijos. Posteriormente la estructura
organizada de la educacion permitio la especializacién de los contenidos y las escuelas de
ensefianza. Se acentua el recurso a los libros y aparecen los manuales y las introducciones
en detrimento (disminucion) del pensamiento y el juicio propios: la cultura se vuelve

libresca.
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La educacion romana, después de un periodo inicial en el que se siguieron las viejas
tradiciones religiosas y culturales, se inclind por el uso de profesores griegos para la
juventud, a raiz de la expansion territorial que dio el nacimiento al Imperio Romano y que
trajo consigo la necesidad de una politica distinta. EI primer paso lo dio Julio César y sus
sucesores fueron Augusto y Vespasiano quienes pusieron maestros al servicio del Estado.
Con Nerva y Trajano parte de los beneficios imperiales fueron destinados a la educacién de

los nifios. Este fondo se mantuvo y se ampli6 durante los reinados siguientes.

FiguraN°5

Relieve romano: Representacion de la
forma de la educacion.”

Fuente: http://anthoniet.blogspot.com/

El origen de la ensefianza en Roma se encuentra en el proceso de integracion de la cultura
griega a la romana. Antes de la conquista de Grecia muchos romanos fueron educados por
griegos. Debido a esto la escuela romana es un modelo analogo de la escuela griega cuyo

sustento en un Gltimo momento seria absorbido por el estado.

Dentro de las caracteristicas de la educaciéon Romana se pueden mencionar:
e Se trataba de formar ciudadanos con una cultura general amplia
e Respecto a la didactica la ensefianza en la escuela romana estaba caracterizada por
un didactica repetitiva, el temor a golpes y castigos, la revision de contenidos

alejados de la vida cotidiana y de los intereses de los jovenes y de la sociedad

? Educacion romana: basada fundamentalmente en el respeto y las costumbres de los antepasados
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e Fundamentalmente, el programa consideraba la lectura y la escritura, para esto
utilizaban el método de la memorizacion. Lo primero que memorizaban era el
nombre de las letras, luego las combinaciones para formar silabas, y finalmente
palabras.

e Por la dificultad en la aceptacion de los conocimientos debieron recurrir a estimulos

como letras talladas en hueso para que los nifios jugaran y al mismo tiempo las
reconocieran.

La educacion romana transmitié al mundo occidental el estudio de la lengua latina, la
literatura clasica, la ingenieria, el derecho, la administracién y la organizacién del gobierno.
Muchas escuelas monasticas asi como municipales y catedraticas se fundaron durante los

primeros siglos de la influencia cristiana.

e China
El caracter propio de la educacion en la China, nace de la falta total de idealismo en su

religion y en toda su cultura. Su religién se reduce a una serie de formulas rituales o
ceremoniales.

Figura N° 6

Pintura china
Muestra gréfica del dominio de las artes de la
sociedad oriental®

Fuente:
http://spanish.china.org.cn/culture/txt/2010-
01/11/content_19212996.htm
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*Enla antigua tradicion china, con el fin de promover el desarrollo integral, se instruia a los estudiantes para

que dominaran seis disciplinas précticas, llamadas ‘Las Seis Artes’: los ritos, la misica, la arqueria, las
carreras de carros, la caligrafia y las matematicas.
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La educacion es forzosa y frecuentemente inculcada a la literatura clasica China. La
ensefianza tuvo caracter politico. Cada comunidad sostiene una o mas escuelas primarias,
mientras que las grandes ciudades tienen academias y colegios. Los maestros son,
generalmente, competentes de estas.

Las escuelas estan instaladas en habitaciones sin confort y sin mobiliarios.

Los nifios (género masculino) son colocados bajo cuidado de un maestro a la edad de seis 0
siete afios. Los primeros afios de instruccion son consagrados a la lectura y a la escritura. La
ensefianza es rutinaria, los alumnos repiten en voz alta lo que dice el maestro. La disciplina
es severa; el maestro emplea la reprension, el castigo, el hambre y la prision. Por su parte la
educacion de las nifias estaba limitada a la practica de las labores del hogar dentro de las

cuales se les inculcaba la sumision y completa obediencia al marido.

China es, entre todos los pueblos antiguos, el que ha tenido mayor nimero de escuelas,
donde se ha abierto las puertas a todas las clases sociales. No importa tanto el progreso de
las naciones ni el nimero de las escuelas, como el valor moral del maestro y de la
ensefianza. La educacién se centraba en la filosofia, la poesia y la religion, de acuerdo con
las ensefianzas de Confucio, Lao-tse y otros filosofos. El sistema chino de un examen civil,
iniciado en ese pais hace mas de 2.000 afios, se ha mantenido hasta el presente siglo, pues,
en teoria, permite la seleccion de los mejores estudiantes para los puestos importantes del
gobierno.

El confucianismo y su vision del mundo determinan las caracteristicas, los objetivos y los
contenidos de la educacion en la antigua China hasta bien entrado el siglo XX y hasta el
gran cambio cultural, social y econémico que supuso la revolucion marxista.

e Educacion en la edad media.

Con la desaparicion del imperio romano se inicia un proceso gradual de desaparicion de la

escuela clasica y de una gradual formacion de un escuela cristiana en su doble forma: La
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escuela episcopal (del clero secular) en la ciudad y La escuela cenobiética (del clero

regular) en el campo.

Desde el siglo V al VII, muchas escuelas monasticas, asi como municipales, fueron
fundadas durante los primeros siglos de influencia cristiana; todo lo referente a educacion
fue preparado en forma de libros de texto para los nifios que lejos de incluir nuevos
contenidos, solamente profundizaban en el conocimiento ya existente.

Durante toda la Edad Media las ideas del escolasticismo se impusieron en el ambiente
educativo de Europa Occidental, continta el predominio de la educacion cristiana en suelo
romano, pero tres grandes creaciones le son propias: la formacion caballeresca, la

ensefianza gremial y la creacion de las universidades.

Sobre la didactica de la educacién se promueve el principio de maxima reverencia es decir
el respeto al maestro, pero también el amor al estudiante.

Aunque el castigo sigue siendo frecuente, se considera una condicion del nifio el no
entender y por la misma razon se proponen los golpes para corregir sus errores

La ensefianza de la lectura se realiza a partir del aprendizaje memoristico de los nombres de

las letras, para luego deletrear y silabear antes de llegar a la lectura.

Para la escritura se sigue utilizando la tablilla en la que las letras estdn trazadas de tal
manera que el estudiante se limite a seguir el molde. Sin embargo hay algunos datos acerca
de estudiantes que aprendian de manera global a leer, al asociar las imagenes con las

palabras, indicios de una especie de aprendizaje “global”

En términos generales en este periodo se desarrollé una educacion mas enfocada al &mbito
religioso, pero que permitid el desarrollo de nuevas estructuras que permitieron la
especializacion e independizacion de las entidades dedicadas a la educacion haciendo

posible la universalizacion del conocimiento dentro de todas las clases sociales.
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° Sig|0 XVI

Durante la época del renacimiento, la educacién continud con la estructura de la ensefianza
medieval, organizada en funcién de las necesidades de la Iglesia de formar clérigos que
debian conocer el latin.

Las iglesias protestantes surgidas de la Reforma promovida por Martin Lutero en el inicio
del siglo XVI establecieron escuelas en las que se ensefiaba a leer, escribir, nociones
basicas de aritmética, el catecismo en un grado elemental y cultura clasica, hebreo,
matematicas y ciencias, en lo que podriamos denominar ensefianza secundaria.

La moderna practica del control de la educacion por parte del gobierno fue disefiada por

personajes como: Lutero, Calvino y otros lideres religiosos y educadores de la Reforma.

e Siglo XVII

Este periodo fue de rapido progreso de muchas ciencias y de creacion de instituciones que
apoyaban el desarrollo del conocimiento; lo cual facilité el intercambio de ideas y de
informacién cultural entre los estudiosos, los libros se fabricaban uno a uno, ya que eran
copiados a mano. Se trataba de un proceso lento y costoso, que no podia satisfacer la

creciente demanda de textos.

En este periodo los educadores muestran un interés determinado en el mejoramiento de la
ensefianza a través de la creacion de textos ilustrados que contenian los conocimientos que
deberian ser impartidos de una forma mas clara y llamativa.

Fue un periodo de rapido progreso de muchas ciencias y de creacién de instituciones que
apoyaban el desarrollo del conocimiento cientifico. La creacion de estas y otras
organizaciones facilité el intercambio de ideas y de informacién cientifica y cultural entre
los estudiosos de los diferentes paises. Nuevos temas cientificos se incorporaron en los

estudios.
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e Siglo XVIII

Dentro de los procesos de la educacion, esta comenzd a expandirse, desde el
establecimiento de un sistema escolar en Persia; la educacion formal durante el reinado de
Pedro el grande y sus sucesores en Rusia, el desarrollo de escuelas y colegios universitarios
en la América colonial y las reformas educativas derivadas de la Revolucién Francesa.
Durante el mismo periodo se introdujo el método monitorial de ensefianza, por el que
cientos de muchachos podian aprender con un profesor y la ayuda de alumnos monitores 6
asistentes. Los dos planes abrieron la posibilidad de la educacion de masas.

El tedrico educativo mas relevante del siglo XVIII fue Jean-Jacques Rousseau, nacido en

Ginebra. Su influencia fue considerable tanto en Europa como en otros continentes; insistio

* Comenio. Subrayé el valor de estimular el interés del alumno en los procesos educativos y ensefiar con
multiples referencias a las cosas concretas mas que a sus descripciones verbales.
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en que los alumnos debian ser tratados como adolescentes mas que como adultos en

miniatura y que se debe atender la personalidad individual.

También durante este periodo sobresale el filésofo inglés John Locke; con su obra
"Algunos Pensamientos Referidos a la Educacion™ (1693) en donde propone el estudio de
las cosas en lugar de los libros, defendiendo los viajes y apoyando las experiencias

empiricas como medio de aprendizaje.

e Educacion del siglo XX

La caracteristica comun de este periodo con respecto a la educacion, es la democratizacion
de la misma y de la ensefianza, extendida por paises europeos y americanos especialmente;
y ademas, llevar la educacion gratuita y obligatoria no sélo al nivel primario sino, también
al secundario.

La educacion centrada en la infancia: A comienzos del siglo XX la actividad educativa se
vio muy influenciada por los escritos de la feminista y educadora sueca Ellen Key. Su libro
El siglo de los nifios (1900) inspir6 a los educadores progresistas en muchos paises. Este
tipo de educacion era un sistema de ensefianza basado en las necesidades y en las
potencialidades del nifio mas que en los requerimientos de la sociedad o en los preceptos de

la religion.

Durante la primera mitad del siglo XX se realizaron considerables reformas a la educacion,
que después le dieron a la misma, caracteres fundamentales basados en los valores
cientificos y sociales. Otra caracteristica es la universalizacion de la educacion publica,
conservando el sentido nacional. Es conocida la preocupacion por la educacion en el siglo
pasado y, especialmente, en las ultimas décadas. Se intensifica el conocimiento psicoldgico
del educando en forma cientifica; se estudia y profundiza la influencia del ambiente escolar
sobre la educacion; se establecen los valores de los educandos a nivel normal, subnormal y
del superdotado a los efectos de una educacion adecuada a cada nivel; se estudian y aplican
técnicas pedagdgicas con criterio cientifico; se organiza la educacion con criterio social-

econodmico, desde la pre escolaridad hasta el nivel superior; se ilustra al docente en los
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efectos de su perfeccionamiento cultural y educativo para el mejor conocimiento de la

importancia de su funcion.

En consenso todos los paises que integran la percepcion de primer mundo (Estados Unidos,
Alemania, Francia, Inglaterra, Italia y Espafia) caracterizan su sistema educativo por
valorar los cimientos pedagdgicos, intelectuales y cuya tendencia consiste en darle a la

educacion un caracter activo acorde a las necesidades del mundo global actual.

1.2. Antecedentes historicos de la educacién en El Salvador

La historia de El Salvador como soberania independiente es relativamente corta, al
igual que su sistema educativo. Pero al igual que en todas las culturas tiene un inicio y este
esta enmarcado en la necesidad del progreso individual, social y nacional para fortalecer el
desarrollo de la sociedad.

Tras el cese de las inmigraciones en la region mesoamericana provenientes de México y el
establecimiento de diversidad de etnias en distintas regiones de lo que actualmente se
conoce como Centroamérica y dentro de los que se cuenta El Salvador, los antiguos
pobladores buscaron formas de subsistencia dentro de las cuales se cuenta el legado oral de
sus conocimientos y costumbres, pues sus primeros métodos educativos hacian de la
formacion oral un método de ensefianza, la practica de mecanismos de subsistencia (caza,
pesca y recoleccion) un modo de vida y la especializaciéon de las artes (Elaboracion de
ceramica y monumentos) un modo de trascendencia historica; estos fueron los comienzos
de la educacion en El Salvador precolombino. Pero vertiginosamente tras la llegada de los
imperantes conquistadores este pequefio sistema evolutivo se vio truncado, haciendo que la
educacién tomara un papel preponderante en el establecimiento transculturizador de las
costumbres espariolas. En este momento la educacion se vuelve un instrumento de sumision
con el cual los nobles, criollos y mestizos son preparados para cargos especificos; mientras
que el resto del pueblo indigena es adoctrinado para el servicio y la adopcion de las
costumbres extranjeras. Posteriormente a la independizacidn, la creciente sobrepoblacion
de las regiones y la necesidad de crear mano de obra calificada y lideres gubernamentales

es que surgen los centros de formacion académica normados y regulados por el estado,
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hasta llegar a lo que actualmente se conoce como sistema educativo nacional en donde se
procura la instruccion obligatoria basica de toda la poblacion a través de la legislacion del
ministerio de educacién, institucion creada especificamente para velar por la creacion de
planes de estudio acordes a la vision y planes de nacion que pretenden promover el

desarrollo nacional a traves de sus politicas de estado.

1.2.1. La Educacién en la época Precolombina

En El Salvador precolombino, la educacién se desarrollé de una forma difusa
dentro del seno comunitario, bajo las condiciones de vida, organizacion y cultura de la tribu
y del momento histdrico. Los nifios eran preparados para formar parte de los guerreros y las
nifias orientadas a la crianza de los hijos mientras estaban a su cargo y las labores manuales
del hogar.

La educacion formal, organizada e intencional no existia como tal. La instruccion era de
tipo selectivo y estaba bajo el cargo de un guerrero o un anciano local que fungia en el
papel de maestro.

El aprendizaje estaba delimitado a ciertas areas como el del conocimiento de sus propias
historias, practica de rituales y sobre todo destrezas con las armas. Especificamente la
instruccion se desarrollaba en la practica social diaria dentro del seno de la comunidad.

La diversificacion del aprendizaje era muy limitada, aparte de aspirar a ser un sacerdote o
guerrero, el joven podia optar por convertirse en artesano, pintor o mercader; esta ultima
tenia la limitante que debia ser por herencia pasando de padres a hijos; mientras que para

optar al sacerdocio debia mostrar cierta inclinacion mistica.

En esta sociedad, el trabajo fisico y el intelectual no tenian separacion, lo que hacia que
hechos y fendmenos fueran aprendidos de la propia observacion directa, este caracter
personal del aprendizaje dificulta su transmisién y bloguea el conocimiento y experiencias
de otros grupos.

Para esta época la educacion era de tipo sistematico, sin una planificacion rigida, ni

supervisada por ningun sistema intencional.



1.2.2. Educacion en la Epoca de la Colonia

A partir de la conquista de los espafioles a partir de mayo de 1524, los cambios
organizativos del estilo de vida de los pobladores se transformé desde lo méas elemental
hasta el establecimiento del sistema de produccion feudal y el sometimiento de las masas

de pobladores encaminados a la explotacion laboral.

Figura N° 8

Conquista de El Salvador:
sometimiento indigena tras
la llegada de los espafioles
al sefiorio de Cuscatlan

Fuente: venelogia.com

La educacion en ese momento se encamino a concientizar, consolidar y asegurar el modo
de produccion feudal. Este tipo de educacion estuvo a cargo de religiosos franciscanos,
dominicos, agustinos y jesuitas.

Entre los objetivos que se perseguian en la educacion estaban: la evangelizacion asociada o
la ensefianza del catecismo, la lectura y la escritura y los oficios manuales rudimentarios.
La metodologia de proceso ensefianza - aprendizaje era la lectura y repeticion de
contenidos. Este tipo de ensefianza era de tipo dogmatico; no podian ser cuestionados ni el
maestro, ni los contenidos, porque el hombre estaba siendo preparado para servir a Dios
omnipotente y amo de la tierra.

La finalidad de las instituciones escolares era preparar los cuadros (nGminas) de quienes

debian desempefiar cargos publicos a nombre de la corona espafiola. Por otra parte la
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educacion religiosa y catequista tenia la mision de minimizar las acciones de sublevacion
de los indigenas frente al sometimiento espafiol.

La aculturizacién fue una de las actividades mas predominantes de la educacién colonial,
cuyo primordial objetivo era implantar la cultura espafiola y erradicar la indigena primitiva.
En esta época la educacion se encontraba en un plano muy bajo, debido a que la prioridad

de los conquistadores espafioles era la preponderancia feudal y el enriquecimiento.

1.2.3. Educacion en la Epoca de la Independencia

Después de la independencia la educacion sigue en poder del sacerdocio, la
educacion para el pueblo no cambia, Unicamente recibe una doctrina catequista
conformadora y pasiva.’

Para este periodo los centros educacionales funcionan sin planes de ensefianza definidos,
limitdndose a ensefiar las primeras letras y el calculo elemental.
Los maestros de las escuelas eran pagados por el padre de familia y estos eran de caracter

empirico.

Hacia los afios de 1825 y 1827, se fundan las primeras escuelas primarias en los pueblos y
valles segln las gestiones de las juntas departamentales municipales y los gobernadores
departamentales. Los maestros eran seleccionados de entre los pobladores que conocian de
lectura, escritura y dominio de las cuatro operaciones fundamentales: suma, resta,
multiplicacién y division. Dado el empirismo de los maestros les permitia usar sus propias

técnicas de ensefianza segun sus juicios y alcances.

Para 1832, se establece el Primer Reglamento de Ensefianza Primaria y se decreta la
instruccion puablica, que establece la creacion de escuelas primarias en cada municipio del
pais, y que seran financiadas por la municipalidad o en caso de que ésta no estuviera en la
posibilidad serian los padres de familia quienes aportarian una contribucion. También se da
el inicio del funcionamiento de la junta de educacion puablica, con el propésito de proveer

> “Luis A. Velazco, B. Orellana. Tesis “Medidas para que la educacion basica completa se popularice y llegue
a los sectores mas necesitados del pais” U. Técnica Latinoamericana, Escuela de Educacion 1991. Pag. 53
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de maestros a las escuelas. La clase de educacion que se imparte es estrictamente religiosa,

monastica y conventual en los niveles basicos y medio.

Después de que El Salvador se convierte en Republica, surgen los primeros indicios de
organizacion y legislacion de la educacidon bésica, con la Unica finalidad de que la
educacion contribuyera a crear mano de obra calificada y los cuatro especialidades
universitarios que estuvieran en la capacidad de asumir su cargo dentro del poder politico
de la época.

Posteriormente se decretaron reglamentos referentes a la instruccion publica con los cuales
se pretendia dotar de infraestructura y organizacion a la instruccion de los contenidos

basicos de la lectura, escritura, aritmética practica, ortografia y doctrina cristiana.

1.2.4. Reformas educativas a partir de la constitucion de la soberania

gubernamental de El Salvador

Las reformas educativas en El Salvador son el resultado del logro econémico y
politico alcanzado por la burguesia, como un instrumento de capacitacion laboral de la
mano de obra para las nuevas competencias econdémicas generadas por el desligamiento

espanol.

e Primera Reforma de 1939/40

Bajo el régimen ideoldgico del General Maximiliano Hernandez Martinez se da la primera
concepcién planeada de la Educacion Nacional de El Salvador (08 de diciembre de 1939)°
En este momento suceden dos acontecimientos importantes respecto a la educacion publica
de EIl Salvador: primero se da pie al inicio de la autonomia del Ministerio de Educacion,
que hasta este momento formaba parte del Ministerio de relaciones Exteriores, Justicia e
Institucion Publica.

Segundo: se establece la estructura del nivel primario de educacion y la formulacion de

planes de estudio bajo la responsabilidad de la denominada generacion del 28.”

® Sistemas educativos nacionales. MINED 1996 Pag. 15
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Bajo el mandato del general Francisco Menéndez se promulga la Constitucion de 1886
declarando a la educacion libre de credo religioso y responsabilizando al Estado de brindar
educacion a las clases populares, ya que se considera que la educacion primaria cubriria las

demandas de estos sectores.

En 1860, existian tres Escuelas Normales dando inicio de manera formal a los maestros a
nivel primario ya que un alto porcentaje de ellos eran empiricos. Los maestros de nivel
medio se formaban en la Unica Escuela Normal o en los contados colegios privados para
varones o colegios religiosos para sefioritas como el de la Asuncion de Santa Ana. Los
programas de estudio todavia en la década de los treinta eran practicamente inexistentes, no
estaban definidos ni articulados. Dependia méas bien del empefio del profesor para impartir

sus clases y contenidos. Los maestros eran por lo general bachilleres o doctores graduados.

¢ Segunda Reforma de 1968

Movimiento educativo que busca mejorar la trascendencia social, cultural y econdmica.

Esta reforma procura la restructuracion del sistema educativo a traves de la delimitacion de
los niveles educativos y los estudios diversificados a través del establecimiento de los
bachilleratos diversificados y su Unico objetivo era el de ampliar el mercado interno a partir
del desarrollo industrial, dando prioridad a la calificacién de mano de obra de nivel técnico

medio, para integrarla a corto plazo al mercado de trabajo.

La educacion bésica obligatoria aumentd de seis a nueve afos, se crearon los bachilleratos
diversificados y se impusieron tacticas para reducir el analfabetismo. Aunque el objetivo
era promover mano de obra que se apegara a las nuevas demandas del mercado econémico

para desencadenar por una supuesta reaccién de cascada el desarrollo social.

7 "generacion del 28”: primera y Gnica generacion de maestros formados por un grupo de maestros alemanes

que llega al pais a dirigir la Escuela Normal de Maestros en 1924.
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Posterior a esta reforma se suscitan otros acontecimientos como son:
e Se forma la Asociacion Nacional de Educadores Salvadorefios 21 de Junio (ANDES
21 de Junio) en 1964.
e La gestion educativa para el quinquenio 1989 — 1994, desarrollo programas que
promovian la cobertura de la educacién basica enfatizando las zonas mas

desprotegidas del sistema.

1.2.5. Estructura actual del sistema de educacion de acuerdo al Articulo 3 de

la Ley General de Educacion de 1990

La estructura del sistema educativo formal estd compuesto por cuatro niveles:
parvularia, primaria, educacion media (bachillerato) y superior (universidad), los cuales
pretenden alcanzar a todos los sectores de la sociedad y mejorar las condiciones de vida y

de educacion en los diferentes niveles.

Nace el programa EDUCO® (Educacién con participacion de la comunidad), la cual
pretendia identificar las demandas educativas reales de los nifios y nifias en cuanto al
suministro existente.

En este plan de trabajo se contempl6 la capacitacion del docente para el mejoramiento del
proceso educativo, la implementacién de la canasta basica que consistia en dotar de
recursos didacticos a las escuelas, radio interactiva y materiales educativos, bibliotecas
escolares y la produccién de libros de apoyo, cuadernos de trabajo y libretas de apresto

para mejorar la calidad educativa del sistema nacional.
1.2.6. El sistema Educativo Actual
En la actualidad las reformas educativas mantienen los preceptos establecidos en

cuanto a organizacion y distribucién de la educacion segun la Gltima reforma de 1968 y la

implementacion de nuevas estrategias en el sistema educativo a partir del afio de 1990; los

® EDUCO: programa que persigue la provisién de servicios educativos a nifios y nifias a través de la estrategia
de cogestion entre el estado y las comunidades. Sistemas Educativos Nacionales. Pag. 18
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programas siguen en desajuste a la realidad nacional, los niveles siguen siendo bajos y la
cobertura fuera de las proporciones. Los estudios realizados® han determinado las
deficiencias del sistema, el Ministerio de Educacion en cuanto a estos anélisis esta tratando
de acercarse lo mas posible a todas las regiones del pais para mejorar las condiciones de
alfabetizacion e insercion escolar a traves de la implementacidn de programas de beneficio
social como son: la distribucion equitativa en los centros de la red publica de dtiles

escolares y alimentacion.

En cuanto al material utilizado, se recurrié a la elaboracién de textos escolares de la
coleccion “Cipotas y Cipotes”, dejando la metodologia de ensefianza — aprendizaje bajo la

facultad de las habilidades del maestro.

. Matematica 2
Matematica 1

o

.....

Figura N° 9

Textos educativos coleccion Cipotas y Cipotes del plan de Educacion 2021

Fuente: Ministerio de Educacion

° Proyecto: “La Educacion en EL Salvador de cara al siglo XX| Desafios y oportunidades. Pag. 67
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Figura N° 10
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Sistema educativo nacional
Estructura actual de los niveles de educacién y la edad estimada del periodo de formacion académica de los
escolares de El Salvador. Segunda reforma educativa de 1968.

Fuente: http://www.0as.org/udse/pasantia-elsalvador/varela/sv_gra_varelal.html
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1.2.7. Linea de tiempo de la Educacion

CRONOLOGIA HISTORICA DE LA EDUCACION
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EDUCACION EN EL SALVADOR
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Linea de tiempo
Sucesos relevantes a través de la historia de la educacion

Elaborado por: Maria José Callejas, Ana de Lourdes Cortez y Adda Garcia
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CAPITULO II
MATERIAL DIDACTICO

Origen e historia del material didactico a través del tiempo, conceptos, fundamentos,

clasificacion, caracteristicas y aplicacion educativa.
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CAPITULO Il
MATERIAL DIDACTICO

2.1 Conceptualizacion de Material Didactico

Desde hace mucho tiempo las herramientas de aprendizaje han servido de ayuda al
docente para facilitar los procesos de transmisién de conocimientos entre docentes y
alumnos, mejorando la aprehension del este y optimizando el tiempo de los procesos a
través de la motivacion y agil ejecucién de los planes curriculares, gracias a que su uso
puntualiza las areas criticas de la informacion y los contenidos concretos que deben ser

abordados.

En el proceso de Ensefianza - Aprendizaje los medios de ensefianza como el material
didactico constituyen un factor de vital importancia dentro del proceso académico. Ya que
estos medios permiten la interaccion bidireccional entre los emisores (profesores) y los

receptores (alumnos) de una forma sencilla, directa y efectiva.

Material de Apoyo

Nes—

Aprendizaje

Docente Alumno

Figura N° 12

Relacion del proceso de aprendizaje y el material de apoyo
Elaborado por: Adda Garcia
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En este proceso de comunicacion intervienen diversos componentes como son: la
informacidn, el mensaje, el canal, el emisor, el receptor, la codificacion y descodificacion,
y cuando todo esto se conjuga permitiendo un cambio de actitud en los involucrados tras la
interaccion con la informacion es cuando se dice que se ha producido el aprendizaje;

haciendo que el objetivo del material didactico se haya cumplido.

Definicion de Material Didactico

Desde los comienzos de la educacion, la labor pedagdgica se ha preocupado por encontrar
los medios para mejorar la ensefianza. Lo mas frecuente es que la relacion alumno-
contenido se produzca a través de algin medio, material o recurso didactico que represente,
aproxime o facilite el acceso del alumno a la observacion, investigacion o comprension de
la realidad. Es debido a este interés evolutivo que el concepto y uso de los recursos
didacticos se han transformado a lo largo de la historia, sobretodo como consecuencia de la
necesidad de mejorar las condiciones de los procesos educativos y de la constante
evolucidn ideoldgica en las concepciones escolares, los nuevos recursos y tecnologias que
constantemente estan dando pie a nuevas formas de abordar la experiencia educativa, por
lo que desde una perspectiva amplia cabria considerar como recurso: cualquier hecho,
lugar, objeto, persona, proceso o instrumento que ayude al profesor y los alumnos a

alcanzar los objetivos de aprendizaje. *°

Definicion
Material didactico es todo aquel medio material (proyector, libro, texto, video...) o
conceptual (ejemplo, simulacion...) que se utiliza como apoyatura en la ensefianza,

normalmente presencial, con la finalidad de facilitar o estimular el aprendizaje.™

'% (Rossi, Bidde, 1970) El concepto de medio es considerado basicamente instrumental, definiéndolos como
cualquier dispositivo o equipo que se utiliza para transmitir informacion entre personas.
" Modulo para la ilustracién de textos escolares Proyecto UNESCO/Alemania, 507
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El objetivo primordial del material de apoyo es hacer mas claros y accesibles los
contenidos abordados en los centros de estudio. Permitiendo presentar los temas o
conceptos de un contenido de una manera objetiva, clara y accesible, proporcionando al
estudiante variedad de utensilios e instrumentos, estimulando su interés; motivando la
interaccion a través del acercamiento con la realidad y dandole un significado a lo
aprendido; ademas de ser un complemento funcional de las técnicas didacticas y haciendo

mas eficaz y productivo el tiempo estipulado para una determinada actividad.

Basado en la anterior concepcion y para los usos y fines de esta tesis consideraremos como
material didactico todo aquel sinénimo o téermino que evoque la definicion conceptual de
material didactico al que nos referiremos como: material didactico, material de apoyo,
recurso didactico o de apoyo, material educativo entre otros que hagan resefia a los
instrumentos que facilitan los procesos de ensefianza — aprendizaje y la actividad educativa

como tal.

2.2 Antecedentes histdricos del material didactico

A medida que el hombre fue evolucionando, asi también lo hicieron los
instrumentos de los que se valia para lograr sus objetivos (armas, ropa, sistema de vida,
etc.); en la forma de ensefiar sucedid lo mismo, el hombre necesito recursos a través de los
cuales plasmar y explicar las formas complejas del conocimiento que queria transmitir, lo
que lo llevo a considerar dentro de sus metodos de ensefianza la elaboracion de
instrumentos adecuados que ejemplificardn estos contenidos. En un principio fueron
rudimentarios materiales encontrados en la naturaleza, pero posteriormente y viendo la
efectividad de estos para la manifestacion racional del saber; los mejoré hasta obtener
recursos gque hoy en dia se denominan material de apoyo escolar, cuyo objetivo especifico
es facilitar el intercambio de conocimientos entre profesores y alumnos de una forma agil,

Ilamativa, sencilla y entretenida.
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2.2.1  Origen del material de apoyo

La historia del material de apoyo educativo es casi tan antigua como la propia

ensefianza.

En la prehistoria como Unico recurso de ensefianza el hombre contaba con ramas, piedras,
restos de huesos de animales y pigmentos, los cuales le servian para trazar en la tierra o
dejar huella sobre las rocas de las cavernas. Su aportacién primordial era la de tallar
articulos que servian para su subsistencia, tejidos y otros elementos que servian como
medio de difusion de sus conocimientos a través de la experiencia de su elaboracién, es

decir que el conocimiento se lograba mediante procesos rutinarios.

Cuando el hombre toma conciencia de su realidad y entorno; comienza la necesidad de
transferir sus conocimientos para mantener una continuidad histérica de sus creencias,
normas y costumbres; es cuando comienza a revolucionar los instrumentos que le serviran
para transcender en el conocimiento, ya en Egipto el uso de material didactico es méas
evidente, la utilizacion de tablillas que narran los hechos historicos, el papiro, las plumillas,
tabla de madera con tiza, telas gruesas con cafia y tinta sélida de color rojo y los cuencos
con los que se llevaban las cuentas eran los utensilios destinados para facilitar los procesos

educativos de los jovenes.

Figura N° 13
Articulos primitivos
Utensilios utilizados por la sociedad para

preservar 'y transmitir su cultura vy
conocimientos

Fuente:

http://www.mundocultural.net/colegio.htm
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La transmision de los saberes o conocimientos era importante, algunas formas de los

conocimientos tradicionales se expresaban a través de historias, leyendas, folklore, rituales

y canciones, sin necesidad de un sistema de escritura. Herramientas para ayudar a este

proceso incluyen recursos poéticos como la rima y la aliteracion. Estos metodos eran

ilustrativos de la oralidad.

Después llegara la “cultura primitiva” dando los origenes a los hebreos y arabes y también
a los fenicios. Estos ultimos fueron los inventores del alfabeto (donde un simbolo
correspondia a un sonido). La lengua fenicia dara lugar a la lengua y la cultura griega; y
sentard los cimientos de la ensefianza escolar como tal.

En la mayor parte de la época antigua y media, los sistemas de ensefianza mantuvieron la
forma en que se debian transmitir los conocimientos. En la Grecia Antigua, como durante el
Imperio Romano y posteriormente a lo largo de la Edad Media, la ensefianza se apoyaba en
las demostraciones y explicaciones orales ofrecidas por el maestro. Era la transmision del
saber personal. El adulto ensefiaba lo que conocia y habia ido adquiriendo a lo largo de su

experiencia vital.
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12 Primer libro didactico de la historia. Fue disefiado, a través de 150 capitulos ilustrados, para ensefiar a
los estudiantes. Representa la creacion del primer texto o manual generado con la intencionalidad de facilitar
la transmision de conocimiento y considerado como el primer libro para nifios.
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Al pasar a la Edad Media, la educacion, al igual que otros muchos aspectos de la
civilizacion, decae considerablemente, siendo la Iglesia, a través de los monasterios, la que
se encargaria de instruir a aquellos pocos que decidian entrar al servicio de la misma. Las
Ordenes Religiosas intentaron unir las formas medievales del pensamiento con las nuevas
corrientes humanistas del Renacimiento. Surgieron, entre otras, la Compafiia de Jesus y las
Escuelas Pias de San José de Calasanz que se encargaron de mantener la tradicion oral para

impartir los conocimientos.

Por otra parte la introduccion de la imprenta y la revolucion ideologica del pensamiento
fomentan la percepcion de nuevos mecanismos de ensefianza dentro de los cuales el libro
de texto tiene un papel primordial como recurso con el cual se forjaran a los jovenes
estudiantes que se encargaran de tomar las riendas de las nuevas ideologias sociales

La entrada, presencia y generalizacion de los textos impresos y otros materiales didacticos
en la ensefianza, fue un proceso lento y gradual desarrollado a lo largo de varios siglos
(aproximadamente desde el siglo XVI hasta el siglo X1X); Sin embargo, el material
didactico como tal no alcanza su plenitud hasta la aparicién de los sistemas escolares en
Europa a mediados del siglo XIX, con la creacion de los sistemas publicos de ensefianza en
masa; esto con el fin de facilitar, por una parte, el desarrollo de las actividades didacticas en

el aula, y por otra, sistematizar y transmitir el conocimiento al alumnado.

figura N° 15
Imprenta de Johann Gutenberg

La reproduccion de libros
permite que el texto se convierta
en el material didactico por
excelencia

Tomado de:
http://nuestraenciclopedia.blogsp
ot.com/2010/04/grandes-
inventos-la-imprenta.html
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Inicialmente el fin principal del material didactico era la formacion de una cultura nacional,
y la calidad de los trabajadores por medio de los conocimientos del lenguaje textual, (en
otras palabras saber leer y escribir); tarea que se cumplié a la perfeccion por medio del uso
de los libros de texto. Estos no sélo sintetizaban el saber o conocimientos culturales
minimos que la infancia y juventud debieran aprender en matematicas, historia, geografia,
biologia, entre otros; sino que también transmitian los valores e ideas propios de la

identidad nacional.

Pero ya para la época moderna, la revolucién industrial y tecnoldgica permitio la insercion
de nuevas estrategias de ensefianza — aprendizaje; pues ya se pueden tomar en cuenta
instrumentos como la radio y la television que eran herramientas de socializacion de la
informacidn, inclusive para esta época se proponen programas educativos que utilizan estos
medios como una forma de ensefianza directa fuera de los centros escolares (precursores de

la educacion a distancia).

2.2.2 Laeradigital

Actualmente la diversidad de recursos y medios tecnologicos permiten que la
educacion se desarrolle de muchas formas que incluyen la globalizacion de la informacion
acordes a las nuevas formas de comportamiento cultural y social. Los materiales de apoyo,
ya no son simplemente el texto, la pizarra y la tiza. En este momento las TIC (Tecnologias
de la informacién y comunicacién)*® permiten que el educando interactde con software que

facilitan la adquisicién de la experiencia cognoscitiva de cualquier tipo de conocimiento.

Sus principales caracteristicas son: que cuentan con una gran versatilidad, interactividad,
una gran conectividad con todo tipo de fuentes de informacion, editabilidad, atractivo
visual y funcional, automatizacion y capacidad de almacenamiento, permite la correccion
de errores, mezcla imagenes y textos, Permite llevar a cabo un aprendizaje mas

constructivo y la vez mas real, entre otras muchas virtudes que se le pueden atribuir.

Y Las tecnologias de la informacion y la comunicacién son: una parte de las tecnologias emergentes que
habitualmente suelen identificarse con las siglas TIC y que hacen referencia a la utilizacién de medios
informaticos para almacenar, procesar y difundir todo tipo de informacion o procesos de formacién educativa



Figura N° 16

TIC (tecnologias de la informacién y la
comunicacion)

Fuente:
http://concursoeducared.org.pe/construye/elteach
erzegarrita/2009/09/08/%C2%BFaceptamos-las-
tic-como-herramientas-educativas/

El uso de las TIC's en la sociedad y en especial en el ambito de la educacién aporta una
gran fuente de recursos y materiales didacticos que influyen de manera significativa en la

ensefianza y el aprendizaje.

Su principal aportacion a las actividad humana se concreta en una serie de funciones que
facilitan la realizacion de diversidad de trabajos. La utilizacion de las TIC's en el aula
proporciona al estudiante una herramienta que se adecua sin duda a su actual cultura
tecnologica y le da la posibilidad de responsabilizarse mas de su educacion convirtiéndolo

en protagonista de su propio aprendizaje.
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Figura N° 17
Diagrama de interaccion entre las TIC y sus posibilidades como material de apoyo educativo

Fuente: http://tice.wikispaces.com/TIC

2.3 Material Didactico de Apoyo Escolar

El material didactico es el recurso que utiliza el profesor para acercar el
conocimiento al estudiante, para mejorar las condiciones de aprendizaje a traves de la
motivacion y estimulacion de los sentidos. Esto es debido al interés cientifico que se ha
puesto en el mejoramiento de los procesos cognitivos y la evolucion de los sistemas
escolares pedagogicos y didacticos. Para lograr la experiencia de aprendizaje eficaz y

acorde a la realidad social.

Al momento de impartir o desarrollar un contenido de clase el docente debe tomar en
cuenta las necesidades reales del educando, el objetivo que se persigue y la forma en que
este se debera acercar al conocimiento que debe asimilar, por lo que es necesario elegir
adecuadamente las herramientas que contribuirdn a enriquecer el proceso de ensefianza -

aprendizaje , y aungue no es necesario contar con los instrumentos mas sofisticados; si es
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indispensable tomar en cuenta aspectos valorativos sobre funcion, forma, color y contenido.
Pues estos determinaran el interés y la eficacia sobre el conocimiento, especialmente el
logro de los objetivos estructurados en el plan de trabajo escolar.

2.3.1 Tipos de Material Didactico

Existen diferentes tipos de material didactico; cada uno acorde a un grupo de

usuarios determinado y con una finalidad especifica, dentro de los procesos educativos.

Dentro del documento se contemplara las siguientes como las divisiones mas importantes:

Material
didactico

Escolares l Reales

| ]
| ) " | |
Impresos lTecnolégicosl l Materiales | Espacios Naturales Artisticos Deportivos

Figura N° 18
Clasificacion de los diversos tipos material didactico®
Elaborado por: Ana de Lourdes Cortez

4

Material didactico Simbolicos:

Esta clasificacion se subdivide en Impresos como Libros, periddicos, revistas, etc., Medios
tecnologicos, que comprende materiales auditivos (casetes, CD’s, etc.), audiovisuales
(video, peliculas, etc.), Interactivos, que permiten la relacion entre el estudiante y el
material (informatica, robética, multimedia, etc.), y los mas avanzados tecnolégicamente

como: Videojuegos, animaciones, paginas Web, Tour virtuales, chat, entre otros.

1 Recursos didacticos: Esquema retomado de clasificacion de material didactico (PPP).
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Material didactico Escolares:
Son los que contemplan los materiales disponibles dentro del centro educativo, al igual que
los salones o espacios destinados a actividades especificas como: tableros didacticos,

Materiales manipulativos, Juegos, Gimnasio, auditorio, biblioteca, Centro de computo, etc.

Material didactico real:
Es todo aquel compuesto por Objetos de uso cotidiano, como: plantas, animales, balones,

raquetas, cuadros, esculturas, flautas, pianos, entre otros.

2.3.2  Caracteristicas del Material Didactico

Si bien es cierto, el material didactico por si solo no es capaz de realizar el proceso
educativo; pero si se puede decir que es un instrumento de apoyo que facilita y ayuda a los
procesos formativos, mejorandolos y haciéndolos mas efectivos. Esto es posible debido a
gue este tipo de recursos cuentan con ciertas particularidades adecuadas a las metodologias

educativas dentro de las que se pueden mencionar:

e Presentan los contenidos educativos de una forma clara, sencilla y objetiva.

e Existe una gran diversidad de recursos acordes para abordar cualquier temética.

e Ayudan a estimular la motivacion y el interés de los participantes dentro de una
clase.

e Permiten tener un contacto directo con la realidad segun el material utilizado,
haciendo que sea posible el aprendizaje significativo.

e Ayudan a mejorar y fortalecer los procesos de comunicacion y los objetivos de
aprendizaje.

e Facilitan la implementacion de técnicas didacticas a través de su utilizacion.

e Optimizan el tiempo utilizado para abordar los contenidos de clase.

e Mejoran las condiciones del proceso ensefianza- aprendizaje haciéndolo mas

efectivo y menos tedioso o cansado para las partes involucradas.
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También es necesario mencionar que dentro del material de apoyo escolar existe una gran
diversidad de recursos como los juegos didacticos de los que se persiguen objetivos
especificos dentro del proceso académico y del cual se deben mencionar las siguientes

caracteristicas:

e Motivar el interés por las diversas asignaturas.

e Fomentar la toma de decisiones por parte de los alumnos.

e Procurar en el alumno la capacidad de trabajo grupal para lograr metas concretas.

e Posibilitar la interaccién de conocimientos de experiencias previas y de diversas
temaéticas.

e Permitir el autodominio, autoevaluacion cognitiva y desarrollo de habilidades
expresivas.

e Romper con los esquemas de educacién tradicional y opresiva para permitir el
desarrollo de clases dindmicas.

e Capacitar al nifio para la insercién social con los conocimientos y habilidades
requeridos para la vida.

2.3.3  Funciones del Material Didactico

Las funciones del material didéctico son claras y deben estar orientados a un fin 'y
organizados en funcion de los criterios del plan escolar. El valor pedagogico de los
medios™ esta intimamente relacionado con el contexto en que se usan, méas que en sus
propias cualidades y posibilidades intrinsecas. La inclusion de los recursos didacticos en
un determinado contexto educativo exige que el profesor o el Equipo docente
correspondiente tengan claros cuéles son las principales funciones que pueden desempefiar

los medios en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

> José Gimeno Sacristan (1981): intelectual asociado a la corriente pedagégica conocida como Linea de
desarrollo curricular. Pedagogia por objetivos y eficacia del aprendizaje



56

Por lo que sefialamos a continuacion diversas funciones de los medios:

e Funcion innovadora.
Cada nuevo tipo de recursos plantea una nueva forma de interaccion. En ocasiones provoca

gue cambie el proceso, en otras refuerza la situacion existente.

e Funcién motivadora.
Se trata de acercar el aprendizaje a los intereses de los nifios y de contextualizarlo social y

culturalmente, superando asi el verbalismo como Unica via.

e Funcidn estructuradora de la realidad.
Al ser los recursos mediadores de la realidad, el hecho de utilizar distintos medios facilita el

contacto con distintas realidades, asi como distintas visiones y aspectos de las mismas.

e Funcidén configuradora de la relacion cognitiva.

Segun el medio, el tipo de operacién mental utilizada sera diferente.

e Funcion facilitadora de la accién didéctica.
Los recursos facilitan la organizacion de las experiencias de aprendizaje, actuando como
guias, no s6lo en cuanto nos ponen en contacto con los contenidos, sino también en cuanto

que requieren la realizacion de un trabajo con el propio medio.

e Funcion formativa.
Los distintos medios permiten y provocan la aparicion y expresion de emociones,
informaciones y valores que transmiten diversas modalidades de relacion, cooperacién o

comunicacion.

Cada medio didactico ofrece unas determinadas prestaciones y posibilidades de utilizacion
en el desarrollo de las actividades de aprendizaje que, en funcion del contexto, le pueden

permitir ofrecer ventajas significativas frente al uso de medios alternativos.
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Para poder determinar ventajas de un medio sobre otro, siempre se debe tomar en cuenta el
contexto de aplicacién (un material multimedia no es mejor que un libro convencional).
Estas diferencias entre los distintos medios vienen determinadas por sus elementos
estructurales: El sistema simbdlico que se utiliza para transmitir la informacion: textos,
voces, imagenes estaticas, imagenes en movimiento, etc.

Estas diferencias, cuando pensamos en un contexto concreto de aplicacién, tienen
implicaciones pedagdgicas, por ejemplo: hay informaciones que se comprenden mejor
mediante imagenes, algunos estudiantes captan mejor las informaciones iconicas concretas
que las verbales abstractas.

El contenido que presenta y la forma en que lo hace: la informacion que gestiona, su
estructuracion, los elementos didacticos que se utilizan (introduccion con los organizadores
previos, subrayado, preguntas, ejercicios de aplicacidn, resimenes, etc.), manera en la que
se presenta.

Asi, incluso tratando el mismo tema, un material puede estar mas estructurado, o incluir
muchos ejemplos y anécdotas, 0 proponer mas ejercicios en consonancia con el hacer

habitual del profesor, etc.

La eficacia didactica al utilizar estos materiales depende basicamente de dos factores: las

caracteristicas de los materiales y la forma en la que se han utilizado con los estudiantes.

2.3.4  Principios para la elaboracion de material didactico para matematicas

de segundo grado de educacion basica

e Propdésitos y objetivos

Se debe tener en cuenta al momento de comenzar un proyecto de elaboracion de material
didactico, propdsitos especificos y objetivos claros respecto a la utilizacion e
implementacion de estos materiales, pues de lo contrario resultaria contraproducente su

utilizacion y no se lograrian los debidos procesos académicos.
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Propositos

Para la elaboracion de material de apoyo, los propdsitos son lineamientos que se persiguen
para mejorar las condiciones de los procesos de aprendizaje, la eficiencia en el desarrollo
de los contenidos y la eficiencia en la labor educativa.

Dentro de los propositos del material educativo se deben contemplar los siguientes

aspectos:

e Uno de los principales propositos de la elaboracion de material didéctico es
la reestructuracién de las condiciones de los procesos de ensefianza —
aprendizaje, pues a traves de su utilizacion se mejora la forma de ver y
abordar los contenidos de clase y como consecuencia se estimula el interés
de los alumnos por el conocimiento.

e Innovar la calidad educativa a través de la implementacion de nuevas
estrategias de ensefianza

e Potenciar en el alumno la identificacion con el conocimiento de las
matematicas, el dominio de procesos racionales y la facil resolucion de
problemas de tipo numérico.

e Y segln los objetivos generales de la educacién nacional®

, potenciar las
capacidades intelectuales a través de la implementacion de estructuras
didacticas que promuevan el desarrollo cognitivo y los procesos mentales

como mecanismos de mejoramiento personal y social.

Objetivos

Los objetivos son metas a corto y largo plazo estimados para el desarrollo de esquemas que
permitan alcanzar logros significativos dentro de la ensefianza de las matematicas a traves
de la utilizacién de material de apoyo, por lo que dentro de este documento se contemplan

los siguientes:

'® ey general de educacién de EL Salvador. Capitulo 111, decreto 917 de la Asamblea Legislativa de EI
Salvador
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Mejorar la percepcion de las mateméticas haciéndola mas llamativas e
interesantes.

Agilizar los procesos cognitivos de los educandos a través del desarrollo de
habilidades racionales complejas (resolucion de problemas y toma de
decisiones).

Fomentar la participacion activa del educando a través de la utilizacion de
material de apoyo que le permita experimentar y desarrollar sus habilidades
de una forma atractiva y amena.

Desarrollar en los infantes las habilidades cognitivas de asimilacion,
interpretacion y retencion de los contenidos educativos, especialmente los
relacionados a las matematicas que por su complejidad necesitan de una
atencion especial en la forma de ser abordados.

Transformar la ensefianza rutinaria por una mas dinamica, en donde el nifio
a través de las nuevas estrategias aumente su disposicion hacia el
aprendizaje.’

Establecer los cimientos para la aceptacién y disposicion favorable hacia los
contenidos matematicos a corto y largo plazo, para que en los futuros niveles

educativos el estudiante se muestre interesado en esta area del conocimiento.

Situaciones en la que se puede aplicar el material didactico

La forma en que se percibe el conocimiento matemético y los diferentes aspectos

formativos que se encargan de abordar esta area, son de suma importancia en la estructura

académica, debido a que los conceptos y procedimientos por su grado de abstraccion y

complejidad escapan a la posibilidad de comprension de los alumnos y alumnas de

educacion basica. Por lo que la utilizacion del material de apoyo sirve para reforzar y

mejorar las estrategias implementadas para la asimilacién de este tipo de conocimientos.

7 Caneo, M. (1987), mejoramiento de la educacion a través de la implementacién de nuevas estrategias de

ensefianza



Es por lo anterior que se considera que la utilizacion de material de apoyo se puede o debe
aplicar cuando:
e Los contenidos a ser abordados presenten un grado de complejidad superior
a las capacidades o conocimientos previos del alumno o cuando se va a
desarrollar nuevos contenidos.
e En el momento en que se quiera estimular el interés del estudiante a través
del cambio de los métodos tradicionales de ensefianza, por nuevas estrategias
y dindmicas.
e Exista por parte del educando una total apatia hacia determinados
conocimientos o materias de la curricula escolar.
e Cuando se quiera desarrollar nuevas estrategias de aprendizaje que amplien
las capacidades racionales, logicas, intuitivas e intelectuales y sociales hacia

los complejos contenidos matematicos.

2.3.5 Cuadro comparativo de los Recursos de Apoyo Escolar

Figura N°19 \

Materiales didacticos
Comparacion entre los diversos
materiales utilizados para reforzar
las metodologias de ensefianza
segun sus caracteristicas propias.

>
© Clsifcacon det matrial de poyo escolar 1)

Elaborado por: Maria José Callejas,
Ana de Lourdes Cortez y Adda
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CAPITULO 11
HISTORIA DE LAS MATEMATICAS

Antecedentes de las matematicas desde su surgimiento, aplicacion y desarrollo a través del
tiempo y las culturas. Concepcion de su aplicacion en el sistema educativo de El Salvador,

plan curricular, recursos y valoraciones pedagogicas.
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CAPITULO 11
HISTORIA DE LA MATEMATICA

3.1 Matematicas Educativas

En la educacion bésica el conocimiento de las matematicas es de suma importancia
para el educando, debido a que aca es donde se daran los cimientos que ayudaran a la
posterior introduccion del joven en los complejos procesos del razonamiento y solucién de
problemas numeéricos; que le servirdn en su madurez para insertarse en una sociedad que
diariamente utiliza el calculo y las matematicas para competir en la globalizacién social,
econdmica, experimental, cientifica y tecnoldgica. Ya que en cada momento de la vida del
ser humano, este se debe valer de los nimeros para realizar cuentas, descubrir principios y
crear todo tipo de informacion en la cual el conocimiento numeérico es de gran importancia.
Por lo que el curriculo nacional de educacion contempla el desarrollo de habilidades
cognitivas y de razonamiento a través de la ensefianza de la matematica, para que el

individuo sea capaz de competir globalmente en un mundo de constante cambio.

3.1.1 Antecedentes histéricos de las matematicas

Las matematicas a través del tiempo han sufrido una constante evolucion, tanto en
sus principios como en la forma de ver y analizar el entorno al que se debe, hasta
convertirse en lo que actualmente es, una ciencia numérica que se encarga de resolver
problemas abstractos que en muchas ocasiones estan relacionados con otras ciencias como
la fisica, quimica, astronomia, economia entre muchas otras; y en las cuales su aporte es de

comprobacion y descubrimiento.

Tras el establecimiento de las antiguas civilizaciones y las mejoras en las condiciones de
vida de los primeros pobladores, comienzan a desarrollar habilidades y conocimientos
numéricos relacionados a las actividades diarias. Algunos surgieron como respuesta a
necesidades como la medida del tiempo, los ciclos lunares o la contabilizacion de las piezas
de caza (nimero de animales y manadas) que los cazadores y pastores ya denominaban con



cantidades como uno, dos 0 muchos, como parte de un primer indicio del establecimiento

de medidas matematicas.

Figura N° 20

El abaco

Es uno de los instrumentos
matematicos mas antiguos
de la historia.

Fuente:
wilmerruperti.net

Por lo que el origen de las matematicas se da cuando el hombre, en su necesidad de llevar
un registro méas detallado del conteo de sus pertenecias a traves de la representacion de
numeros, comienza a desarrollar estructuras numéricas complejas para resolver problemas;
tal es asi, que para principios de los tiempos ya se habian creado complejos planteamientos
matematicos como lo son: sistemas de numeracion como el sexagesimal, operaciones
numéricas que abordaban el calculo de superficies y volimenes'®, estructuras organizadas
como el uso de tablas de multiplicar y posteriormente el establecimiento de principios en
los que la matematica es estructurada segun tres componentes 0 areas especializadas de

desarrollo.

e Aritmética
e Geometria que incluye la trigonometria
e Analisis Matematico que incluye el estudio del algebra, la geometria analitica® y el

calculo

' Tales de Mileto, Pitagoras. Creadores de teoremas que resuelven numéricamente elementos espaciales y
fundadores de los cimientos mateméticos de la actualidad.
' Descartes. 1625. Fusion de la geometria y el algebra para crear la geometria analitica
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Todo esto con el fin de dar soluciones racionales a complejos problemas de la realidad,
facilitando el desarrollo humano a través de las ciencias y la tecnologia que se basan en
principios matematicos para descubrir y dar respuesta a nuevos conocimientos que
contribuyen a la evolucién del ser humano y al descubrimiento de nuevas fronteras que sin

su ayuda no podrian ni siquiera ser concebidas.

e Historia de la matematica.

La matematica se define como la ciencia que estudia las cantidades y las formas, de la
manera mas exacta posible; su caracteristica principal es la exigencia de claridad y rigor.

Gracias a ella se conoce de las cantidades, las estructuras y el espacio que nos rodea.

El uso de esta se remonta a los inicios de la vida del ser humano, donde la importancia de
los astros en sus creencias, los empujo a buscar una manera de calcular e identificar, por
ejemplo, los periodos mas significativos de los ciclos lunares, que estaban relacionados con
las siembras, la reproduccion, el nacimiento, la marea, etc. Para ello utilizaban los dedos de
las manos, piedras, e incluso huesos de animales. También existe la teoria de que al
momento de volverse sedentarios surgio el sentido de pertenencia, lo que cred la necesidad
del uso de un método que ayudara a identificar la cantidad de animales, terreno, y utensilios

(tanto para la caza como para los quehaceres del hogar) de cada familia.

e Epoca Antigua

El &baco

El dbaco también llamado tablero de conteo, es considerado como el mas antiguo
instrumento de célculo, que se ha usado en diversas culturas, aunque no se sabe con
exactitud la época de origen del mismo.

Hoy en dia se tiende a pensar que el origen del &baco se encuentra en China, donde el uso
de este instrumento aln es notable al igual que en Japén, sin embargo aun no se ha

determinado de donde proviene este invento.
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Inicialmente se trataba de una superficie plana y piedras que se movian sobre lineas
dibujadas con polvo; otras opiniones sostienen que el dbaco nacid en el Sahara, elaborados
a manera de dameros rayados en la arena o en las rocas, usados tanto para realizar calculos
aritméticos como para jugar a diversos juegos tradicionales de inteligencia, que son muy

comunes en esta region.

El dbaco ha tenido algunas variaciones de acuerdo a la region en la que se encuentra, por
ejemplo en Rusia es vertical y en Japdn horizontal, pero el mas variable es el que se utilizé
en la regién de América, llamado “quipus” formados por cuerdas anudadas de diversas

maneras segun la cantidad o el mensaje que se quisiera transmitir.

Egipto y Babilonia

Aunque el dbaco fue la primera herramienta utilizada para realizar calculos de cantidades
bastante grandes; el primer sistema numérico del que se tiene referencia se remonta a la

region de Egipto y Babilonia, aproximadamente en el afio 3000 a. C.

Los egipcios utilizaban un sistema numérico similar al de los romanos, en el que se
empleaba un simbolo diferente para cada potencia de 10 (100,1000) repetian el numero 1

tantas veces como fuera necesario, y luego el 10 hasta formar la cantidad deseada.

Por otro lado los babilonios tenian un sistema numérico llamado sexagesimal, este se
basaba en el uso de una cufia para el uno (por lo que también se le conoce como
cuneiforme) y para el numero 10 una flecha, al igual que los egipcios, repetian el nimero
uno las veces que fuera necesario para formar las decenas, hasta llegar al nimero 59, el
numero 60 se representaba nuevamente con el simbolo del nimero uno.

Maés tarde, los babilonios evolucionaron en el estudio de las matematicas, hasta lograr
realizar las tablas de multiplicar y de dividir, también resolver ecuaciones de segundo y
hasta de tercer grado.
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Greciay Roma

Los griegos retomaron elementos de las matematicas de los babilonios y los egipcios, hacia
el siglo VI a.c. Algunos de los filésofos griegos realizaron mas estudios sobre el calculo y
la matematica, quienes recalcaban que el estudio de esta ciencia era necesario para la
comprension del mundo real. Un siglo después descubrieron la formula correcta para
calcular el volumen de una pirdmide, simultdneamente a la matematica se desarrollo en

Grecia el estudio de dptica, mecénica y astronomia.

Otro de los sistemas numéricos que se desarrollaron durante la época antigua fue el de la
region de Roma, sistema que aln se utiliza; éste esta basado en el uso de letras que
equivalen a un namero especifico (1 =1, V=5, X =10, L=50, C= 100, D= 500, M= 1000),
sin embargo no es un sistema muy apropiado para el célculo de cantidades demasiado altas;

pues éstas no cambian de valor, aunque aparezcan en diferentes posiciones.

e Edad Media

Durante la edad media se seguian estudiando por tradicion, los estudios realizados por los
griegos; sin embargo, los primeros avances matematicos que se dieron en este periodo
consecuencia del estudio de estas obras aparecieron en el mundo arabe.

Uno de los primeros avances matematicos de esta region fue la ampliacion del sistema
indio de posiciones decimales para nimeros enteros; alrededor del 900 a. de C.

También fue en este periodo en donde se comenzé a utilizar los signos aritméticos que

hasta hoy en dia siguen en vigencia.

El Renacimiento

Las matematicas siguieron desarrollandose con continuas interrupciones, hasta que en el
Renacimiento (siglo XVI) se dio el descubrimiento matematico mas significativo de la
época; era una formula algebraica para la resolucion de las ecuaciones de tercer, y cuarto

grado, por uno de los matematicos italianos de esta region.
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Siglos XVII, XVII1, XIX

El desarrollo de las matematicas después de la época del renacimiento estuvo en la region
de Europa; el primero de los descubrimientos fue el de los logaritmos; otro avance
importante de las matematicas fue la aparicion de la teoria de la probabilidad, basado en un
problema de los juegos de azar. Sin embargo el acontecimiento mas importante del siglo

XVII fue el descubrimiento de los célculos diferencial e integral por Newton en el 1664.

Durante el resto del siglo XVI1I y principios del XV1Il, se enfocaron los estudios del célculo
en la astronomia, fisica e ingenieria, encabezados por los discipulos de Newton y Leibniz.
También durante el siglo XVIII Euler aporto ideas fundamentales para el uso del calculo en
otras ramas de la matematica y sus aplicaciones; ademas escribié un texto sobre célculo,

mecénica y algebra que ayudaron a desarrollar estas ciencias.

e Laépoca actual

A medida evoluciono el uso del calculo matematico se llevaron a cabo importantes avances
en esta materia, primeramente comenzd a llamarse fundamentos de anélisis a todas aquellas
técnicas donde intervenia el célculo. Juntamente con la evolucion de las matematicas,
también se dio paso a la creacion de herramientas tecnoldgicas que faciliten la elaboracion
de los mismos, como son la calculadora y la computadora.

Al igual que otras herramientas, estas tienen sus pros y sus contras, ya que, si bien facilitan
y agilizan el desarrollo de las operaciones, el uso excesivo de estos dificulta el proceso de

aprendizaje l6gico tanto en nifios como en adultos.

Hoy en dia, las Matematicas se usan en todo el mundo como una herramienta esencial en
muchos campos, entre los que se encuentran las ciencias naturales, la ingenieria, la
medicina y las ciencias sociales, e incluso disciplinas que, aparentemente, no estan

vinculadas con ella, como la musica (por ejemplo, en cuestiones de resonancia arménica).
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3.2 Caracteristicas educativas de la ensefianza de la matemaética en la
educacion basica

El Ministerio de Educacién de El Salvador, es el encargado de la sistematizacion,
organizacion y estructuracion de todo lo que esta relacionado con la educacion en el pais, es
quien se encarga de velar por el suministro de centros educativos, infraestructura, material
didactico y docentes, pero también es quien decide el plan curricular y las metodologias de
ensefianza acordes a las politicas de gobierno y las proyecciones de desarrollo con

estandares internacionales que se pretenden alcanzar.

La actual metodologia de ensefianza para la educacién basica enfoca su prioridad en el
desarrollo de capacidades que favorezcan el desenvolvimiento eficiente en la vida diaria a
partir del dominio de las disciplinas cientificas®®, humanisticas, tecnolégicas, asi como de
las relacionadas con el arte; acrecentar la capacidad para observar, retener, imaginar, crear,
analizar, razonar y decidir; mejorar las habilidades para el uso correcto de las diferentes
formas de expresidon y comprension; promover la superacion personal y social, generando

condiciones que favorezcan la educacion permanente.

Sin embargo la metodologia de ensefianza para el hecho educativo dentro de los programas
de estudio, deja al docente en libertad de optar por la forma o sistema que éste considere
pertinente y acorde a sus posibilidades para este fin. Por lo que en el caso de las
matematicas, estas son abordadas segin la metodologia tradicionalista®* en la cual el
docente facilita los conocimientos mediante libros de texto? y cuadernos de trabajo con los
cuales procura que el alumno adquiera los conocimientos minimos necesarios para avanzar
al siguiente nivel y que sea este quien se encargue de llenar los vacios que en el anterior

quedaron descubiertos.

%% ey General de Educacién de EL Salvador. Art. 917, Capitulo IV

*! Sistema pedagdgico tradicional. EI maestro es el principal responsable del proceso de ensefianza y su
principal fuente de informacién.

> MINED. Guia metodoldgica, texto de matematica de 2do grado. Plan 2021
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Segun la metodologia para la asignatura de matematica, se busca atender el logro de las
siguientes competencias:

e Racionamiento l6gico matematico

e Aplicacion de la matematica al entorno

e Lograr la comunicacion mediante el lenguaje matematico

En cuanto a las estrategias y métodos de ensefianza, se recomienda el empleo de
procedimientos y formas activas; mientras que para el aprendizaje, técnicas individuales y
grupales. En ambos componentes se promueve la iniciativa, creatividad, investigacion,

responsabilidad y solidaridad.

Concepcion del sistema educativo en El Salvador

El actual sistema de educacion basa su concepcién metodologica en el esquema
constructivista, que insta la utilizacion de los conocimientos de las experiencias previas del
alumno en conjunto con las nuevas experiencias para que €l mismo construya su propio
conocimiento en base a la actividad directa con el objeto de aprendizaje y la experiencia
obtenida de é1.%

Aunque esta concepcion aplicada a la realidad del sistema educativo, deja una brecha
operativa; debido a que para la realizacion de la experiencia educativa el MINED solo se
encarga de suministrar libros de texto y de trabajo que muy poco contribuyen al desarrollo
de dicho planteamiento. Por lo que resulta necesario que el docente tome conciencia de las
necesidades reales de los educandos y asi busque alternativas que le permitan cumplir con

las politicas educativas.

% piaget y vigotsky. Teorfas del aprendizaje. Método constructivista
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3.3 Plan curricular de matematica de segundo grado. Ministerio de
Educacion (MINED)

Dentro del plan curricular se contempla el desarrollo de habilidades y destrezas que
mejoren el razonamiento l6gico en la resolucion de problemas de la vida diaria; por lo que
el programa de estudio del segundo grado de educacion basica contempla tres segmentos o
periodos cognitivos® en los que se abordan los contenidos necesarios para reforzar los
cimientos numéricos del primer grado y el establecimiento de nuevos contenidos que
desarrollen las habilidades necesarias para que el nifio resuelva problemas béasicos como
son la adicion y sustraccion de elementos que daran paso a los siguientes niveles educativos
y a la resolucién de problemas mas complejos, como los abordados en el calculo algebraico
desarrollados en el tercer ciclo de educacion basica (7° a 9° grado), la educacion media y

posteriormente la educacion superior.

Contenidos de matematica para segundo grado de educacion basica

La curricula de matematica de segundo grado incluye el fortalecimiento del dominio de los
principios numéricos, el calculo de las operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion y
division), el conocimiento de las figuras geométricas, las tablas de multiplicar y el dominio
de las unidades y los valores decimales. Para lo cual se exige del educando el desarrollo de
habilidades especificas.

e Procesos desarrollados dentro del compendio de los contenidos del curso
a) Razonamiento, conteo, lectura y escritura numérica.
b) Identificacion y resolucion de problemas.
c) Desarrollo y aplicacion de las habilidades del calculo.
d) Aplicacion, construccion, interpretacion, fijacion y evaluacién de los

contenidos.

** Periodos de tiempo que abarca un trimestre del afio escolar, segmentados en unidades de clase
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e En cuanto al desarrollo de habilidades numéricas segtn las unidades de trabajo®

a) Dominio del conocimiento de la lectura y escritura numérica.

b) Conocimiento espacial y geométrico de las formas y las figuras.

c¢) Introduccion al calculo a través de la adicion y sustraccion de cantidades.
d) Representacion y reconocimiento de las figuras geométricas.

e) Planteamiento operativo de la multiplicacion y la division.

f) Reconocimiento de las figuras tridimensionales.

3.4 Materiales didacticos para la ensefianza de las matematicas

Es necesario considerar que el material de apoyo debe desempefiar un papel
protagonico en este nivel de la educacion basica, debido a que es en los primeros afios
cuando el nifio necesita contar con referencias concretas sobre conocimientos abstractos o

de dificil comprension que le ayuden a abordar los problemas matematicos.

El racionamiento l6gico — matematico segun Piaget, hace referencia a las capacidades del
nifio en edad de las operaciones concretas (7 a 11 afos), en la cual el material de apoyo
sirve para hacer una abstraccion reflexiva que le permitird construir su conocimiento a
través de la experimentacion e interaccion con objetos de la realidad, haciendo que el
conocimiento sea permanente por no provenir de los objetos; sino del proceso que se llevo

a cabo para racionalizar el conocimiento.

Debido a lo anterior se vuelve indispensable considerar dentro de la ensefianza, la busqueda
de recursos que ayuden a promover los contenidos de clase de una forma simbolica, que
permita que el alumno construya sus conocimientos de una manera mas eficiente y asi
mejorar la calidad educativa y garantizar el aprendizaje significativo de los futuros lideres

de la sociedad.

*> Guia metodoldgica del contenido curricular de matematica de segundo grado. Ministerio de Educacién
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3.5 Pedagogia infantil

La pedagogia es el instrumento mediador entre el docente y el estudiante, pues a
través de este se orientan los sistemas y técnicas que serdn implementados para mejorar las
condiciones educativas y el resultado del proceso de ensefianza- aprendizaje, valiéndose del
conocimiento previo de la forma en que el ser humano evoluciona y responde a los
estimulos formativos.

La pedagogia velara por que el estudiante cuente con los recursos necesarios acordes a su
nivel de desarrollo fisico e intelectual para que el conocimiento y las metodologias que se
implementen dentro del sistema educativo sean las mas adecuadas y aptas para alcanzar los

objetivos curriculares.

Psicologia del aprendizaje en los nifios

El modelo psicoldgico se concentra en la forma en que las personas conocen, comprenden y
piensan acerca del mundo; por lo que, lo importante es reconocer la forma en que se

interactta con la realidad exterior para adquirir nuevos conocimientos.

Teoria Cognitiva

Segun la teoria de Piaget, este descubre los estadios de desarrollo cognitivo desde la
infancia a la adolescencia: como las estructuras psicoldgicas se desarrollan a partir de los
reflejos innatos, se organizan durante la infancia en esquemas de conducta, se internalizan
durante el segundo afio de vida como modelos de pensamiento, y se desarrollan durante la
infancia y la adolescencia en complejas estructuras intelectuales que caracterizan la vida

adulta.
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Figura 21
Divisién del desarrollo cognitivo, segtin los cuatro estadios abordados por Piaget®

?% Piaget y vigotsky. Teorias del aprendizaje
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Tipos de Conocimientos:
Segun la investigacion de Piaget el individuo desarrolla tres tipos de conocimiento, los

cuales son: fisico, l6gico-matematico y social.

e EIl conocimiento fisico

Es el que pertenece a los objetos del mundo natural; se refiere basicamente al que esta
incorporado por abstraccion empirica, en los objetos. La fuente de este razonamiento esta
en los objetos (por ejemplo la dureza de un cuerpo, el peso, la rugosidad, el sonido que
produce, el sabor, la longitud, etcétera). Este conocimiento es el que adquiere el nifio a
través de la manipulacion de los objetos que le rodean y que forman parte de su interaccion
con el medio. Ejemplo de ello, es cuando el nifio manipula los objetos que se encuentran en
el aula y los diferencia por textura, color, peso, etc.

Es la abstraccion que el nifio hace de las caracteristicas de los objetos en la realidad externa
a través del proceso de observacion: color, forma, tamafio, peso y la Unica forma que tiene

el nifio para descubrir esas propiedades es actuando sobre ellos fisica y mentalmente.

e EIl conocimiento l6gico-matematico
Es el que no existe por si mismo en la realidad (en los objetos). La fuente de este
razonamiento esta en el sujeto y éste la construye por abstraccion reflexiva. De hecho se
deriva de la coordinacion de las acciones que realiza el sujeto con los objetos. El ejemplo
mas tipico es el numero, si nosotros vemos tres objetos frente a nosotros en ningun lado
vemos el "tres", éste es mas bien producto de una abstraccién de las coordinaciones de
acciones que el sujeto ha realizado, cuando se ha enfrentado a situaciones donde se
encuentren tres objetos. El conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio al
relacionar las experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos. Por ejemplo, el
nifio diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y establece que son
diferentes. El conocimiento 16gico-matematico "surge de una abstraccion reflexiva", ya que
este conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a traves de
las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas complejo,
teniendo como particularidad que el conocimiento adquirido una vez procesado no se

olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su accion sobre los mismos.
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e El conocimiento social

Puede ser dividido en convencional y no convencional. El social convencional, es producto
del consenso de un grupo social y la fuente de éste conocimiento esta en los otros (amigos,
padres, maestros, etc.). Algunos ejemplos serian: que los domingos no se va a la escuela,
que no hay que hacer ruido en un examen, etc. El conocimiento social no convencional,
seria aquel referido a nociones o representaciones sociales y que es construido y apropiado
por el sujeto. Ejemplos de este tipo serian: nocion de rico-pobre, nocién de ganancia,

nocion de trabajo, representacion de autoridad, etc.

El conocimiento social es un conocimiento arbitrario, basado en el consenso social. Es el
conocimiento que adquiere el nifio al relacionarse con otros nifios o con el docente en su
relacion nifio-nifio y nifio-adulto. Este conocimiento se logra al fomentar la interaccion

grupal.

De acuerdo con Piaget, el razonamiento I6gico-matematico no puede ser ensefiado. Pero se
puede concluir que, a medida que el nifio tiene contacto con los objetos del medio
(conocimiento fisico) y comparte sus experiencias con otras personas (conocimiento

social), mejor serd la estructuracion del conocimiento l6gico-matematico.

Perfil del docente de educacion basica

En la estructura educativa, el docente tiene un papel primordial dentro de los procesos
académicos. Pues es el encargado de transmitir, fomentar y desarrollar en los estudiantes
las aptitudes necesarias para la asimilacion, construccion y fijacién de conocimientos que
le ayuden a mejorar su calidad de vida. El desarrollo de habilidades, la toma de decisiones y
el interés por el constante aprendizaje; es el fin que el docente debe perseguir al momento
de acercarse al alumno, pues su papel como educador debe ir en funcion de que sus
alumnos adquieran habilidades y destrezas que le ayuden a construir conocimientos que en
el futuro le sirvan para afrontar los problemas de la vida diaria. Por tal razén el docente de

matematicas debe velar por suministrar al estudiante un espacio en donde pueda enfocar su
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atencion hacia los contenidos matematicos, material adecuado que ayude a la comprension
de estos temas, una estructura organizativa en la cual se identifiqgue una metodologia clara
para la comprensién y asimilacion de los conocimientos, tanto en tiempo como en
actividades que encausen al alumno hacia el aprendizaje para alcanzar los objetivos

educativos propuestos en el plan de trabajo y en la curricula académica.

La funcion principal del docente en el proceso de ensefianza se puede resumir en los

siguientes aspectos:

e Servir de enlace entre el nifio (educando) y los conocimientos (contenidos de clase).

e Ser un mediador en el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas a la
resolucion de problemas de tipo numérico para fomentar la auto-construccion del

conocimiento en los educandos.

e Ser el facilitador de estrategias que vinculen actividades cognitivas al proceso de
ensefianza — aprendizaje, para mejorar la percepcion educativa y asi lograr el interés
por los nuevos conocimientos, especialmente en areas de dificil comprension como

los son: las materias de matematica 'y lenguaje.

e Velar porque el conocimiento sea acorde a la edad, aptitudes y capacidades del

infante, para que su esfuerzo no sea un desperdicio de tiempo y trabajo.
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CAPITULO IV

GUIA PARA LA ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO
PARA LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS DE SEGUNDO
GRADO DE EDUCACION BASICA

Propuesta practica sobre el uso, disefio y elaboracién de material de apoyo educativo para
la ensefianza de las matematicas de segundo grado. Aspectos y caracteristicas que deben

tomarse en cuenta para optimizar los resultados obtenidos de estos recursos gréaficos.
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CAPITULO IV

4 Guia de elaboracion de material didactico para la ensefianza de las

matematicas para nifios de segundo grado de educacion béasica

> w0 D

Indice de la guia
4.1  Marco de referencia
Elaboracidn del material principios basicos
Conceptualizacion gréfica
Fundamentos bésicos de disefio
Instrumentos y Recursos

o Diferentes tipos de materiales

Guia técnica de elaboracion de material didactico
. Proceso de elaboracion
o Importancia del tema

o Composicion del disefio

Propuestas de recursos didacticos

Actividad 1: Domind de figuras

Actividad 2: Figuras de papel

Actividad 3: El Metro

Actividad 4: Razonamiento légico
o Lineas mégicas o cuadrado magico
o Tarjetas de aprendizaje numérico
o La suma mas alta

Actividad 5: Cartel interactivo

7. Anexos

. Glosario
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4.1 Marco de Referencia

4.1.1 Diagnostico

A través del desarrollo de la investigacion se ha podido observar que las estrategias

metodologicas implementadas en el sistema educativo nacional no han logrado alcanzar
adecuadamente los niveles de aprendizaje 6ptimos requeridos por el sistema de educacion
publica para el area de matematica. No se puede decir que esta deficiencia se dé por falta
de interés por esta area especifica, pues se cuenta con la disponibilidad de material escolar
como libros de texto que se encargan de abordar la curricula del afio escolar de esta
materia, tampoco se puede decir que los docentes o estudiantes estan restando importancia
a esta; lo que si se puede decir es que las estadisticas del nivel de rendimiento educativo
relacionado al aprendizaje de las matematicas esta reflejando un alto grado de
desmotivacion hacia esta area que resulta de suma importancia dentro del desarrollo social;
pues el nivel de dominio y conocimiento numérico permiten que el individuo pueda aspirar
a transformar su entorno, ademas de facilitarle los medios para insertarse dentro de las
corrientes y politicas sociales de las naciones, para competir en un mundo globalizado que
actualmente busca respuesta a las nuevas necesidades sociales, politicas, economicas,
tecnoldgicas entre muchas otras, que surgen a cada momento y que no estan exentas de las
habilidades que se adquieren con el razonamiento I6gico matematico. Lo que quiere decir
que el uso del texto no es suficiente para lograr las estrategias de competitividad académica
en la educacion relacionada a las matematicas.
Por lo que viendo esta deficiencia dentro de la estructura de la formacién académica del
area de matematica, se considera que una forma de mejorar las condiciones educativas y los
niveles de rendimiento académico; tanto para el docente en el aprovechamiento,
optimizacion de la jornada de clase y resultados obtenidos; como para el estudiante en la
forma de percibir los contenidos numéricos para mejorar el rendimiento escolar, la
implementacién de material de apoyo que contribuya a fortalecer las estrategias de
ensefianza y a optimizar las horas destinadas a abordar los contenidos de matematica.
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4.1.2 Caracteristicas de los materiales

El material de apoyo educativo debe estar orientado a facilitar al docente su labor
profesional, permitiéndole obtener mejores resultados en cuanto a la respuesta del educando
al conocimiento que se le imparte, por lo que se considera que el material de apoyo debe

caracterizarse por los siguientes elementos:

e Estar acordes al nivel educativo del estudiante, sus habilidades y destrezas

e Permitir el desarrollo racional de los contenidos del area de matematica

e Mejorar las condiciones académicas, aptitudinales y sociales a través de su
implementacion

e Ser un recurso sencillo pero eficaz, que permita realizar actividades de una forma
agil, concreta y llamativa; para que el nifio se sienta interesado y motivado hacia la
practica de la matematica

e Ser un recurso facil de elaborar, transportar y manipular para que el docente este

motivado a utilizarlo como estrategia de ensefianza.

4.1.3 Importancia de uso

La importancia de la utilizacion de diversos recursos de apoyo educativo es
re-direccionar las condiciones aptitudinales del estudiante y reforzar las estrategias
metodologicas de la ensefianza, para mejorar el rendimiento académico y volver mas
eficiente las jornadas de clase dedicadas a la formacion matematica. Al mismo tiempo
mejorar la calidad de los instrumentos de ensefianza a través de la optimizacion de los
escasos recursos destinados al material de apoyo educativo y como parte del

fortalecimiento de los libros de texto que abordan los contenidos numéricos.

Ademas de desarrollar en el docente el potencial creativo, para que se motive a producir su
propio material de apoyo escolar como parte de la estrategia metodoldgica en su labor de

ensefianza.



85

4.1.4 Alcances

Con la implementacion de material de apoyo educativo en las clases de matematica,

lo que se pretende es contribuir con el mejoramiento de las estrategias de ensefianza para

lograr un éptimo desempefio escolar por parte del docente y el alumno.

Alcances de la implementacion de material de apoyo:

Mejorar las condiciones educativas relacionadas a la ensefianza — aprendizaje de las
matematicas

Fortalecer el sistema metodoldgico, para que el docente y el estudiante no estén
sujetos solo a la utilizacion del libro de texto

Optimizar el uso de recursos didacticos a través del desarrollo de habilidades
creativas en la utilizacion de los medios existentes

Denotar las ventajas académicas y estratégicas del uso de material de apoyo
educativo para el curriculo matematico

Mejorar las condiciones laborales del docente a través de la utilizacion de material
de apoyo, para facilitar las estrategias implementadas en la ensefianza de las
matematicas y hacer mas fructifera su labor.

Motivar al maestro a buscar nuevas estrategias de ensefianza que le permitan
obtener mejores resultados, acercarse a las necesidades de los alumnos y satisfacer
el desarrollo de los procesos formativos

Lograr que el docente desarrolle su capacidad creativa mediante la elaboracién del

material

4.2 Contenido del manual

El manual esta elaborado con la finalidad de alcanzar estrategias metodoldgicas para

la ensefianza de la matematica, a través del desarrollo paso a paso de como hacer material

que pueda ser implementado para dinamizar la forma en que se abordan los contenidos de

esta materia y asi mejorar el rendimiento e interés de los estudiantes por el razonamiento

matematico. Ya que el maestro tiene como fin primordial hacer que la experiencia
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educativo—formativa sea eficaz, en cuanto a los resultados obtenidos de los procesos

académicos.

4.2.1 Obijetivos

Objetivo general
Crear una guia de elaboracion de material didactico para la ensefianza de las matematicas

de segundo grado de educacion bésica.

Objetivos especificos
e Profundizar en los conceptos relacionados a la elaboracion de material didactico
utilizado para la ensefianza de las matematicas.
e Elaborar una propuesta grafica que contenga principios basicos de como elaborar
material de apoyo educativo.

e Dar a conocer los resultados obtenidos del proceso de investigacion desarrollado.

4.2.2 Descripcion del material

Debido a que en el segundo grado de educacion bésica los nifios se encuentran en
las edades de 7 a 8 afos, etapa de desarrollo en la que ellos aprenden a través de la
percepcidn sensorial y la interaccion con los juegos, colores, formas, juguetes y diversidad
de experiencias; se hace necesario tomar en cuenta la gran diversidad de recursos que
pueden servir para construir materiales de apoyo significativos, pues segun el material
utilizado estos pueden volver la experiencia educativa mas agradable y eficaz tanto para los
educandos, como para el maestro que debe tener en cuenta la realidad del nifio para
implementarla en la forma de desarrollar su trabajo, teniendo en cuenta los alcances que

con ello se obtengan.

Los materiales son muchos y muy diversos, la variedad de estos permite que las
posibilidades creativas en la elaboracion del mismo sean innumerables; pues puede ser que

algunos sean adquiridos con un fin especifico, mientras que en otros la percepcion de su
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uso sea el fruto de la creatividad del observador (materiales reciclados). Pero sea cual fuere
el origen lo importante es que permitiran que el docente proponga al estudiante nuevas
estrategias de aprendizaje que resulten mas interesantes que el simple uso de la pizarray el
libro escolar que aunque dan algun resultado, no son tan atractivos y eficaces como se

esperaria.

“Un material puede ser considerado como el conjunto de elementos que son necesarios
para actividades o tareas especificas, y en el caso de esta guia cualquier recurso que ayude
a alcanzar un fin educativo. Por lo que los recursos materiales, en definitiva, son los

medios fisicos y concretos que ayudan a conseguir algdin objetivo™.?’

El material didactico es aquel que reine medios y recursos que facilitan la ensefianza y el
aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del ambiente educativo para facilitar la adquisicion de
conceptos, habilidades, actitudes y destrezas?®®. Aunque estos conceptos ya han sido
abordados en el capitulo relacionado al material educativo y sus caracteristicas, es
necesario mantenerlos presentes debido a que el material debera cumplir una funcion

especifica dentro del desarrollo de los contenidos de clase.

4.2.3 Actividades

Las actividades estdn encaminadas a lograr objetivos especificos como el
mejoramiento de la percepcion de los contenidos numéricos y los métodos de ensefianza
entre otros, por lo que se pretende mostrar al maestro algunas formas de elaborar material
que ayude a cumplir la meta educativa, a través de la elaboracidn de material sencillo pero
significativo y que el docente con sus habilidades y recursos facilmente puede confeccionar
para implementarlo en la estructura formativa de los nifios, que por su grado de desarrollo
cognitivo necesitan estimulos visuales y operacionales para apropiarse de los habitos de
estudio necesarios para su formacion académica; especialmente los relacionados a las
matematicas que son las que presentan mayor grado de dificultad dentro de los centros de
educacion publica.

%’ Cap. 11, material didactico. Conceptos del material de apoyo
?® Modulo para la ilustracion de textos escolares Proyecto UNESCO/Alemania, 507
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Elaboracion del material principios basicos

Conceptualizacion gréafica

Nuestra realidad tal como la conocemos estad conformada por un sin fin de elementos que
nos acompafan durante el transcurso de nuestras vidas; las lineas, formas y contrastes,
equilibrio, etc. Los encontramos en todo lo que nos rodea y para poder abstraerlos de la
realidad es necesario que antes se aborden los conceptos y principios basicos de los
mismos, para retomarlos y expresarlos bidimensionalmente y asi poder transmitir nuestras

ideas de una forma grafica.

Primeramente definiremos el término Material didactico: “Es un instrumento compuesto de
elementos ilustrativos que ayudan al proceso de ensefianza- aprendizaje dentro de las aulas

de clase”

La caracteristica mas importante de éste es que presenta la informacion, de manera
comprensible haciendo que todas las instrucciones se combinen con figuras o imagenes lo

cual agiliza el proceso de aprendizaje.”

Debemos aclarar que el fin que persigue esta guia no es profundizar en todos los conceptos
gue se toman en cuenta al momento de elaborar el material didactico; ni mucho menos
tratar todas sus variables dentro del campo educacional pues no nos alcanzaria el tiempo
para especificar todas sus posibilidades, sino mas bien lo que se persigue es mostrar la
forma en que el uso adecuado de los conceptos pueden mejorar los procesos de ensefianza
aprendizaje y la calidad del material que se proporciona a los escolares de segundo grado, a
través de la guia paso a paso de la elaboracion del recurso, para el docente que esté
interesado en facilitar a sus discipulos la posibilidad de aprender de una forma mas

Ilamativa e interesante y a través de la variacion de las estrategias.

*® Material didéctico. Cap. 11; concepto y caracteristicas del material didactico



Fundamentos basicos de disefio

Dentro de la estructura creativa del disefio grafico se deben tomar en cuenta algunos elementos
importantes para la adecuada elaboracién del material didactico. Esto es debido a que toda
composicion sea cual fuere el fin que persigue debe estar acorde a la realidad en la que seré creada y
a las necesidades del observador, que aunque desconozca de este tipo de elementos; sabe distinguir
entre lo agradable y desagradable; lo bonito y feo; lo armonioso o desequilibrado. Por lo que es

necesario tener alguna nocién de composicion grafica.

Figura N° 22

Clasificacién de los elementos de composicion visual del disefio

Elaborado por: Adda Garcia

Imagen
Suele Ilamarse imagen al conjunto de las representaciones que tenemos de las cosas. En
alguna medida imagen y representacion son sindénimos y se refieren a los diversos tipos de

aprehension de un objeto presente.

Una imagen también es la representacion visual de un objeto a través de técnicas de la
fotografia, la pintura, el disefio, el video u otras disciplinas que ayudan a transmitir una idea

0 concepto.
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Las imagenes pueden ser de diversas formas, pero dentro del campo educativo estas seran
la acercacion simbolica de los elementos reales a traves de la utilizacion de materiales
diversos para semejar conceptos que ayudaran al nifio a desarrollar estructuras de
conocimiento.

Forma
Se considera como Forma a las siguientes disposiciones visuales:
e A cualquier elemento que utilicemos para dar o determinar una idea.
e La delimitacion basandose a partir de contornos, planos, color y volumenes de
estructuras reales o imaginarias para su representacion plastica bidimensional y

tridimensional

La forma de los objetos y cosas, comunican ideas por ellos mismos, Ilaman la atencion del
receptor dependiendo de la forma elegida; es un elemento que se debe considerar esencial
para un buen disefio.

Es importante tomarlas en cuenta porque ellas facilitaran la forma en que los conceptos e

ideas puedan ser representados.

Segun sus caracteristicas particulares las formas se pueden clasificar de la siguiente

manera:
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Disposicion de las formas

Hay tres maneras en que las formas realcen la composicidén segun su disposicion.

e Primero, la forma ayuda a sostener el interés del lector. Las formas se pueden
utilizar para romper hacia arriba una pagina que contenga mucho texto.

e En segundo lugar, la forma se utiliza para organizar y para separar los elementos.
Una parte del texto se puede poner en una forma con un fondo colorido y agregara
variedad a la pagina.

e Se puede utilizar la forma para conducir el ojo del lector con el disefio.
Segun las disposiciones, el ojo busca un lugar para comenzar y seguir con el disefio.

La forma puede ayudarle a guardar la atencién de éste

Los elementos bésicos de las formas son: el punto, la linea, el plano, el contorno, la textura
y el color. Cada uno tiene caracteristicas diferentes, lo que les permite desempefar

funciones determinadas dentro de la composicion.

Elementos bésicos de las
formas

.F\_

Punto La linea El Plano El Contorno La Textura El Color

El punto

Es la unidad minima de comunicacion visual, el elemento grafico fundamental y por tanto
el mas importante; puede intensificar su valor por medio del color, el tamafio y la posicion
en el plano. No es necesario que el punto esté representado graficamente para tomar fuerza,

ya que en cualquier figura su centro geomeétrico, puede constituir el centro de atencion.
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El punto esta definido por su color, dimension y sobre todo por el dinamismo que puede
reflejar dependiendo de donde lo situemos dentro del plano. Cuando vemos varios puntos
dentro de una determinada composicion, por el principio de agrupacion, podemos construir
formas, contornos, tono o color (como las imagenes de semitonos creadas con tramas de

puntos para su composicion).

Caracteristicas del punto:

e Tiene un gran poder de atraccion cuando se encuentra solo.

e Puede producir sensacion de tension cuando se afiade otro punto y construyen un
vector direccional.

e Da lugar a la creacién de otros conceptos como el color cuando aparecen varios

puntos en el mismo campo visual.

La linea

Sirve para conectar dos puntos en el espacio. Podemos definirla como la unién o
aproximacion de varios puntos. Casi siempre genera dinamismo y definen direccionalmente
la composicion en la que la insertemos. Su presencia crea tension en el espacio donde la
ubiquemos y afecta a los diferentes elementos que conviven con ella. Puede definirse
también como un punto en movimiento o como la historia del movimiento de un punto, por
lo cual tiene una enorme energia, nunca es estatica y es el elemento visual basico del

boceto.

El plano

Es la superficie bidimensional o plano basico sobre la cual se elabora una composicion

con diversos elementos, formas, texturas y colores

Desde el punto de vista geométrico, el plano puede ser representado sobre una superficie,

pero en el espacio no es posible representarlo sin espesor, tiene que existir como material,



en este caso si el alto y el ancho predominan con respecto al espesor percibimos la forma

como un plano.
Hay dos tipos de plano.
e EIl plano regular y el plano irregular; el plano regular se refiere a que tiene una

forma definida como por ejemplo las figuras geométricas

e El plano irregular es aquella figura que no tiene su forma bien definida como puede

ser una mancha o un garabato.

Textura

Se denomina asi no sélo a la apariencia externa de la estructura de los materiales, sino al

tratamiento que puede darse a una superficie a través de los materiales.

Puede ser tactil, cuando presenta diferencias que responden al tacto y a la vision: rugosa,

aspera, suave, etc.

Figura N° 23
Textura visual de una hoja

Fuente: hispabase.com

Composicion

La composicion de un disefio es, adecuar distintos elementos graficos dentro de un espacio

visual, que previamente habremos seleccionado, combinandolos de tal forma que todos
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ellos sean capaces de poder aportar un significado para transmitir un mensaje claro a los
receptores del este.

El proceso de composicidn es el paso mas importante en la resolucion del problema visual;
los resultados de las decisiones compositivas marcan el propoésito y significado de la
creacion visual y tiene fuertes implicaciones sobre lo que percibe el espectador. Por lo que

se debe tomar en cuenta algunos principios de la Composicion Bidimensional

Principios de la
Composicion b
" o ™ E /irl
Unidad Variedad = Movimiento  Equilibrio  Proporcion Ritmo Armonia

Unidad: Se refiere a unidad cuando un conjunto de cuerpos organizados, relacionados

entre si, representan uno solo.

El factor unidad es el Unico fundamental en la organizacion del disefio. Para lograr un
disefio efectivo, no sélo se debe unir las partes en una totalidad organica, sino que se tiene

que hacer de manera que resulte interesante.

. Figura N° 24
/ \O Cuando se logra la unidad y esta es complementada por la variedad, la
C> _— obra produce una sensacion de conjunto armonioso

|. '-.\---_ _‘-/

Fuente: Catedra de dibujo I, Escuela de Artes. Francisco Jiménez
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La importancia de una clara organizacion figura-fondo es necesaria, no sélo con respecto al
resultado, sino también para el desarrollo de la capacidad de visualizacién conceptual de la
imagen.

Para lograr un disefio efectivo, no sélo se debe unir las partes en una totalidad, sino que se

tiene que hacer de manera que resulte interesante.

Equilibrio: El equilibrio consiste en la igualdad de oposicion, abarcando desde la forma en

si, hasta la forma en relacion al conjunto.

Proporcion: Es la forma de conjugar los elementos para que se relacionen con el todo de la

composicion.

El ritmo: Se crea por medio de un movimiento uniformemente estructurado. Es el principio

del arte que indica el movimiento con la repeticion de elementos u objetos.

Armonia: Es la correcta relacion entre las condiciones que determinan la unidad y

variedad, haciendo un disefio funcional y estéticamente agradable.

El color
Se entiende por color a la Impresién que los rayos de luz reflejados por un cuerpo producen

en la retina del ojo.

Para la elaboracion de material de apoyo escolar es necesario tener en cuenta algun
conocimiento basico referente al color y su aplicacion, y aunque acé solo se abordaran
conocimientos generales; es necesario que el docente tenga presente que el dominio de los
conceptos relacionados a este tema mejoraran los resultados obtenidos en la aplicacion de
los recursos elaborados y en la forma en que sus alumnos percibiran los contenidos
académicos. Pues de haber un mal empleo de estos podria afectar el interés del estudiante
en el material utilizado para instruirle, haciendo infructifero el esfuerzo invertido en su

elaboracion.



Segun el uso que se le dé a la utilizacion del color se pueden lograr los siguientes

resultados:

Enfatizar diferencias, dar relevancia a un tema o contenido especifico

Separar elementos

Mejorar la apariencia del material

Obtener respuestas emocionales y psicoldgicas por parte del observador

El circulo cromatico
Nos sirve para observar la organizacion béasica y la interrelacion de los colores. También lo
podemos emplear para hacer la seleccion de color que nos parezca adecuada a nuestro

diseno.

Los primarios (azul, rojo y amarillo) son colores que se consideran absolutos y que no
pueden crearse mediante la mezcla de otros colores. Sin embargo, mezclar los primarios en

diversas combinaciones crea un nimero infinito de colores.

Figura N° 25

Circulo cromatico

Colores complementarios derivados de las diferentes
combinaciones

Fuente: graphiclissa.wordpress.com

Segun su tonalidad se puede decir que un color es rojo, amarillo, verde... etc. Por lo que se

puede hacer una division entre estos:
e Tonos calidos (rojo, amarillo y anaranjados). Aquellos que asociamos con la luz

solar, el fuego
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e Tonos frios (azul y verde). Los colores frios son aquellos que asociamos con el

agua, la luz de la luna.

Uso del color

El uso del color debe estar focalizado a alcanzar una meta estratégica en cuanto al
contenido de los elementos, no se debe saturar ni mezclar demasiados colores porque esto
haria que la composicion resultara dificil de entender. Lo mejor es buscar una armonia de

colores que ayuden a realzar los diferentes elementos de la composicion que se elabora.

Simbolismo del color:

Para facilitar al docente el proceso de utilizacién de los diferentes colores, lo mejor es
concentrarse en buscar el apego a la realidad simbolica por ejemplo: el uso de azul sera
siempre para simbolizar el cielo o el agua, mientras que para la tierra el uso del café,
perfectamente denotara el significado visual del elemento, el verde para la naturaleza y de

igual forma con los demas colores.

Los colores, también soportan un significado simbdlico, altamente condicionado por otros

factores alternos. Asi se establece la siguiente relacion de los diferentes colores:

C] Blanco: Puede expresar luz, paz, felicidad, actividad, pureza, inocencia y
sinceridad; crea una impresion luminosa de sol, de vacio positivo y de infinito;

pero a su vez representa frialdad, asepsia, limpieza. El blanco es el fondo universal de la

comunicacion grafica y posee un valor constante capaz de potenciar los colores vecinos.

- Negro: Puede representar la oposicion al blanco. Es el simbolo del silencio,
del misterio, de la oscuridad. El vacio negativo y lo infinito. También evoca la
muerte, el miedo, la pena, la desolacién, lo impuro y lo maligno. Al mismo tiempo el
negro brillante confiere elegancia, poder y nobleza.

Simbdlicamente, el blanco y el negro, con sus gradaciones de gris, representan la légica y
lo esencial, la forma. Por otra parte, el blanco y el negro junto con el oro y plata, son los

colores del prestigio.
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Gris: Simboliza la indecision y la ausencia de energia, expresa duda,
melancolia y pasividad. El gris neutro es también signo de equilibrio.
. Rojo: Se asocia a la euforia, la exaltacion y la vitalidad, pero también a la
sangre, a la agresividad, al peligro y a la guerra. Produce dinamismo, accion y

movimiento. Es simbolo de la pasion ardiente, de la sexualidad y el erotismo. Los tonos

rojos son percibidos como colores excitantes, sociables, protectores y calidos.
Naranja: Posee un caracter acogedor, calido, estimulante y una cualidad
dindmica positiva. También representa la energia radiante y expansiva.
Amarillo: Tiene significados muy contrapuestos. Asi, si significa luz, calor,
animacion, jovialidad, juventud, excitacion o afectividad; también representa el

lujo, la riqueza, la traicion, la cobardia, la mentira o los impulsos incontrolados, la

violencia. También esta relacionado con la naturaleza, luz solar, color del oro.

. Verde: Es el color mas tranquilo y sedante, se le llama ecoldgico. Evoca la
vegetacion, el frescor y la naturaleza. Es el color de la esperanza y de la calma
indiferente: no transmite alegria, tristeza o pasion. El verde azulado es mas sobrio que su

matizacion con amarillo, que lo hace mas activo y soleado.

Azul: Armonia, amistad, fidelidad, serenidad, sosiego, la calma y la higiene.
. Igualmente dependiendo de su grado de brillantez o saturacion también
representa la profundidad y el infinito; lo grandioso; la confianza; la fidelidad; asi como la
seriedad o la tristeza. Es un color frio e inmaterial y se asocia con el cielo, el mar y el aire.

Su tonalidad clara puede sugerir optimismo. Visualmente es un color que se distancia.

Violeta: (mezcla del rojo y azul) es el color de la templanza, de la lucidez y de
la reflexién. Es mistico, melancélico y podria representar también la

introversion.
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Tipografia

La tipografia como elemento compositivo permite acentuar los elementos primordiales del
mensaje transmitido, denotando la importancia segun la funcidn que desempefia cada parte
del texto en la composicion de la imagen; porque esta determina el grado de comprension,

asimilacion y aceptacion que tendra el contenido expuesto por ella.

Definicidon de tipografia
Es el arte y la técnica de crear y componer tipos de letra para comunicar un mensaje.

También se ocupa del estudio y clasificacion de las distintas fuentes tipograficas.

Aa A&

Diferencias entre las tipografias®

Fuente: dan-i-ela.blogspot.com E :’

Para conseguir una buena legibilidad cuando se disefia con tipos y color deberemos
equilibrar cuidadosamente las tres propiedades del color (tono, valor e intensidad) y
determinar el contraste adecuado entre las letras y su fondo. Cuando se combinan tipos y

color, el equilibrio entre éstas caracteristicas es importantisimo.

El aspecto mas importante de la tipografia, es el publico al cual va dirigido el texto y que

sea capaz de leerlo perfectamente, sin ningun inconveniente.

%% _as tipografias de tipo “serif" son aquellas tipografias cuyas letras se apoyan como con una especie de pie,
las tipografias de tipo "sans serif" carecen de este detalle.



Instrumentos y Recursos

Diferentes tipos de materiales

Para llevar a cabo la creacion de material didactico, en la actualidad se cuenta con

una gran diversidad de recursos, papeles, instrumentos y técnicas para lograr transmitir un

mensaje o0 idea visual en cualquier formato o estilo, todo dependera de la capacidad de

inversion y de los logros que desee alcanzar al final de su elaboracion.

Figura N° 27 \

Recursos escolares, materiales para su elaboracion

Fuente: kotear.pe

J

Para este proceso, se contempla la utilizacion de los siguientes recursos, como parte de una

referencia de posibilidades; y se dan algunas recomendaciones que pueden facilitar la

perspectiva sobre la elaboracion del material.

Recomendaciones generales:

Se debe tomar en cuenta las ayudas visuales que pueden ser utilizadas para impartir
un contenido

Todo material de apoyo debe ser facil de elaborar, de contenido sencillo y
comprensible por si mismo

Se debe considerar las dimensiones del material segln los usuarios del mismo

Los colores deben ser acordes al contenido a impartir

Debe ser facil de usar

Se debe tener en cuenta que todos los materiales de apoyo tienen ventajas y
limitaciones, por lo que se debe buscar la forma de aprovechar sus particularidades.
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Materiales:

Referencia de algunos materiales que pueden ser utilizados para elaborar material de apoyo

Figura N° 28

educativo.

Lista de materiales
Posibles materiales para la elaboracidn de material apoyo

Elaborado por: Adda Garcia, Lourdes Cortez y Maria José callejas
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Teniendo en cuenta todo lo anterior, lo primero que haremos sera dividir nuestro proceso de

elaboracion de material didactico en dos etapas:

e La primera estara constituida por la conceptualizacién y el bocetaje
e Mientras que en la segunda contemplaremos la conversién de los bocetos y
preparacion de el material, para elaborar el recurso que serd utilizado para la

ensefianza.

Es importante tomar en cuenta esto porque los materiales que utilizaremos deberan estar
acordes al proceso en el que nos encontremos; pues de no ser asi, serd un poco mas dificil
obtener los resultados que esperamos en el menor tiempo posible y con la calidad necesaria

para lograr nuestras metas.

Guia técnica de elaboracién de Material Didactico

Para que sea mas facil comprender el proceso de elaboracién de material didactico
se debera tomar en cuenta que este es un proceso organizado de instrucciones que
permitirdn obtener como resultado el material necesario para abordar los contenidos de

clase.

Etapas de la elaboracion del material didactico:
1. Conceptualizacion
En esta etapa lo que se pretende es determinar el contenido o contenidos que
requeriran de apoyo didactico, tomando en cuenta los recursos y el tiempo de los

que se dispone para elaborar el material pertinente a estos.

2. Bocetaje
Este servira para tener una vision clara del objetivo académico formativo que se
pretende alcanzar, la factibilidad para su realizacion y en general un esquema que
facilite la elaboracion y la estrategia de aplicacion del recurso. Tomando en cuenta

los principios descritos al inicio de esta guia como son: color, forma, contenido, etc.
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3. Elaboracion del material
En esta ultima etapa y con todo dispuesto (Recursos, tiempo y bocetos) se procedera

a elaborar el material para transformar la metodologia de ensefianza.

Proceso de elaboracion

Con fines précticos se desarrollara la muestra de algunos recursos para la materia de
matematicas de segundo grado de educacidn basica, por ser esta una de las mas dificiles de

comprender por los procesos racionales que deben desarrollar los nifios.

Los ejemplos que se han escogido han sido tomados, debido a la conjugacion de elementos
de los que se debe disponer (imagenes, formas, composicién y contenido), pues en esta
etapa educativa los nifios ya cuentan con determinados conocimientos y dominio de la

lecto- escritura que les permite descifrar cierto tipo de problemas racionales.

Importancia del tema

Antes de comenzar la elaboracion compositiva y después de haber dispuesto de
todos los elementos necesarios para llevar a cabo el proceso creativo; comenzaremos por
disponer de la tematica a ser abordada y los elementos principales que debe abordar para

cumplir con los objetivos del aprendizaje.

El tema es muy importante porque entorno a este gira el disefio, los colores, la tipografia,
las formas y elementos; por lo general las temaéticas abordadas dentro de los salones de
clase estdn determinados por los programas de estudio del Ministerio de Educacion,
dependerad del docente escoger cuales son los que necesitan mayor apoyo de material
didactico o del objetivo que se persiga al desarrollar un tema especifico. Algunos de los
temas mas dificiles de comprender son aquellos que introducen al nifio actividades
complejas como la suma, resta, multiplicacion y division, que requieren de un proceso

racional para ser comprendidos.
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Composicion del disefio

La finalidad del material es transmitir ideas, mensajes, afirmaciones visuales a
través de iméagenes; por lo que la mayor parte del trabajo lo que pretende es promover el
conocimiento y los procesos de aprehension de este de una forma facil, eficaz y llamativa
entre los nifios.

La composicién del disefio estara determinada por los elementos distribuidos en un espacio

visual que previamente hemos escogido.

e Lo primero que debemos establecer es, qué parte del area de disefio deben ocupar

los elementos (imagenes y contenido), y que espacios quedaran ausentes de

elementos.
—_——— . —— S — Te encuentras en la
Con la composicion de Dentro de la Etapa um? del. d/’s er‘w del
material diddctico

los elementos, lo que se
pretende es crear un
todo armonioso que
presente equilibrio y
que sea coherente y

\ facil de descifrar

-m - - - - . -

composicion se debe
tomar en cuenta el tipo
de lectura que
deseamos que el nifio
haga al recorrer el
contenido del material

-m - - - - . -

—————\
am s s s =
—————\
- s -

s \

(Ej. Ver figura 29, pag. 106)

o Una vez determinadas las areas de disefio que vamos a ocupar con las lineas guias
para los titulos, textos y las formas (imégenes, gréaficos, recortes u otros), podemos
combinar estos elementos dentro de un mismo espacio para crear composiciones

alternativas.

En la composicion algunos de los elementos van a ser mas o menos pesados visualmente
en una determinada posicion, dependiendo de la ubicacién que les asignemos y en funcion
de los elementos que les rodean. Los situados a la derecha del area poseen un mayor peso

visual y dan sensacion de proyeccion y avance en la composicion. A diferencia de los
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situados a la izquierda que dan una sensacion de ligereza visual mas acentuada segin nos

vayamos acercando al margen izquierdo de nuestra pagina.

Lo mismo ocurre si utilizamos la parte superior o inferior del espacio. La parte superior de
la composicion es la que posee mayor ligereza visual, en esta parte el peso de los elementos
es minimo, al verse equilibrado por la zona inferior de la pagina. Por el contrario, en el
borde inferior nos encontraremos que los elementos que ubiquemos tendran un mayor peso

visual.

Aspectos importantes que se deben tomar en cuenta para optimizar los resultados de la

composicion:

e Contar con toda la informacion necesaria relacionada al tema

e Conocer hacia quien esta dirigido el disefio, sus edades, posibles gustos, sus
caracteristicas, la region a la que pertenecen; porque de esto depende la

aceptacion que tenga el material y la comprension del contenido

e Jugar con la disposicion de los elementos para ver si resuelven las necesidades
especificas de la composicion en sentido del mensaje, impacto visual, uso
adecuado de la tipografia segin el mensaje, el color, el tamafio; para que esto

nos permita aclarar el objetivo o readecuar los resultados para mejorar el disefio.

e Tener en cuenta el tipo de material que contendra al disefio, para tener presente

las posibilidades reales del material



Figura 29
Caracteristicas de una composicion gréafica

Elaborado por: Adda Garcia
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Propuestas de Recursos didacticos

Actividad 1

Domino de figuras

Domind de figuras (28 piezas)

Descripcion del material
Juego de estrategia en el que se emplean 28 fichas de doble cara cada una y que contiene
del cero al seis en puntos. El objetivo del juego es lograr una determinada puntuacion que

se alcanza en varias rondas.

Sugerencia de uso

La forma de utilizar este juego dependera de los objetivos que se quieren alcanzar, se puede
aplicar la forma tradicional o utilizar las piezas con otras estrategias; como hacer que los
nifios tomen piezas y que a través de la suma o resta obtengan resultados.

Obijetivos didacticos

Desarrollar una actividad grupal en la cual los nifios tengan la oportunidad de agilizar el
razonamiento numeérico a través de la comparacion de valores y la aplicacion de estrategias
sociales de comportamiento.

Contenido educativo

Con la utilizacion de este juego lo que se pretende en la formacion del nifio es:
e Que sean capaces de relacionar e identificar los simbolos numéricos

e Desarrollar la habilidad racional de las operaciones basicas, suma y resta
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Materiales

e Cartulina de colores (de preferencia una cartulina que permita mayor resistencia)
e Marcadores

e Reglade 30 cm.

e Tijera

e Cinta adhesiva

e Hojas de colores tamafio carta

e Pegamento

e Lapiz, borrador y sacapunta

e Un compés o cualquier objeto que sirva de base para trazar una figura

e Plastico para cuaderno (opcional)

Método de elaboracion

Paso 1.
Definicion del tema y objetivo de aprendizaje.

Lo primero que se debe tener en cuenta al momento de empezar a elaborar un recurso de
apoyo es el objetivo que se desea alcanzar con la utilizacion de un determinado modelo. En
el caso del domind de figuras estara aplicado al tema: Conozcamos los nimeros. Con el que
se pretende que los nifios relacionen la cantidad con el valor simbolico a traves de la
manipulacion de las piezas y que sean capaces de obtener resultados de adicién o

sustraccion.

Paso 2.

Elaboracion de las figuras.

Extender y sujetar la pieza de papel con cinta adhesiva. Con la cartulina debidamente
extendida y sujetada a un soporte (mesa de trabajo). Proceda a elaborar la pieza que servira

de matriz para las demas.
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Se debe tener en cuenta que el juego cuenta con 28 piezas, por lo que se debe elaborar igual
cantidad de soportes que contendran la siguiente numeracion en cada una: 0-0, 0-1, 0-2,
0-3, 0-4, 0-5, 0-6, 1-1, 1-2, 1-3, 1-4, 1-5, 1-6, 2-2, 2-3, 2-4, 2-5, 2-6, 3-3, 3-4, 3-5, 3-6, 4-4,
4-5, 4-6, 5-5, 5-6, 6-6.

ooom &
| o®

Con la cartulina debidamente extendida y sujetada a un soporte (mesa de trabajo). Proceda

a elaborar la pieza que servird de matriz para las demas.

Extender y sujetar la pieza de papel sobre un

soporte adecuado con cinta adhesiva.

Con la regla se debe medir un rectangulo sobre el
papel, que tenga las siguientes dimensiones: 11 x
17 pulgadas (27.9 x 48.1 cm.). Esta es la medida de
- - 4 unade las piezas del domind.

Se ha considerado este tamafio porque se pretende que el juego se desarrolle con apoyo de

la pizarra y para que sea visible por el grupo de clase.

17 pulgadas
(48.1 cm.)

P
11 pulg. (27.9 cm.)
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Cuando ya se tenga dibujado el rectangulo, se debe cortar; para que pueda servir de base en
la elaboracion de las demas piezas mediante la estrategia del calco. Esto servira para

agilizar el trabajo, de no ser asi toca medir cada una y esto resultaria mas laborioso.

Vr N

N A

\’
!h Recortar las esquinas

Esta primera pieza puede servir
para calcar las demas.

Cuando ya se tengan recortadas las 28 piezas, se debe proceder a dar tratamiento a cada

elemento para decorarlo adecuadamente.

En caso de que se desee utilizar el método de medicion, lo que se debe hacer es trazar todas
las medidas en la pieza de papel y después proceder a cortar todos los elementos del futuro
domino.

a) Calco de las piezas

\ J b) Medicion de todas las piezas

___________

La forma que se usara para lograr las piezas dependera de la comodidad o preferencia que
se tenga hacia una u otra forma.



Decoracion de las piezas

Esto se puede realizar de varias formas, desde la utilizacion de marcadores para hacer
dibujos sobre las piezas hasta la aplicacion de objetos decorativos. Las posibilidades
dependeran del tiempo y los recursos con que se cuente para realizar el proceso.

Dentro de esta guia lo que se ejemplifica es la decoracion con recortes; tomando en cuenta
que serd la creatividad de cada quien la que descubra nuevas posibilidades artisticas que
enriquezcan los resultados del trabajo.

Decoracion con recortes

Con las hojas de colores previamente dispuestas, se debe proceder a dibujar figuras de
regular tamafio (los motivos a elaborar quedan al gusto del artista), considerando que no
deben ser mayores que el espacio que permite utilizar la pieza del domino.

Linea media de la pieza
| Area de trabajo

Figuras de hojas de colores

Margen

Diagrama del area
de trabajo de la pieza

En este ejemplo se
utilizardn dibujos de frutas
con diversidad de colores
para llamar la atencion de
los nifios y asi hacer menos
mondtona la pieza para que
resulte mas interesante y

atractiva.

Con las hojas de papel se podra obtener infinidad de figuras de facil elaboracion y color que
no seran complicadas de hacer.



Dibuje sobre las hojas de color las figuras que serviran para armar el elemento que después

pegaré en la pieza del domino.

Cuando tenga los dibujos listos, se
deben recortar y pegar. Los detalles
del contorno se pueden hacer con
un marcador para realzar la forma
de la figura que se esta
representando.

O w

Debe tenerse en cuenta que el dominé tiene piezas que representan una diversidad de

valores como la de 6-6, por que el tamafio del recorte debe ser menor que el que se utilizard
para la pieza 1-1, pues de no tomarse en cuenta esto los elementos quedaran saturados o no
cabran en el espacio de trabajo y sera imposible su utilizacion. Esto se debe tener en cuenta
en cada una de las piezas antes de hacer los recortes, para tener nocién del tamafio que se

necesita crear.

Posibles resultados de la decoracion

L B
28 o
° ® O
. o ® & —
Se debe considerar la diferencia de o O — @ &
tamafio segun la numeracién de la pieza
a decorar. P K!—.’ . ‘
LJ \g)
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De acuerdo a la conjugacion de elementos, los resultados obtenidos se veran de la siguiente
manera.




114

Actividad 2
Figuras de papel

Descripcion del material
Las figuras de papel son un recurso sencillo y facil de elaborar; y permite que se realice una

gran variedad de posibilidades.

Este recurso resulta muy efectivo cuando lo que se pretende es abordar un contenido que
necesita de una representacion grafica espacial, pues con solo realizar algunos cortes y

pliegues se obtienen diversidad de formas planas o con volumen.

Sugerencia de uso
Se puede utilizar como ejemplo visual manipulable para que los nifios toquen y
comprendan el concepto de tridimensionalidad de los objetos o inclusive puede hacerse

alguna actividad en la cual se guie al nifio para que el mismo haga estas figuras.

Objetivos didacticos
Desarrollar un ambiente de cooperacion e interés por las figuras geométricas, dentro del

grupo de trabajo a través de la experimentacion individual y colectiva.

Contenido educativo
A través del uso de este recurso, lo que se pretende es:
e Que los nifios adquieran el conocimiento de los conceptos relacionados a las figuras
geométricas
e Que se logre la diferenciacién entre las diversas formas
e Desarrollar creatividad racional en cuanto al uso de las figuras geométricas y sus
elementos
¢ Que los nifios sean capaces de construir nuevos conceptos en base a la manipulacion

de las diversas figuras para que relacionen el concepto con la forma que observan.
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Materiales

e Hojas de papel o cartulina, de preferencia papel un poco grueso para garantizar la
durabilidad del elemento

e Pegamento

e Tijeras o cuchilla para cortar

e Lapiz, borrador y sacapunta

e Reglay cinta adhesiva

Método de elaboracion

Paso 1.
Definicion del tema y objetivo de aprendizaje.

Al igual que en todos los casos de esta guia siempre sera necesario determinar un tema y
objetivos de trabajo, para este ejemplo se ha determinado el contenido de las figuras
geomeétricas, cuyo objetivo didactico sera el de poner a disposicion de los nifios las diversas
figuras geomeétricas que ayudaran a que ellos conozcan y distingan los diferentes conceptos

y formas.

Debido a que las figuras geométricas son varias y de diversos tipos, como ejemplo se
realizara solo la muestra de algunas. Siempre teniendo en cuenta que de estas figuras segun
el uso y la decoracidn se pueden obtener otros resultados que podrian servir para otras

funciones educativas.

Paso 2.

Elaboracion de las figuras.

El Cubo, Cilindro, Piramide, Rectangulo; todas estas figuras tienen en comdn trazos y
pliegues que se deben considerar para su fabricacion por lo que aca se plantean matrices

que pueden ser ampliadas o reducidas en tamafio dependiendo la necesidad.



Modelos de las formas mas usadas:

Piramide Cilindro Cono Cubo

Pestafia:

Es una pequeiia ala que sale de un lado de las partes de la
figura, que sirve para aplicar pegamento y que se dobla pestaiia
hacia el interior para unir las diversas partes del objeto en

construccion. Haciendo que las uniones queden limpias y \

discretas.

Figuran®1: El Cubo

P N
1- Cubo
o
e )
Modo de Armar el Cubo
1- Recorta la figura 1
NS
4 :
g 3 {1
2 = 2- Dobla en las lineas
& y agrega pega en las pestafias
< E
Para elaborar el .cubo se df:be hacer cuadrados 3- Armalo y ya estd listo...
que tengan la misma medida en todos los lados Y P




Figura n® 2: La Piramide

2- Piramide

\ ebad Jedi|dy— % /
Modo de Armar

( \
1- Recorta la figura ) 3
/

2- Dobla en las lineas

y agrega pega
en las pestafnas 2

3- Armalo¥'ya esta listo...

\ J

Si se siente que las formas por si mismas no son

suficientemente atractivas, se puede optar por hacer dibujos
sobre ellas. Asi se volveran méas atractivas e inclusive
dependiendo de la forma en que se decoren pueden servir para
armar otros objetos que ayuden a ilustrar otras actividades.
Figura n® 3: El Cilindro



~

@_Aplicar Pega 3-Cilindro n

1- Recorta las figuras

2- Dobla en las lineas
y agrega pega en las pestafias

Modo de [ 3- Armalo y ya esta listo...

3 0 ]

Decoracion
En el caso de estas figuras la decoracion en muchas ocasiones no es necesaria, pero si lo

que se pretende es llevar a otro nivel de creatividad y atractivo; se puede agregar recortes,

dibujos o cualquier otro elemento que contribuya a dar otro horizonte al estilo de la figura

geomeétrica.
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Actividad 3
El Metro

Descripcion del material

El metro se puede tomar como la unidad béasica de medida de longitud o distancia del
sistema métrico decimal.

La relevancia de este recurso esta en la forma de ensefiar a los nifios las medidas, por lo que
se asocia al tema: Juguemos con lineas, que pretende la identificacion y conocimiento de

las lineas rectas.

Sugerencia de uso
Este instrumento sirve para que los nifios conozcan las diferentes medidas que tienen los
objetos que les rodean, facilitando el desarrollo del concepto de tamafio a través de la

comparacion con diversos elementos del entorno.

Obijetivos didacticos
Facilitar al grupo de clase un instrumento que ejemplifique la forma de las medidas y
tamafios de los objetos, permitiendo la interaccion de los estudiantes de una forma grupal o

individual a través del desarrollo de actividades de medicion.

Contenido educativo

Con este instrumento de clase lo que se puede lograr es:
e La identificacion de rectas y la construccion de este concepto
e Ladiferenciacion entre recta y segmento de recta
e EI dominio racional de las medidas y como consecuencia el dominio de los

conocimientos necesarios para la construccion de angulos.
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Materiales

e Papel o cartulina
(O cualquier otro soporte que permita realizar el instrumento)
e Marcadores
e Lapiz, borrador y sacapunta
e Cinta adhesiva

e Pegamento

e Tijeras
e Regla
Paso 1.

Definicion del tema y objetivo de aprendizaje.

Este recurso se presta para la utilizacion en la identificacion de las medidas de longitud y
esta relacionado al tema: Juguemos con lineas; el cual pretende introducir a los nifios en la
identificacion de las medidas y los trazos a través de la comparacion de diversos elementos,
para posteriormente encaminar al estudiante a los conceptos de angulos y a la construccién

de figuras geométricas.

Paso 2.

Proceso de elaboracion

En este se utilizara el procedimiento de elaboracion en papel, por ser uno de los recursos
méas accesibles de adquirir y facil de manipular; aunque se pueden considerar otras
variables como lo es madera, durapax, carton grueso entre otros de los que se pueda

disponer al momento de ejecutar el proceso.



121

En el papel se deben medir dos rectangulos de 20 x 60 cm., los 10 cm. Extras serviran

como margen o pestafia para pegar las piezas entre si.

N Trace dos lineas a lo largo del papel en forma

paralela y deje de espacio entre lineas una
medida de 20 cm de ancho. Como la cartulina
no mide exactamente el tamafio que
necesitamos, se debe seccionar en dos partes
de 60 cm de largo por 20 cm de ancho,
medidas que anteriormente dispusimos para

el material.

Cuando estén listos todos los trazos, se despega el papel de la base sobre la cual se ha
trabajado y se recortan las piezas. Luego se deben unir con pegamento o cinta adhesiva y
cuando esta bien sujeto, se comienza a darle las medidas; dividiendo los espacios de 10 en
10centimetros y luego de uno en uno hasta completar los 100 cm que contiene el metro.




Decoracion

Para que el metro resulte méas atractivo, se puede valer de otros elementos para su
decoracion. La insercion de figuras como jirafas, dinosaurios, conejos o cualquier otra
forma hara mas interesante el recurso, pues lo que se busca es mejorar la presentacion del

material de una forma sencilla pero muy agradable a la vista.

En esta oportunidad nos valdremos de recortes con
los cuales formaremos figuras de personas Yy
animales. Por lo que necesitaremos dibujar los

e siguientes elementos: cabeza, manos y zapatos, que

serviran para representar la figura de un nifio; el

cuerpo estara formado por la regla que anteriormente hemos realizado en papel (el metro).

No hay que preocuparse por hacer formas demasiado elaboradas, con solo combinar

adecuadamente las figuras bésicas, se pueden lograr muy buenos resultados.

Aunque parezca un tanto complicado
elaborar las extremidades del nifio, no es
asi, con la simple utilizacion de circulos y
figuras geométricas bésicas se pueden
obtener facilmente estas partes.

margen
pard pegar




Para hacer los zapatos y las manos:

& A

Resultado de la unidn de las piezas

Cuando se haya terminado de hacer todas las partes, solo queda adecuarlas en el lugar en
que se desea que estén ubicadas de acuerdo a la idea que se maneja de lo que se quiere
obtener y listo. Se contard con un nuevo recurso de

apoyo con el que podré realizar muchas actividades.

IIII|JIII|IIIl|IIIIIII|I|IIII|III|I|I||[|I|IIII|II1I]III||

G
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Actividad 4

Razonamiento l6gico

Descripcion del material
Es un juego de piezas numeradas que sirven para desarrollar operaciones matematicas,

rompiendo el formalismo y permitiendo una participacion activa del nifio.

La ventaja de este tipo de recursos, es que ademas de su funcidn recreativa permite
desarrollar y potenciar las distintas capacidades del nifio. Ya sea a nivel psicomotor,

cognitivo, afectivo, social y moral.

Sugerencia de uso
Tarjetas numeradas del 1 al 9, en esta guia sugerimos tres opciones de uso. Aunque las
posibilidades dependeran del ingenio del facilitador y la forma de plantear las actividades a

los estudiantes.

Lo importante es que esta actividad puede realizarse individual o colectivamente motivando
la interaccidn entre el grupo de clase.

Obijetivos didacticos

Realizar una actividad en la que los estudiantes interactien con la herramienta
metodoldgica, para que a través del juego estos pongan en practica el dominio de las
operaciones de suma y razonamiento l6gico, fomentando la competitividad académica y el

dominio de esta operacion.

Contenido educativo

Con la implementacion de esta actividad dentro del aula de clases lo que se pretende lograr
es:
e Laidentificacion de operaciones basicas

e Razonamiento logico en la obtencidn de productos numéricos
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Materiales

e Papel o cartulina

e Pega

e Regla

e Lé&piz, borrador y sacapunta
e Tijeras

e Cinta adhesiva

e Hojas de color, temperas y pinceles (opcional)

Paso 1.
Definicion del tema y objetivo de aprendizaje.

Para este tipo de recursos, su utilizacion resulta ser muy variada. Pues los temas que se
pueden enfocar a través de estos van desde el simple conteo para conocer los nimeros y
relacionarlos simbdlicamente hasta la realizacion de operaciones basicas como son la suma,
resta y multiplicacion dependiendo de la estrategia que se implemente para desarrollar la

actividad de trabajo.

Por lo que los objetivos de aprendizaje varian desde la identificacion de los nimeros hasta
el fortalecimiento del dominio de las operaciones basicas; vinculado todo esto a una

dindmica de grupo en la cual todos alcancen un mismo nivel de aprehension del contenido.

Paso 2.
Proceso de elaboracion

Este material es muy facil de elaborar; aunque siempre se debe tener en cuenta que el orden
y la disposicion de un lugar adecuado de trabajo facilitaran la labor. Por lo que se sugiere

disponer de una mesa limpia y un lugar en que se pueda trabajar comodamente.



Elaboracion de los elementos

En este, como en todo material lo primero que se debe hacer es sujetar el papel firmemente
en una base, con una regla y lapiz se debe hacer trazos de igual medida para obtener un

numero determinado de piezas. Para esta actividad se haran 10 piezas de igual dimension.

Las dimensiones de las piezas dependeran del
espacio con que se cuente para desarrollar la
actividad dentro del salén de clases.

Decoracion

La decoracion de estas piezas no requiere mucha complicacion, por lo que es muy sencilla
y puede resultar eficaz desde la utilizacion de trazos con plumones o marcadores de
colores, hasta el recorte de elementos ya sea de revistas o de hojas de colores que pueden

ser pegados en diversas posiciones sobre las piezas.

Ejemplos de algunas formas de elaboracion de los nimeros

. g p—— . . — T~
AN SN N SN SN
SPEE DI/ DISI ==

.\-._—'/ \. ./. ’\._—‘/ \'\ 04 '\. ./

Dibujo a ldpiz \""[‘/ Trazo de pincel " __ ] "7 Recorte con

Recorte de revista Trazo de marcador tiras de papel



Formas de utilizacion de esta actividad

Este recurso tiene diversidad de aplicaciones, se decorara una y se explicara tres posibles
formas de utilizacion.

Con todas las piezas recortadas, se debe comenzar por asignarles un nimero a cada una, el
cual podré ser un trazo hecho a lapiz, un nimero recortado de hojas de color, una impresion

o cualquier medio que se designe o facilite para realizar el trazo de este.

Se debe tener en cuenta no sobre saturar el elemento porque el centro de interés perderia

Como el numero de piezas de
la actividad es de nueve, la
numeracion sera correlativa

del uno al nueve.

Visualizacion de las piezas ya

elaboradas.

relevancia, de no tomar en cuenta esta indicacion se perderia el objetivo de la pieza.

Con estas nueve piezas se pueden realizar varias actividades

de tipo académico, aca se sugieren las siguientes.




Actividad n° 1: las lineas magicas o el cuadrado magico

Este juego numérico consiste en ordenar los nimeros de manera que al sumar de forma

diagonal, vertical u horizontal el resultado obtenido sea de 15.

7 —\ [ N
8 |1]/6]
& ) =) )
(r = (7 =i =)
57|15
X =, \\ = \k iy
= =) (- N ()
4119|215
\ 2 & J) e—ro

# | | X
15 15 15 15 15

Otra variante de este juego es: sustituir el numero

nueve por una pieza que tenga el valor de cero, para

que al armar el cuadrado lo que se busque en el

resultado de la suma sea 12 en lugar de 15 en todos

los extremos.
12

12 12 12 12

Actividad n° 2: Tarjetas de aprendizaje numérico

Esta actividad se puede realizar a través de la utilizacion de las tarjetas, como medio de

identificacién de los niUmeros basicos desde el cero hasta el nueve.

o)[2(5 (4] (5] E@ nﬂ




Actividad n° 3: El juego de la suma mas alta

Este juego se realiza poniendo en la mesa las piezas del lado en que no se vean los
nameros. Cada jugador tomara tres tarjetas y el que tenga la suma mayor gana puntos ante

sus adversarios.

3+8+9 =20

Se pueden utilizar una o varias barajas para incluir

dentro de la dindmica a mas numero de

integrantes dentro del juego.

El juego concluye cuando el jugador que haya obtenido el mayor puntaje gana tras la

realizacién de varias rondas.
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Actividad n°5

Cartel Interactivo

Descripcion del material

Es un material grafico que transmite un mensaje, esta integrado en una unidad estética
formada por imégenes y textos breves de gran impacto.

Los elementos psicoldgicos son los que dentro del mensaje estimulan al espectador para
que oriente hacia lo que pretende en dicho mensaje. Su intencion es causar impacto para

que perdure el mensaje.

Un cartel educativo es el material de apoyo por excelencia, ya que permite captar la
atencion de grupos grandes, es economico y facil de elaborar. Se trata basicamente de un

soporte amplio que permite mostrar todo tipo de informacién.

Sugerencia de uso
Lo importante es que esta actividad puede realizarse individual o colectivamente motivando

la interaccidn entre el grupo de clase.

Objetivos didacticos
Disefiar un instrumento que sirva para exponer el contenido a grupos NnumMerosos

manteniendo el interés y la atencidn, con un contenido claro y directo

Contenido educativo

Con la implementacion de esta actividad dentro del aula de clases lo que se pretende lograr
es:

e Consolidacion de un tema a difundir.

e Presentacion en forma clara y concisa sobre temas a informar.

e Muestra con claridad la funcion de los objetos.

e Permite preparar con antelacion gréaficos o textos.

e Permite llevar un orden de ideas.
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Materiales

e Cartulina, de preferencia un poco gruesa para garantizar la durabilidad del
elemento.

e Paginas de papel de colores tamafio carta.

e Pegamento.

e Tijeras o cuchilla para cortar.

e Lé&piz, borrador y sacapuntas.

¢ Reglay cinta adhesiva.

e Marcadores de color.

e Plastico para forrar cuadernos (opcional).

Paso 1.

Definicion del tema y objetivo de aprendizaje.

El objetivo al aplicar este recurso es que el nifio, relacione los simbolos con las cantidades
y la escritura de los numeros, ademas de reforzar la resolucion de problemas aritméticos
dentro del nivel escolar en que se encuentra. Por lo que el uso del cartel puede ser utilizado
en cualquier tema; aunque para el ejemplo que se realizara en esta guia sera la aplicacion en
la unidad relacionada a: aprendamos mas de suma y resta, que busca introducir a los

estudiantes en el aprendizaje de la adicion y sustraccion.

Paso 2.

Proceso de elaboracion

Antes de comenzar con la elaboracion de este recurso se deben tener en cuenta algunas
sugerencias que pueden ayudar a mejorar la calidad y efectividad del material en cuanto a

la composicidn de este.
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Consejos para obtener un buen cartel

s | Para la realizacion del cartel se deben tener en
CARTEL INTERACTIVO cuenta algunas nociones importantes dentro del
.

disefio de este recurso, para lograr el impacto
deseado en el contenido abordado en este.

e EIl tema debera estar en la parte superior del cartel y tendra que ser de un tamafo
considerable para que sea visible por todos los espectadores y de un color solido que
denote su relevancia dentro de la composicion. Por lo general se usan colores como
el negro, azul negro, rojo o verde; dependiendo del interés del tema y el alcance que
se estime lograr con su uso.

e Se debe dar mayor tamafio al objeto central o de interés que ejemplifique el
contenido abordado.

e La decoracidon nunca debe ser mas llamativa, ni mas grande que el objeto central
abordado en el cartel.

e Se debe procurar que todos los elementos del cartel tengan su propia relevancia
segun la funcion que desempefian dentro de la composicion.

e Los colores utilizados no deben ser demasiado chillantes o contrastantes, porque
esto crearia un caos visual y el estudiante perderia todo el interés por el contenido, o
por otra parte le resultaria muy dificil descifrar adecuadamente el material.

e Para que el cartel sea funcional debe ser sencillo, legible, de facil comprension,
sintético en su contenido, no muy saturado de elementos; tanto decorativos como
conceptuales.

e Por Gltimo se recomienda que las imagenes y el contenido sea lo mas simbdlico

posible y que este acorde al contenido que se aborda en el.
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Para comenzar sujete el papel con cinta adhesiva a un area solida para garantizar la fijeza y

comodidad al momento de trabajar.

2cm.

2cm. .

Con un lapiz trace un margen de 2cm a cada lado del pliego de papel por la parte interna,

para que sirva como referente del espacio de trabajo dentro del cartel.
Composicion y decoracion

La decoracion juega un papel muy importante dentro del disefio del cartel, pues es lo que

vuelve atractivo e interesante a este recurso.

Su decoracién puede variar y hacerse con multitud ” h
de formas como recortes, dibujos, lineas o figuras. 5“{
Pues lo importante es que la decoracion sirva para 5 5

atraer la atencion del observador —

Las Figuras Geométricas

Una forma de decorar es: hacer dibujos
sencillos basados en figuras geométricas
como rectangulos, circulos, dvalos vy
otros. Teniendo en cuenta la

[ Las Figuras Geométricas
funcionalidad de las imagenes en cuanto

|
[ I 1 I 1 1
Esfera Pirdmide Cubo Circule Tridngulo Trapecio
Cono Cilindro P (= 16

al género de nifios y nifias.

{ Figuras con Volumen Figuras Planas
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Si se dispone de mas tiempo y suficiente material para trabajar, se podria hacer un

enmarcado especial para el cartel; dependiendo de lo que se desea obtener.

Suma y Resta de nameros enteros El uso de figuras infantiles permite que la

48 + 27 + imaginacion del nifio lo identifique con las
S5 8 formas, lo que hace que el contenido sea
aceptado mas agilmente. Facilitando el
: 19 - 10 - . .

: 2 3 proceso de ensefianza — aprendizaje.

SEESESESNANSNSNANSNSNANANSNINSNSNSNS

SESESESNSENSESNSNSNSNSNSNSNSESNSNSESESR

Como el ejemplo es de un cartel interactivo la decoracion serd con marcadores y recortes,
se debe dibujar en cada espacio una linea y los signos que representan las operaciones
basicas que van a ser abordados. Estas serviran de base para diversas combinaciones en la

que los nifios practicaran las sumas y las restas.

En las paginas de colores dibuje 2 6 3 grupos
de nameros del 0 al 9; de ser posible utilice
el mismo color para los nimeros que sean
iguales, con el fin de que el nifio identifique

el nimero tanto por el valor simbolico como

por el color.
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Para decorar se sugiere que explote todas las alternativas que su creatividad le permita.
Utilice colores, plumones, marcadores, pinturas, recortes, moldes y cualquier recurso que
ayude a que el cartel adquiera todo el atractivo visual posible.

Una vez listo, disponga su uso para que los estudiantes interactien con el material
realizando las actividades para las cuales fue creado.

Opcionalmente se puede forrar el
cartel con plastico de cuaderno o
adhesivo para que su vida util sea
més prolongada y pueda servir para
realizar varias actividades en

diversas sesiones.
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Técnicas sugeridas

Si bien es cierto la elaboracion de material de apoyo es una actividad que requiere tiempo y
paciencia, no quiere decir que no se puedan buscar estrategias que aminoren el esfuerzo.
Por lo que no se debe restar importancia a pequefias estrategias que ayudaran a solventar
mas facilmente la elaboracién del material; de modo que a continuacién se mencionan
algunas que pueden ser de utilidad al momento de poner en préactica el proceso planteado

para cada actividad.

Cuando se elabora objetos que requieren ser armados se puede considerar dentro de las
posibilidades hacer piezas individuales que luego se pueden unir con pegamento o cinta

adhesiva para que sea mas facil de hacer.

Se pueden hacer uniones de piezas independientes:
e Con tiras de papel, tirro o cinta transparente; esto sirve como una forma de

decoracion y hace més facil la unién de varias piezas.

En caso de usar un material mas grueso como carton de ilustracion o cartoncillo, para

facilitar el dobles y armado de las partes se debe tomar en cuenta las siguientes sugerencias:

En el caso del cartoncillo.

e Para facilitar el doblar las lineas guias, con una regla y un objeto con punta, ya sea
boligrafo, aguja capotera o cuchilla (del lado sin filo); se pasa sobre las lineas con
una presion moderada, procurando no romperlo, para que al momento de doblar el
carton, no se salga de la linea que se ha trazado y sea mas facil dar la forma al

objeto.

En el caso del carton ilustracion.
Se debe considerar hacer canales que ayuden a que el carton se doble sin arrugarse o

deformarse, esto puede lograrse de diferentes formas:
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e Cortando las uniones en un angulo diagonal, para formar una “V” al momento de

unir ambas partes y que encajen a la perfeccion.

e Cortar las partes independientes y hacer pequefios cortes del grosor del carton en las
orillas que seran unidas (en forma de “L”), sin eliminarlas por completo; las cuales

encajaran justamente al momento de armarlas.

En lo que se refiere a decoracion pueden lograrse diferentes resultados, de acuerdo al

material que se utilice.

En caso de querer lograr relieves sobre los objetos se puede recurrir a la utilizacién de
materiales como foami, durapax, palillos de cocina (para brochetas o palillos de dientes)
brillantina, pedazos de papel como el crespon o cualquier otro objeto que permita volver

mas llamativo el recurso elaborado.

e Foami
En este caso se puede cortar las diferentes piezas de foami y sobreponer unas sobre otras,
combinando colores y formas; esta es una manera facil de obtener figuras llamativas en alto

relieve.

e Durapax
Aunque resulta un poco mas complicado, con este material se pueden obtener elementos
muy agradables e interesantes, solo se debe tener cuidado al momento de utilizarlo y cortar

con una cuchilla de muy buen filo para lograr un corte limpio.

e Otros materiales
Estos sirven segln la aplicacion que se les dé, como un refuerzo, que acerca al objeto

elaborado a la realidad.
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4.3 Validacién del modelo

Evaluacion de la aplicabilidad de los planteamientos abordados en la “Guia de
Elaboracion de material didactico para la ensefianza de las matematicas de segundo

grado de educacién basica”

Proposito de la evaluacion

Comprobar que la guia de elaboracion de material didactico responde a las necesidades de
docentes y alumnos en cuanto a forma, funcion, contenido y resultados obtenidos del
proceso de elaboracion y aplicacion del material dentro del proceso académico con los

nifos.

Metodologia aplicada

Consistio en la evaluacion directa a través de un taller de dos fases (elaboracion y
aplicacion) en el que participaron docentes y nifios, los cuales con el uso de la guia
hicieron posible la elaboracion de material y posteriormente la utilizacion del recurso
durante la jornada destinada para este fin, con lo que se pudo evaluar el uso de los
materiales, expectativas del docente en cuanto a la propuesta y el comportamiento de la
clase respecto al uso de los recursos.

Introduccidn de la evaluacion

Después de haber realizado la fundamentacion tedrica y el estudio de campo, con los
resultados se procedio a elaborar una propuesta metodologica de como elaborar material
didactico para la ensefianza de las matematicas de segundo grado de educacidn basica, con
la finalidad de mostrar al docente como elaborar sus propios recursos didacticos a través de
la aplicacion de principios de composicion grafica, para que con su uso pueda mejorar las

condiciones educativas en cuanto resultados académicos y laborales. Por lo que se
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desarroll6 dentro de la guia una serie de ejemplos de como elaborar el material didactico
gue puede ser aplicado a la ensefianza de las matematicas.

Para llegar a conocer y comprobar los alcances de los planteamientos propuestos dentro de
la guia de elaboracion de material didactico se procedio a desarrollar un taller practico que
consistiria en una jornada de dos etapas: la primera, dirigida a docentes, que con el uso de
la guia elaborarian el material de apoyo, la metodologia de ensefianza y la forma de
evaluacion del tema a abordar; y la segunda, a la implementacion de las estrategias en un
contenido de clase de matematica a un grupo de nifios de edades entre siete y nueve afios
aptos para los conocimientos de matematicas de segundo grado.

Esto con el fin de comprobar la aplicabilidad de los conceptos contenidos en la *“guia de
elaboracion de material didactico para la ensefianza de las matematicas de segundo grado
de educacion bésica”, la actividad se llevo a cabo en dos centros escolares. La E. E. E
“Reinaldo Borja Porras” y en las instalaciones del Colegio Eucaristico de San Vicente.

Obijetivos de la evaluacion

Objetivo general

Comprobar la aplicabilidad de la propuesta metodoldgica contenida en la “Guia de

elaboracion de material didactico para la ensefianza de las matematicas de segundo grado

de educacion basica”

Obijetivos especificos

e Acreditar la metodologia propuesta en los planteamientos de la guia

e Justificar el uso de la guia en la elaboracién de material didactico para que sea

utilizado en la estrategia de ensefianza de las matematicas

e Comprobar la viabilidad en el uso del material a traves de los resultados obtenidos

en su aplicacion escolar.
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Muestras

Como la guia es el resultado de una serie de planteamientos que se espera puedan servir de
modelo para la ensefianza de las matematicas, se delimité como medio de evaluacion:
e 5docentes de educacion bésica.
e Un grupo de 15 nifios de edades entre los siete y nueve afios, para desarrollar la
actividad academica.
e Instalaciones:
E.E.E. “Reinaldo Borja Porras”, Hospital Bloom

Colegio Eucaristico de San Vicente.

Evaluacion del modelo

Guia de preguntas docentes

¢Comprendid el contenido de la guia de elaboracidn de material didactico?

¢Qué es lo que mas le ha gustado de la guia?

¢Pudo elaborar material de apoyo educativo guiandose por los principios que se abordan en
la guia?

¢Estan acordes las propuestas de la guia con respecto a los contenidos de matematicas de
segundo grado?

¢ Se le facilité la forma de abordar el contenido de clase?

Guia de observacion nifos

¢ Como recibieron la forma de abordar la clase los nifios?
¢Se comprendi6 facilmente el tema?
¢Qué actitud tuvo el grupo con respecto al uso de material didactico?

¢ Cuales fueron los resultados académicos y formativos del grupo?
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¢ Cual fue el resultado de la metodologia aplicada por el docente?

Evaluacién del contenido de la clase

Nombre: Fecha:

I: Practica Préactica la Sumay colorea

Suma y colorea las respuestas




Proceso de validacion

Desarrollo del proceso de la aplicacion de los planteamientos de la guia de elaboracion de
material didactico.

Etapa 1

Proceso de explicacion de la guia y elaboracion del material

Figura N° 30

Instalaciones Colegio
Eucaristico, San Vicente.

Fuente: el grupo

Figura N° 31
E.E.E “Reinaldo
Borja Porras”.
Hospital Bloom

Fuente: el grupo




Etapa 2

Proceso de elaboracion del recurso de apoyo

Figura N° 33

Instalaciones Colegio

Eucaristico, San Vicente.

Fuente: el grupo

Figura N° 34
E.E.E “Reinaldo
Borja Porras”.
Hospital Bloom

Fuente: el grupo

.




Etapa 3

Aplicacién del material elaborado en el taller, para ser utilizado con los nifios al abordar los
contenidos de matematica.

~

Instalaciones Colegio Eucaristico
San Vicente.

Figura N° 35

Fuente: el grupo

Figura N° 36
Instalaciones Colegio
Eucaristico

San Vicente.

Fuente: el grupo

\_




Etapa 4

Finalizacion de la jornada de evaluacién de la guia de elaboracion de material didactico.

Figura N° 36

Instalaciones Colegio Eucaristico de San Vicente.

Fuente: el grupo




Resultados de la validacion

Tras la aplicacién de los planteamientos propuestos a través de la guia de elaboracion de

material didactico se obtuvo lo siguiente:

e Lautilizacién de material didactico elaborado por los docentes

e El mejoramiento del material educativo aplicado a temas especificos

e Una mejor estructuracion de la metodologia de clase

e Un mayor interés hacia la participacioén por parte de los alumnos en el tema
abordado

e Un mejoramiento significativo en cuanto a los resultados académicos obtenidos

e Un mayor control sobre la situacion y el grupo de clase

Figura N° 37

Taller de aplicacion del material de apoyo
Instalaciones del Colegio Eucaristico de San Vicente

\ Fuente: el grupo J
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Evaluacion de la aplicacion

Categorias de la evaluacion

Datos Muestra| Muestra | Estrategias | Material de Actitud y Rendimiento
Nifios |docentes| pedagdgica |apoyo Bueno | Regular | Malo
E.E.E. e Clase Juegos
“Reinaldo Borja 6 3 expositiva - | manipulativo A
Porras” participativa|e Cuadrado
magico
Instalaciones e Clase Juegos
colegio 9 2 expositiva - | manipulativo A
Eucaristico participativa | e Cartel
interactivo

Evaluacién del modelo

Preguntas de evaluacién del modelo Porcentaje

1. ¢(Comprendio el contenido de la guia de elaboracion de material 100%
didactico?

2. ¢Qué es lo que mas le ha gustado de la guia?

3. ¢Pudo elaborar material de apoyo educativo guiandose por los 100%
principios que se abordan en la guia?

4. (Estan acordes las propuestas de la guia con respecto a los 80%
contenidos de matematicas de segundo grado?

5. ¢Se le facilito la forma de abordar el contenido de clase? 90%

En el caso de la pregunta dos, las respuestas rondaron entre lo atractivo de la guia, las
actividades propuestas y la facilidad para elaborarlos. Mientras que en la cuatro se hizo

mencién de que hacian falta mas propuestas.



Muestra de la prueba final
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CONCLUSIONES
Y
RECOMENDACIONES
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CONCLUSIONES

La conclusion de un documento, no es el fin de una investigacion; sino mas bien es el

principio que debe motivar a continuar buscando solucion a actividades que a simple vista

no representan un problema, pero que con su conocimiento contribuyen a transformar

realidades y a mejorar condiciones, sea cual sea su origen, fin o razén de ser.

Dicho lo anterior y en base a la investigacion realizada para abordar los conceptos

relacionados a la elaboracion de material de apoyo educativo para la ensefianza de las

matematicas de segundo grado de educacion bésica, se ha llegado a las siguientes

conclusiones:

Que las actuales estrategias y recursos educativos implementados en el sistema
educativo publico serian mas eficaces y mejor aprovechadas si se contara con una
orientacion especial hacia la implementacion de materiales de apoyo educativo que
facilitaran al docente su labor, y que se acercara mas a los intereses de los nifios,
pues estos en su mundo fantéstico asimilarian mejor los contenidos si contaran con

recursos con los cuales se identificasen.

Un recurso didactico por sencillo que este parezca, si estd bien elaborado,
estructurado en contenido y con cierto grado de esteticidad mejorarad
sustancialmente el interés de los estudiantes y permitird que el docente centre el

interés en los contenidos de este.

En base a la experiencia de los docentes de diversas zonas escolares, se puede decir
que los nifios responden mejor actitudinalmente a estrategias que rompen con los
esquemas del uso del libro y la pizarra; Y los docentes obtienen mejores resultados
de estos cuando dentro de las metodologias de ensefianza se rompe la rutina con
actividades que permiten la utilizacién de todos los sentidos, a través de actividades.
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Con respecto a la validacion del modelo propuesto se puede concluir lo siguiente:

Con relacién a los objetivos planteados en el proyecto, se puede decir que en la
aplicacion estos cumplen satisfactoriamente con su funcién; mejorando la labor del
docente en cuanto a la estrategia de ensefianza y la actitud de los alumnos en la

relacion con los contenidos.

Que la interaccion con el usuario es fundamental para establecer las necesidades que
deben ser contempladas en las propuestas graficas o estrategias educativas

implementadas en los centros escolares

Que el material de apoyo, aunque solo sea utilizado para decorar el ambiente;
estimula los sentidos y cambia la actitud del observador en cuanto a la percepcion

del area de trabajo, haciéndola mas agradable y confortable.
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RECOMENDACIONES

Esta investigacion ha sido realizada con el fin de aportar ese granito de arena que motive

tanto a estudiantes de disefio grafico como a docentes a buscar nuevas estrategias que

contribuyan a mejorar las condiciones educativas de cualquier area, no solo el de las

matematicas como aca se menciona sino que también el de otras que también necesitan ser

valoradas y que con su aporte permitan el crecimiento humano.

Que, cuando se vaya a realizar una investigacion, se tenga bien claro lo que se
persigue. Cuidando que el tiempo, los asesores y las fuentes estén acordes y en
constancia con el proyecto para lograr los resultados esperados en el tiempo

dispuesto para el trabajo.

Sugerimos a todos los investigadores de disefio grafico que para que una sociedad
se desarrolle y mejore debe considerarse todos los aspectos que en ella se
involucran; por infimos que parezcan, pueden contribuir a lograr un gran cambio en
todos los sentidos. Por lo que instamos a tomar interés en futuras investigaciones,
no solo del tema que acd abordamos; sino de cualquiera al que se sientan a fin. Pues

su aporte permitira ver las cosas con una nueva perspectiva.

En el caso de esta investigacion recomendamos que cuando se lleven a cabo
investigaciones relacionadas a la educacion, se consideren a todas las partes
involucradas. debido a que si solo se toma una de estas, los resultados no seran
certeros por solo contar la opinién de uno de los involucrados y por ende haciendo

que su aplicacion mejore las condiciones de unos, pero sacrifique la de otros.

Debido al grado de complejidad y estructura de una investigacion sugerimos, de ser
posible a cualquiera que esté involucrado con una, disponer de todo el tiempo
necesario para su realizacién; ya que por propia experiencia hemos comprobado que
resulta mucho mas complicado llevar a cabo el proyecto cuando se debe también

cumplir con otras actividades que exigen igual o mas esfuerzo de parte del
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investigador; y como resultado hacen mas lento el proceso, acortando el tiempo
destinado para la obtencion de resultados, complicando las reuniones grupales en
caso de ser una investigacion grupal y por Gltimo haciendo que los involucrados

estéen menos dispuestos fisica y animicamente a culminar el proyecto.

Recomendamos a la Escuela de Artes tomar en cuenta la pertinencia del personal
que se destina a proyectos especializados en areas determinadas especificamente en
periodo del seminario, pues la discordancia entre las partes prolonga los procesos y
perjudica los intereses de los involucrados en los proyectos de investigacion,
haciendo que la escuela se retrase en sus planes de trabajo y que los estudiantes
pierdan el ritmo de trabajo desarrollado dentro de toda la metodologia académica,
realicen doble esfuerzo para lograr los objetivos y haciendo que ambas partes
extiendan procesos que de otra forma y con personas mas afines a las inclinaciones

y metodologias de ésta agilizarian los resultados.
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Glosario

Armonia
Es la correcta relacion entre las condiciones que determinan la unidad y variedad, haciendo

un disefio funcional y estéticamente agradable.

Boceto
Es la primera idea del artista, realizada en un borrador, es decir, en una superficie apta
simplemente para trazar unas lineas y dar unos colores, todo de forma rapida, y con el Unico

fin de conocer el objeto que se ha de producir en la obra definitiva.

Circulo cromético

Es una clasificacion de los colores. Se denomina circulo cromatico al resultante de
distribuir alrededor de un circulo los colores que conforman el segmento de la luz. Los
colores mas comunes de encontrar en un circulo cromatico son seis: amarillo, anaranjado,
rojo, violeta, azul y verde, aunque para las artes graficas en el formato digital los colores
sean amarillo, rojo, magenta, azul, cian y verde. La mezcla de estos colores puede ser
representada en un circulo de 12 colores, haciendo una mezcla de un color con el siguiente

y asi sucesivamente se puede crear un circulo cromatico con millones de colores.

Color

Es una sensacion que se produce en respuesta a una estimulacion nerviosa del ojo, causada
por una longitud de onda luminosa. El ojo humano interpreta colores diferentes
dependiendo de las distancias longitudinales.

Composicion

La composicion de un disefio es, adecuar distintos elementos graficos dentro de un espacio
visual, que previamente habremos seleccionado, combindndolos de tal forma que todos
ellos sean capaces de poder aportar un significado para transmitir un mensaje claro a los

receptores de este.
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Contraste
Se produce cuando en una composicién los colores no tienen nada en comun, no guardan

ninguna similitud.

Didactica

Todas aquellas herramientas que contribuyen al proceso de aprendizaje.

Equilibrio
Consiste en la igualdad de oposicién, abarcando desde la forma en si hasta la forma en

relacion al conjunto.

Escala de valores
Es el orden de los gradientes que se encuentran entre los extremos méaximos. En este caso
se refiere solo a variaciones crecientes o decrecientes de claridad, ubicadas entre polos de

claridad u oscuridad.

Forma
» Consideraremos como Forma a cualquier elemento que utilicemos para dar o

determinar una idea.

* La delimitacion basandose a partir de contornos, planos, color y volimenes de
estructuras reales o imaginarias para su representacion plastica bidimensional y

tridimensional

Fuente tipogréfica
Es la que se define como estilo o apariencia de un grupo completo de caracteres, nimeros y

signos, regidos por unas caracteristicas comunes.
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lustracion:

» Se denomina al dibujo o imagen que adorna o documenta el texto de un libro.

 [llustracion (v.Latin, lat. illustrare), (de ilustrar) sust. Estampa, grabado o dibujo
que adorna 6 documenta un libro. Componente grafico que complementa o realza
un texto. Las ilustraciones son imagenes asociadas con palabras. Un aspecto
importante de la ilustracion es el uso de disefios bidimensionales, a diferencia de
las imagenes pintorescas y espaciales que tratan de captar la tercera dimension.

e Dibujo elaborado ya sea manual o digitalmente, y que cumple una funcion
especifica, en este caso la tarea primordial sera influir en conocimiento adquirido

por los estudiantes.

Imagen
Suele Ilamarse imagen al conjunto de las representaciones que tenemos de las cosas. En
alguna medida imagen y representacion son sinénimos y se refieren a los diversos tipos de

aprehensién de un objeto presente.

Material didactico
Es un instrumento compuesto de elementos ilustrativos que ayudan al proceso de

ensefianza- aprendizaje dentro de las aulas de clase.

Maqueta
Modelo a escala o representacion de un elemento en menor tamafio y con materiales mas

accesibles.

Pedagogia
Conjunto de conocimientos cuyo fin es garantizar el aprendizaje significativo en los

estudiantes.

Percepcién

El término alude primariamente a una aprehension, sea cual fuere la realidad aprehendida.
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Psicologia educativa
Rama de la psicologia cuyo objeto de estudio son las formas en que se produce el

aprendizaje humano.

Plano

Desde el punto de vista geomeétrico, el plano puede ser representado sobre una superficie,
pero en el espacio no es posible representarlo sin espesor, tiene que existir como material,
en este caso si el alto y el ancho predominan con respecto al espesor percibimos la forma
como un plano. Hay dos tipos de plano. El plano regular y el plano irregular; el plano
regular se refiere a que tiene una forma definida como por ejemplo las figuras geométricas,
y el plano irregular es aquella figura que no tiene su forma bien definida como puede ser

una manchas o un garabato.

Proporcion
Es una relacion de medidas armoénicas entre las partes componentes de un todo, tanto como

la distancia armoniosa entre parte y parte.

Tipografia
Es el arte y la técnica de crear y componer tipos para comunicar un mensaje. También se

ocupa del estudio y clasificacion de las distintas fuentes tipograficas.

Tonalidad

Es la resultante de diversas relaciones del tono, conceptuado en todas sus dimensiones, que
por su organizacién tienden a provocar un tipo tal de orden de color que se manifiesta
moviéndose hacia la armonia, el contraste o la relacion de temperatura.

Frente a un cuadro siempre se hace referencia a la tonalidad dominante, sea armonica, por
predominio de un solo color (monocromatico), por predominio de un color al cual los otros
tienden a asemejarse por mezcla (tonalidad rojiza, azulada, etc.), tanto como por su
oposicion (contraste), o por su temperatura (tonalidad calida o fria). Puede darse también en

valores de grises.
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Tono
Color integrado en todas sus dimensiones. Se denomina también tono a la escala resultante
de un color mezclado sea con blanco, negro o gris, es decir, al matiz o bien con su color

complementario.

Unidad

Cuando un conjunto de cuerpos organizados, relacionados entre si, representan uno solo.

Valor
Grado de claridad u obscuridad de un color (blanco y negro), debido a la presencia de
blanco o negro en el mismo. El valor no depende del color en si, sino de los tonos cercanos:

por ejemplo el amarillo, es un color muy claro, tiene un valor inferior a un verde o violeta.

Variedad

Es la organizacion de elementos contrastantes dentro del conjunto.
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