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Introduccion

El presente informe tiene por objetivo principal describir las estrategias metodoldgicas para el
desarrollo de la competencia Comunicacion con Lenguaje Matematico que implementan los
docentes de tercer grado de Educacion Bésica al impartir la asignatura de Matemaética. También,
identificar las estrategias mas utilizadas por los docentes que propician dicho desarrollo. Asi
mismo, identificar el nivel de desarrollo de cada habilidad que comprende esta competencia.

El interés de estudiar este tema surge a raiz de las claras deficiencias mostradas por la
mayoria de estudiantes a la hora de resolver problemas matemaéticos en los diferentes niveles
académicos. Se ha tomado como objeto de estudio los estudiantes de tercer grado ya que es una
transicion al segundo ciclo y que se espera hayan desarrollado una lectura comprensiva que les
permita dominar, traducir y aplicar el lenguaje matematico.

El documento esta organizado de la siguiente manera:

El capitulo | presenta la situacion problematica, delimitacion del problema, justificacion de
la investigacion, objetivos generales y especificos, también se plantean las preguntas de la
investigacion.

El capitulo Il contempla el marco histdrico conociendo la historia de la matemética en
nuestro pais y la situacion actual sobre la asignatura, se abordan las competencias en la
educacion y las competencias matematicas del curriculo nacional, exploracion de los conceptos
relacionados con la comunicacion con lenguaje matematico y las estrategias metodoldgicas que
promueven su desarrollo.

El capitulo 11l comprende el marco metodoldgico donde se describe el enfoque y tipo de
investigacion utilizada, se detalla la poblacion y muestra de estudio, se describen las técnicas e
instrumentos para recolectar la informacion necesaria de dicha investigacion, se explican las
fases que comprende la investigacion y la correlacion entre los instrumentos y preguntas de
estudio.

El capitulo 4 contiene el anélisis de resultados mostrando las estrategias utilizadas y las méas
utilizadas, asi mismo se muestra como se encuentra desarrollada la competencia detallando las
cuatro habilidades que ésta comprende y, por ultimo, se presenta el analisis general.

Finalmente, se presentan las conclusiones generales, las referencias bibliograficas de las
fuentes consultadas durante la investigacion y, como anexos, los instrumentos de estudio y

graficas utilizadas.
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Capitulo I:
Planteamiento del problema
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1.1 Situacion problematica

El déficit que presentan los estudiantes para el desarrollo pleno de las competencias,
especificamente en el area de Matematica, se ha reflejado mediante la realizacion de pruebas
estandarizadas como la Prueba de Aprendizaje y Aptitudes para Egresados de Educacion Media.
Ducha prueba se aplica cada afio a todos los estudiantes de segundo afio de bachillerato a nivel

nacional, como se observa en el siguiente grafico comparativo de 5 afos.
Figura 1. Gréfica comparativa de resultados PAES en los Gltimos 5 afios.

Resultados PAES 2013 - 2017

2013 2014 2015 2016 2017

B Matematica ™ Global

Figura 1. Notas globales versus notas en la asignatura de Matematica. Tomado de informes
PAES 2013 — 2017. (El Salvador, Ministerio de Educacion [MINED], 2014-2018)

Como se muestra en la figura anterior, en la PAES del afio 2017, el puntaje global de la
prueba para toda la poblacion fue de 5.36, el cual experimentd un ligero incremento de 10
centésimas con relacion al obtenido el afio anterior (5.26). Con respecto a los datos
mencionados, Matematica es la asignatura que mantiene un puntaje inferior al 50 % de
desempefio en el sistema educativo -con un promedio global de 4.8- lo que llama a la reflexién
sobre los procesos educativos que se ejecutan en las aulas por parte de los involucrados. (El
Salvador, Boletin de Resultados PAES 2017, 2018)

El MINED aplico por dltima vez en el 2012 la denominada PAESITA a 12,470 estudiantes
de tercer grado donde una de las conclusiones fue que “el 48 % logra resolver situaciones
cotidianas que implican operaciones de suma y/o resta combinadas con la multiplicacion; esta
informacion es consistente con los resultados obtenidos por medio de los items de opcién

multiple donde el 50 % logré resolver con éxito situaciones semejantes.” (El Salvador,
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Ministerio de Educacion [MINED], 2013). Lo anterior, vuelve necesario un analisis de las
causantes del déficit que presentan los estudiantes desde temprana edad o nivel en el desarrollo

de las competencias matematicas.

El Programa de Educacidn por Competencias que se implementé en El Salvador a partir del
2008, planted para la asignatura de Matematica la Resolucion de Problemas como enfoque
principal y para ello se busca el desarrollo de tres competencias transversales que son:
Razonamiento Logico Matematico, Comunicacion con Lenguaje Matematico y Aplicacion de
la Matematica al Entorno. Los resultados de la PAES 2017 muestran el bajo dominio de estas

capacidades que alcanzan los estudiantes cercanos a ser bachilleres.
Figura 2. Resultados en Matematica por competencias en PAES 2017.

PAES 2017: Resultados por competencias en Matematica

4.99

4.38
Razonamiento légico Comunicacion con lenguaje  Aplicacién de la matematica
matematico matematico al entorno

Figura 2. Gréfica comparativa de puntajes por competencias alcanzados en Matematica a nivel
nacional ene PAES 2017. (El Salvador, Boletin de Resultados PAES 2017, 2018)

La Aplicacion de la Matematica al Entorno, I6gicamente, se volveria inalcanzable de no
desarrollarse las primeras dos competencias, ya que los estudiantes no podrian aplicar o resolver
situaciones de la vida cotidiana si no pueden traducir los datos al lenguaje matematico y por

ende tampoco lo podran asociar con un algoritmo o estrategia para su solucion.

El Ministerio de Educacion en el Programa de Estudio Tercer Grado, da algunas luces de
como deberian ser las metodologias implementadas para el proceso de ensefianza aprendizaje

de la Matematica. Estas deben ser participativas, asi como generar la busqueda de respuestas en

16



el estudiante y que finalmente les permita comunicar sus ideas para solucionar problemas del
entorno (EI Salvador. Ministerio de Educacién [MINED], 2008, pag. 52).

Por otro lado, el MINED propone, en el mismo documento, un procedimiento o secuencia
didactica de 6 pasos que coincide con los abordados en la guia metodoldgica y el libro de texto
proporcionado por el mismo, aclarando que debe concebirse como un modelo a enriquecerse
con la experiencia docente, la participacion del alumnado y los recursos con los que cuenta la

institucion.

Las estrategias metodoldgicas que se implementan son claves en el proceso de ensefianza
que genera el docente y el proceso de aprendizaje que inicia el estudiante, por ende, si el
estudiantado en general no esta logrando desarrollar sus competencias en el &rea de matematica
a nivel de Educacién Media ni a nivel de Educacién Basica, Es urgente una revisiéon de la
metodologia que se utiliza, principalmente en los salones de clases; con el objetivo de dilucidar
algunas posibles causas del bajo desempefio de los estudiantes en la asignatura y

especificamente en el desarrollo de la competencia “comunicacion con lenguaje matematico”.

17



1.2 Delimitacién del problema

Estrategias Metodologicas para el desarrollo de la competencia “Lenguaje Matematico” en
Tercer Grado de Educacion Bésica en el Centro Escolar Tomas Medina, Centro Escolar Mariano
Méndez y Centro Escolar Colonia San Luis, del Sistema Integrado SA12 del Municipio de Santa

Ana en el Afno 2018, durante los meses de marzo a septiembre de 2018.

Para efectos de esta investigacion, entenderemos la competencia “Lenguaje Matematico”
como la competencia “Comunicacion con Lenguaje Matematico” seglin lo maneja en Ministerio
de Educacion en los programas de estudio de la asignatura de Matematica, definida como
aquella capacidad que desarrolla habilidades, conocimientos y actitudes que promueven la
descripcion, el analisis, la argumentacion y la interpretacion en los estudiantes utilizando el

lenguaje matematico (El Salvador. Ministerio de Educacion [MINED], 2008).
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1.3 Justificacion de la investigacion

El aprendizaje de la Matematica presenta al estudiante situaciones que debe comprender e
interpretar para luego buscar caminos que lo lleven a una solucion, lo primero implica que el
educando entienda, maneje y se comunique con el lenguaje propio de la Matematica. Por tal
razdn, esta investigacion se enfoca en las estrategias metodoldgicas para el desarrollo de la
competencia comunicacién con lenguaje matematico. Relacionando la competencia matematica
que se entiende como la “aptitud del individuo para identificar y comprender el papel que
desempefian las matematicas en el mundo, alcanzar razonamientos bien fundados, utilizar y
participar en las matematicas en funcién de las necesidades de su vida como ciudadano
constructivo, comprometido y reflexivo.” (Organisation for Economic Co-operation and
Development [OECD] e Instituto Nacional de Evaluacion y Calidad del Sistema Educativo
[INECSE], 2004, pag. 28) y la estrategia metodoldgica, entendida como un “sistema de acciones
que se realizan con un ordenamiento logico y coherente en funcién del cumplimiento de

objetivos educacionales” (Picardo Joao, 2005, pag. 162).

La conveniencia de este estudio radica en que servird para fortalecer la practica docente,
inicialmente del equipo investigador que se desempefia en el area, de los docentes que seran
objeto de estudio y de toda la comunidad educativa o docentes en formacién que pretendan
conocer del tema en cuestion. También, se brindara un aporte a la metodologia para la ensefianza
de la matematica proponiendo estrategias para el desarrollo de la competencia comunicacion

con lenguaje matematico e identificando su efectividad en el campo de estudio.

La relevancia social que tiene esta investigacion consiste en un aporte que se propondra
para el desarrollo de habilidades intelectuales para la resolucién de problemas en los estudiantes.
Esto implica que, si se le apuesta a tener estudiantes competentes para resolver problemas no
solo matematicos, sino que su cotidianeidad y de su entorno en general. Con el fin de obtener
mejores ciudadanos exitosos que se integren a la sociedad y contribuyan a la transformacion y

mejora de esta desde sus diversos campos de desarrollo.

Las implicaciones préacticas que se pretende abonar con este estudio son dos basicamente,
primero, buscar la transformacion de la préctica docente innovando las metodologias ya que se

pretende brindar sugerencia concretas y practicas para abonar al proceso de ensefianza que
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generan los docentes. Segundo, que se identifiquen posibles mejoras a la planificacion didactica

de las clases de matematica, aportando a la parte metodoldgica de la misma.

La utilidad metodoldgica de esta investigacion se evidencia a través de los instrumentos que
se han de implementar para identificar las estrategias metodologicas que utilizan los docentes
en sus clases de Matematica y las mas frecuente en diferentes centros educativos, como también,
para observar su uso en los salones de clases y describir su efecto sobre los estudiantes.
Seguidamente, evaluar objetivamente el desarrollo de la competencia “comunicacion con

lenguaje matematico” en los estudiantes objeto de estudio.

En conclusion, es importante mencionar que el tema de estudio es innovador en El Salvador,
ya que no se cuenta con bibliografia ni estudios formales publicados que aborden sobre las
competencias en la asignatura de Matematica a nivel escolar, especificamente sobre el lenguaje
matematico y mucho menos de las estrategias metodologicas para desarrollarlas, de ahi surge la
necesidad de recurrir a la literatura proveniente de Espafia, pais pionero en la educacion por

competencias.

Finalmente, este estudio tiene un importante valor teérico en el pais y regién, ya que explora
un fendmeno poco o nada estudiado y pretende sugerir ideas y recomendaciones para futuros

estudios en el campo y para la mejora de las précticas educativas actuales.
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1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general.

Describir las estrategias metodologicas que implementan los docentes para el desarrollo de
la competencia “Comunicacion con Lenguaje Matematico” en los estudiantes de Tercer Grado

de Educacion Basica.

1.4.2 Objetivos especificos.

+ ldentificar las estrategias metodoldgicas que implementan los docentes en las clases de
Matematica de Tercer Grado para el desarrollo de la competencia “‘comunicacién con lenguaje

matematico”.

¢ Detallar las estrategias metodologicas mas utilizadas por los maestros de matematica de

Tercer Grado para el desarrollo de la competencia “comunicacion con lenguaje matematico”.

+«»+ Conocer el nivel en el que se encuentran los estudiantes de Tercer Grado respecto a la

competencia “comunicacion con lenguaje matematico”.

21



1.5 Preguntas de investigacion

+«»+ ¢Cuales son las estrategias metodoldgicas que implementan los docentes en las clases
de matematica de tercer grado para el desarrollo de la competencia “comunicacion con lenguaje

matematico”?

+» ¢Como son implementadas las estrategias metodologicas mas utilizadas por los docentes
de tercer grado para el desarrollo de la competencia “comunicacion con lenguaje matematico”

en sus estudiantes?

«+ ¢Cudl es el nivel en el que se encuentran los estudiantes de tercer grado respecto a la

competencia “comunicacion con lenguaje matematico”?
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Capitulo I1:
Marco teorico
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2.1 Marco historico

La historia de la Matematica y de como esta se ha ensefiado de generacion en generacion muestra
claras evidencias de que se ha desarrollado, corregido y modernizado. Segun el espafiol Pérez
Sanz: “Desde que Pitagoras acufiase el término ‘matemaética’ cuyo significado es ‘lo que se
puede aprender’ la manera de adquirir y ensefiar conocimientos matematicos ha sido una
preocupacion constante de la humanidad en todas las épocas” (Pérez Sanz, 2005). Las
matematicas de principios del siglo XXI son muy distintas de las del siglo XVIII, por ende, la
manera de ensefiarla y su aprenderla debe ser cambiante en funcién de las necesidades vy el

contexto.

2.1.1 Desarrollo de la Matematica en El Salvador.

Pérez Sanz plantea dos cuestionamientos importantes para la reflexion del quehacer
docente: “;Se pueden ensefiar a los jovenes del siglo XXI las mismas matemaéticas que se
ensefiaban a principios del siglo XX? Y, sobre todo, ¢se pueden ensefiar de la misma manera?”
(Pérez Sanz, 2005). La reflexion sobre estos aspectos marca la pauta para investigar como se
han vivido en El Salvador estos cambios y qué tan alineada esta la curricula nacional a las nuevas

tendencias en la ensefianza de la matematica.

Durante el afio 1968 se dio una reforma educativa impulsada por el ministro Walter Béneke
en la administracion del presidente Fidel Sanchez Hernandez; como lo expresa Catalina

Machuca, formadora de docentes de la Universidad Pedagogica de El Salvador:

Esta reforma fue integral ya que modificé el enfoque de la educacion, los planes y
programas de estudio, la administracion educativa, los métodos de ensefianza y
aprendizaje, la organizacion de la educacion, las formas de evaluacion y la

organizacion en los Centros Escolares. (Machuca, 2013)

Una investigacion realizada en la Universidad de El Salvador en el afio 2013 realiza una
linea de tiempo muy util para tener un mejor panorama de lo anterior. En el pais, a mediados de
la década de los 90, se comenz6 una profunda reforma educativa, una latente con cuatro grandes
lineamientos: cobertura, calidad, modernizacion y valores. El Ministerio de Educacion impulsa

el proceso de reforma educativa en educacion media, desde las perspectivas de cobertura y
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calidad. Algunos de sus principales logros fueron: la prueba estandarizada y nacional de PAES

para educacion media, que desde 1997 (Ortiz Hernandez & Yanes Hernandez, 2013).

Los programas de estudio en El Salvador no sufririan modificaciones hasta el afio 2008, se
impulsan los nuevos programas de estudio para todos los niveles y asignaturas hasta el nivel de
bachillerato.

El Ministerio de Educacion MINED tiene el placer de entregar la version actualizada del
Programa de estudio de tercer grado de Educacion Basica. Su contenido es coherente con nuestra
orientaciéon curricular constructivista, humanista y socialmente comprometida; al mismo
tiempo, incorpora la vision de desarrollar competencias, concretando asi los planteamientos de
la politica del curriculo al servicio del aprendizaje. (ElI Salvador. Ministerio de Educacion
[MINED], 2008, pag. 2)

2.1.2 Situacion actual de la Matematica en El Salvador a nivel escolar.

Segun Gdémez Arévalo (2013) los programas de estudio, lanzados para implementarse a

partir del afio 2008, son los utilizados actualmente.

Durante el segundo gobierno del partido FMLN con el Presidente Salvador Sanchez Cerén
y bajo la direccidn del Ministro de Educacién Carlos Canjura se impulsa cambios a la curricula
en la asignatura de Matematica, inicialmente para el nivel de Tercer Ciclo, aplicables a partir
del afio 2018.

Quintanilla D. (2016) en Diario EI Mundo, expresé que hablar de las matematicas puede
parecer aburrido para muchos y dificil para la gran mayoria, solo basta dar un vistazo a la
evaluacion anual que se hace a los alumnos del bachillerato a nivel nacional, donde la PAES del
2015 dejo un promedio de matematicas de 4.44, siendo el menor de las materias evaluadas,
bajando del 4.79 del afio 2014. Con la innovacion del programa ESMATE, el cual se esta
desarrollando en conjunto con la Agencia de Cooperacién Internacional de Japén (JICA, por
sus siglas en inglés), busca que los alumnos de primero y segundo ciclo puedan encontrar un

incentivo para aprender matematicas en las aulas.

El nuevo programa incorpora las competencias de unidad como elemento innovador que
abona a la busqueda del desarrollo de las competencias matematicas del estudiantado. Al

respecto, el documento curricular sefiala:
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El objetivo fundamental con el desarrollo de las competencias de unidad es
fortalecer las competencias transversales, y estas a su vez, aunadas a las de las otras
asignaturas, son la clave para potenciar las capacidades productivas y ciudadanas y
formar asi salvadorefios comprometidos con los desafios y necesidades de la nacion.
(El Salvador, Ministerio de Educacion [MINED], 2018, pag. 5)

Este cambio de programa de estudio de Matematica entré en vigor para el afio escolar
2018 en los centros educativos del sistema publico, los privados los adoptaran paulatinamente.
También, se espera que para el afio 2019 se cuente con los nuevos programas y materiales de
ESMATE para primer y segundo ciclos de Educacion Bésica. Los cuales ya se encuentran en

algunas escuelas como plan piloto.

26



2.2 Competencias en la Educacién

2.2.1 Principios de la educacion por competencias.
La Ley Organica de Educacion del Gobierno de la provincia de Cantabria expone la

importancia de las competencias en educacion a través de sus principios:

Fomentar el aprendizaje a lo largo de toda la vida implica, ante todo, proporcionar
a los jovenes una educacion completa, que abarque los conocimientos y las

competencias basicas que resultan necesarias en la sociedad actual.
Los principios pedagdgicos que subyacen al enfoque basado en las competencias son:

- La pretension central del dispositivo escolar

- El objetivo de los procesos de ensefianza, provocar aprendizaje relevante

- El desarrollo de las competencias

- La organizacion espacial y temporal de los contextos escolares

- Aprender en situaciones de incertidumbre y en procesos permanentes de cambio
- La estrategia didactica, la cooperacion, la evaluacion educativa, la funcién del

docente. (Consejeria de Educacion de Cantabria, 2008)

2.2.2 Adopcién de la educacion por competencias en El Salvador.

El Ministerio de Educacion de El Salvador, lanzo en el afio 2008 la segunda edicion del
documento ‘Curriculo al servicio del aprendizaje’, en el que buscaba articular una propuesta
educativa por competencias, con el fin de que toda la comunidad educativa reconociera los

aprendizajes que deben lograr los educandos.

El Ministerio de Educacion MINED ha adoptado la siguiente definicion de
competencia: “Competencia es la capacidad de enfrentarse con garantia de éxito a

tareas simples y complejas en un contexto determinado”.

Segun el Ministerio de Educacién MINED (2008) la competencia esta integrada por los

siguientes componentes:

El saber, referido a conceptos, hechos, datos, principios, definiciones, esquemas,
secuencias instruccionales, entre otros. Es equivalente a los contenidos declarativos

0 conceptuales.
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El saber hacer, es decir, las habilidades, y destrezas que el individuo utiliza en una
actuacion determinada con base en los conocimientos internalizados. Es equivalente

a los contenidos procedimentales.

El saber ser y convivir, o sea, el comportamiento o conducta observable de un
individuo al resolver una tarea. Refleja los valores y las actitudes que se ponen en

juego al llevar a cabo la actividad. Es equivalente a los contenidos actitudinales.

El para qué, constituido por la finalidad que da sentido a los aprendizajes. Es el
objetivo que promueve la motivacion del estudiante y que determina la utilidad de
los esfuerzos académicos. (El Salvador, Ministerio de Educacién (MINED), 2008)

Por tanto, surgen algunas ventajas de trabajar por competencias expuestas por el Ministerio de

Educacion:

- Searticula mejor la teoria con la practica

- Sin olvidar los componentes conductuales

- Las fuentes de aprendizaje son multiples

- No se reducen al aula y al trabajo con el profesor en clase

- Estimula la actualizacion continua de los programas educativos

- Para poder responder a las necesidades reales de los educandos en la sociedad globalizada

y del avance de la ciencia y la tecnologia entre otras.

2.2.3 Competencias basicas de la educacion.

GOmez Chacon (2010) enuncia las finalidades educativas en forma de ocho competencias
basicas que se creia que eran las mas importantes y que serian las necesarias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje:

1. Competencia en comunicacion linguistica.

2. Competencia matematica.

3. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.
4. Tratamiento de la informacion y competencia digital.

5. Competencia social y ciudadana.

6. Competencia cultural y artistica.

7. Competencia para aprender a aprender.
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8. Autonomia e iniciativa personal.
Se evidencia la importancia en los primeros lugares tanto de la comunicacion linguistica
como de la matematica. Ambas competencias, segun algunos pedagogos, son las bases del

conocimiento que todo individuo debe adquirir para encarar nuevos saberes con eficacia.
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2.3 Competencias matematicas

La competencia matematica la entenderemos como: la aptitud de un individuo para identificar

y comprender el rol que cumplen las matematicas en el mundo, con el fin de lograr

razonamientos bien fundados y utilizar y participar en las matematicas en funcion de las

necesidades de su vida como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo.

Gomez Chacon (2010) especifica lo que segun el Real Decreto se formula expresamente

COmMo una competencia matematica:

La capacidad para utilizar distintas formas de pensamiento matematico, con objeto

de interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella. La educacion matematica, a

través de la explicitacion de estas competencias, subraya una serie de

subcompetencias, todas ellas basicas para un aprendizaje eficaz de la matematica.

Algunas de ellas:

Competencia de Resolucion de Problemas.

Competencia en el conocimiento y manejo de elementos matematicos basicos.
Competencia critica.

Competencias informativas, argumentativas y comunicativas.

Competencias afectivas 0 emocionales y actitudinales.

Como lo menciona Alonso, R. F (2010, pag. 76) , en matematica, ser competente se

relaciona con ser capaz de resolver tareas matematicas y a la vez comprender y argumentar los

procesos utilizados para resolverlas. Asi, la competencia matematica se vincula al desarrollo de

diferentes aspectos, presentes en toda la actividad matematica de manera integrada:

Comprensidn conceptual de las nociones, propiedades y relaciones.

Formulacion, comparacion y ejercitacion de procedimientos

Modelacion

Comunicacion

Razonamiento

Formulacion, tratamiento y resolucién de problemas

Actitudes positivas en relacion con las propias capacidades matematicas

(Alonso, 2010, pag. 77)
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2.4 Competencias matematicas del curriculo nacional

2.4.1 Competencias transversales de Matematica.
Segun el Ministerio de Educacion de El Salvador (2008), el sistema educativo es por

competencias, con un enfoque constructivista del aprendizaje. El enfoque de la asignatura de
Matematica es la resolucion de problemas en los ambitos cientifico, técnico, artistico y en la

vida cotidiana.

El programa de tercer grado del MINED posee contenidos coherentes con la orientacion
curricular constructivista, humanista y socialmente comprometida (por lo planteado por el
MINED), también incluye la vision de desarrollar competencias, concretando asi los
planteamientos de la politica del curriculo al servicio del aprendizaje. Para ello se ha elaborado
una propuesta curricular por competencias, que solucione todas las inquietudes de los docentes.
Deben relacionarse los contenidos con la evaluacion y la propuesta de competencias. Este
programa reune el aporte de expertos en educacion, especialistas de las diferentes areas y las
experiencias de las maestras y los maestros que, han desarrollado experiencias innovadoras para

mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en tercer grado.
Para ello, se plantean las competencias matematicas transversales siguientes:

Razonamiento l6gico matematico: Esta competencia promueve que los estudiantes
identifiquen, nombren, interpreten informacion, comprendan procedimientos,

algoritmos y relacionen conceptos.

Comunicacioén con lenguaje matematico: los simbolos y notaciones matematicos
tienen un significado preciso, distinto al existente desde el lenguaje natural. Esta
competencia desarrolla habilidades, conocimientos y actitudes que promueven la
descripcion, el andlisis, la argumentacion y la interpretacion en los estudiantes
utilizando el lenguaje matematico, desde sus contextos, sin olvidar que el lenguaje

natural, es la base para interpretar el lenguaje simbolico.

Aplicacién de la Matematica al entorno: es la capacidad de interactuar con el
entorno y en él, apoyandose en sus conocimientos y habilidades matematicas. Se
caracteriza también por la actitud de proponer soluciones a diferentes situaciones de
la vida cotidiana. (El Salvador. Ministerio de Educacién [MINED], 2008, pag. 48)
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2.4.2 Tipos de contenidos segun el programa de estudio de Tercer Grado.

Segun los programas de estudio del MINED en El Salvador (2008), hay tres tipos de
contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales. Los contendidos son el conjunto de
habilidades, actitudes y conocimientos necesarios para el desarrollo de las competencias. Se
pueden agrupar en tres grandes grupos segun estén relacionados con el saber, saber hacer o el
ser, es decir, los contenidos conceptuales (hechos, conceptos y sistemas conceptuales), los
contenidos procedimentales (habilidades, técnicas, métodos, estrategias, etc.) y los contenidos

actitudinales (actitudes, normas y valores).

Se pretende sefialar un saber menos estructurado que un concepto. La importancia de las
nociones es que son la base para estructurar conceptos. Al presentarse en el programa de estudio,
el o la docente tendrd como expectativa de logro una idea muy elemental o poca estructura sobre

el contenido.

La asignatura de matematica (segun el MINED), permite el desarrollo de diversas
habilidades intelectuales en los estudiantes; tales como: el razonamiento Idgico y flexible, la
imaginacion, la ubicacidn espacial y la creatividad. Estas capacidades tienen una aplicacion
practica importante en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y en la formacion integral

de los nifios y las nifias de El Salvador.

El proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica requiere de metodologias
participativas que generen la busqueda de respuestas en el estudiante, promoviendo
su iniciativa y participacion en un clima de confianza que les permita equivocarse
sin temor, desarrollar su razonamiento l6gico y comunicar sus ideas para solucionar
problemas del entorno. (EI Salvador. Ministerio de Educacion [MINED], 2008, pag.
52)

Para verificar los aprendizajes se toman en cuenta tres tipos de evaluacion:

- Diagnéstica: en tercer grado, el docente debe valerse de la observacion,
entrevistas y ejercicios escritos para diagnosticar los aprendizajes con los que sus
estudiantes inician el afio escolar.

- Formativa: la evaluacion formativa se tiene que hacer en forma continua, y el
desarrollo de la clase se presta para ir sobre la marcha controlando el logro de los

indicadores de la leccién.
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- Sumativa: la evaluacion sumativa se planificara a partir de indicadores de logro

y criterios de evaluacion correspondientes a las competencias. (EI Salvador.
Ministerio de Educacion [MINED], 2008, pag. 54)

2.4.3 Unidades didéacticas del programa de estudio de Tercer Grado.

Tabla 1. Unidades y contenidos de Tercer Grado

UNIDADES

CONTENIDOS

1.

Contemos y Ordenemos

Juguemos con Lineas

Aprendamos Mas de Suma y Resta

Conozcamos Mas de Triangulos y
Cuadrilateros

Multipliguemos y Combinemos Con Suma

Clasifiquemos los Sélidos

Utilicemos la Divisién

Midamos y Dividamos Longitudes

Organicemos Datos

10. Midamos y Compremos

NUmeros hasta 9,999
Numeros de cuatro cifras
Numeros Ordinales

Angulos

Lineas Paralelas

Lineas Perpendiculares
Suma

Suma hasta de tres sumandos
Resta sin prestar

Resta prestando

Triangulos

Construccion de Un Triangulo
Cuadrilateros

Cuadrado y Rectangulo
Perimetro y area
Multiplicacion
Multiplicacién y Suma
Jerarquia de Operaciones
Solidos Geométricos
Volumen

Division

Division Exacta

Division Inexacta
Longitudes

Suma y Resta de Longitudes
Fracciones en la Recta Numérica
Estadistica

Grafico de Barras

Tiempo

Peso

Capacidad

Monedas

Datos de Programa de Estudio de Tercer Grado (El Salvador. Ministerio de Educacion [MINED], 2008).
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2.5 Conceptualizacion de la Comunicacion con Lenguaje Matematico

2.5.1 La comunicacion.

Segun Puga Pefia la comunicacion es una de las principales actividades humanas, la cual se
basa en un constante intercambio de actos verbales consientes en la emision o en la inscripcion
de un signo o conjunto de signos. Proferencias de interlocuciones que se caracterizan por la
importante propiedad de ser significativas, de poseer un significado, una clave cuyo
conocimiento garantiza su comprensién. (Puga Pefia, Rodriguez Orozco, & Toledo Delgado,
2016, pag. 203)

2.5.2 El lenguaje.

Los estudios sobre el lenguaje datan de tiempos antiguos, pero es a principios del siglo XX
cuando las investigaciones se dirigen a temas linguisticos, basandose en observaciones
descriptivas del lenguaje de los nifios y tomando en cuenta el modelo adulto, los cuales

proporcionan datos muy valiosos sobre aspectos del lenguaje.

2.5.3 Lenguaje matematico.
Como se citd en Puga Pefia et al., (2016), Martinez (2009) explica que el idioma que utiliza
las matematicas es formal y abstracto. Recurre a palabras clave, objetos y herramientas

necesarias para manejar esos objetos.

2.5.4 Comunicacion con Lenguaje Matematico.

Dadas las conexiones entre lenguaje y matematica a través de los usos cotidianos y
especializados; es de la misma forma que el nifio mediante sus experiencias inicia la
construccion del lenguaje, a la vez, mediante sus vivencias en el entorno familiar se relaciona
con los nameros, pronto distingue conjuntos de dos y tres elementos, recita los nombres de los
nameros sin orden, a los cinco afios aproximadamente los enumera ordenadamente, apareciendo
las primeras manifestaciones de aritmética y asi este aprendizaje aunque naturalmente inducido

por el entorno lo realiza solo.

Es asi como el lenguaje matematico se consolida y adquiere gran fuerza en la medida que
se revela como una representacion eficaz de ciertas estructuras profundas; por ello, la

matematica de una u otra forma esta presente en cada una de las manifestaciones de la cultura.
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2.6 Estrategias Metodoldgicas en la Educacion.

2.6.1 Estrategia.
La procedencia del término “estrategia” lo explica Latorre Arino y Seco del Pozo (2013,

pag. 15) como procedente del area militar, en el cual es entendido como “el arte de proyectar y
dirigir grandes movimientos militares” de esta manera el sentido estratega consistia en
proyectar, ordenar y dirigir las operaciones militares con el objetivo de alcanzar la victoria,
siguiendo una serie de pasos llamados “tacticas”. Por tanto, podemos entender “estrategia”
como un conjunto finito de acciones no estrictamente secuenciadas, que permiten un cierto

grado de libertad y cuya ejecucion no garantiza la consecucion de un resultado éptimo.

Las estrategias siempre son conscientes e intencionales en el ambito educativo dirigidas a

un objetivo relacionado con el aprendizaje.
Hay dos tipos de estrategias segun lo indican Latorre y Seco (2013):

e De aprendizaje: el estudiante las desarrolla dentro y fuera del aula.
e De ensefianza: son estrategias disefiadas por el profesor con el fin que el estudiante
desarrolle habilidades mentales y aprenda contenidos, desarrollando paralelamente

destrezas y actitudes.

2.6.2 ¢Qué son las Estrategias Metodologicas?
Las estrategias metodolégicas son actividades planificadas y organizadas sistematicamente,

que permiten la construccién de un conocimiento escolar.

Se refiere a las intervenciones pedagdgicas realizadas con la intencion de potenciar
y mejorar los procesos espontaneos de aprendizaje y de ensefianza, como un medio
para contribuir a un mejor desarrollo de la inteligencia, la afectividad, la conciencia

y las competencias para actuar socialmente (Ortega, 2012)

Segun Nisbet y Schuckermith (1987) las estrategias son procesos ejecutivos mediante los
cuales se eligen, coordinan y aplican las habilidades. Se vinculan con el aprendizaje significativo
y con el aprender a aprender. La aproximacion de los estilos de ensefianza al estilo de

aprendizaje requiere que los profesores comprendan la gramatica mental de sus alumnos
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derivada de los conocimientos previos y del conjunto de estrategias, guiones o planes utilizados

por los sujetos de las tareas.

Las estrategias metodologicas nos ayudan a identificar principios, criterios y
procedimientos los cuales configuran la forma de actuar del docente en relacién con la

programacion, implementacion y evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

2.6.3 Estrategias Metodolégicas para nifios de Educacion Bésica
Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, la tarea principal del alumno es aprender antes,
durante y después de participar en las diversas actividades que se llevan a cabo, segun Monereo
(2007) dichas actividades, permiten desarrollar todo lo de caracter cognitivo y metacognitivo,

estas pueden ser:

- Individuales e interactivas,
- Organizadas, estructuradas e intencionales,
- Intensivas y autorreguladas
Las actividades disefiadas casi siempre son materiales escritos en un texto y que, ademas,
crea expectativas, automotivacion, genera autoconceptos y supone siempre un esfuerzo
personal.
De acuerdo con Biggs (1988), el aprendizaje resulta de la interrelacion de tres elementos

clave:

- Laintencién o motivacién de quien aprende.
- El proceso o estrategia que utiliza.

- El rendimiento o los logros que obtiene.
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Figura 3. Elementos claves para el aprendizaje.

Motivacion

Estrategia

Figura 3. Elaboracion propia
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2.7 Inventario de estrategias

Las estrategias que utilizan los docentes para impartir sus clases son variadas, y algunos las

aplican utilizando su misma logica con respecto al grupo de estudiantes con los que trabaja.

Monereo C. (2007) propone una manera de organizar dichas estrategias, de las cuales a

continuacion se muestran las que promueven el aprendizaje de la matematica y que también

desarrollan la Comunicacién con Lenguaje Matematico.

2.7.1 Estrategias Cognitivas.

Son procesos por medio de los cuales se obtiene conocimiento, en las que estan:

Clasificacion/Verificacion: es la estrategia que utilizan los estudiantes para confirmar la
comprensién de los temas.

Prediccion/Inferencia inductiva: en esta el estudiante se auxilia del uso de sus
conocimientos previos para inferir significados en graficos, ecuaciones, problemas y
otros. Se revisan aspectos como ¢Qué significado tiene?, ;Ddnde lo use antes?, ;Como
se escribe o se simboliza?, ¢;con que se relaciona?

Razonamiento Deductivo: esta es una estrategia de resolucion de problemas. EI alumno
busca y usa reglas generales, patrones y organizacion para construir, entender, resolver.
Usa: Analogias, Sintesis, Generalizaciones, Procedimientos, entre otros.

Practica y memorizacion: Se basa en la repeticion, ensayo y error, experimentacion e
imitacion para alcanzar exactitud en el uso de ecuaciones, graficos, algoritmos y
procesos de resolucion.

Monitoreo: se enfoca en que cada estudiante revisa que su aprendizaje se esté llevando
a cabo de manera eficaz y eficiente.

Toma de notas: se refiere a colocar los contenidos que se desea aprender en una
secuencia que tenga sentido. Escribir las definiciones, ideas principales, puntos
centrales, un esquema, o un resumen de informacion que se presentd oralmente o por
escrito.

Agrupamiento: clasificar u ordenar material para aprender en base a sus atributos en

comun. (Monereo, 2007)
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2.7.2 Estrategias Metacognitivas.

Fomentan el conocimiento sobre los procesos de cognicion o autoadministracion del
aprendizaje por medio de planeamiento, monitoreo y evaluacion. Por ejemplo, el estudiante
planea su aprendizaje seleccionando y dando prioridad a ciertos aspectos de la matemaética para
fijarse sus metas. Dentro de estas estrategias tenemos:

- Organizadores previos: hacer una revision anticipada del material por aprender en

preparacion de una actividad de aprendizaje. (Monereo, 2007)

2.7.3 Estrategias de apoyo
Permiten al estudiante exponerse a la asignatura que estudian y practicarla, “conversar” la
asignatura, explicarse y explicar, intercambiar ideas. En estas se encuentran:

- Cooperacion: trabajar con uno 0 mas comparieros para obtener retroalimentacion

- Aclarar dudas: preguntar o discutir significados con los compafieros o con el profesor.

- Logro: en esta incluyen la motivacion por querer ser premiado por su desempefio,
obtener la mejor nota o querer ser reconocido como el mejor en algun aspecto. (Monereo,
2007)

Ademas de las estrategias planteadas por Monereo (2007) existen aquellas que buscan que
el estudiante aprenda a traves de la experimentacion y el descubrimiento propio que le permita
crear estrategias de solucién a los problemas gque afronta, logrando a su vez que este comprenda

de donde surgen los principios y leyes.

2.7.4 Estrategias Heuristicas.

Segun Latorre y Seco (2013), son un conjunto finito de acciones no estrictamente
secuenciadas que conllevan un cierto grado de libertad y cuya ejecucién no garantiza la
consecucion de un resultado éptimo. Esto implica que el docente debe cumplir a cabalidad su
rol de mediador para guiar a los estudiantes al objetivo planificado. Entre las estrategias de este
tipo estan:

- Meétodo Polya: este implica el desarrollo de cuatro etapas, iniciando con la comprensién
del problema que implica que el estudiante comprenda los datos que le brindan y la incognita
del enunciado, para luego pasar a la blusqueda de la via de solucion donde los estudiantes

deciden los pasos a seguir para obtener la respuesta, luego pasan a la ejecucion de la via donde
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ejecutan el plan para finalizar con el analisis de la solucion encontrada. (Latorre Arino & Seco
del Pozo, 2013)

- Juegos: son actividades ludicas que permiten ver la aplicacion practica de temas, donde
el estudiante puede descubrir reglas o propiedades especificas que rigen las operaciones.
Montero H. dice al respecto: “la oportunidad que brinda esta clase de actividad esta fijada ante
una participacion libre por parte del alumno o la alumna, que al mismo tiempo le permita
aumentar su motivacion dentro de la clase y fundamentalmente éste haciendo uso de sus
destrezas, habilidades o imaginacion para resolver los diferentes problemas que se le puedan
presentar”. Algunos de los juegos que pueden utilizarse en el aula para desarrollar la
comunicacion con lenguaje matematico, es decir que conviertan el lenguaje cotidiano en
simbolico para su posterior desarrollo, son sopas de letras, domino de emparejamiento

crucigrama y diccionario, y otros. (Montero Herrera, 2017)

- Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC): actualmente estas se
basan en el uso de teléfonos inteligentes, tabletas, laptops, computadoras de escritorio y
similares. Todos estos auxiliados de aplicaciones, programas y plataformas en linea, aca también

se incluyen los juegos a través del uso de estas tecnologias digitales.
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Capitulo I11:
Marco metodologico
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3.1 Enfoque y Tipo de investigacion

El enfoque que se utilizd en la investigacion es el cualitativo, que consistio en utilizar la
recoleccion de datos sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion
en el proceso de interpretacion (Hernandez Sampieri & Ferndndez Collado, 2010, pag. 7). Pues
se buscaba obtener datos que revelaran las diferentes acciones realizadas por maestros y
estudiantes dentro de las aulas, y de cdmo los estudiantes de tercer grado asimilan los procesos

matematicos asociados al lenguaje de esta asignatura.

Es importante dar a conocer como esta ocurriendo el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje, sobre todo en el desarrollo de la competencia comunicacion con lenguaje
matematico, por ello la investigacién es de tipo descriptiva. “Los estudios descriptivos buscan
especificar las propiedades importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro
fendmeno que sea sometido a analisis” (Herndndez Sampieri & Fernandez Collado, 2010, pag.
80).
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3.2 Poblacién y muestra

3.2.1 Poblacién.

El universo o poblacion de la investigacion es el conjunto de todos los casos que concuerden
con una serie de especificaciones, o en si, la serie de unidades o fuentes de datos que conforman
un todo. Segun Hernandez & Fernandez (2010), la poblacion se define como: "conjunto de todos
los casos que concuerdan con determinadas especificaciones”. El universo de estudio de la
presente investigacion esta formado por todos los alumnos y maestros de tercer grado de los
centros escolares Tomas Medina, Mariano Méndez y Colonia San Luis del Sistema Integrado

SA12 del municipio de Santa Ana.

Tabla 2. Universo de estudio

Centro Educativo Estudiantes de tercer Profesores de matematica en
grado tercer grado
C.E. Tomas Medina 160 5
C.E. Mariano Méndez 37 2
C.E. Colonia San Luis 13 1
Total 210 8

Elaboracion propia. Datos sondeados en cada centro educativo.

3.2.2 Muestra.

Hernandez Sampieri (2010) define una muestra como "un subgrupo de la poblacion del cual
se recolectan los datos y debe ser representativo de dicha poblacién™. De acuerdo con la cantidad
de personas que conforman la muestra, se establece que la poblacién es finita, debido a que se
puede definir la cantidad de elementos que la conforman.

A continuacion, se especifica el céalculo para el tamafio de la muestra de estudiantes con una
poblacion de 210.
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N = 210 _ Z2PQN
7 =196 "TIW-DEZ+Z2PQ
E =0.05
~ (1.96)% (0.5)(0.5)(210)

P=05 "= (210 — 1)(0.05)2 + (1.96)2 (0.5)(0.5)
Q=05
n="2 201684

"= 14829

n =136

El nimero de estudiantes encuestados fue de 130 debido a las diferentes actividades en los

centros educativos e inasistencia de los estudiantes, por ello se eligié la cantidad por cada

seccion de tercer grado, de manera proporcional.

Tabla 3. Estratificacion de la muestra

Seccion

No. de estudiantes

Muestra por seccion

Centro Escolar Tomas Medina seccion “A”
Centro Escolar Tomas Medina seccion “B”
Centro Escolar Tomas Medina seccion “C”
Centro Escolar Tomas Medina seccion “D”
Centro Escolar Tomas Medina seccion “E”
Centro Escolar Mariano Méndez seccion “A”
Centro Escolar Mariano Méndez seccion “B”
Centro Escolar San Luis seccion “A”

Total

35
35
30
30
30
25
12
13

210

20
19
19
17
23
17
8
7

130

Elaboracion propia

También se encuestaron 8 docentes encargados de impartir la materia de matematica a los

estudiantes de los respectivos salones.
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3.3 Técnicas e instrumentos de investigacion

3.3.1 Técnicas adecuadas para el método.

La metodologia cualitativa se plantea para descubrir o plantear preguntas que ayuden a
reconstruir la realidad tal como la observan los sujetos de un sistema social definido (Hernandez
Sampieri & Fernandez Collado, 2010). No pretende probar hipdtesis ni medir efectos, el
objetivo fundamental es describir lo que ocurre en nuestro alrededor, entender los fendmenos
sociales, por eso es comun que las hipétesis surjan en el mismo transcurso de la investigacion.
El contexto cultural es muy importante, por ello se investiga en los lugares donde las personas

realizan sus actividades cotidianas.

El Diccionario de Educacion define “como cualquier recurso del que se vale el investigador
para acercarse a los fendmenos y extraer de ellos la informacion”. También anade que el tipo de

aproximacion que establece con lo empirico es lo que se llama técnica”. (Picardo Joao, 2005)

Las técnicas de recoleccion que se aplicaron son encuestas dirigidas a maestros y alumnos,
entrevistas para alumnos y un test escrito para los alumnos el cual nos ayud6 a conocer el

desarrollo de la competencia comunicacion con lenguaje matematico.

3.3.2 Encuesta y cuestionario.

La encuesta es el “método de investigacion capaz de dar respuestas a problemas tanto en
términos descriptivos como de relacion de variables, tras la recogida de informacion sistemaética,
segun un disefio previamente establecido que asegure el rigor de la informacion obtenida”

(Buendia Eisman, Colas Bravo, & Hernandez Pina, 1998)

Segun Balestrini (2002), el cuestionario "es considerado un medio de comunicacién escrito
y basico entre el encuestador y el encuestado, facilita traducir los objetivos y las variables de la
investigacion a traves de una serie de preguntas muy particulares previamente preparadas de

una forma cuidadosa, susceptibles de analizarse en relacion con el problema estudiado.”

Se trabajo con dos cuestionarios que se presentan en los anexos, uno para los docentes y

otro para los estudiantes.
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3.3.3 Observacion.

Sierra Bravo (1984) define la observacion como la inspeccion y estudio realizado por el
investigador, mediante el empleo de sus propios sentidos, con o sin ayuda de aparatos técnicos,
de las cosas 0 hechos de interés social, tal como son o tienen lugar espontaneamente. De esta
manera nos emergimos a las aulas de clases de tercer grado para obtener datos que brindaron
detalles de las estrategias utilizadas por los maestros con el fin de desarrollar la competencia
Comunicacién con Lenguaje Matematico. Para ello, utilizamos la guia de observacién como
instrumento, tal como se plantea en Hernandez Sampieri & Fernandez Collado (2010, pag. 414),
observamos y anotamos todo lo que consideramos pertinente y el formato es una hoja dividida
en dos, un lado donde se registran las anotaciones descriptivas de la observacion y otra las

interpretativas.

En anexos se presenta el instrumento “guia de observacion” correspondiente a la técnica

descrita.
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3.3.4 Test.

Segun el aporte de la profesora Rosalinda Rojano en la Revista Trimestral “Cuadernos del
Colegio” p. 18 (Plantel Naucalpan, U., 1978) explica que la evaluacién es una parte sumamente
importante del proceso de ensefianza-aprendizaje: es el mecanismo que permite conocer cuando
es necesario ajustar el método. Y el programa de una materia para lograr resultados 6ptimos en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, proporciona la informacion necesaria para
decidir si los alumnos han logrado los objetivos del curso y en qué medida, de tal manera que
es posible asignarles una calificacion que refleje su aprendizaje. Ahora bien, la evaluacion no
es facil; uno de los problemas que mas preocupan a los educadores es como evaluar y qué grado

de objetividad tiene esa evaluacion.

Existen numerosas formas de evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje, desde la simple
observacion de los alumnos hasta su sometimiento a diversos tipos de pruebas. La prueba mas
comunmente usada es el examen escrito, el cual presenta a su vez numerosas variantes. Los

examenes escritos pueden cumplir satisfactoriamente, entre otras, las siguientes funciones:

a) Ayudar al alumno a conocer su situacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
permitiéndole conocer cuales son las areas de conocimiento que han sido alcanzadas.

b) Retroalimentar el proceso de ensefianza-aprendizaje, al determinar qué objetivos y en qué
medida se han logrado, facilitando al profesor el replanteamiento de las actividades
necesarias para el aprendizaje de los objetivos no logrados.

c¢) Conocer el rendimiento en el proceso de ensefianza aprendizaje de un tema, unidad o ciclo.

d) Evaluar la eficiencia del profesor.

e) Evaluar el nivel de progreso individual en una escala relativa con respecto a los demas
alumnos.

f) Motivar al alumno a estudiar, estimulandolo cuando resuelve adecuadamente el examen y

sefialandole cuando requiere duplicar esfuerzos.
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3.3.3.1 Descripcion genérica de las competencias académicas que logran los estudiantes
en cada nivel de logro educativo.

La definicion de los niveles de logro es de gran ayuda en la medicion del desempefio escolar
de los alumnos, pues a la vez que clarifica y facilita la interpretacion de los resultados para el
publico en general, jerarquiza el desempefio de los alumnos en categorias que van de lo menos
deseable a lo méas deseable. Asimismo, conviene sefialar que el uso de niveles de logro o
estandares de ejecucion se ha convertido en una practica comun cuando se reportan los

resultados de las evaluaciones educativas.

Actualmente ya no es suficiente sefialar que los resultados son mas altos o mas bajos en una
poblacion que en otra, ahora es necesario reportar la proporcion de estudiantes que se ubican en
los distintos niveles de desemperio, tanto en los estandares que se consideran aceptables como

en aquellos que indican deficiencias importantes. (Backhoff, 2006, pag. 35)

El test se presenta en los anexos, y a continuacion una tabla de especificaciones por cada
item del test a aplicar, tomando como base las habilidades de la competencia comunicacion con
lenguaje matematico y las competencias académicas segun el nivel de logro alcanzado por los

alumnos.

El test consta de 10 items con cuatro opciones de respuestas cada uno, los contenidos que
seran verificados corresponden a las primeras cinco unidades del programa de estudio en el area

de matematica de tercer grado.
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Tabla 4. Niveles de logro en el test.

NIVELES DE LOGRO

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS

Por debajo del basico

Basico

Medio

Avanzado

Indica carencias importantes en el dominio curricular de
los conocimientos, habilidades y destrezas escolares que
expresan una limitacion para poder seguir progresando
satisfactoriamente en la materia.

Indica un dominio imprescindible (suficiente, minimo,
esencial, fundamental, o elemental) de conocimientos,
habilidades y destrezas escolares necesarios para poder
seguir progresando satisfactoriamente en la materia.
Indica un dominio sustancial (adecuado, apropiado,
correcto o considerable) de conocimientos, habilidades y
destrezas escolares que pone de manifiesto un buen
aprovechamiento de lo previsto en el curriculo.

Indica un dominio muy avanzado (intenso, inmejorable,
optimo o superior) de conocimientos, habilidades y
destrezas escolares que refleja el aprovechamiento

méaximo de lo previsto en el curriculo.

Tomado de Backhoff et al, 2006, pag. 35. El aprendizaje del Espafiol y las Matematicas en la Educacién

Baésica en México. Sexto de Primaria y Tercero de Secundaria. INEE, México.
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Tabla 5. Especificaciones del test.

INDICADOR POR RESPUESTA INDICADA
CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO HABILIDAD .
(MINED) (MINED) ITEM DE LA Por debajo Basico
COMPETENCIA  de lo basico
. 4.21 resuelve con entusiasmo
Perimetro de .
., problemas que involucren el ol
triangulos y ) . 1 Interpretacion b c
S célculo de perimetros de
cuadrilateros o L
tridngulos y/o cuadrilateros.
Multiplicacion de 5.14 Resuelve problemas de
. decenas_ por myltlpllcacmn (DU_ x U) ) Interpretacion q c
unidades, sin llevar aplicando con seguridad lo
y llevando: DU x U aprendido.
. 1.3 Lee y escribe con interés
Numergogsghasta 9 unidades de millar hasta 9 999, 3 Descripcion c b
' utilizando letras y numerales.
2.4 Sefiala correctamente y con
. interés y satisfaccion lineas
Lineas : . -
: perpendiculares a partir de la 4 Descripcion d b
Perpendiculares. . e .
identificacion de angulos
rectos.
Cuadrilateros: 4.13 Identifica y sefiala en un
Elementos: base, cuadrilatero la base, la altura'y 5 Descripcion d a
altura y diagonal la diagonal
Formula del area 4.25 Explica como obtener la
del cuadrado y el ) ) L
formula para encontrar el &rea 6 Argumentacion a b

rectangulo: base
por altura.

del cuadrado y el rectangulo



TS

Jerarquia en las
operaciones:
multiplicacion,
sumay resta.

NUmeros ordinales
hasta 30°.

Lineas Paralelas.

Suma sin llevar de
cantidades hasta de
4 cifras, con totales
menores o iguales
que 9,999
UMCDU+UMCDU;
UMCDU+CDU;
UMCDU+DU;
UMCDU+U.

5.25 Deduce y explica las
razones de la jerarquia de las
operaciones, multiplicacion,

suma y resta

1.12 Ordena oral y de forma
escrita, eventos y situaciones
del entorno utilizando los
nameros ordinales hasta el 30°
con interés y satisfaccion.

2.8 Traza y mide lineas
paralelas en diferentes
posiciones usando regla y
escuadra con seguridad y
satisfaccion.

3.2 Resuelve problema de
sumas sin llevar, con totales
hasta 9 999.

10

Argumentacion

Analisis

Analisis

Analisis

Elaboracion propia.



3.4 Fases de la investigacion

El proceso de este trabajo de investigacion se desarrolla en tres fases explicadas a continuacion:

Seleccion del temay situacion problematica. Es la primera fase y consiste en identificar la
problematica y abordarla, delimitando el tema, los objetivos y las preguntas de investigacion
gue han de responderse con el resultado de esta. A continuacién, se expone el problema de
manera amplia, considerando los aspectos que le dan origen y como afecta a la poblacion
identificada. Llegando a justificar las causas por las que el problema amerita ser abordado y la

incidencia de la investigacion.

Consulta bibliogréafica y construccion del marco teérico. En esta segunda fase se buscan
fuentes documentales relacionadas al tema de investigacion, los objetivos y las preguntas de
esta y que sustenten la base histérica de este estudio, asi como que provean teoria confiable y
atinada sobre dos grandes bloques: el lenguaje matematico y las estrategias metodologicas en la
ensefianza de la Matematica. ElI material es seleccionado, organizado y priorizado segun la
necesidad para dar paso a una esquematizacion del marco tedrico y la extraccion de la

informacion mas provechosa y pertinente a este estudio.

Seleccion de metodologia y trabajo de campo. En esta etapa final, se define el método y
tipo de estudio a implementar, asi como las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos. El
trabajo de campo comienza identificando la poblacién objeto de estudio, en tres centros
escolares publicos, para la posterior recoleccion, andlisis de datos e interpretacion de resultados.
Esta etapa es el culmen del proceso de investigacion, la metodologia se aplica a la muestra

seleccionada de la poblacion.

Los datos obtenidos se analizan bajo el enfoque cualitativo de tipo descriptivo, asegurando
un andlisis profundo de la dindmica educativa en el area de matematica en los terceros grados
de las instituciones seleccionadas. Para finalizar, se responden las preguntas de investigacion,
cumpliendo con los objetivos propuestos y presentando las conclusiones y recomendaciones

pertinentes.
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3.5 Correlacién entre los instrumentos y preguntas de investigacion

Tabla 6. Operacionalizacién de las variables

PREGUNTA

VARIABLE

TECNICA

ITEMS

¢Cudles son las estrategias metodoldgicas que
implementan los docentes en las clases de matematica de
tercer grado para el desarrollo de la competencia

“comunicacion con lenguaje matematico”?

¢Cuales son las estrategias metodolégicas mas utilizadas
por los docentes de tercer grado para el desarrollo de la
competencia “comunicacion con lenguaje matematico” en

sus estudiantes?

¢Cudl es el nivel en el que se encuentran los estudiantes de
tercer grado respecto a la competencia “comunicaciéon con

lenguaje matematico”?

Estrategias metodoldgicas

implementadas

Estrategias metodoldgicas mas

utilizadas

Dominio del lenguaje matematico

Encuesta al maestro

Encuesta al alumno

Guia de observacion

Encuesta al maestro

Encuesta al alumno

Guia de observacion

Test

1-17
Todos

Todos

Todos

Todos

Todos

Todos

Elaboraci6n propia.
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Tabla 7. Correspondencia entre las estrategias metodoldgicas y los instrumentos de investigacion.

Método

Encuesta a maestro

Encuesta a alumno

Guia de observacion

Clasificacion/Verificacion

Prediccién/Inferencia inductiva

Razonamiento Deductivo

Préctica y memorizacion

Toma de notas

Agrupamiento

Cognitivas

¢Pide a los alumnos que verifiquen
si han comprendido todo lo que se
brindd en clase?

¢Realiza retroalimentacion de los
conocimientos previos al iniciar un
tema?

(Fomenta en el estudiante el
descubrimiento de patrones o
procesos para la resolucién de
problemas?

estudiante la
conceptos y

(Fomenta en el
memorizacion de
simbolos?

¢Brinda de manera textual o gréfica
toda la informacién de pasos,
simbolos y conceptos que explica
oralmente?

¢Relaciona los contenidos a manera
que los  estudiantes  logren
comprender la relacién entre un tema
y otro asociando su simbologia?
¢Clasifica u ordena el material o los
temas para que los alumnos
aprendan en base a lo que tienen en
comin?

¢ Tu profesor(a) te pregunta si has
comprendido la clase?

¢Tu profesor o profesora te pide que
memaorices conceptos y simbolos?

¢Tu profesor o profesora te dicta lo
que te explica oralmente durante la
clase?

¢Logras comprender la relacion entre
un tema y otro?

El estudiante verifica si ha
comprendido todo en la clase

Al iniciar la clase el profesor o
profesora recuerda a los alumnos lo
que ensefid en la clase anterior

Fomenta en el estudiante el
descubrimiento de patrones o
procesos para la resolucién de
problemas

El profesor o profesora fomenta en el
estudiante la memorizacion de
conceptos y simbolos

El profesor o profesora brinda de
manera textual o gréfica toda la
informaciéon de pasos, simbolos y
conceptos que explica oralmente

Brinda los contenidos a manera que
los estudiantes logren comprender la
relacion entre un tema y otro
asociando su simbologia

Clasifica u ordena el material o los
temas para que los alumnos
aprendan con base a lo que tienen en
comdn
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Organizadores previos

Cooperacion

Aclarar dudas

Logro

Método Polya para resolucién de
problemas

Juegos

Metacognitivas

¢Antes de iniciar un tema les dice a
sus estudiantes que repasen
conceptos o procedimientos que son
requisito para el nuevo contenido?

¢Antes de iniciar un tema tu
profesor(a) le dice que debe repasar
para entender el nuevo tema?

De apoyo

¢En sus clases fomenta el trabajo
grupal para la resolucion de
ejercicios o problemas planteados?

¢Los estudiantes aclaran sus dudas
preguntandole a usted?

¢Los estudiantes aclaran sus dudas
preguntandole a alguno de sus
compafieros?

¢Felicita en publico los logros de sus
estudiantes?

¢ Tu profesor permite que se rednan
en grupo para trabajar en clase?

Cuando no entiendes algo ¢le
preguntas a tu maestro(a)?
Cuando no entiendes algo ¢le

preguntas a algiin compafiero(a)?

¢Cual es tu motivacién para
esforzarte en tus estudios?

Heuristicas

¢Conoce en qué consiste el Método
de Polya para la resolucion de
problemas?

¢Hace uso de juegos individuales que
fomenten las operaciones
matematicas y el lenguaje de estas?
Si su respuesta es si, (Qué juegos y
en qué contenidos?

¢Has realizado juegos individuales
en clase de matematica?

¢Has realizado juegos grupales sobre
contenidos matematicos?

El(la) profesor(a) antes de iniciar un
tema les dice a sus estudiantes que
repasen conceptos o procedimientos
gue son requisito para el nuevo
contenido

En las clases fomenta el trabajo
grupal para la resolucién de
ejercicios o problemas planteados

Los estudiantes aclaran sus dudas
preguntandole a su maestro(a)

Los estudiantes aclaran sus dudas
preguntandole a alguno de sus
comparfieros

Felicita en publico los logros de sus
estudiantes

El maestro aplica y promueve los
pasos del Método Polya para la
resolucion de problemas

Utiliza sopas de letras, crucigramas o
dominds como apoyo en el desarrollo
de la clase
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TIC’s

¢Hace uso de juegos grupales que
fomenten el aprendizaje  de
contenidos matematicos enlazando
operaciones y el lenguaje de estos?
Si su respuesta es si, ;Qué juegos y
en qué contenidos?

¢Utiliza recursos tecnologicos como
computadoras, tablets, teléfonos
celulares, proyectores o tecnologia
similar en el desarrollo de sus clases?

¢Utilizas  en  clase  recursos
tecnolégicos como computadoras,
tablets, teléfonos celulares,
proyectores o tecnologia similar en el
desarrollo de sus clases?

Uso de juegos individuales que
fomenten las operaciones
matematicas y el lenguaje de estas.
Usa juegos grupales que fomenten
el aprendizaje de contenidos
matematicos enlazando
operaciones y el lenguaje de estos

Utiliza recursos tecnologicos como
computadoras, tablets, teléfonos
celulares, proyectores o tecnologia
similar en el desarrollo de sus clases

Elaboracidn propia.



Capitulo IV:
Analisis de resultados
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El seguimiento de los objetivos planteados al inicio de la investigacion llevo a que se elaboraran
instrumentos de investigacion dirigidos a los docentes, alumnos y las clases de los tres Centros
Escolares tomados como referencia para dicha investigacion. La muestra a la que fueron
aplicados los instrumentos fue de 130 alumnos, 8 docentes y 3 salones de clases. Para los
docentes se utilizd una encuesta, a los alumnos se les aplicd un test y una encuesta y para las
clases se aplicd una guia de observacion. En este capitulo, se presentan los resultados arrojados
por dichos instrumentos elaborados con base en las estrategias sondeadas, su respectivo analisis

y las comparaciones entre ellos.
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Tabla 8. Contraste de resultados de instrumentos aplicados.

Items Encuesta a maestro Encuesta a alumno Guia de observacion
S AV CN N NR S AV CN N NR Comentario

Estrategias cognitivas

Clasificacion/Verificacion Gran parte de los estudiantes se

¢Docente y alumno verifican si han esfuerza por comprender los

comprendido todo lo que se brinda 8 contenidos, buscando al docente,

en Iapclase? | 100 0 0 0 0 89 23 3 9 4 docente en formacién o compafiero;

o 0% 0% 0% 0% 68% 18% 4% 7% 3% oo o
G otros se afanan por tener “revisados

en su cuaderno y un grupo muy
pequefio se muestra sin interés.

Prediccion/Inferencia inductiva 8

¢Se realiza retroalimentacion de los 100 0 0 0 0 NA Los docentes hacen un refuerzo

conocimientos previos al iniciar un % 0% 0% 0% 0% sobre contenidos previos, aclarando

tema? dudas a los alumnos.

Razonamiento Deductivo

¢Se fomenta en el estudiante el 7 Algunos docentes fomentan que el

. 1 0 0 0
descubrimiento de patrones 0 875 12% 0% 0% 0% NA alumno cree patrones, otros dan
-y 0 0 0 0 R

procesos para la resolucion de % directamente los pasos.

problemas?

Practica y memorizacion 8

:Se fomenta en el estudiante la 100 0 0 0 0 44 64 7 12 3  Todos los docentes observados

memorizaciébn de conceptos 'y % 0% 0% 0% 0% 34% 49% 6% 9% 2% fomentan la memorizacién de

simbolos? conceptos y simbolos.

Toma de notas

¢Se brinda de manera textual o Los docentes observados lo hacen,

grafica toda la informacién de pasos, 8 sin embargo, los alumnos no logran

simbolos y conceptos que explica 100 0 0 0 0 83 29 8 5 5 comprender en su totalidad debido a

0% 0% 0% 0% 64% 22% 6% 4% 4% .

oralmente? % la rapidez con que los docentes lo
hacen.

Toma de notas

¢Se relaciona los contenidos a Los docentes relacionan los

manera que los estudiantes logren 6 2 0 0 0 67 48 6 3 6  contenidos, también hacen repaso de

comprender la relacién entre un 75% 25% 0% 0% 0% 51% 37% 5% 2% 5% contenidos anteriores.

tema y otro asociando su

simbologia?

Agrupamiento 1

grup T w0 0 0 NA
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¢Se clasifica u ordena el material o
los temas para que los alumnos
aprendan con base a lo que tienen en
comdn?

Estrategias metacognitivas

Organizadores previos

Antes de iniciar un tema, (EI
docente dice a sus estudiantes que
repasen conceptos o procedimientos
gue son requisito para el nuevo
contenido?

De apoyo

Cooperacién

¢El docente fomenta el trabajo
grupal para la resolucion de
ejercicios o problemas planteados?

Aclarar dudas
¢Los estudiantes aclaran sus dudas
preguntandole al docente?

Aclarar dudas
¢Los estudiantes aclaran sus dudas
preguntandole a alguno de sus
comparieros?

Logro
¢Se felicita en pablico los logros de
los estudiantes?

Logro

¢Cuédl es la motivacion de los
estudiantes para esforzarse en sus
estudios?

Heuristicas

Método Polya para resolucion de
problemas

87.5
%

5%

75 %

87.5
%

0%

100
%

2
25%

2
25%

12 %

100
%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

NA

25%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

66
51 %

42
32%

58
45 %

25
19 %

25
19 %

recibir

felicita-

ciones

34
26 %

64
49 %

57
43 %

58
45 %

51
39 %
gusto

por
apren-

der

9
7%

6 %

6 %

21
16 %

NA

15
12 %
recibir

pre-
mios

NA

14
11%

14
11 %

2%

21
16 %

28
22 %
para
sobre-
salir

7
5%

2%

4%

4 %

11

8 %
NR

Se guian por el libro de texto.

Los docentes repasan de manera
rapida los contenidos previos con
los alumnos. (cuando inician un
nuevo tema)

Si lo fomentan al permitir o indicar
que pueden trabajar en parejas la
solucién de los ejercicios en la clase.

La mayoria si lo hace, el resto no lo
hace porque les apena

Si lo hacen.

Si lo hacen.

NA
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¢El docente aplica y promueve los
pasos del Método Polya para la
resolucion de problemas?

Juegos

¢Se hace uso de juegos individuales
que fomenten las operaciones
matematicas y el lenguaje de estas?

Juegos

¢Se hace uso de juegos grupales que
fomenten el aprendizaje de
contenidos matematicos enlazando
operaciones y el lenguaje de estos?

TIC
¢Se utiliza recursos tecnoldgicos
como computadoras, tablets,

teléfonos celulares, proyectores o
tecnologia similar en el desarrollo de
las clases?

125
%
Lo

conoce

ylo
aplica
Si
8
100
%

Si
8
100
%

25%

Lo
conoce
ynolo
aplica

4 1
50 %

62.5
%
no

conoce

No

0%

No

0%

12.5
%

NR

0%

NR

0%

0%

Si No
79 - - 50
60 % 38 %
Si No
77 - - 51
59 % 39 %

54
32 32
9 41%
25 % 7% teléfo- 25 %
ctor;pu- tablets no prct>yec-
adora celular or

NR

1%

NR

2%

3
2%
otros
tipoa

Sélo un profesor lo hace de manera
implicita, en las clases de los otros
no se observo.

Soélo un profesor utilizo
rompecabezas, con los otros no se
observé

No se observe.

S6lo un docente se observo
utilizando las lempitas, pero no
verifica lo que los alumnos hacen.

Elaboracion propia.



4.1 Hallazgos sobre las estrategias metodologicas utilizadas

Los resultados obtenidos durante la recoleccion de datos dieron a conocer el nivel de aplicacion
de las estrategias metodologicas para el desarrollo del lenguaje matematico en los estudiantes
de tercer grado de Educacion Bésica. El analisis se desarrolla con base en el inventario de
estrategias clasificadas por: cognitivas, metacognitivas, de apoyo y heuristicas. A continuacion,
se describe y analizan dichos resultados, contrastando los obtenidos a partir de tres técnicas

aplicadas en el campo: encuesta al docente, encuesta al alumno y observacion.

4.1.1 Estrategias cognitivas.

Los resultados mostraron que los docentes afirman utilizar las estrategias cognitivas casi en
su totalidad. Los resultados de parte de los estudiantes respaldan los de los docentes en cuanto
a las estrategias de verificacion y de toma de notas, por otro lado, contrastan los resultados en
la estrategia de practica y memorizacion donde la mayoria manifestd que casi siempre se les
pide que memoricen conceptos y simbolos (todos los docentes manifestaron que siempre lo
piden). Los resultados de la observacion confirmaron que los docentes si aplican las estrategias
cognitivas, mayormente las de verificacion, memorizacion y toma de notas; otras estrategias no

se observan en la totalidad de las clases observadas.

La aplicacion de las estrategias cognitivas que realizan los docentes y la practica de estas
por parte de los estudiantes se ha reflejado en gran medida en la poblacién estudiada. También,
se observa que los docentes hacen uso de algunas estrategias de manera implicita, es decir, sin
percatarse de qué estrategias se trata o como se llaman. Ademas, en estrategias como la de
agrupamiento de contenidos, los docentes se basan en la organizacion de estos que hace el

programa de estudio y el libro de texto, no intervienen en este aspecto.

La observacion, no obstante, manifesté que los docentes realizan una mejor labor al ser
observados y cumplen con mayor cabalidad lo expresado en la encuesta, contrastando asi con

la percepcion de los estudiantes en su encuesta, lo que también manifiestan verbalmente.

4.1.2 Estrategias metacognitivas.

Un 75 % de los docentes concuerdan con un 51 % de los estudiantes en que siempre se les

solicita a los educandos que repasen un contenido previo al que iniciaran. Este resultado es uno
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en el que los resultados discrepan mas, ya que en la observacion no se evidencio que los docentes
solicitaran a los estudiantes poner en practica esta estrategia, en consecuencia, fueron los
maestros los que realizaban un repaso de manera expositiva 0 un breve sondeo justo antes de
iniciar el contenido, demostrando asi que las estrategias metacognitivas por medio de los
organizadores previos no es uno de los fuertes de la poblacién estudiada.

4.1.3 Estrategias de apoyo.

Un 75 % de los docentes afirman que siempre fomentan el trabajo grupal de los estudiantes
frente a un 32 % de los mismos educandos que opinan igual; mientras, 25 % de docentes afirman
que casi siempre, frente a un 49 % de estudiantes que opinan de igual forma. La observacién
respalda estos resultados ya que en todas las clases se observo el trabajo en equipo al momento

de practicar los ejercicios de la clase.

La mayoria de los docentes (87.5 %) dicen que sus estudiantes siempre los buscan para
aclarar dudas, el porcentaje restante dice que casi siempre lo hacen. Los estudiantes, en un 45
% afirman buscar siempre al docente para aclarar sus dudas, otro 43 % dicen que casi siempre
lo hacen; paralelamente, un 19 % de los estudiantes dicen siempre acudir a sus comparieros para
aclarar dudas y otro 45 % que casi siempre lo hace, en esta estrategia de apoyo, el 100 % de los
docentes opin6 que casi siempre los estudiantes acuden a sus pares por ayuda; la observacion

mostré que los estudiantes efectivamente buscan a sus comparieros para tales efectos.

El 100 % de los docentes afirman felicitar en publico los logros de sus estudiantes como
estrategia. En cuanto a la motivacion de los estudiantes, un 39 % afirma que tienen gusto por
aprender, 22 % que desea sobresalir y un 19 % que desea recibir felicitaciones.

4.1.4 Estrategias heuristicas.

El sondeo respecto al empleo de estrategias heuristicas de parte de los docentes mostré que
el 62.5 % de ellos no conocen el Método Polya para la resolucién de problemas, otro 25 % de
ellos dice conocerlo, pero no aplicarlo y un 12.5 % dice conocerlo y aplicarlo. La observacién
respaldo estos datos ya que solo un docente lo aplico de manera implicita para la resolucién de
problemas. En cuanto al uso del juego como estrategia, el 100 % de los docentes dicen utilizarlos

tanto de manera individual como grupal, de parte de los estudiantes el 60 % y el 59 % estan de
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acuerdo con que se emplean los juegos individuales y grupales respectivamente; sin embargo,

en la observacion s6lo un docente evidencio hacer uso de un juego individual.

El uso de las TIC como estrategia de ensefianza y de aprendizaje es escaso, el 25 % de los
docentes dicen utilizarlas siempre, el 50 % casi siempre y el resto lo hace a veces o casi nunca;
los estudiantes dieron a conocer que el recurso digital que los docentes utilizan mayormente es
el teléfono celular en un 41 %, luego la computadora (25 %) y proyector (25 %); la observacion
fue clave para conocer que sélo en una institucion el docente provee las computadores

“lempitas” para la utilizacion de los alumnos sin mayor supervision de su parte.

La utilizacion del método Polya no es una estrategia conocida y empleada por la mayoria
de docentes objeto de estudio, sin embargo, se pudo observar como algunos docentes utilizan
un proceso similar para la explicacion y ejemplificacion de los contenidos. Los juegos
individuales y grupales son una estrategia conocida y empleada por los docentes, con tal
frecuencia que poco méas de la mitad de los estudiantes reconocen que los docentes los utilizan,
sin embargo, en la observacion, la evidencia de lo anterior fue minima, lo que indica que el

juego es una estrategia si utilizada, pero con poca frecuencia.

Finalmente, respecto al uso de las TIC, la mayoria de docentes afirman utilizarlas como
estrategia metodoldgica; los estudiantes afirman que el recurso mas utilizado por los docentes
es el teléfono y la observacion evidencid que sélo en una institucion los estudiantes hicieron uso
de las computadoras. Lo anterior denota poco aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos

como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje.
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4.2 Hallazgos sobre estrategias metodoldgicas mas utilizadas

La identificacion de las estrategias metodologicas para el desarrollo del lenguaje matematico
maés utilizadas requirio de entrelazar los resultados de todos los instrumentos de investigacion
aplicados. Para iniciar, se analizaron los resultados obtenidos en la encuesta a los docentes donde
se obtuvo que los mas utilizados en clase, segun ellos, son las de “clasificacion/verificacion”
que la aplican motivando a los estudiantes a confirmar la comprensién de los temas; otra fue la
de “prediccion, inferencia inductiva”, que se basa en usar los conocimientos previos de los
alumnos para los nuevos contenidos a desarrollar. También, los docentes dijeron usar con
frecuencia la estrategia de “practica y memorizacion” donde el estudiante aprende o afianza el
contenido a través de la practica, ensayo y error, experimentacién e imitacion para alcanzar la

exactitud en el uso de ecuaciones, graficos, algoritmos y procesos de solucion.

La “toma de notas” es otra estrategia que los docentes afirmaron utilizar en el desarrollo de
sus clases y se basa en colocar los contenidos en determinado orden con un sentido, escribiendo
definiciones e ideas principales, lo cual realizan siguiendo el programa de estudio
correspondiente. Estas cuatro estan catalogadas dentro de las estrategias cognitivas que
basicamente son procesos por medio de los cuales se obtiene conocimiento pero, también
mencionaron utilizar una que se clasifica dentro de las estrategias de apoyo, esta es la de “logro”
que incluye la motivacion de querer ser premiado por su desempefio, obtener la mejor nota o
querer ser reconocido como el mejor en algun aspecto; también se encuentra entre las estrategias
heuristicas la de “juegos”, donde, los docentes hacen uso de estrategias ludicas para el desarrollo

de sus clases.

Al procesar los resultados se observé que las estrategias mencionadas por los docentes
también son percibidas por los estudiantes entre las respuestas siempre y casi siempre,
exceptuando la de “prediccion, inferencia inductiva” que se verificO su uso a través de la
observacion. La estrategia “juegos” se descarta de entre las mas utilizadas debido a que solo se

observé utilizdndola en una de las tres instituciones.

En sintesis, las cinco estrategias mas utilizadas por los docentes de tercer grado de
Educacion basica en el desarrollo de la competencia “comunicacion con lenguaje matematico”

en los estudiantes estan catalogados dentro de dos grupos: las primeras que corresponden a las
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estrategias cognitivas son clasificacion/verificacion, prediccion, inferencia inductiva, practica'y

memorizacion, toma de notas; y dentro de las estrategias de apoyo esta la de logro.

4.3 Hallazgos sobre el desarrollo de la competencia

Los hallazgos en cuanto al manejo de la competencia “Comunicacion con Lenguaje
Matematico” por parte de la poblacion estudiada se presentan a continuacion, clasificados en
las cuatro habilidades de dicha competencia y detallados en cuatro indicadores por cada uno de

los Centros Escolares.

4.3.1 Interpretacion.

Tabla 9. Resultados de la habilidad "interpretacion™

Indicador Por de?a.‘o Bésico Medio Avanzado NR
de lo basico
C.E ColS
LU?S an 28.6 % 215 % 14.2 % 35.7 % 0%
C. E. Mariano 4.2% 2.1% 4.2% 89.5 % 0%
Méndez
C. E. Tomas 8.7% 12.3 % 13.3 % 62.8 % 3.1%
Medina
Promedio 13.8 % 12 % 105 % 62.7 % 1%

Elaboracion propia.

El desarrollo de la habilidad “interpretacion” comprendida en la competencia
Comunicacién con Lenguaje Matematico se ve desarrollada en un 62.7 % en nivel avanzado,
demostrando un dominio optimo e inmejorable de la habilidad antes mencionada, cabe resaltar
que hay un 10.5 % en nivel medio el cual nos indica un dominio adecuado, apropiado de lo
previsto en el curriculo. También existe un 12 % en nivel bésico el cual nos indica que hay un
manejo de dicha habilidad que es minimo, fundamental, esencial el cual puede seguir mejorando
en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje, mientras que 13.5 % se encuentra en nivel por debajo
de lo basico de la muestra seleccionada nos indica que hay carencias importantes las cuales

marcan un limite en el progreso.
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4.3.2 Descripcion

Tabla 10. Resultados de la habilidad "descripcion™

Por debajo

Indicador L. Bésico Medio Avanzado NR
de lo basico
C ELC;?S' San 9.5% 14.3 % 9.5% 62 % 4.7 %
_E. Mari
C. E. Mariano 5.6 % 5.6 % 5.5 % 833 % 0%
Méndez
_E. Tomé
C.E. Tomas 8.8% 15 % 15.7 % 58.5 % 2%
Medina
Promedio 8% 11.6 % 10.2 % 68 % 2.2%

Elaboraci6n propia.

El desarrollo de la habilidad “descripcion” comprendida en la competencia Comunicacion

con Lenguaje Matematico se ve desarrollada en un 68 % en nivel avanzado, demostrando un

dominio optimo e inmejorable de la habilidad antes mencionada, cabe resaltar que hay un 10.2

% en nivel medio el cual nos indica un dominio adecuado, apropiado de lo previsto en el

curriculo. También existe un 11.6 % en nivel basico el cual nos indica que hay un manejo de

dicha habilidad que es minimo, fundamental, esencial el cual puede seguir mejorando en el

Proceso de Ensefianza Aprendizaje, mientras que 8 % se encuentra en nivel por debajo de lo

basico de la muestra seleccionada nos indica que hay carencias importantes las cuales marcan

un limite en el progreso.

4.3.3 Argumentacion.

Tabla 11. Resultados de la habilidad "argumentacién™

Indicador Por de?a_;o Bésico Medio Avanzado NR
de lo basico
C.E. Col. San 21.5 % 21.5 % 71% 14.2 % 35.7 %
Luis
C. E. Mariano 12.5 % 10.4 % 14.6 % 62.5 % 0 %
Méndez
C. E. Tomas 12.3 % 20.9 % 13.8 % 383 % 14.8 %
Medina
Promedio 15.4 % 17.7 % 11.8 % 38.3 % 16.8 %

Elaboracion propia.
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El desarrollo de la habilidad “argumentacion” comprendida en la competencia
Comunicacién con Lenguaje Matematico se ve desarrollada en un 38.3 % en nivel avanzado,
demostrando un dominio optimo e inmejorable de la habilidad antes mencionada, cabe resaltar
que hay un 11.8 % en nivel medio el cual nos indica un dominio adecuado, apropiado de lo
previsto en el curriculo. También existe un 17.7 % en nivel basico el cual nos indica que hay un
manejo de dicha habilidad que es minimo, fundamental, esencial el cual puede seguir mejorando
en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje, mientras que 15.4 % se encuentra en nivel por debajo
de lo bésico de la muestra seleccionada, nos indica que hay carencias importantes las cuales

marcan un limite en el progreso.

4.3.4 Andlisis.

Tabla 12. Resultados de la habilidad "analisis"

. Por debaj N .
Indicador or e, a.’° Basico Medio Avanzado NR
de lo basico
C. ELi?sl San 9.5% 28.6 % 19 % 38.1% 4.8%
C. E. Mari
variano 5.6 % 19.4 % 27.8 % 48.2 % 0%
Méndez
C. E. Tomas 11.6 % 16.3 % 238 % 41.8 % 6.5%
Medina
Promedio 8.8% 21.3% 235 % 42.7 % 3.7%

Elaboracion propia.

El desarrollo de la habilidad “andlisis” comprendida en la competencia Comunicacion con
Lenguaje Matematico se ve desarrollada en un 42.5 % en nivel avanzado, demostrando un
dominio optimo e inmejorable de la habilidad antes mencionada, cabe resaltar que hay un 23.5
% en nivel medio el cual nos indica un dominio adecuado, apropiado de lo previsto en el
curriculo. También existe un 21.3 % en nivel basico el cual nos indica que hay un manejo de
dicha habilidad que es minimo, fundamental, esencial el cual puede seguir mejorando en el
Proceso de Ensefianza Aprendizaje, mientras que 8.8 % se encuentra en nivel por debajo de lo
basico de la muestra seleccionada nos indica que hay carencias importantes las cuales marcan

un limite en el progreso.
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4.3.5 Analisis general del desarrollo de la competencia.

Segun resultados arrojados en el Test la competencia Comunicacion con Lenguaje
Matematico se encuentra con un 53 % en nivel avanzado de conocimientos, habilidades y
destrezas escolares, notandose el aprovechamiento de lo previsto en el curriculo, siendo la
habilidad “descripcion” la mas sobresaliente en este nivel con un 68 %, siguiendo
“interpretacion” con un 62.7 %, luego “analisis” con 42.7 % y por Gltimo la habilidad de

“argumentacion” con un 38.3 %.

Un 14 % se encuentra en nivel medio, notandose un dominio adecuado, apropiado en el
Proceso de Ensefianza Aprendizaje para la materia de Matematica, la habilidad que se muestra
mas desarrollado por los estudiantes en este nivel es la de “analisis” con un 23.5 %, siguiendo
“argumentacion” con un 11.8 %, luego la habilidad “interpretacion” con 10.5 % y por ultimo

tenemos “descripcion” con un 10.2 %.

El nivel basico se encuentra con un 16 % de desarrollo para la competencia antes
mencionada, sefialandonos que hay dificultades, pero existen habilidades minimas que pueden
ser aprovechadas para seguir avanzando en el proceso. La habilidad méas desarrollada en este
nivel es “andlisis” con 21.3 %, siguiendo “argumentacion” con 17.7 %, luego “interpretacion”

con 12 % y por ultimo “descripcién” con 11.6 %.

Tambien, se encuentra un 11 % de la muestra seleccionada en el nivel por debajo de lo
basico lo cual indica un limite en el progreso del desarrollo de la competencia, donde se marcan
serias deficiencias y dominio debajo de las habilidades requeridas para su progreso. La habilidad
con mayor porcentaje en este nivel de desarrollo es “argumentacion” con 15.4 %, luego
“interpretacion” con 13.8 %, sigue “andlisis” con 8.8 % y luego se encuentra “descripcion” con

8 %. Mientras que un 6 % no marco respuesta.
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Figura 4. Gréfica resumen del desarrollo de la competencia Comunicacion con Lenguaje
Matematico

Desarrollo de la competencia

= Por debajo de lo
basico
= Bésico

= Medio

= Avanzado

= No respondi6

Figura 4. Elaboracién propia

70



Conclusiones

1. La poblacién de docentes objeto de estudio utiliza diversas metodologias para la
ensefianza de la Matematica en Tercer Grado de Educacion Basica, incluyendo aquellas que
favorecen el desarrollo de la competencia Comunicacion con Lenguaje Matematico. A través
de las encuestas (ver anexo 5) y la observacidn se logro constatar que las estrategias cognitivas,
referidas a los procesos por medio de los cuales se obtiene el conocimiento, son puestas en
practica tanto por los docentes como por los estudiantes por medio de la verificacion de
conocimientos, el uso de conocimientos previos, de reglas, patrones y organizadores, la
repeticion, el ensayo y error, la experimentacion, el monitoreo por parte del docente y la toma

de apuntes.

Las estrategias metacognitivas son parte del proceso de ensefianza dirigido por el docente,
pero no forma parte de los habitos de estudio de los estudiantes ya que no realizan una revision
anticipada del material por aprender sino son los docentes quienes lo realizan al inicio de su
clase. Por otro lado, las estrategias de apoyo se evidencian con frecuencia por medio del trabajo
cooperativo, la aclaracién de dudas con el docente o con los compafieros y la motivacion que

tienen los estudiantes para buscar buenos resultados en su desempefio académico.

También, las estrategias heuristicas fueron sondeadas demostrando poca utilizacion del
método Polya, un mediano uso de estrategias ludicas grupales como individuales y poco
aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos como apoyo al proceso educativo. Se concluye
que —efectivamente— los docentes implementan estrategias cognitivas, metacognitivas, de apoyo
y heuristicas. Estas estrategias inciden en mayor o menor medida en el desarrollo del lenguaje

matematico de los estudiantes.

2. Las estrategias mas utilizadas por los docentes de tercer grado de Educacion bésica en
el desarrollo de la competencia Comunicacion con Lenguaje Matematico en los estudiantes
estdn catalogados dentro de dos grupos: las primeras que corresponden a las estrategias
cognitivas son clasificacion/verificacion, prediccion, inferencia inductiva, préctica y
memorizacion, toma de notas; y dentro de las estrategias de apoyo solo esta la de logro,
indicando que las clases van orientadas a que el estudiantado adquiera conocimiento de una
manera un tanto mecanica, dejando atréas las estrategias metacognitivas y heuristicas que podrian

mejorar el desarrollo de la competencia Comunicacion con Lenguaje Matematico en los
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estudiantes y por ende, el aprendizaje de los estudiantes al aportar a que las clases sean menos

monotonas y a la vez mas eficaces.

3. La poblacion de estudiantes mostro un 53 % de nivel avanzado en el dominio de la
competencia Comunicacion con Lenguaje Matematico, de acuerdo a los niveles de logro de la
competencia adquirida, obteniendo un considerable manejo de las habilidades que esta
comprende, siendo la descripcion la habilidad mas destacable con un 67 % de dominio,
indicando que los estudiantes son capaces de definir o representar con detalles las cualidades y
caracteristicas que posee el problema que se le esta presentando; seguida por la interpretacion
con 62.7 %, demostrando que los estudiantes pueden dar sentido a lo que leen.

La habilidad de analisis con un porcentaje de 42.7 % con la cual el estudiante es capaz de
descomponer el problema y reconocer cada elemento que lo conforma, buscando de este modo
dar sentido a todo el problema para buscar una solucién. En dltimo lugar, la habilidad de
argumentacion con 38.3 %, que indica que los estudiantes son capaces de dar razones para
demostrar o justificar la respuesta del problema planteado. Por lo tanto, se obtuvo que la mayoria
de estudiantes de Tercer Grado fueron capaces de describir e interpretar los problemas
matematicos, sin embargo, la mayoria tiene dificultades para resolver problemas que requieren

analizar y argumentar.

El dominio avanzado de la competencia nos indica un nivel intenso de los conocimientos,
habilidades y destrezas escolares que refleja el aprovechamiento maximo de lo previsto en el
curriculo, mientras los demas alumnos presentan niveles medio, bajo y por debajo de lo bésico,
lo anterior indica que la poblacion estudiantil es muy diversa, su dominio o dificultades varian
dependiendo del interés que presentan, algunos necesitan de estrategias mas personalizadas que
promuevan una mejor comprension y aplicacion de los contenidos mientras para otros ha sido
eficaz las estrategias mas utilizadas por los docentes para asimilar los conocimientos y adquirir

el aprendizaje significativo.

Todo lo anterior da cuenta de que poco més del cincuenta por ciento de la poblacion
estudiantil tienen desarrollada satisfactoriamente la competencia Comunicacién con Lenguaje
Matematico como resultado de la aplicacion mayormente de las estrategias cognitivas y de

apoyo. También, denota las grandes necesidades educativas del resto de los alumnos.
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ANexos



Anexo 1. Cuestionario para docentes

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA DE OCCIDENTE

Unidad de Planes Especiales

Licenciatura en Educacién, Especialidad Matematica

TEMA: Estrategias Metodoldgicas Para El Desarrollo De La Competencia Comunicacién Con

Lenguaje Matematico En Tercer Grado De Educacién Bésica.

ENCUESTA A MAESTROS
Objetivo: Reunir informacion de manera directa y veraz a traves de la conversacion sobre el
tema de investigacion.

Fecha: Hora:

Institucion:

Grado: Seccion:

Indicacién: responda objetivamente las interrogantes que se le presentan a continuacion,
marque con una x la opcidn que se apegue a su realidad.
Preguntas:

1. ¢Pide a los alumnos que verifiquen si han comprendido todo lo que se brindo en clase?

Siempre - A veces (] Casi nunca [ Nunca [—]
2. ¢Realiza retroalimentacion de los conocimientos previos al iniciar un tema?
Siempre . A veces (] Casi nunca [ Nunca [

3. ¢Fomenta en el estudiante el descubrimiento de patrones o procesos para la resolucién

de problemas?

Siempre ] A veces (] casi nuncal—1  Nunca (]
4. ;Fomenta en el estudiante la memorizacion de conceptos y simbolos?
sil No (]
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10.

11.

12.

13.

14.

¢Brinda de manera textual o grafica toda la informacion (pasos, simbolos y conceptos)
que explica oralmente durante la clase?

Siempre - A veces ] Casi nunca [ Nunca [
¢Relaciona los contenidos a manera que los estudiantes logren comprender la relacién
entre un tema y otro asociando su simbologia?

Siempre ] A veces (] Casi nunca ] Nunca [—]

¢ Clasifica u ordena el material o los temas para que los alumnos aprendan en base a
lo que tienen en comin?

Siempre - A veces ] Casi nunca (] Nunca ]

¢Antes de iniciar un tema les dice a sus estudiantes que repasen conceptos o
procedimientos que son requisito para el nuevo contenido?

Siempre - A veces ] Casi nunca [ Nunca [

¢Conoce en queé consiste el Método de Polya para la resolucion de problemas?
3 si 10 conozco y lo aplico
Csio conozco, pero no lo aplico
I No 1o conozeo

¢En sus clases fomenta el trabajo grupal para la resolucion de ejercicios o problemas

planteados?

Siempre . A veces (] Casi nunca [ Nunca [

¢ Los estudiantes aclaran sus dudas preguntandole a usted?

Siempre 1 A veces (] Casi nunca [ Nunca [

¢ Los estudiantes aclaran sus dudas preguntandole a alguno de sus comparieros?

Siempre - A veces (] Casi nunca [ Nunca [—]

¢Felicita en publico los logros de sus estudiantes?
Siempre - A veces (] Casi nunca [ Nunca [—]

¢Hace uso de juegos individuales que fomenten las operaciones matematicas y el

lenguaje de estas?

si] No [
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15.

16.

17.

18.

¢Hace uso de juegos grupales que fomenten el aprendizaje de contenidos matematicos

enlazando operaciones y el lenguaje de estos?

si1 No [

¢Utiliza recursos tecnoldgicos como computadoras, tablets, teléfonos celulares,
proyectores o tecnologia similar en el desarrollo de sus clases?

Siempre . A veces (] Casi nunca [ Nunca [

De las estrategias antes mencionadas ¢Cual o cudles utiliza con mayor frecuencia?

Si utiliza otras estrategias distintas a las que se plantearon en las preguntas anteriores,

escribalas a continuacion:
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Anexo 2. Cuestionario para estudiantes

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA DE OCCIDENTE
Unidad de Planes Especiales

Licenciatura en Educacién, Especialidad Matematica

TEMA: Estrategias Metodoldgicas Para El Desarrollo De La Competencia Comunicacion Con
Lenguaje Matematico En Tercer Grado De Educacién Basica.

ENCUESTA A ESTUDIANTES
Objetivo: Reunir informacion de manera directa y veraz a traves de la conversacion sobre el
tema de investigacion.

Fecha: Hora:

Institucion:

Grado: Seccién: Edad: GénerooM_ F_
Repitegrado: Si _~ No:

Indicacién: Responda con sinceridad las interrogantes que se le presentan a continuacion
marcando con una X la opcion correcta.

Preguntas:
1. (Tu profesor(a) te pregunta si has comprendido la clase?

Siempre ] A veces Casi nunca [—] Nunca [—]
2. ¢Su profesor o profesora le pide que memorice conceptos y simbolos?

Siempre 1] A veces [ Casi nunca [ Nunca [

3. ¢Su profesor o profesora le dicta lo que explica oralmente durante la clase?

Siempre . A veces [ Casi nunca [ Nunca [
4. ¢Logra comprender la relacién entre un temay otro?

Siempre ] A veces [ Casi nunca [—] Nunca [—]

5. Antes de iniciar un tema, ;su profesor le dice que debe repasar para entender el nuevo
tema?

Siempre ] A veces [ Casi nunca [—] Nunca [—]

6.  ¢Su profesor permite que se relinan en grupo para trabajar en clase?

Siempre . A veces [ Casi nunca [ Nunca [
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7. Cuando no entiende algo ¢le pregunta al maestro(a)?

Siempre 1 A veces (] Casi nunca (] Nunca [

8.  Cuando no entiende algo ¢le pregunta a algun compafiero(a)?
Siempre - A veces [ Casi nunca (] Nunca [

9.  ¢Cual es su motivacion para esforzarse en sus estudios?
[ rara que le feliciten
e gusta aprender
- Porque alguien le ha premiado
[ pPara ser el(la) mejor

10. ¢Ha realizado juegos individuales en clase de matemaética?

siC No [
11. ¢Harealizado juegos grupales en clase de matematica?
si[—] No

12.  ¢Cudl o cudles de los siguientes recursos tecnoldgicos utiliza su profesor en sus clases con
usted? (Puede marcar méas de una opcion)

] Computadoras

Cd Tablet

[ teléfonos celulares

. Proyectores

Cotro tipo de tecnologia. Especifique:
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Anexo 3. Guia de observacion para las clases

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA DE OCCIDENTE

Unidad de Planes Especiales

Licenciatura en Educacién, Especialidad Matematica

TEMA: Estrategias Metodoldgicas Para El Desarrollo De La Competencia Comunicacién Con

Lenguaje Matematico En Tercer Grado De Educacién Bésica.

GUIA DE OBSERVACION
Objetivo: Reunir informacidn de manera directa y veraz a través de la observacion directa sobre
el tema de investigacion.

Fecha: Hora:

Institucion:

Contenido desarrollado:

Grado: Seccion:

Anotaciones Descriptivas Anotaciones Interpretativas
El estudiante verifica si ha comprendido
todo en la clase

Al iniciar la clase el profesor o profesora
recuerda a los alumnos lo que ensefio en la
clase anterior

Fomenta en el estudiante el descubrimiento
de patrones o procesos para la resolucion de
problemas

El profesor o profesora fomenta en el
estudiante la memorizacion de conceptos y
simbolos

El profesor o profesora brinda de manera
textual o grafica toda la informacion de
pasos, simbolos y conceptos que explica
oralmente

Brinda los contenidos a manera que los
estudiantes logren comprender la relacion
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entre un temay otro asociando su
simbologia

Clasifica u ordena el material o los temas
para que los alumnos aprendan en base a lo
que tienen en comun

El(la) profesor(a) antes de iniciar un tema le
dice a sus estudiantes que repasen
conceptos o procedimientos que son
requisito para el nuevo contenido

En las clases fomenta el trabajo grupal para
la resolucidn de ejercicios o problemas
planteados

Los estudiantes aclaran sus dudas
preguntandole a su maestro(a)

Los estudiantes aclaran sus dudas
preguntandole a alguno de sus comparieros

Felicita en pablico los logros de sus
estudiantes

Utiliza sopas de letras, crucigramas o
dominos como apoyo en el desarrollo de la
clase

El maestro aplica y promueve los pasos del
Método Polya para la resolucion de
problemas

Uso de juegos individuales que fomenten
las operaciones matematicas y el lenguaje
de estas

Usa juegos grupales que fomenten el
aprendizaje de contenidos matematicos
enlazando operaciones y el lenguaje de
estos

Utiliza recursos tecnoldgicos como
computadoras, tablets, teléfonos celulares,
proyectores o tecnologia similar en el
desarrollo de sus clases
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Anexo 4. Test para estudiantes

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA DE OCCIDENTE

PLANES ESPECIALES

LICENCIATURA EN EDUCACION ESPECIALIDAD MATEMATICA

TEST DE DESARROLLO DEL LENGUAJE MATEMATICO

INSTITUCION:
FECHA: GRADO: SECCION:

OBJETIVO: Identificar del dominio del lenguaje matematico que poseen los estudiantes de
tercer grado
INDICACION: Lea cuidadosamente cada pregunta, luego subraye la respuesta correcta.

1. El largo de un rectdngulo es de 6 cm y el ancho es la mitad del largo, ¢Cuéanto mide su

perimetro?
a) 24cm b) 30 cm c)21cm d) 18 cm

2. Siun trailer tiene 10 llantas, ;Cuantas llantas habra en 5 traileres?
a) 40 b)50 c) 60 d) 70

3. (Cual de los siguientes nimeros se lee “seis mil cuatrocientos tres”?
a) 6,430
b) 6,483
c) 7,403
d) 6,403

4. Martin construyo las siguientes figuras, ¢Cudl esta construida con rectas

perpendiculares?
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5. Observa la siguiente figura y responde, ;Como se llama la linea de color rojo?

a) Base b) Altura ¢) Diagonal d) Area

6. Indica cual es el area de la siguiente figura:

4m

a) El area es 7 metros, ya que se suman la medida de sus dos lados.

b) El area es 7 metros, ya que se multiplican sus lados.

c) Elareaes 12 m?, ya que es el resultado de multiplicar la medida de la base por la
altura.

d) El area es 7 m?, ya que se multiplican sus lados.

7. Lee el texto del siguiente recuadro, luego responde:

Maira, Juli, Victor y José se encuentran discutiendo
por COMO resolver e| siguiente egjercicio:
24 x (34 +8)

Selecciona quien dice la verdad

a) Maira: Primero debemos resolver la resta

b) Juli: No, iniciaremos por la multiplicacion

c) Victor: Yo diria que mejor resolvamos la suma primero, y luego realizamos la
multiplicacion.

d) Jose: Primero debemos multiplicar 34 y 8
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10.

Carlitos participa en una carrera, junto a sus tres amigos Ana, Alfredo y Susana.
Carlitos llego antes que Susana, luego de Susana llego Alfredo; ocupando el cuarto
lugar. Si Ana ocupo el primer lugar; ¢qué lugar ocupo Carlitos?

a) Primero

b) Segundo

c) Tercero

d) Quinto

En un pueblito de EI Salvador circula un tren, sus rieles son como se muestran en la

figura. Si los rieles son un tipo de linea que no tienen un punto en comdn y mientras se
prolongan, nunca se cortan.

a) Lineas perpendiculares
b) Lineas oblicuas

c) Lineas Paralelas
d) Lineas colindantes

Elena compr6 una aspiradora a $ 3,200, una licuadora a $2,900 y un juego de ollas a $
1,850. Si Elena tenia $9,000. ;Cuénto dinero le quedo a Elena?

a) Le queda $7,950
b) Le queda $6,100
c) Le queda $1,050
d) Le queda $1,500
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Anexo 5. Gréficas de resultados
Contraste de respuestas de docentes y alumnos sobre estrategias metodol6gicas

implementadas

ESTRATEGIAS COGNITIVAS

| e S I S | .
_ | | | |-
|

“S "AV #CN =N ®=NR

ESTRATEGIAS METACOGNITIVAS

uS mAV mCN =N =NR

ESTRATEGIAS DE APOYO

uS mAV mCN =N =NR
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ESTRATEGIAS HEURISTICAS

 ——

S mAV =CN =N =NR

Contraste de desarrollo de habilidades comprendidas en la competencia Comunicacion

con Lenguaje Matematico
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