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Introduccion

La Secretaria de Investigaciones Cientificas de la Universidad de El Salvador (SIC-UES) es la
unidad encargada de coordinar esfuerzos e incentivar a la creacion de estudios cientificos en la
Universidad de El Salvador.

En las &reas de Ciencias Naturales y Ciencias de la Salud se realizan diferentes tipos de estudios
sobre los cinco reinos de la naturaleza, los cuales generalmente, terminan siendo encasillados
en expedientes, generando gran cantidad de documentos fisicos y electrénicos que pueden servir
de insumos para investigaciones de otros profesionales y/o estudiantes en el area.

A largo plazo, estos proyectos de investigacion no pueden ser divulgados de la manera deseada,
sin embargo, es de gran importancia dar a conocer a la poblacion cientifica y estudiantil los
resultados de las investigaciones sobre la biodiversidad y la clasificacion de las especies que se
conocen en el pais, principalmente en una época en la cual la deforestacién y la destruccion de
ecosistemas son consecuencias que ponen en peligro nuestra salud y existencia cada vez mas.

El registro de las especies y la clasificacion de éstas se hace de forma separada entre cada una
de las diferentes areas o unidades. Por lo que, el proceso de centralizacion de todos estos
registros implica unir esfuerzos desde todas las areas interesadas y, de esta forma, tener un
registro unificado y mas extenso del que se posee actualmente, sumando, siempre, esfuerzos de
otras instituciones como El Museo de Historia Natural de El Salvador (MUHNES), El Plan de la
Laguna y el Ministerio de Agricultura y Ganaderia.

Como equipo técnico, y con el objetivo de brindar una solucion tecnolégica que atague todos los
puntos anteriormente descritos se plantea el desarrollo de un sistema informético en el cual se
registren las especies ya clasificadas, con el propdsito de divulgarlas a la poblacion cientifica,
estudiantil y en general, a cualquier persona interesada.

La formulacién del problema se plantea a través de dos técnicas para el diagnéstico: Tormenta
de Ideas y el Diagrama Causa-Efecto. En este Ultimo, se utiliza como insumo los resultados de
la tormenta de ideas. Posteriormente, se plantea el problema que se pretende resolver partiendo
de estas dos técnicas

Finalmente, se presenta el Cronograma de Actividades cuyas tareas muestran una valoracion de
la duracién, ademas de la determinacion de la metodologia de desarrollo a utilizar: Modelo en
Cascada, debido a que se adapta perfectamente a los entregables definidos por la coordinacién
de trabajo de graduacion.
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Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un sistema informético para el registro, clasificacion y divulgacion del patrimonio
natural de El Salvador, administrado por la SIC-UES, que permita mejorar el manejo de
informacion y obtencion de resultados.

Objetivos especificos

e Analizar la situacion actual sobre los procedimientos que se llevan a cabo para el registro
y control del patrimonio natural de El Salvador.

e Determinar los requerimientos que sirvan de insumo para el disefio de la solucién.

¢ Disefiar una solucién que cumpla con los requerimientos para la construccién del sistema
informético.

e Construir un sistema informético a partir de la solucién disefiada.
e Realizar las pruebas necesarias al sistema informatico desarrollado, en condiciones que

se asemejen a la realidad para poder detectar errores o fallas de éste, con el objetivo de
asegurar la funcionalidad y eficiencia de este.

e Documentar el proyecto desarrollado, creando los manuales respectivos: de usuario,
técnico y de instalacion.

e Crear un plan de implementacion que ayude a la instalacion y puesta en marcha
satisfactoria del software desarrollado.

]
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Alcances
Al finalizar el desarrollo de este proyecto se obtendra un Sistema Informético que cuente con los
siguientes elementos:

e Mdbdulo de registro y clasificacién de especies
Registro de la informacién taxonomica, antropogénica y/o ambiental, geogréfica y
multimedia de la especie. Clasificacion de los organismos mediante foro de discusion de
expertos.

e Sitio WEB
Sitio web para la divulgacion de la biodiversidad del pais. Consulta de especies por su
taxonomia, geografia y factores antropogénicos.

e Moddulo de gréficos y estadisticas
Graficos estadisticos de la informacion taxonémica, geogréafica, antropogénica y/o
ambiental de las especies.

e Mobdulo de reportes
Construccion de reportes de la biodiversidad usando como filtros la informacién
taxondmica, geogréfica, antropogénica y/o ambiental de las especies; opciones de
exportacion de los reportes.

e Modulo de seguridad y administracion
Gestion usuarios, roles y privilegios del sistema. Gestién de catalogos del sistema.

e Documentacion
Elaboracion de manual de usuario, manual técnico, manual de instalacion y
desinstalacién, asi como instalacion y prueba del software en equipos de la SIC-UES.

e Plan de implementacion
Elaboracion de un plan de implementacién detallado de los pasos a seguir para la puesta
en marcha del sistema informatico que garantice su correcto funcionamiento en las

condiciones apropiadas.

e Sistema informatico funcionando, generando los resultados solicitados y aceptado por los
usuarios de negocio.




Limitaciones

Gracias a que SIC-UES tiene la disposicion de colaborar y trabajar en la realizacion del proyecto,
no se han contemplado limitaciones.

Justificacion

El Salvador es el pais mas pequefio y poblado en la regién de Centroamérica, con un area de
21,040.79 Km?; para el 2009 se conocian 5:744,113 habitantes (Larreynaga Murcia, 2009). El
Salvador posee una densidad poblacional de 273 personas por kilbmetro cuadrado, esto
contribuye a que los recursos escaseen, por lo que, conocer la cantidad, el tipo y la ubicacién de
tales recursos deberia ser una prioridad.

A pesar de la poca extension territorial, El Salvador se encuentra en una zona privilegiada en
condiciones ambientales y suelo fructifero, por lo que, gran diversidad de especies de seres vivos
lo consideran un entorno adecuado para habitar. Sin embargo, debido al desconocimiento de la
totalidad de la riqueza natural que se posee en el pais, tanto de parte de las autoridades como
de la poblacién en general; se desaprovechan muchos de estos recursos o, en el extremo
opuesto, se sobreexplotan hasta el punto de poner en peligro la propia salud.

Actualmente, se conocen 166 Areas Naturales Protegidas (ANP) entre estatales, privadas y con
anejadas (MARN, Areas naturales protegidas Estatales, 2019), a lo largo del territorio
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Salvador, 2018, pag. 27).




salvadorefio (MARN, Listado de Areas Naturales Protegidas, 2018, pag. 8), tal como se muestra
en la Figura 1.

A pesar de tantas zonas protegidas, se presenta la posibilidad de que exista Diversidad Biolégica®
gue deberia ser protegida pero que no se encuentra dentro de tales zonas. Esto pone en peligro
su existencia y, mas aun, cuando tales organismos se encuentran en algun tipo de peligro de
extincion; no obstante, no existe otra forma de conocer la ubicacion de tales organismos sino
solamente buscandolos. Esta tarea es, por mucho, laboriosa y no factible en distintos sentidos,
pues la cantidad de recursos econémicos, humanos y demas que se requieren para completar
tal bisqueda son cuantiosos; y es peor aun, cuando se toma en cuenta la cantidad de informacién
gue se generaria en el proceso.

En la UES, y probablemente en todo el territorio de El Salvador, las investigaciones realizadas
por los expertos durante muchos afios en materia de clasificacién de los recursos naturales no
han podido ser divulgada y por ende no es conocida por la poblacion, pues la riqueza natural no
es publicada, y si lo es, dicho proceso se realiza en otros paises. Este hecho no solamente es
triste, sino hasta preocupante, pues implica que el conocimiento, o no esta siendo compartido, o
se estan beneficiando otras personas con él. Por lo tanto, una plataforma que permita la difusion
de esa informacion a la poblacion salvadorefia seria una herramienta, méas que util, poderosa.

Mecanizar estos procesos en un sistema informatico, centralizando toda esta informacién
proveniente de cualquier zona del pais y ofreciendo el acceso al publico, seria una forma de dar
a conocer la diversidad del patrimonio natural que El Salvador posee y, a su vez, protegerla,
defenderla y estudiarla, mejorando la toma de decisiones cuando éstas tengan algun impacto en
ella.

Importancia

El Sistema Informatico para el Registro, Clasificacion y Divulgacién del Patrimonio Natural de El
Salvador ofrece los siguientes beneficios:

Tanto la sociedad salvadorefia, como los profesionales, estudiantes y expertos tendrian una
herramienta que les permitiria conocer de primera mano la informacién sobre la biodiversidad
gue poseemos en nuestro pais.

Los expertos obtendran la posibilidad de registrar el patrimonio natural de El Salvador de forma
automatizada, agilizando el proceso de registro de especies de manera ordenada y estructurada.

Las discusiones realizadas por los especialistas para la clasificacion de especies se veran
facilitadas, pues seran realizadas en una seccion de la solucion especialmente disefiada para tal
fin proporcionado ademas una evidencia de su realizacion.

En esta solucion, se permitira la colaboracion de la sociedad civil en las investigaciones, pues
seran capaces de registrar la ubicacion de la observacion de animales, plantas, hongos y otros
organismos, de forma que su localizacién quede registrada y, de ser necesario, tomar medidas
para reportar la necesidad de protegerlos.

1 Definicion: Ver Glosario, p. 144




Debido a que los datos seran almacenados de forma centralizada en este sistema, evitando la
pérdida; otras instituciones podrian hacer uso de ellos para sus propias investigaciones. Entre
esas instituciones se encuentra el Jardin Botanico Plan de la Laguna, el MUHNES, entre otras.

Las instituciones y organizaciones externas a la SIC-UES podran contribuir aportando datos que
ya poseen, a fin de enriquecerlos y ofrecerlos a la poblacién civil en general.

Se espera que, gracias al hecho de que cualquier ciudadano pueda contribuir al conocimiento
del patrimonio, el uso de este sistema genere un sentimiento de responsabilidad ambiental y
promueva la Educaciéon Ambiental? desde las actuales generaciones.

Ofrecer una fuente confiable de datos a la sociedad y organizaciones pertinentes para la toma
de decisiones que impacten al ambiente de alguna forma, como en estudios ambientes previos
a una construccion, deforestacion, cultivos, etc.; buscando aprovechar los recursos naturales sin
provocar un dafio ambiental®.

2 Definicién: Ver Glosario, p.143.




Capitulo 1. Antecedentes

La Ley Organica también establece en el Art. 69, que “el Estado asignara anualmente en el
Presupuesto General, los recursos destinados al sostenimiento de la Universidad para la
consecucion de sus fines, incluyendo las partidas destinadas al fomento de la investigacion
cientifica y las necesarias para asegurar y acrecentar su patrimonio”.

La situacion politica y social de El Salvador en las Ultimas décadas y su impacto en el desarrollo
de la Universidad son muy conocidas. El potencial cientifico-técnico de la Universidad,
constituido por el personal docente, las facilidades de infraestructura fisica y de apoyo
bibliotecario se deterioraron en las tres uUltimas décadas, como consecuencia de la guerra civil
gue sufrié el pais entre 1970 y 1991, las intervenciones militares al campus universitario y los
terremotos de 1986 y del 2000 que destruyeron gran parte del patrimonio de la institucion.

Por otra parte, las estrategias y metodologias educativas en la Universidad han sido
tradicionales, centralizadas, individualistas y basadas fundamentalmente en la transferencia
pasiva del conocimiento. Este modelo educativo no ha facilitado el desarrollo del pensamiento
cientifico, en cambio, ha restringido la creatividad y capacidad analitica del educando y del
educador.

En el Informe de Autoestudio de la Universidad de El Salvador de 1998, se comenta: “la funcion
investigadora de algunas Facultades ha sido descuidada, limitandose a la investigacién que se
hace como requisito de graduacion. La investigacion cientifica, que antes de los afios 70°s tuvo
mucho desarrollo y reconocimiento internacional y que en la actualidad se identifica como la
segunda prioridad para el desarrollo de las Facultades, aln no logra los niveles de calidad y
cantidad esperados”’.

Las autoridades de la Universidad han afirmado en su plan de trabajo actual: “La vision cientifica
de la préactica universitaria debe descansar en una clara concepcién de la Ciencia y de sus
practicas: su produccién, su transmision, su aplicacién y su difusibn como parte de un todo
indivisible. Es asi como investigacion, actividad docente, servicio, extension, proyeccion y
comunicacion social seran elementos basicos en el desarrollo integral de los diferentes campos
profesionales y sus respectivas carreras, asi como en las Unidades, Institutos o Facultades”.

Es importante mencionar que, la mayoria de los investigadores trabajan aislados, no hay grupos
de trabajo multidisciplinarios. La colaboracion interdisciplinaria se observa fundamentalmente en
las especialidades de Ciencias Sociales, Letras, algunas ramas de las Ingenierias, Quimica,
Biologia y Fisica. A excepcion de las Facultades de Jurisprudencia y Ciencias Sociales y
Odontologia el resto de las facultades cuentan con DI (Desarrollo e Investigacion) en casi todas
las areas del conocimiento de sus especialidades.

Una de las probleméticas identificadas es la transferencia y divulgacion de los resultados de
investigacion a través de herramientas tecnolégicas, a pesar que la Secretaria de Investigaciones
Cientificas, en el afio 2017, pone a la disposicion el Sistema de Informacion de la Produccion
Cientifica de la Universidad de El Salvador SIPC-UES, https://sipc.sic.ues.edu.sv con el objetivo
de facilitarle al investigador la inscripcion y registro de proyectos de investigacion y recolectar los
indicadores de investigacion a nivel institucional.

No obstante, estos resultados de investigacion son almacenados en cajas, en hojas electrénicas
de calculo y documentos de texto en CD, DVD o hasta en el Disco Duro del ordenador asignado
para el uso del investigador, que, en la mayoria de los casos, es compartido entre usuarios; esto
acelera el deterioro fisico de esta informacién con el pasar de los afios y, en el peor de los casos,
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su pérdida. Es valido recalcar que los proyectos de investigacion financiados por la SIC-UES,
son resguardados en el Sistema Informético anteriormente mencionado.

Entre los afios 40 y 50 se crea el ITIC (Instituto de Investigaciones Tropicales) en la Facultad de
Ciencias Naturales y Matemética. Actualmente, la Gnica unidad existente derivada del ITIC es el
Herbario, administrado por una docente experta en el &rea de la boténica, donde la actualizacion
de la informacion es realizada por estudiantes en servicio social o tesis de pregrado.

En el afio 2017, se presenta a las autoridades de la Facultad de Ciencias Naturales y Matematica
un proyecto de modernizacién, actualizacién y digitalizacion del herbario, sin embargo, el
proyecto no ha sido aprobado por falta de financiamiento.

Un dato interesante, es que el Instituto de ciencias del mar ICMARES, cuenta con un software
estructurado en cinco areas de desarrollo, ecologia marina, pesqueria, acuicultura, manejo
integrado costero y oceanografia.

En ecologia marina, realiza inventarios y monitoreo de la biodiversidad costera y marina con el
fin de determinar la distribucion y abundancia de especies en funcién de los factores ambientales
e impactos humanos.

En pesqueria, asesora a las entidades del estado relacionadas con la gestion sostenible de los
recursos pesqueros, innova y transfiere tecnologia dirigida a pescadores artesanales,
cooperativas y sector industrial.

En acuicultura, Innova y adapta tecnologia en acuicultura marina, orientada a la investigacion del
cultivo de especies nativas de importancia comercial, transfiere tecnologia a cooperativas y
acuicultores individuales.

En manejo integrado costero, estructura planes y programas de manejo basados en el
ordenamiento territorial de la zona costera y sus areas de influencia.

En oceanografia, estudia el comportamiento espacio-temporal de los procesos oceanicos y su
interaccion con la atmésfera.

Los softwares existentes a nivel nacional para el registro de la biodiversidad, tantos en
instituciones publicas como en privadas, no son de acceso publico, mientras que las consultas
de los registros tienen que realizarse de manera presencial.

Las bases de datos a nivel internacional de acceso publico son de registro abierto, por lo que un
aficionado a la biodiversidad puede modificar los registros previos sin ningun tipo de tamizaje
gue garantice la veracidad de informacion, tal es el caso de la base de datos Fishbase®.

3 Fishbase: Accesible a través de https://www.fishbase.in/search.php
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Capitulo 2. Situacion Actual

2.1 Descripcion

La SIC-UES es la unidad organica encargada de coordinar esfuerzos sobre la investigacion
cientifica que se realiza por la Universidad de El Salvador, por medio de las actividades de
investigacion en las Facultades, los Centros, Institutos y Unidades de Investigacion que la
conforman, orientadas a la gestion, promocion, avance, seguimiento y divulgacién de
investigaciones cientificas que generan nuevo conocimiento y de esta forma contribuir al
desarrollo, bienestar social y econdmico del pais.

Uno de los objetivos de la SIC-UES es promover la generacion de respuestas cientificas a
necesidades de la sociedad en el campo de la investigacién. Cumpliendo este objetivo, la SIC-
UES financia proyectos de investigacion en diferentes areas del conocimiento:

¢ Ingenieria y Tecnologia.

¢ Ciencias de la Salud.

¢ Humanidades.

o Ciencias Sociales.

e Ciencias Agronémicas.

¢ Ciencias Exactas y Naturales.

Estos proyectos de investigacion inician con una convocatoria anual, luego de esta convocatoria
los investigadores tienen alrededor de tres meses para el registro de sus proyectos de
investigacion que seran financiados por la SIC-UES, los cuales son aprobados por el Consejo
Ejecutivo de Investigacion (CEl), conformado por un representante de las unidades de
investigacion de cada una de las facultades.




Organigrama Institucional

Rectoria

Vicerrectoria
Académica

Secretario de Investigaciones del SIC-UES

Consejo Ejecutivo de
Investigacion (CEIl)

Administracion Director Ejecutivo del
financiera CIC-UES

Consejo Ampliado de
Investigacion (CAl}

N

Enlace y Promocidn de
la Investigacion (EPI1)

Asistente de direccion

Gestor seguimiento de
proyectos de
investigacion

Informatica

Observatorio
Tecnologico (OTEC)

Oficina de Transferencia de
Resultados de Investigacion ——
y Vinculo Externo (OTRIVE)

Unidad de Propiedad
Intelectual e Industrial
(uPI)

Centros e Institutos de Investigacion
(No adscritos a Facultades)

Figura 2 Organigrama Institucional de la SIC-UES. Fuente: («Organigrama | Universidad de El Salvador»,
s. f)

Dentro del organigrama institucional de la Universidad de El Salvador, el Sistema Informatico
para el Registro, Clasificacion y Divulgacion del Patrimonio Natural de El Salvador, tendra
funcionamiento en la Secretaria de Investigaciones de la Universidad de El Salvador (SIC-UES).

Actualmente la SIC-UES aprueba y financia un aproximado de 15-16 proyectos por afio
(«proyectos2015 | SIC-UES», s. f.), siendo las Ciencias Exactas y Naturales el area que cuenta
con mas proyectos aprobados.

Dentro del desarrollo de estos proyectos, es necesario ejecutar tareas como la recoleccion de
datos, realizacion de estudios e investigaciones, etc., lo que implica la aplicacion de todo el
método cientifico. A continuacion, se detallan estos datos.
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INVESTIGACION (DATOS)
250 paginas por estudio
8 estudios por caja
5 cajas
10,000 paginas de resultados

Todos estos datos y productos cientificos son almacenados fisicamente luego de finalizados, a
partir de los estudios realizados se tienen un aproximado de 750 especies registradas por cada
reino de la naturaleza:

e REINO MONERA: Es una categorizacion propia del @mbito de la biologia que se utiliza
para referirse a las bacterias y a un tipo particular de algas.

¢ REINO FUNGI: Fungi es un término latin que puede traducirse como “hongo”.
El reino Fungi, por lo tanto, es el reino de los hongos: aquellos seres vivos de tipo
eucariota, como las setas, las levaduras y los mohos.

¢ REINO PROTISTA: Es aquel que agrupa a todos aquellos organismos eucariontes, es
decir, que no pueden clasificarse dentro de alguno de los otros tres reinos eucariotas:
Fungi (hongos), Animalia (animales) o Plantae (plantas).

e REINO ANIMAL: Es el conjunto de seres vivos que comparten caracteristicas comunes
gue los distinguen de otros, entre los cuales se encuentran los vertebrados e
invertebrados

e REINO VEGETAL: Los seres vivos que no estan capacitados para movilizarse mediante
una accion voluntaria integran el reino vegetal.

Estas especies han sido clasificadas a partir de discusiones de expertos que se pueden llevar a
cabo en chats grupales de alguna red social y de manera presencial, sin embargo, la mas
utilizada son las discusiones por chat debido a las dificultades que representa reunir a todas las
personas involucradas en el tema. Sin embargo, en estos chats las discusiones se pierden en el
tiempo y es dificil identificar las opiniones puntuales de los expertos sobre una especie en
especifico.

Al finalizar los comentarios que tiene cada uno de los expertos, se llega a un consenso entre
estas personas sobre como clasificar la especie. No obstante, en cuanto a la divulgacién de todos
estos registros, no se tiene un proceso y espacio o medio en el cual se lleve a cabo. Debido a
gue no se tiene un registro centralizado de todos estos datos, actualmente no es posible realizar
informes confiables sobre la biodiversidad de El Salvador.

La SIC-UES, posee informacion taxonémica de muchas especies de El Salvador en muchos de
los proyectos de investigacion que esta unidad financia, sin embargo, esta informacion no esta
almacenada como registros taxondmicos, si no que estos datos son investigados y usados dentro
de cada proyecto que los necesite y abone a sus objetivos, por lo que no se tiene un registro
formal de las taxonomias de las diferentes especies que se conozcan en El Salvador.

Previo al inicio de este proyecto, la SIC-UES no contaba con procesos establecidos y
documentados sobre el registro, clasificacion y divulgacion del patrimonio natural de El Salvador,
por lo que la unidad ha definido una serie de procesos que se llevaran a cabo para el registro,
clasificacién y divulgacién del patrimonio natural de El Salvador.




2.2 Diagnéstico de la situacion actual

SISTEMA INFORMATICO PARA EL REGISTRO, CLASIFICACION Y DIVULGACION DEL PATRIMONIO NATURAL DE EL
SALVADOR

OBJETIVO: REGISTRAR, CLASIFICAR Y DIVULGAR EL PATRIMONIO NATURAL DE EL SALVADOR

MEDIO AMBIENTE: FACULTADES, UNIDADES Y DEPARTAMENTOS PERTENECIENTES A LA UNIVERSIDAD DE EL
SALVADOR

ENTRADAS PROCESOS SALIDAS

Formulario de informacion Inscripcién de especie. " Especie registrada con su
de espécimen. Clasificacién y aprobacion de la informacion taxonomica,

Formulario de especie. antropogénica y/o ambiental,

complementacién de geografica y multimedia.

informacion del espécimen Complementar informacion de especie. A - S

Formulario de asig?'.acic’m d-e Regl_stra_r especie pur_ EXPEH.O' biiz?ve(::idg[‘]ac:zuél C?:Ivgedof
- Publicacion de especies registradas. o o e ;

expertos para evaluacion de Divulgacién de especies al

espécimen. puablico.

Formulario de vaciado de

contenido.

Formulario de aprobacién CONTROL

para publicacion. Normas técnicas y administrativas del

Conversaciones de concejo de investigaciones cientificas de

expertos. la Universidad de El Salvador.

Lista de contacto de Politicas de Investigacion Cientificas.

expertos. Reglamento de Secretana de

Investigaciones Cientificas de la

Universidad de el Salvador.

FRONTERA: SIC-UES
Figura 3. Enfoque de sistemas

OBJETIVO: REGISTRAR, CLASIFICAR Y DIVULGAR EL PATRIMONIO NATURAL DE EL
SALVADOR

Entradas

» Formulario de informacién del espécimen: incluye toda la informacién general del
espécimen, lugar de colecta, habitat, fecha y hora, nombre comun y cientifico del
espécimen, datos del colaborador que ingresa los datos.

» Formulario de complementacién de informacion del espécimen: una persona
designada como coordinador completara la informacion técnica sobre el espécimen que
se ha registrado.

» Formulario de asignaciéon de expertos para evaluacion del espécimen: El
coordinador asignara a expertos dependiendo del reino al que pertenezca el espécimen
y se dara apertura a un foro para la discusion y clasificacion de la especie.

» Formulario de vaciado de contenido: De todos los datos registrados sobre el
espécimen se selecciona todos aquellos datos que serdn publicados sobre esta.

» Formulario de aprobacién para publicacion: A partir de la informacion vaciada para su
publicacion el coordinador tiene la posibilidad de aprobar la publicacién o notificar
correcciones sobre esta.




» Conversaciones de expertos: Esto incluye todas las opiniones expresadas por los
investigadores sobre un espécimen en especifico, con el fin de poder clasificarlo y tomar
las consideraciones necesarias antes de realizar la divulgacion pertinente sobre este.

» Lista de contactos de expertos: Consiste en un directorio donde se encuentran los
expertos que se encuentran disponibles para realizar clasificacion y aprobacién de
publicaciones.

Salidas
v' Especie registrada con su informacion taxonémica, antropogénica y/o ambiental,
geogréfica y multimedia de esta: Se posee un registro con informacién sélida sobre una
especie determinada, incluyendo su taxonomia, medio ambiente, ubicacion e imagenes
sobre esta

v Reportes gréaficos y estadisticos sobre la biodiversidad de El Salvador: Informes sobre las
especies que se han inscrito y clasificado a partir de validaciones realizadas por expertos.

v' Exposicion al publico de especies: Consiste en divulgar la informacion de las especies
gue se han registrado, incluyendo informacion que ha sido aprobada por una persona
coordinadora.

Procesos

Para detallar los procesos que se realizaran se utilizé una herramienta en linea llamada Draw.io*
gue esta compuesto por una gama de diferentes tipos de diagramas que se pueden crear en
forma colaborativa.

La nomenclatura usada para los diagramas es la siguiente:

Figura Descripcidn

Inicio de proceso

| Fin del proceso
‘h_} p

Compuerta, denota decisiones

4 Draw.io, accesible a través de https://draw.io




Figura Descripcidn
Tarea
Flujo de secuencia
e

—
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R/
0’0

Descripcién: Un usuario colaborador, realiza la inscripcion de una especie mediante un formulario, el cual llena con la informacién general de

Nombre del proceso: Inscripcion de especie.

la especie y anexa imégenes de esta para una facil identificacion del publico, en caso sea publicada.

=l Inscripcion de Especie

=

|

[=]

-U —

e rain' Llena formulario Envia formulario . L.

_g [ | de inscripcién de de inscripcion de Recibe inscripcidn

© N especie aspecie denegada

=]

o

|

2 Visualiza |

2 'Zgaelzfe s Aprobar/ Inicia proceso
= enﬁiada Denagar de clasificacién
O

Figura 4. Inscripcién de especie
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« Nombre del proceso: Clasificacion y aprobacion de publicacion.

Descripcion: Consiste en la asignacion de pares evaluadores de expertos a la especie registrada, para que estas personas
discusion para determinar si ésta se deberia publicar o no de acuerdo con la informacién obtenida por el colaborador.

realicen una

= Clasificacon/ Aprobacion de publicacion
[ '
= Obtizne especis L - - - -
tiens espe Acionar ) - nicia proceso de
E inscrita del E}_'::E?_F';_ . Enviar especie Recibe E“"‘l‘FE'n;"l'a'
proceso d LA 3 discusi oo i3 i =
= proceso de especie clscusion conclusidn especie
8 meCripcion e -

=
W
n . K ” K N
h= Reciben Discuten
@ szpecie 2 sobre la £Publicar?
E discutir eIpecis
L

Figura 5. Clasificacién/Aprobacion de publicacion
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« Nombre del proceso: Registro de especie por experto.

Descripcién: Un experto, llena el formulario completo de una especie en particular para su publicacion, luego se envia al director para que este
pueda realizar alguna observacion o correccion, en caso de no tenerlas este procede a publicarla.

=l Registrar especie por experto

=l

.E Llena formulario =i

2 completo de formulario de

- nformacion de especie

L ESpECie =

o Y

=]

]

u .

i i Observacion, Inicia proceso de
E Correccion? publicacidn

Figura 6. Registrar especie por experto
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« Nombre del proceso: Publicacion de especie.

*

Descripcion: Luego de realizar la inscripcion, clasificacion, aprobacién y completado de la informacion taxonémica, antropogénica y geogréfica
de la especie este procede a llenar un formulario de vaciado de contenido, en el cual indica que informacién sobre la especie puede estar a la

vista del publico, posterior a esto procede a publicar la especie.

Publicacion de Especie

publicar

Obtiene ESDECiE‘] .
aprobada paraJ g:gégae O

Director

Figura 7. Publicacién de especie
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2.3 Formulacion del Problema

La SIC-UES es la unidad organica encargada de coordinar esfuerzos para fomentar la creacion,
produccion y desarrollo de investigaciones cientificas, dentro de los proyectos de investigacion
gue son financiados por esta unidad, se encuentran proyectos multidisciplinarios que pueden
haber sido registrados en un area de conocimiento y asi mismo tocar directa o indirectamente
las ciencias naturales, especificamente la taxonomia de alguna especie, el ambiente en el que
se desarrolla esta y donde se encuentra ubicada, por lo que estos datos son investigados, sin
embargo es probable que todos esos datos hayan sido investigados en otro proyecto de
investigacion.

A partir de lo planteado, se infiere que SIC-UES, no posee un registro formal, una clasificacion
detallada y/o correcta divulgacion de toda esta informacion que constantemente puede ser usada
para los proyectos de investigacion, como también por estudiantes que necesitan realizar alguna
tarea y requieren conocer la ubicacion determinada de una especie.

Por lo descrito se plantea la siguiente interrogativa:
¢ Por qué no se tiene un registro, clasificacion y divulgacion de la biodiversidad de El Salvador?

Para darle respuesta a esta problemética se hizo uso de las dos técnicas siguientes:

Lluvia de Ideas: Consiste en brindar todos diferentes puntos de vista sobre el tema en cuestion,
de la que luego de discutirse se plantea una lista con las causas que pueden generar la
problematica, posteriormente esté lista sirve de insumo para la elaboracion de la segunda
técnica.

Diagrama Causa-Efecto: Con esta técnica se pretende mostrar de manera gréfica las causas y
el efecto que estas generan a la problemaética.

Lluvia de Ideas

A través de esta técnica se establece inicialmente un tema o problematica con la participacion
de los miembros de equipo técnico. Gracias a la informacion obtenida por medio de las diferentes
reuniones con los interesados, se llegé a identificar algunas causas que inciden directamente en
la problematica.

Tema: Cuales son las principales causas que afectan el registro, clasificacion y divulgacion del
patrimonio natural de El Salvador.

Al finalizar la lluvia de ideas, podemos recoger como puntos centrales los siguientes:
o Falta de procesos definidos que sean dedicados al registro, clasificacion y divulgacion del
patrimonio natural de El Salvador.
o El Interés econdmico detras del registro de este tipo de informacion, ya que, al no existir
un registro general a nivel nacional, se otorgan permisos para deforestar campos en los que
puede existir una especie en peligro de extincion, lo que empeora su estado y el de las
especies que le rodean.
o La falta de personal dentro de la unidad que tenga una asignacion de registrar y clasificar
especies.
e La orientacién de presupuesto para el registro, clasificaciéon y divulgacion del patrimonio
natural de El Salvador.
o Falta de personal técnico que proporcione una solucién tecnolégica.
e No contar con los medios tecnolégicos necesarios para el correcto registro de toda esta
informacion.
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o Lafalta de presupuesto para poder ser asighado a este proceso.

Diagrama Causa-Efecto

El diagrama causa-efecto nos ayuda como una forma de organizar y representar las diferentes
teorias propuestas sobre las causas de un problema, usando la lluvia de ideas como insumo para
la creacion de este diagrama.

A partir de la lluvia de ideas, se realiz6 el diagrama causa-efecto donde podemos identificar como
principales causas de la problematica presentada, las siguientes:

e Procesos:
o Falta de definicion de procesos.
o Procedimientos mal estructurados y desordenados.
e Personal:
o Falta de personal técnico de informatica.
o Falta de personal destinado al registro, clasificacion y divulgacion del patrimonio.
e Presupuesto:
o Falta de inversion por parte del gobierno y la empresa privada.
o Muy bajo presupuesto asignado a la investigacion cientifica.
e Tecnologia:
o No se cuenta con el equipo necesario.
o Falta de conocimientos tecnoldgicos.
e Interés Economico:
o Obtencion de permisos de deforestacion.
o Venta de la informacion a paises extranjeros.

Procesos

Falta de definiciones de
procedimientos para el registro,
clasificacion y divulgacién del
patrimonio natural de el salvador.

Personal

Falta de personal técnico de
informatica

No asignacion de personal

para crearlos 8
Falta de personal destinado al registro,

clasificacion y divuigacion del
patrimonio.

Registro, clasificacion y
divulgacion del patrimonio
natural de El Salvador

Falta de inversion por parte
del gobierno y la empresa
privada

No se cuenta con el equipo
necesario

Obtencion de permisos de
deforestacion

Muy bajo presupuesto
asignado a la investigacion
cientifica

Presupuesto

Figura 8. Diagrama causa-efecto

Venta de la informacion a
paises exirangeros

Interés econémico

Falta de conocimiento
sobre el uso de las nuevas
tecnologias

ZR

Tecnologia

/
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2.4 Requerimientos de usuario

Se cre6 un listado de todos los requerimientos de usuario, funcionales y no funcionales. Estos
surgieron a partir de las entrevistas sostenidas con los usuarios de negocio y del analisis
realizado por parte del equipo.

Capitulo 3. Solucion Propuesta

3.1. Mddulos del Sistema
El Sistema Informatico para el Registro Clasificacion y Divulgacion del Patrimonio Natural de El
Salvador contara con cinco médulos los cuales se detallan a continuacion:

1. Moddulo seguridad y administracion del sistema

a. Gestion de usuarios
b. Gestion de grupos de usuarios
c. Gestion de privilegios
d. Gestion de catalogos
e. Gestion de grupos de expertos
2. Mdbdulo de registro y clasificacién de especies
a. Registro de especies
b. Validacion de especies
c. Clasificacion de especies
d. Publicacion de especies
3. Mbdulo de gréficos y estadisticas
a. Mapa de El Salvador
b. Numero de especies por departamento
c. Numero de especies por municipio
d. Categorias UICN
e. Tendencias UICN por afio
f. Registros taxonémicos
4. Moddulo de Reportes
a. Reporte de expertos por reino
b. Reporte de registro de usuarios
c. Reporte de colaboracion
d. Ficha del espécimen

e. Reporte de especies por taxon




f. Listado de especies por clasificacion IUCN
5. Sitio web
a. Consulta de publicaciones de especies

b. Registro de usuarios colaboradores

3.2. Metodologia

Desde los inicios de la informética se han venido utilizando diferentes metodologias para el
desarrollo de proyectos informaticos que han sido mejoradas y actualizadas de acuerdo con el
avance tecnoldgico y a los requerimientos y exigencias de los usuarios, y la experiencia de los
directores de proyectos.

Para el desarrollo de este proyecto se ha elegido el Ciclo de Vida de desarrollo de proyectos
conocido como Modelo en Cascada, el cual se adapta mejor al tipo de proyecto debido a que
proporciona una manera ordenada y secuencial de trabajar a través de etapas, ajustandose a
una planificacién inicial y permitiendo desarrollar un producto de alta calidad al finalizar el proceso
gracias al desarrollo detallado de las etapas de andlisis y disefio que garantizan un correcto
funcionamiento del sistema informético.

El equipo de desarrollo para este proyecto se encuentra altamente familiarizado con ella, por su
experiencia proyectos similares haciendo uso esta metodologia facilitando su aplicacion en este
proyecto.

Esta metodologia no fue la Unica propuesta, sino que se realiz6 un analisis comparativo de esta
junto a otras metodologias candidatas a ser aplicadas al desarrollo de este proyecto y que se
detallan en el Anexo 5: Metodologias de Desarrollo del Anteproyecto.

Ciclo de vida de desarrollo de proyectos, Modelo en cascada
El Ciclo de Vida de Desarrollo de Proyectos (CVDP) consta de un conjunto de fases en las que

se organiza un proyecto las cuales se ejecutan en orden consecutivo, una a la vez, como se
ilustra a continuacion:

Plan de

Andlisis Disefio Construccion Pruebas Documentacion . o
implementacion

Figura 9. Etapas del ciclo de vida de desarrollo de proyectos
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1. Andlisis
Considerada como una de las etapas mas importantes de esta metodologia. En ella se
define lo que va a realizarse durante todo el proyecto. Consta de dos sub-etapas:
a. Analisis de la situacion actual
Se realiza un analisis exhaustivo sobre los procesos y procedimientos actuales y
como son llevados a cabo, el personal y equipo involucrado en ellos.
b. Determinacion de requerimientos
Se establecen analizando las necesidades del negocio que se hayan logrado
identificar en conjunto con los usuarios de negocio en la sub-etapa de Andlisis de
la Situacion Actual.
Esta etapa consta de la participacion activa de los usuarios del negocio y para llevarla a
cabo se puede hacer uso de técnicas muy conocidas, como entrevistas, encuestas, lluvia
de ideas, entre otras, de acuerdo a las necesidades.

2. Disefio
En esta etapa se hace uso de la informacion obtenida en la etapa anterior y los
conocimientos técnicos para disefiar la solucion, los elementos a tomar en cuenta son los
siguientes: Disefio de estandares, disefio de la base de datos, interfaces de usuario y la
arquitectura del sistema. Para realizar el disefio se deben aplicar técnicas como el Top-
Down y modularidad para separar el problema en pequefias partes, siendo mas facil el
analisis individual y luego integrarlo en una solucién completa.

3. Construccion
En esta etapa se lleva a cabo la traduccion del andlisis y disefio a cédigo utilizando
lenguajes de programacion, Frameworks®, librerias, programas y herramientas. La
construccion debe cumplir los requerimientos establecidos en la etapa de analisis,
mediante la aplicacion de validaciones que aseguren el cumplimiento de las reglas de
negocio.

4. Pruebas

Las pruebas se realizan en conjunto con el usuario, validando el cumplimiento de
requerimientos. Las pruebas realizadas en esta etapa van en la linea con las realizadas
por los desarrolladores en la etapa de construccion, pero se busca someter a un ambiente
mas cercano al de produccién, usando datos reales y en diferentes escenarios para
evaluar la manera en que la aplicacion responde a ellos. Los tipos de pruebas a realizar
son Unitaria y De Integracién, asegurando asi un software robusto funcional y libre de
errores.

5. Documentacion
En esta etapa se lleva a cabo el desarrollo de toda la documentacion relacionada al
sistema informatico construido, que ayudara a dar soporte y mantenimiento, asi como
asegurar el buen funcionamiento y uso de este. Los documentos a construir se describen
a continuacion:
a. Manual del usuario
Describe los procedimientos del negocio y la manera de realizarlos en la
aplicacion, la interpretacion de mensajes de informacion, alerta o error, iconografia
utilizada y la manera correcta de llenar formulario y obtener resultados esperados.

5 Frameworks: Ver Glosario, p. 144




b. Manual técnico
Se utiliza un lenguaje técnico comprensible por personas que cuenten con
preparacion y experiencia en el area de informatica para dar mantenimiento al
sistema. En este se deben plasmar todos los conceptos técnicos utilizados, la
estructura del sistema, las herramientas utilizadas, lenguajes de programacion,
librerias, frameworks y programas utilizados en la construccion.

c. Manual de instalacion y desinstalacion
Este manual contiene toda la informacion necesaria para la puesta en marcha del
sistema informético, asi como la desinstalacion en caso de ser necesaria.

6. Plan de implementacion
Esta es la ultima etapa del CVDP. Se desarrolla un documento que contiene los pasos a
seguir para la operacion del sistema informatico la cual incluye la preparacién del
hardware y software, capacitacion del personal y preparacion del ambiente donde sera
utilizado. También la inicializacion (Introduccién de datos base) y configuracion inicial
requerida para el inicio de operaciones. Si se requiere la migracion de datos en sistemas
anteriores, se debera especificar en el documento la manera en que seré llevada a cabo.

3.3. Cronograma de actividades

El propdsito de la administracion de proyectos es proveer el enfoque necesario para utilizar los
recursos disponibles al alcanzar un objetivo. En este documento, se contemplan las tres
dimensiones clave de un proyecto: Tiempo, Costos y Rendimiento (Jurison, 1999, p. 6).

A continuacion, en la jError! No se encuentra el origen de la referencia. se presenta un c
ronograma donde se observan las actividades y tareas que deberan ser completadas para
considerar este proyecto como Finalizado. Ademas, se incluye una estimacién de la duracién de
cada actividad o tarea que permitir4 aproximar la duracién total del proyecto.
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INICIO

FIN

RESPONSABLE

RECURSO

DURACION
(DIAS)

Sistema informatico para el registro, 26/04/2019 71212020
clasificacion y divulgacion del patrimonio
natural de El Salvador 287
Analisis 41 | 26/04/2019 | 06/06/2019
Elaboracion de instrumentos de 26/04/2019 | 26/04/2019
recopilacion de requisitos 1 Consultor Consultor
Entrevista estructurada y no estructurada 1 | 26/04/2019 | 26/04/2019
Aplicacion de instrumentos de recopilacion de 29/04/2019 | 30/04/2019 | Analista Analista
requisitos 1
Descripcion de la situacion actual 7 | 30/04/2019 | 07/05/2019 Computadoras
Antecedentes 1 | 30/04/2019 | 30/04/2019 Proyector
Enfoque de sistemas 1 | 02/05/2019 | 03/05/2019
Modelado de procesos 4 | 03/05/2019 | 07/05/2019 Impresor
Formulacién del problema 3 | 11/05/2019 | 14/05/2019
Lluvia de ideas 1| 11/05/2019 | 11/05/2019 Insumos de oficina
Diagrama causa-efecto 1 | 11/05/2019 | 12/05/2019
Descripcion del problema 1 | 13/05/2019 | 14/05/2019 Software para el
Determinacion de requisitos 9 | 15/05/2019 | 24/05/2019 disefio de
Levantamiento de requisitos 4 | 15/05/2019 | 19/05/2019 diagramas UML y
Validacion de requisitos 1 | 20/05/2019 | 21/05/2019 BPMN
Documento de especificacion de requisitos 2 | 22/05/2019 | 24/05/2019
Anadlisis de requisitos 12 | 25/05/2019 | 06/06/2019
Diagrama de casos de uso 9 | 25/05/2019 | 03/06/2019
Diagrama de secuencia del sistema 5 | 29/05/2019 | 03/06/2019
Modelo del dominio 4 | 02/06/2019 | 06/06/2019
Disefio 36 | 07/06/2019 | 13/07/2019
Disefio orientado a objetos 6 | 07/06/2019 | 13/06/2019 Consultor
Diagrama de secuencia 3| 07/06/2019 | 10/06/2019 | Consultor
Diagrama de clases 2 [ 11/06/2019 | 13/06/2019 _ Analista
Disefio de estandares 1 | 14/06/2019 | 14/06/2019 | Analista
( ]
( ¥ )




DURACION
(DIAS)

INICIO FIN RESPONSABLE RECURSO

Estandares de las interfaces de usuario 1 | 14/06/2019 | 14/06/2019 Computadoras
Estandares de la base de datos 1 | 14/06/2019 | 14/06/2019
Estandares de programacién 1 | 14/06/2019 | 14/06/2019 Proyector
Modelo de datos 5 | 15/06/2019 | 20/06/2019
Diagrama conceptual 3 | 15/06/2019 | 18/06/2019 Impresor
Diagrama logico 1 | 19/06/2019 | 19/06/2019 Insumos de oficina
Diagrama fisico 1 | 19/06/2019 | 19/06/2019
Generacion del script de la base de datos 1 | 20/06/2019 | 20/06/2019 Software para el
Diccionario de datos 1 | 20/06/2019 | 20/06/2019 disefio de
Diserio de la arquitectura 2 | 21/06/2019 | 23/06/2019 diagramas UML y
Elaboracion del documento de analisis y disefio 4 | 24/06/2019 | 28/06/2019 Base de datos
Entrega del documento de andlisis y disefio 1 | 01/07/2019 | 01/07/2019
Preparacion de defensa 4 | 02/07/2019 | 06/07/2019
Presentacion del analisis y disefio 1 | 08/07/2019 | 08/07/2019
Retroalimentacion 4 | 09/07/2019 | 13/07/2019
Construccion 138 | 14/7/2019 | 29/11/2019
Creacion del proyecto semilla Programador | Programadores
1| 14/7/2019 | 14/7/2019
Computadoras
Creacion de la base de datos Servidor de base
1| 14/7/2019 | 14/7/2019 de datos
Software de
Desarrollo de los requerimientos funcionales desarrollo
137 | 15/7/2019 | 29/11/2019 Insumos de oficina
Impresora
Pruebas 137 | 15/7/2019 | 29/11/2019
( ]
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DURACION INICIO FIN RESPONSABLE RECURSO
(DIAS)
Pruebas unitarias Tester Tester
137 | 15/7/2019 | 29/11/2019 Programador | Programadores
Pruebas de integracion Computadoras
95 | 26/8/2019 | 29/11/2019 Insumos de oficina
— Impresora
Documento de aceptacion de pruebas
Software para el
66 24/9/2019 | 29/11/2019 registro de
incidencias
Documentacion 98 | 1/11/2019 7/2/2020
Manual de usuario 15| 1/11/2019 | 16/11/2019 | Documentador | Documentador
Manual técnico 7| 1/11/2019 | 8/11/2019
Manual de instalacién y desinstalacion 7| 9/11/2019 | 16/11/2019 Computadora
Plan de implementacion 14| 9/11/2019 | 23/11/2019 de ofici
Elaboracion del documento final 11 | 25/11/2019 | 6/12/2019 Insumos de oficina
Entrega del documento final 1| 13/12/2019 | 13/12/2019 |
— . mpresora
Preparacion para la defensa final 5| 20/1/2020 | 25/1/2020
Defensa final 1| 27/1/2020 | 27/1/2020
Retroalimentacién 10 | 28/1/2020 71212020
( ]
(¥ )




|3.4. Planificacién de recursos

En el numeral anterior (Cronograma de actividades, p. 28), se menciond que la segunda
dimensién critica de un proyecto son los costos, por lo que, a continuacion, se procedera a
realizar una estimacién preliminar de los recursos, lo que significa que éstos seran afinados a
medida el proyecto avanza.

Los recursos que seran estimados se clasificaran en las siguientes clases (Garcia, 2016, p. 7):
1. Recurso Humano Profesional
2. Recurso de Hardware
3. Recursos de Operacion
4. Recursos de Oficina

Costo Estimado Total
Para la duracion estimada del proyecto (ver Cronograma de Actividades, p. 28), se incurrird en
gastos aproximados de USD$46,237.13, como resultado de los célculos resumidos en la Tabla

1 (ver Anexo 1: Estimacién del costo del proyecto del Anteproyecto).

Tabla 1: Tabulacion del costo total por rubro del proyecto sin margen para gastos no previstos

RUBRO COSTO TOTAL
Recurso Humano Profesional $6,500.00/mes
Recurso de Hardware $99.63 + 3.75/mes
Recurso de Operacion $80.00/mes
Recurso de Oficina $51.25
Total, sin margen | $46,237.13

Tomando en cuenta posibles situaciones donde se debera realizar un gasto no planificado, al
costo anterior se le afiadirdA un 10% como margen, definiendo un costo final de,
aproximadamente, USD$50,860.843, tal como lo muestra la Tabla 2.

Tabla 2: Tabulacion del costo total por rubro del proyecto con margen para gastos no previstos

RUBRO COSTO TOTAL

Recurso Humano Profesional $6,500.00/mes
Recurso de Hardware $106.98 + 3.75/mes
Recurso de Operacion $80.00/mes
Recurso de Oficina $51.25

Total, sin margen | $46,244.48
Margen para gastos no previstos $4,624.448

Total, con margen | $50,860.843
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Capitulo 4. Analisis y Determinacion de Requerimientos

4.1 Analisis

La SIC-UES a través de las investigaciones cientificas produce informacion sobre la
biodiversidad de El Salvador, especimenes de todos los reinos de la naturaleza.

Estas especies han sido clasificadas a partir de discusiones de expertos que se pueden llevar a
cabo en chats grupales de alguna red social y de manera presencial.

Al finalizar las discusiones entre los expertos, se llega a un consenso sobre cdmo clasificar la
especie. No obstante, en cuanto a la divulgacion de todos estos registros, no se tiene un proceso
y espacio o medio en el cual se lleve a cabo. Debido a que no se tiene un registro centralizado
de todos estos datos, actualmente no es posible realizar informes confiables sobre la
biodiversidad de El Salvador.

La SIC-UES, posee informacién taxonémica de muchas especies de El Salvador en muchos de
los proyectos de investigacion que esta unidad financia, sin embargo, esta informacién no esti
almacenada como registros taxondmicos, si no que estos datos son investigados y usados dentro
de cada proyecto que los necesite y abone a sus objetivos, por lo que no se tiene un inventario
de especies.

Previo al inicio de este proyecto, la SIC-UES no contaba con procesos establecidos y
documentados sobre el registro, clasificacion y divulgacion del patrimonio natural de El Salvador,
por lo que la unidad ha definido una serie de procesos que se llevaran a cabo para el registro,
clasificacién y divulgacion del patrimonio natural de El Salvador.

4.2 Definicion de Requerimientos

En esta seccion se presenta la especificacion de los requerimientos informaticos, de desarrollo y
requerimientos de operativos o de implementacién, que ayuden en todo el ciclo de desarrollo de
proyectos, del Sistema Informatico para el Registro, Clasificacién y Divulgacion del Patrimonio
Natural de El Salvador para la Secretaria de Investigaciones Cientificas de la Universidad de El
Salvador.

4.2.1 Requerimientos Informaticos

4.2.1.1 Lista de actor objetivo

Actor Objetivo

Administrador: e Gestionar catalogos
Encargado de la gestion operativa del _
sistema o Agregar registro

o Modificar registro
e Gestionar permisos

o Asignar permisos




o Consultar permisos
o Revocar permisos
e Gestionar roles
o Consultar rol
o Crear rol
o Madificar rol
e Gestionar usuarios
o Consultar usuario
o Crear usuario

o Moadificar usuario

Colaborador:
Usuario con
especimenes

la capacidad registrar

o Registrarse
e Gestionar solicitudes
o Crear solicitud

o Consultar estado de solicitud

Director:
Encargado de la validacién, aprobacién y
publicacién de los especimenes

e Gestionar catalogos
o Agregar registro
o Modificar registro
e Gestionar expertos
o Crear experto
o Modificar experto
o Consultar experto
e Gestionar grupos de expertos
o Asignar experto a grupo
o Crear grupo
o Consultar grupo
o Modificar grupo
e Gestionar solicitudes de publicacion

o Revisar solicitud

—
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» Registrar
avistamiento

= Crear discusion
Gestionar publicaciones
o Crear publicacién
o Modificar publicacion
o Consultar publicacion
Registrar especies

o Solicitar revisién

Experto:
Encargado de la clasificacion de los
especimenes

Registrar especies
o Solicitar revision
Participar en discusion
o Agregar comentario
o Registrar caracteristica
o Finalizar discusion

o Abandonar discusion

Invitado:
Usuario sin  ningln permiso especial
(ciudadano) con la capacidad de realizar
consultas sobre el patrimonio natural de El
Salvador

Consultar especies

—
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4.2.1.2 Diagrama de Casos de Uso

u J
Revocar permises
permisos T .
N ' K Consultar reles

Ky B , .
<<endnd>>  <<enerfd>> B

eitgnd-> . .

Consultar

usuarios
ccertancts Modificar

b usuario

% )
<- : d
Gestionar " Crear usuario -
usuarios

Administrador ccodepfloe Modificar
Agregar registro L experto
dongen - = = = . .-
Gestionar S sertend=
catalogos -- - Todificar .
reglstio Consultar
expertos expertos.
Rsignar experto
__N\.agrupo
Asignar expertos

<edendss -~
edond>> BRRRES & <eintiddess
£ Consultar grupo !
N expertos

Gestionar

Gestionar
grupos de

<<inlydes= "

Gestionar

tepdee
<<ertgnd>>

Gestionar
publicacion
7 T Ceedends>

<codendr
ki <<emtgnd>> Todificar
Consultar 2
publicaciones Crear
publicacion

N P
=~ -+ Registrar
avistamiento
- - «(_solicttarrevisién

weeitendz

Registrar
caracterisca
- encontrada

<<xtangsn - -
Participar en o
<<edend>
discusion e . - ¢ Finalizar
discusion

~s<oden

: Abandonar
discusion

<<exigndes ”

Colaborador
Gestionar <cextands>
solicitudes - - ----___/ Consultade
estado de
solicitud
Consultar
especies
registradas
Invitado

Figura 10. Diagrama de casos de uso




4.2.1.3 Descripcion de Casos de Uso

CODIGO CuU-01 NOMBRE DE CASO DE | Gestionar permisos
uso
DESCRIPCION | Gestionar los permisos que tendré cada rol del sistema
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El sistema mostrara la pantalla de gestion de permisos
2 El sistema cargara el listado de todos los permisos existentes
asignados a cada rol
3 El usuario seleccionara unas de las siguientes opciones:
ASIGNAR. Se realiza el caso de uso Revocar Permisos
REVOCAR. Se realiza el caso de uso Revocar Permisos
CODIGO CU-011 | NOMBRE DE CASO DE | Consultar permisos
uUso
DESCRIPCION | Caso de uso para realizar una consulta de los permisos asignados a los
roles del sistema
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcion consultar
2 El sistema despliega el listado de roles
3 El usuario selecciona un rol
4 El sistema muestra la lista de permisos asignados al rol
seleccionado
CODIGO CU-012 [ NOMBRE DE CASO DE USO [ Asignar Permisos
DESCRIPCI | El caso de uso permite asignar permisos a un rol especifico
ON
ACTORES Administrador
ESCENARIO | PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcion asignar permisos
2 El sistema muestra la lista de roles
3 El usuario seleccionar un rol
4 El sistema despliega la lista de permisos no asignados a ese rol
5 El usuario selecciona y asigna el permiso al rol previamente
seleccionado
6 El sistema muestra un mensaje de éxito
ESCENARIO | PASOS | ACCIONES
ALTERNATI |5 El sistema detecta que no se ha seleccionado un permiso
VO
5.1 El sistema muestra un mensaje solicitando que se seleccione al
menos un permiso
5.2 El usuario selecciona al menos un permiso a asignar
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CODIGO CU-013 | NOMBRE DE | Revocar Permisos
CASO DE
UsoO
DESCRIPCION | El caso de uso permite revocar permisos a un rol especifico
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcién revocar permisos
2 El sistema muestra la lista de roles
3 El usuario seleccionar un rol
4 El sistema despliega la lista de permisos asignados a ese rol
5 El usuario selecciona y revoca el permiso al rol previamente
seleccionado
6 El sistema muestra un mensaje de éxito
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO | 5 El sistema detecta que no se ha seleccionado un permiso
5.1 El sistema muestra un mensaje solicitando que se seleccione
al menos un permiso
5.2 El usuario selecciona al menos un permiso a revocar
CODIGO CU-02 | NOMBRE DE | Gestionar roles
CASO DE
uUsoO
DESCRIPCI | Realizar el mantenimiento de los roles dentro del sistema.
ON
ACTORES Administrador
ESCENARIO | PASO | ACCIONES
DE EXITO S
1 El usuario ingresa a la opcién “Gestionar roles”
2 El sistema muestra una lista de roles disponibles en el sistema.
3 Extend a los siguientes casos de usos:
e Crear rol
e Modificar rol
e Consultar roles
ESCENARIO | PASO | ACCIONES
ALTERNATI | S
VO - -
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CODIGO CU-021 | NOMBRE DE | Consultar roles
CASO DE
uso
DESCRIPCION | Caso de uso para realizar una consulta de los roles que cumplan
determinados criterios.
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcién consultar
2 El sistema despliega una pantalla de pardmetros para realizar
la consulta
3 El usuario ingresa por lo menos un filtro y presiona el botén
buscar.
4 El sistema muestra una lista de roles que cumplan los filtros
ingresados.
CODIGO CU-022 | NOMBRE DE | Crear rol
CASO DE
USsoO
DESCRIPCI | Caso de uso para registrar un nuevo rol
ON
ACTORES Administrador
ESCENARIO | PASO | ACCIONES
DE EXITO S
1 El administrador ingresa a la opcion crear
2 El sistema muestra un formulario a ser completado.
3 El usuario llena los campos necesarios para el registro de un rol
y presiona guardar.
4 El sistema muestra un mensaje de éxito indicando que el rol ha
sido registrado correctamente.
PASO | ACCIONES
ESCENARIO | S
ALTERNATI | 4.1 El sistema muestra un mensaje de error en cada campo
VO ingresado incorrectamente.
4.2 El administrador corrige los datos y presiona guardar.
CODIGO CU-023 | NOMBRE DE | Maodificar rol
CASO DE
uUsoO
DESCRIPCION | Caso de uso para modificar los datos ingresados de un rol.
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El administrador selecciona un rol y presiona el botén
modificar.
2 El sistema carga el formulario de edicién con los datos del rol.
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3 El usuario modifica los datos necesarios y presiona el boton
guardar.
4 El sistema muestra un mensaje de éxito indicando que el rol ha
sido actualizado correctamente.
PASO | ACCION
ESCENARIO | 4.1 El sistema muestra un mensaje de error en cada campo
ALTERNATIVO ingresado incorrectamente.
4.2 El administrador corrige los datos y presiona el botén guardar.
CODIGO CU-03 | NOMBRE DE | Gestionar Usuarios
CASO DE
UsoO
DESCRIPCION | Permite administrar las credenciales de acceso de cada usuario en el
sistema
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El administrador ingresa a la opcion “Gestionar Usuarios”
2 El sistema muestra la lista de usuarios en el sistema
3 El sistema extiende a los casos de uso:
e Consultar Usuarios
¢ Modificar Usuarios
e Crear Usuarios
CODIGO CU-031 | NOMBRE DE | Consultar usuarios
CASO DE
uUso
DESCRIPCION | Permite buscar registros que cumplan con los criterios de buasqueda
ingresados
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El administrador ingresa a la opcion “Consultar Usuarios”
2 El sistema despliega una pantalla con todos los parametros de
blusqueda
3 El administrador selecciona el parametro por el cual desea
realizar la busqueda, ingresa el valor que desea buscar y
presiona el botén “Buscar”
4 El sistema realiza la busqueda y muestra los resultados
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO
3.1 El administrador cancela la operacion
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CODIGO CU-032 | NOMBRE DE | Crear usuario
CASO DE
Uso
DESCRIPCION | Registra un nuevo usuario para ingresar al sistema
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El administrador ingresa a la opcion “Crear usuario”
2 El sistema muestra el formulario de creacién de usuario
3 El administrador completa el formulario y solicita al sistema que
lo guarde
4 El sistema comprueba la coherencia de los datos y guarda la
informacion
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO
4.1 El sistema encuentra errores en el formato de los datos
ingresados y le pide al administrador corregir la informacion
antes de continuar guardando
CODIGO CU-033 | NOMBRE DE | Modificar usuario
CASO DE USO
DESCRIPCION | Cambia uno o méas datos de un usuario existente o lo actualiza
ACTORES Administrador
PRE- Deben existir uno o0 mas usuarios registrados
CONDICIONES
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El administrador selecciona un registro y solicita la opcién
“Modificar usuario”
2 El sistema muestra un formulario con la informacién
almacenada del usuario y permite su edicién
3 El administrador modifica la informacién que necesita y solicita
guardarla
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO | 3.1 El usuario cancela la operacién
CODIGO CU-04 | NOMBRE DE | Gestionar Catalogos
CASO DE USO
DESCRIPCI | Permite la administracion de un catalogo seleccionado por el usuario, como

ON el de los departamentos, municipios, clasificacién taxonémica, etc.
ACTORES Administrador y director
ESCENARIO | PASO | ACCIONES
DE EXITO S
1 El usuario ingres a la opcion gestionar catalogos
2 El sistema muestra una lista de los valores actuales del catalogo

y extiende a los casos de uso:
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Consultar Catélogo
Agregar registro

Modificar registro

CODIGO CU-041 | NOMBRE DE CASO DE | Consultar catidlogos
uso
DESCRIPCION | Permite buscar uno o mas registros de interés al aplicar un filtro de
blasqueda.
ACTORES Administrador y director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario solicita al sistema hacer una busqueda
2 El sistema muestra un formulario donde permite ingresar o
seleccionar los pardmetros de busqueda
3 El usuario ingresa por lo menos un parametro de busqueda y
solicita al sistema que inicie la bdsqueda
4 El sistema realiza la bdsqueda y muestra los resultados
CODIGO CU-042 | NOMBRE DE | Agregar Registro
CASO DE
uso
DESCRIPCION | Afiade un nuevo registro al catalogo seleccionado.
ACTORES Administrador y director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario ingresa a la opcion “Agregar” del catalogo
seleccionado
2 El sistema despliega el formulario de ingreso de la nueva
opcién
3 El usuario llena el formulario y pide al sistema que lo guarde
4 El sistema verifica la coherencia de los datos ingresados y los
guarda
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO | 4.1 El sistema encuentra errores en la informacion y pide al
usuario que los corrija antes de seguir guardando
CODIGO CU-043 | NOMBRE DE | Modificar Opcion
CASO DE USO
DESCRIPCION | Permite modificar o deshabilitar un registro

—
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ACTORES Administrador y director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona un registro del catalogo y accede a la
opcion “Modificar”
2 El sistema despliega un formulario con la informacion
guardada del registro y permite su edicion.
3 El usuario actualiza la informacion del registro y pide al
sistema que lo guarde
4 El sistema verifica la coherencia de los tipos de datos
ingresados y los guarda
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO | 4.1 El sistema encuentra errores en la informacion y pide al
usuario que los corrija antes de seguir guardando
CODIGO CU-05 | NOMBRE DE | Gestionar publicacion
CASO DE
uUso
DESCRIPCI | El caso de uso permite al director gestionar publicaciones de especimenes.
ON
ACTORES Director
ESCENARIO | PASO | ACCIONES
DE EXITO S
1 El sistema mostrara la pantalla de gestion de publicaciones
2 El sistema cargara el listado de todas las publicaciones
existentes
3 El usuario seleccionara unas de las siguientes opciones:
CREAR. Se realiza el caso de uso Crear Publicacion
MODIFICAR. Se realiza el caso de uso Modificar Publicacion
CODIGO CU-051 | NOMBRE DE | Consultar publicaciones
CASO DE
uso
DESCRIPCION | Caso de uso para realizar una consulta de las publicaciones que cumplan
determinados criterios.
ACTORES Director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcién consultar
2 El sistema despliega una pantalla de parametros para realizar
la consulta
3 El usuario ingresa por lo menos un filtro y presiona el boton
buscar
4 El sistema muestra una lista de las publicaciones realizadas

gue cumplan los filtros ingresados
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CODIGO CU-052 | NOMBRE DE | Crear publicacién
CASO DE USO
DESCRIPCI | El caso de uso permite al director crear una publicacion de un espécimen
ON
ACTORES Director
PRE- Espécimen debe tener toda su informacion taxondémica, geografica y
CONDICION | multimedia completa.
ES El espécimen debe tener el estado de aprobada
ESCENARIO | PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcion crear publicacién
2 El sistema muestra un formulario solicitando el espécimen
3 El usuario busca y selecciona el espécimen que desea publicar
4 El usuario guarda la publicacién
5 El sistema muestra un mensaje de éxito
ESCENARIO | PASOS | ACCIONES
ALTERNATI | 4 Si el sistema detecta un error
VO
4.1 El sistema muestra un mensaje de error y solicita al usuario
completar y/o corregir la informacion ingresada
4.2 El usuario hace las correcciones
CODIGO CU-053 | NOMBRE DE CASO DE | Modificar publicacion
uUsoO
DESCRIPCION | El caso de uso permite al director modificar las publicaciones
ACTORES Administrador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcién modificar publicacion
2 El sistema muestra la lista de publicaciones
3 El usuario seleccionar una publicacion
4 El sistema muestra la informacion de la publicacién
5 El usuario realiza las modificaciones y actualiza la publicacién
6 El sistema muestra un mensaje de éxito
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO | 5 Si el sistema detecta un error
El sistema muestra un mensaje de error y solicita al usuario
5.1 completar y/o corregir la informacion ingresada
5.2 El usuario hace las correcciones
CODIGO CU-06 | NOMBRE DE CASO | Gestionar expertos
DE USO
DESCRIPCION | Hacer una gestion de las personas registradas como expertos en el
sistema
ACTORES Director
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ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El director ingresa a la opcion “Gestionar expertos”
2 El sistema muestra una lista de expertos registrados
previamente
3 El sistema habilita las opciones para:
e Crear (Extend Crear experto)
o Editar (Extend Modificar experto)
e Consultar (Extend consultar expertos)
Segun correspondan y estén disponibles.
CODIGO CU-061 | NOMBRE DE CASO | Consultar expertos
DE USO
DESCRIPCION | Permite realizar una consulta de los expertos que cumplan determinados
criterios
ACTORES Director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcion consultar
2 El sistema despliega una pantalla de parametros para realizar
la consulta
3 El usuario ingresa por lo menos un filtro y presiona el boton
buscar.
4 El sistema muestra una lista de expertos que cumplan los filtros
ingresados.
CODIGO CU-062 | NOMBRE DE CASO | Agregar experto
DE USO
DESCRIPCION | Registrar un nuevo experto
ACTORES Director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El director ingresa a la opcién crear
2 El sistema carga el formulario de ingreso de informacion
3 El usuario llena los campos indicados como obligatorios y
presiona guardar.
4 El sistema genera un usuario y contrasefia para el experto
creado.
5 El sistema envia las credenciales al email proporcionado para
el experto.
6 El sistema muestra un mensaje de éxito informando que el
experto ha sido registrado correctamente.
PASOS | ACCIONES
N e
ALTERNATIVO | © . :
ingresado incorrectamente.
3.2 El director corrige los datos
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CODIGO CU- NOMBRE DE | Editar experto
063 CASO DE USO
DESCRIPCI | Modificar la informacion registrada de un experto
ON
ACTORES Director
ESCENARIO | PASO | ACCIONES
DE EXITO S
1 El director selecciona un experto y presiona el botén editar.
2 El sistema carga el formulario de edicion de informacién con los
datos actuales del experto
3 El usuario modifica los datos deseados y solicita guardar
4 El sistema valida los datos ingresados y continua al paso 5 si
estan correctos.
5 El sistema muestra un mensaje de éxito informando que el
experto ha sido actualizado correctamente.
PASO | ACCIONES
ESCENARIO | S
ALTERNATI | 4.1 El sistema muestra un mensaje de error en cada campo
VO ingresado incorrectamente.
4.2 El director corrige los datos y solicita guardar
CODIGO CU-07 | NOMBRE DE CASO | Gestionar expertos
DE USO
DESCRIPCI | El caso de uso permite al usuario crear grupos de expertos para organizar
ON a los expertos con criterios comunes.
ACTORES Director
ESCENARIO | PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El director ingresa a la opcion “Gestionar grupos de expertos”
2 El sistema muestra una lista de grupos de expertos registrados
previamente
3 El sistema habilita las opciones para:
e Crear (Extend Crear grupo)
e Editar (Extend Modificar grupo)
e Consultar (Extend consultar grupo)
e Asignar experto a grupo
Segun correspondan y estén disponibles.
CODIGO CU- NOMBRE DE | Consultar grupo de expertos
071 CASO DE USO
DESCRIPCI | Realizar una consulta de los grupos de expertos que cumplan
ON determinados criterios
ACTORES Director
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ESCENARIO | PASO | ACCIONES
DE EXITO S

1 El usuario selecciona la opcién consultar grupos

2 El sistema despliega una pantalla de parametros para realizar la

consulta

3 El usuario ingresa por lo menos un filtro y presiona el botén

buscar.

4 El sistema muestra una lista de grupos de expertos que cumplan

los filtros ingresados.

CODIGO CU- NOMBRE DE CASO DE | Agregar grupo

072 uso
DESCRIPCI | El caso de uso permite al director registrar un nuevo grupo para clasificar
ON expertos.
ACTORES Director
ESCENARIO | PASO | ACCIONES
DE EXITO S

1 El usuario ingresa a la opcién crear grupo

2 El sistema carga el formulario de ingreso de informacion

3 El usuario ingresa un cédigo y descripcion del grupo a crear.

4 El usuario solicita guardar

5 El sistema muestra un mensaje de éxito informando que el grupo
ha sido registrado correctamente.

PASO | ACCIONES

S

ESCENARIO 4 El sistema encuentra un error en la informacion

ALTERNATI - -

VO 4.1 EI sistema muestra un mensaje de error en cada campo
ingresado incorrectamente.

4.2 El usuario corrige los datos

CODIGO CU-73 | NOMBRE DE CASO DE | Modificar grupo
uso
DESCRIPCI | El caso de uso permite modificar la descripcion de un grupo de expertos.
ON
ACTORES Director
ESCENARIO | PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El director selecciona un experto y presiona el boton editar.

2 El sistema carga el formulario de edicion de informacion con los
datos actuales del experto y activa la descripcion para ser
modificada.

3 El usuario modifica la descripcion y solicita guardar

4 El sistema muestra un mensaje de éxito informando que el
experto ha sido actualizado correctamente.

ESCENARIO PASOS AC(;IONES
ALTERNATI 3 El S|§tema encuentra un error .
VO 3.1 El sistema muestra un mensaje de error en cada campo

ingresado incorrectamente.
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| 3.2 | El usuario corrige los datos y presiona
CODIGO CU-074 | NOMBRE DE CASO DE | Asignar experto a grupo
uUso
DESCRIPCION | El caso de uso permite al director agregar un experto a un grupo.
ACTORES Director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El director seleccionar la opcién agregar experto a grupo
2 El sistema muestra una lista de grupos
3 El usuario solicita agregar experto al grupo correspondiente.
4 Se ejecuta el caso de uso Consultar Expertos.
5 El usuario selecciona un experto de la lista
6 El sistema agrega el experto al grupo
7 El sistema muestra un mensaje de éxito
PASOS | ACCIONES
ESCENARIO 6 El sistema determina que el experto ya pertenece a este
ALTERNATIVO grupo. :
6.1 El sistema muestra un mensaje de error
6.2 El usuario selecciona otro experto o cancela la operacion
CODIGO CU-08 | NOMBRE DE CASO | Gestionar solicitudes
DE USO
DESCRIPCION | El caso de uso permite al director gestionar las solicitudes de publicacion
ACTORES Director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario ingresa a la opcion “Gestionar solicitudes de
publicacion”
2 El sistema muestra una lista de solicitudes que aun no han sido
atendidas por el usuario
3 El sistema habilita las opciones para:
e Revisar solicitud (Extend Revisar solicitud)
CODIGO CU-081 | NOMBRE DE | Revisar solicitud de publicacién
CASO DE
uso
DESCRIPCION | El caso de uso permite al director revisar la solicitud de publicacion y
asignarle un estado como resultado de la revision
ACTORES Director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario ingresa a la opcién “Revisar solicitud”
2 El sistema carga los datos de la solicitud enviada por el
colaborador y habilita las opciones para emitir un dictamen
3 El usuario asigna un estado la solicitud y solicita guardar
4 Si el usuario determina que el espécimen ya esta registrado
solicita registrar avistamiento y se ejecuta el caso extendido
Registrar Avistamiento
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5 Si el usuario determina que la solicitud procede para
clasificacion por parte de los expertos ejecuta el caso de uso
Crear Discusion.

6 El sistema guarda el estado de la solicitud y envia un correo
electronico al colaborador indicando el resultado de la revision
de su solicitud.

CODIGO CU-082 | NOMBRE DE CASO | Revisar solicitud de publicacion
DE USO
DESCRIPCION | El caso de uso permite al usuario crear una discusion con el objetivo de
encontrar las caracteristicas que permitan clasificar a un espécimen.
ACTORES Director
ESCENARIO PASO | ACCION
DE EXITO 1 El usuario ingresa a la opcién “Crear discusion”

2 El sistema carga el formulario de ingreso de datos con los
parametros generales de la discusion.

3 El usuario llena los datos solicitados

4 Se ejecuta el caso de uso Asighar Expertos.

5 El usuario revisa los datos y solicita guardar.

6 El sistema envia un correo electrénico automético a cada
experto con la invitacién a participar en la discusion

7 El sistema muestra un mensaje de éxito

ESCENARIO PASO | ACCION
ALTERNATIVO | 4 El sistema detecta que no se seleccionaron expertos

4.1 El sistema muestra un mensaje indicando que nho se
seleccionaron expertos

5 El usuario no seleccioné expertos

5.1 El sistema cancela la operacion

CODIGO CU-83 | NOMBRE DE CASO | Asignar expertos
DE USO

DESCRIPCION | El caso de uso permite al director elegir los expertos que desea agregar

para participar en la discusion

ACTORES Director

ESCENARIO PASO | ACCION

DE EXITO 1 El caso de uso inicia cuando es invocado por el caso de uso
crea discusion

2 El sistema muestra la interfaz para la asignaciéon de expertos

3 Se ejecuta el caso de uso Consultar grupos de expertos

4 El usuario selecciona un grupo

5 El sistema muestra la lista de expertos que pertenecen al
grupo seleccionado

6 El usuario marca los expertos que desea incluir en la discusion

7 El usuario solicitar guardar los expertos seleccionados

8 El sistema asigna los expertos a la discusion
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ESCENARIO PASO | ACCION
ALTERNATIVO | 4 El sistema detecta que no se seleccionaron expertos
4.1 El sistema advierte al usuario que no seleccion6 expertos
4.2 El sistema cancela la operacién
CODIGO CU-84 | NOMBRE DE CASO | Registrar avistamiento
DE USO

DESCRIPCION | El caso de uso permite al director registrar un nuevo avistamiento de una
especie registrada

ACTORES Director

ESCENARIO PASO | ACCION

DE EXITO 1 El caso usuario selecciona la opcién registrar avistamiento

2 El sistema muestra un formulario para completar la
informacion del avistamiento.

3 Se ejecuta el caso de uso Consultar especie registrada

4 El usuario selecciona la especie encontrada a la que desea
registrar avistamiento.

5 El usuario solicita guardar la informacion

6 El sistema actualiza la informacién y muestra un mensaje de
éxito

7 La informacion se actualiza en el sitio web

ESCENARIO PASO | ACCION

ALTERNATIVO | 4 El sistema detecta que no se seleccion6 una especie
4.1 El sistema advierte al usuario que no seleccion6 una especie
4.2 El sistema cancela la operacion

CODIGO CU-09 | NOMBRE DE CASO | Gestionar Especie

DE USO

DESCRIPCION | El caso de uso permite consultar y gestionar las especies que han sido
ingresadas por usuarios colaborador y experto.

ACTORES Director, Experto

ESCENARIO PASOS | ACCIONES

DE EXITO 1 El usuario ingresa a la opcion ‘Gestionar Especie’

2 El sistema muestra una tabla con el detalle de las especies
ingresadas por el colaborar y el usuario experto y que este ha
clasificado previamente.

3 El usuario ingresa parametros de ordenamiento y basqueda
para consultar las especies y presiona buscar.

4 El sistema carga en la tabla las especies que cumplen con las
caracteristicas filtradas.

5 El sistema habilita opcion para:

e Registrar/Editar Especie (Extend Registrar Especie)

PASOS | ACCIONES

ESCENARIO |3 El sistema encuentra un error
ALTERNATIVO | 3.1 El sistema muestra un mensaje de error en cada campo

ingresado incorrectamente.
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| 3.2 | El usuario corrige los datos y presiona buscar

CODIGO CU-091 | NOMBRE DE CASO | Registrar especie
DE USO
DESCRIPCION | El caso de uso permite al experto o director registrar un nuevo
espécimen
ACTORES Experto, director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario ingresa a la opcion “Registrar espécimen”

2 El sistema solicita la siguiente informacion taxonomica del
espécimen: Nombre comun, nombre valido, nombre cientifico,
sinonimia, reino, filo, clase, orden, familia, género y especie

3 El usuario ingresa la informacion taxonémica requerida del
espécimen

4 El sistema solicita la informacion geogréfica del espécimen.

5 El usuario ingresa la siguiente informacion geografica:
departamento, municipio, coordenadas (longitud y latitud)
donde fue encontrado el espécimen.

6 El sistema solicita la informacién multimedia del espécimen, si
se posee.

7 El usuario ingresa la informacion multimedia del espécimen
(fotografias).

8 El usuario procede a guardar el registro del espécimen.

9 El sistema muestra un mensaje de éxito del registro del
espécimen.

ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO | 4 El sistema detecta un error en los datos ingresados de la
informacion taxonémica

4.1 El sistema muestra un mensaje de error y solicita al usuario
completar y/o corregir la informacion.

4.2 El usuario completa y/o corrige los datos.

6 El sistema detecta datos errébneos en la informacion
geografica de la especie

6.1 El sistema muestra un mensaje de error y solicita al usuario
completar y/o corregir la informacién geografica.

6.2 El usuario completa y/o corrige los datos.

8 El sistema detecta un error en la informacién multimedia.

8.1 El sistema muestra un mensaje de error y solicita al usuario
completar y/o corregir la informacién multimedia.

8.2 El usuario corrige los datos de multimedia.

CODIGO CU-092 | NOMBRE DE CASO | Solicitar Revision
DE USO
DESCRIPCION | Caso de uso para solicitar revision del espécimen.
ACTORES Director
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcién solicitar revision.
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2 El sistema despliega un formulario solicitando una
observacion acerca de la revision que debe realizarse y
personas a quien se enviara para su revision.

3 El usuario selecciona elllos destinatarios, ingresa la
observacion y presiona aceptar.

4 El sistema muestra un mensaje de éxito indicando que el
espécimen fue enviado a revision.

PASOS | ACCIONES

ESCENARIO | 4.1 El sistema muestra un mensaje de error y solicita al usuario
ALTERNATIVO ingresar una observacion sobre la revision.
4.2 El usuario ingresa la observacién sobre la revision.
CODIGO CU-10 | NOMBRE DE CASO | Participar en discusion
DE USO
DESCRIPCION | El caso de uso permite participar en las discusiones a las que pertenece

el experto, y movilizarse sobre cada una de ellas, asi como el acceso a

las opciones de “Agregar caracteristica”, “Finalizar discusion” y

“Abandonar discusién”.

ACTORES Experto
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcion “participar en discusion”.

2 El sistema muestra una lista con las discusiones a las que
pertenece y despliega los Ultimos mensajes de la
conversacion mas reciente, por defecto.

3 El usuario ingresa un comentario/archivo multimedia y
presiona agregar comentario.

4 El sistema agrega el comentario al chat y este mensaje es
mostrado instantaneamente a los deméas usuarios
pertenecientes al chat.

5 Extend a los siguientes casos de usos:

e Registrar Caracteristica.
e Finalizar discusion.
e Abandonar discusion.
PASOS | ACCIONES
4 El sistema identifica que no se ha ingresado un
ESCENARIO comentario/documento multimedia y solicita ingresar estos
ALTERNATIVO datos.
4.1 El usuario ingresa correctamente los datos solicitados y
presiona agregar comentario.
CODIGO CU-101 | NOMBRE DE CASO | Registrar caracteristica
DE USO
DESCRIPCION | Caso de uso para ingresar caracteristicas del espécimen en discusion,

luego de haber entablado una discusion con todos los expertos
asignados a la solicitud, el experto ingresa las caracteristicas necesarias
sobre el espécimen.
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ACTORES Experto
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcidn “registrar caracteristica”.

2 El sistema muestra un formulario con una lista de las
caracteristicas mas generales.

3 El usuario selecciona de la lista la caracteristica que desea
agregar, o digita una nueva en caso no se encuentre entre la
lista.

4 El sistema muestra el tipo de entrada de datos mas adecuada
a la caracteristica seleccionada.

5 El usuario ingresa el dato necesario y presiona guardar.

6 El sistema muestra un mensaje de éxito indicando que la
caracteristica fue agregada exitosamente.

PASOS | ACCIONES

ESCENARIO |5 El sistema indica que se ingresaron datos erréneos y solicita
ALTERNATIVO ingresarlos nuevamente.
5.1 El usuario ingresa los datos de la manera adecuada.
CODIGO CU-102 | NOMBRE DE | Finalizar discusion
CASO DE
uso
DESCRIPCION | Caso de uso encargado de finalizar la discusion entre expertos indicando
una conclusién para dar por terminada la discusion.
ACTORES Experto
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcion ‘finalizar discusion’.

2 El sistema muestra un formulario en el cual se solicita una
conclusion sobre la discusion realizada.

3 El usuario ingresa los datos necesarios y selecciona guardar.

4 El sistema muestra un mensaje de éxito indicando que la
discusién ha finalizado.

ESCENARIO ZASOS élcsci:slgmisindica gue se ingresaron datos erréneos y solicita
ALTERNATIVO .
ingresarlos nuevamente.
4.1 El usuario ingresa los datos de la manera adecuada.
CODIGO CU-103 | NOMBRE DE | Abandonar discusion.
CASO DE
UsoO
DESCRIPCION | Caso de uso encargado de abandonar la discusion en la que se
encuentra el experto.
ACTORES Experto
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona la opcion ‘abandonar discusion’.

2 El sistema solicita ingresar un motivo/razon por la cual desea
darse de baja en la discusion.

3 El usuario ingresa los datos necesarios y selecciona guardar.
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4 El sistema muestra un mensaje de éxito indicando que ha

abandonado la discusion.
ESCENARIO ZASOS élcsfi:slt?alr\lnisindica que se ingresaron datos erroneos y solicita
ALTERNATIVO )
ingresarlos nuevamente.
4.1 El usuario ingresa los datos de la manera adecuada.
CODIGO CU-11 | NOMBRE DE CASO DE | Registrarse
uso
DESCRIPCION | El caso de uso permite a una persona natural interesada en la
biodiversidad del pais crear una cuenta en el sistema con el rol de

“Colaborador”

ACTORES Colaborador

ESCENARIO PASOS | ACCIONES

DE EXITO 1 El usuario visita el portal web e ingresa a la opcidn “registrarse
CcOmo nuevo usuario”

2 El sistema muestra un formulario solicitando una cuenta de
correo, contrasefia, informacion personal, informacion
profesional y disciplinas a fines.

3 El usuario completa el formulario

4 El sistema crea una cuenta y envia al correo del usuario una
confirmacion

5 El usuario recibe la notificacibn a su correo e ingresa al
sistema

ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO | 3 Si el sistema detecta un error
El sistema muestra un mensaje de error y solicita al usuario
3.1 completar y/o corregir la informacién ingresada
3.2 El usuario hace las correcciones
CODIGO CU-12 | NOMBRE DE CASO | Gestionar solicitudes
DE USO
DESCRIPCION | Permite la administracion de las solicitudes de registro de nuevas
especies
ACTORES Colaborador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario ingresa a la opcion "Gestionar Solicitudes"

2 El sistema muestra la lista de las solicitudes creadas y

extiende a los casos de uso:

e Crear solicitud

e Consultar detalles de la solicitud
CODIGO CU-121 | NOMBRE DE CASO | Crear solicitud

DE USO
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DESCRIPCION | Permite crear una solicitud de registro de una nueva especie
ACTORES Colaborador
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO . . — —
1 El usuario selecciona la opcion "Crear solicitud”
2 El sistema muestra un formulario para crear una nueva
solicitud de registro
3 El usuario completa el formulario y solicita al sistema que lo
guarde
4 El sistema verifica la coherencia de los datos y guarda el
formulario
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
ALTERNATIVO
4.1 El sistema encuentra errores en los datos introducidos y
solicita al usuario que corrija la informacion antes de seguir
guardando
CODIGO CU-122 | NOMBRE DE | Ver detalles de solicitud
CASO DE USO
DESCRIPCION | Permite consultar la informacion ingresada y el estado del proceso de
registro de una solicitud para registrar una nueva especie
ACTORES Colaborador
PRE- Debe existir, por lo menos, una solicitud creada por el usuario
CONDICIONES
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario selecciona una solicitud y ejecuta la opcién "Ver
detalles"”
2 El sistema muestra una pantalla con los detalles de la solicitud
y el estado del proceso de aceptacion
CODIGO CU-13 | NOMBRE DE CASO | Consultar especimenes registradas
DE USO
DESCRIPCION | El caso de uso permite al invitado (publico en general) realizar una
consulta sobre un espécimen en particular
ACTORES Invitado
ESCENARIO PASOS | ACCIONES
DE EXITO 1 El usuario visita el portal web donde estan todas las
publicaciones de los especimenes
2 El sistema muestra la lista de publicaciones y un panel de
filtros de acuerdo con la taxonomia y geografia
3 El usuario ingresa los filtros que desea aplicar a la consulta
4 El sistema muestra las publicaciones filtradas
5 El usuario selecciona la publicacion deseada
6 El sistema muestra la publicacién seleccionada con toda su
informacién

]
61 |

—



4.2.1.4 Listado de Salidas de Sistema
1. Reporte de expertos por reino

Se necesita visualizar la lista de expertos por cada reino: Nombre del experto, informacion de
contacto, especialidad, institucion.

2. Reporte de registro de usuarios

Se requiere visualizar los usuarios registrados por cada mes, incluyendo los datos: Email, tipo de
usuario, fecha de registro.

3. Reporte de colaboracion

Se necesita visualizar los usuarios que han realizado contribuciones en el mes, incluyendo los
datos: Email, cantidad, fecha ultima contribucion, tipo de usuario.

4. Ficha del espécimen

Se necesita imprimir la ficha completa de espécimen registrado. Donde se muestren todas las
caracteristicas registradas, incluyendo fotografias u otro archivo multimedia asociado.

5. Listado de especies por clasificacion [UCN

Se necesita conocer las especies que se encuentran en una determinada clasificacion IUCN.
Ejemplo: Lista de especies en peligro de extincion

6. Reporte de especies por taxén

Se necesita imprimir un listado de especies registradas por un elemento del taxén, a cualquier
nivel.

4.2.1.5 Listado de Entradas del Sistema

1. Datos Personales de los usuarios colaboradores

Se requiere conocer los datos del usuario colaborador para conservar un control efectivo sobre
la procedencia de la informacion registrada en el sistema. Algunos de los datos requeridos son:
Nombre completo, nombre de usuarios y correo electrénico. En el caso de ser un usuario
institucional, se requerira Nombre completo de la institucion, correo de contacto, direccién de las
oficinas, teléfono de contacto, ubicacion, funcionario responsable, entre otros.

2. Datos personales de los usuarios expertos

Se necesita registrar los datos personales del usuario experto que permita contactarlo para la
clasificacién de especies desconocidas y para completar la informacién omitida en las solicitudes
de registro de especies. Los datos requeridos de los expertos son: Nombre completo, teléfono,
celular, correo electronico, correo institucional, y otros relacionados.

3. Taxonomia, datos geograficos, informacion multimediay datos de conservacion de
cada especie
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Se requiere el registro de la Taxonomia para clasificar correctamente cada especie; Geografica,
para conocer las regiones donde tal especie fue vista y de Conservacion para emprender
acciones de proteccién sobre las especies que lo necesiten. La informacién multimedia requerida
de las especies sera utilizada para la ilustraciéon de las especies, ademas de referencia
audiovisual para las futuras consultas.

4.2.2 Requerimientos de Desarrollo

4.2.2.1 Requerimientos Humanos

El recurso humano necesario para llevar a cabo las diferentes actividades para el desarrollo
correcto y exitoso del proyecto se describe a continuacion:
Analistas programadores: Persona con conocimiento en las siguientes tecnologias, conceptos
y/o lenguajes:

v Programacion Orientada a Objetos

v' Lenguaje de programacion Java
v" Framework Spring Boot
v' Angular

v Dominio del ORM JPA

Administrador de base de datos: Persona con conocimientos en la creacion de modelos de
datos para sistemas informaticos y administracion de bases de datos que cumplan con los
siguientes puntos:

v' Experiencia en instalacion, configuracion y administracion de base de datos

POSTGRESQL
Soélidos conocimientos en el uso de SQL.
Optimizacién de consultas.

Creacion de respaldos y restauracion de base de datos.

4.2.2.2 Requerimientos tecnoldgicos

Hardware
EQUIPO O PRODUCTO CANTIDAD ESPECIFICACION
Computadora Portatil | 1 Procesador:
(Haciendo las veces servidor) - Intel Core i7-5310M, 3,10 GHz. Intel HM65

Express Chipset.

Sistema Operativo:

- Windows 10 Pro Original 64-bit.
Memoria:

- 12 GB DDR3 SDRAM

Disco rigido:

- 1000 GB, 7200 rpm.




Unidad dptica:
- Reproductor y grabador de DVD.

Computadora Portatil 2 Procesador:

- Intel Core i3-4030U, 1,90 GHz. Intel (R) graphics
family

Sistema Operativo:

- Windows 10 home single languaje Original 64-
bit.

Memoria:

-4 GB DDR3 SDRAM

Disco rigido:

- 1000 GB, 5400 rpm.

Unidad dptica:

- Reproductor y grabador de DVD

Software

PRODUCTO CANTIDAD ESPECIFICACION
Gestor de base de datos PostgreSQL 9.4
Entorno de desarrollo NetBeans IDE 8.2.1, WebStorm 2018.3.5
Servidor Apache Tomcat
Lenguaje de desarrollo Java, TypeScript
Navegador web Google Chrome 74.0.3729.169 o posterior
Lector PDF Foxit Reader o Adobe Reader

RiRR R R

4.2.2.3 Requerimientos Legales

Basandonos en la ley de proteccion intelectual de El Salvador nos da a conocer los derechos
gue se tienen sobre los programas computacionales

Art. 12.- La presente ley protege las obras del espiritu manifestadas en forma sensible,
cualquiera que sea el modo o la forma de su expresion, de su mérito o de su destino, con tal que
dichas obras tengan un caracter de creacion intelectual o personal, es decir, originalidad.

Art. 13.- En las creaciones a que se refiere el articulo anterior, estan comprendidas todas las
obras literarias, cientificas y artisticas, tales como libros, folletos y escritos de toda naturaleza y
extension, incluidos los programas de ordenador.

Esto nos demuestra que todo programa de ordenador es una creacién con derechos de autor
gue implica los derechos tanto intelectuales como los beneficios econémicos que éste puede
generar.

Por lo tanto, en el desarrollo del sistema se hara uso de las versiones comunitarios gratuitas de
los programas y herramientas a utilizar.

]
64 |

—



El software por desarrollar es propiedad de la Universidad de El Salvador, por lo tanto, para su
uso se debera gestionar las licencias correspondientes con la Escuela de Sistemas Informaticos
de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura.

4.2.3 Requerimientos Operativos o de Implementacion

Los requerimientos operativos son aquellos necesarios para la correcta operacion. Entre ellos se
encuentran los requerimientos humanos, que son quienes operaran la solucion y seran quienes
alimentaran la base de datos; los requerimientos de hardware, que describen los dispositivos y
caracteristicas que deberdn cumplirse para un rendimiento Optimo; mientras que los
requerimientos de software son aquellos prerrequisitos que pueden ser necesarios para leer
datos que sean producidos por la solucion o para acceder a ella. A continuacion, se procedera a
describir los requerimientos de cada tipo.

Requerimientos Humanos

Para garantizar que el Sistema Informatico para el Registro, Clasificacion y Divulgacion del
Patrimonio Natural de El Salvador conservard un funcionamiento correcto y recibira el
mantenimiento oportuno, se presenta, a la organizacion administradora, la siguiente Lista de
Funciones Recomendadas que deben ser cubiertas por un empleado diferente, cada uno con los
conocimientos y experiencia técnica necesaria:

- - EXPERIENCIA
FUNCION DESCRIPCION RECOMENDADA
Administrador del | Responsable de la administraciéon de | 2 afios
Sistema Informatico credenciales y acceso a la aplicacion.

Ademas de gestionar los catalogos
en la base de datos.

Técnico Informatico Encargado del mantenimiento | 1 afio
preventivo y correctivo del equipo
informatico al interior de la
organizacion administradora.
Administrador de Datos | Encargado del respaldo, | 1 afios
almacenamiento y restauracion de la
Base de Datos, la clasificacion de los
dispositivos de almacenamiento y la
correcta recuperacion e integracion
de los datos restaurados.
Administrador de la | Responsable del servidor de la base | 2 afios

Base de Datos de datos, su correcta configuracion
Administrador del | Responsable de la planeacion, | 2 afios
Servidor de la | instalacién, soporte y mantenimiento
Aplicacion de un sistema o servidor informético.

Administrador de redes | Encargado del mantenimiento de la | 3 afios
Red de comunicaciones, su
reparacion en caso de dafio y la
recuperacion en caso de colapso.

Tabla 3: Funciones Recomendadas
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Como es probable que todo ese personal no esté disponible en la organizacion cliente, sino que
sea necesario que una persona desempefie mas de una funcion, a continuacion, se presenta
una Lista de Cargos, disefiada para que una persona, con conocimientos y experiencia técnica
mas avanzada, pueda desempefiar mas de un rol o funcién administrativa:

EXPERIENCIA
NOMBRE DEL CARGO FUNCIONES REQUERIDA
Administrador del Sistema | e Administrador del | 2 afios
Informatico Sistema Informéatico
Administrador de laBase de | ¢ Administrador de la | 3 afios
Datos Base de Datos
e Administrador de Datos
Administrador del equipo | ¢ Técnico Informatico 3 afos
Informatico
e Administrador del
Servidor de la
Aplicacién
Administrador de redes e Administrador de redes | 3 afios

Requerimientos Techoldgicos
Los requerimientos tecnol6gicos se dividen en dos partes, los de hardware y software:
Hardware

Los requerimientos minimos de hardware para el desarrollo del sistema son descritos a
continuacion:

EQUIPO O
PRODUCTO
Servidor Alternatival | 1

ESPECIFICACION

Procesador: Intel Core i3-4030U, 1.5 GHz. Intel
HM65 Express  Chipset.

Sistema Operativo: Debian Stretch 64-bit.

Memoria: 4GB DDR3 SDRAM

Disco rigido: 500 GB, 7200 rpm.

Monitor CRT 15 a color.

Mouse Serial o0 USB.

Suscripcion de servicios en la nube con AWS como
servidor de Base de Datos y aplicaciones.

Nivel de servicio: Estandar con autorizacion de hasta
100 sesiones simultaneas, de 2 a 250 GB de
almacenamiento de la base de datos.

CANTIDAD

Servidor Alternativa2 | 1
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Desde 1.75 GB de RAM, y 1 a 2 GB de
almacenamiento de aplicaciones.

Computadora portétil | 2 Procesador: Intel Core i3-4030U, 1,90 GHz. Intel (R)
graphics family

Sistema Operativo: Debian Stretch Original 64-bit.
Memoria: 4 GB DDR3 SDRAM

Disco rigido: 500 GB, 5400 rpm.

Unidad 6ptica: Reproductor y grabador de DVD

Software

En la siguiente tabla se describen los programas a utilizar para el desarrollo, despliegue del
proyecto y operatividad en cualquier dispositivo inteligente con acceso a internet.

PRODUCTO CANTIDAD | ESPECIFICACION

Gestor de base de datos 1 PostgreSQL 9.4

Servidor 1 Apache Tomcat

Navegador Web 1 Google Chrome 74.0.3729.169 o posterior.
Lector PDF 1 Adobe Reader
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Capitulo 5. Disefio
5.1 Definicién de Estandares

5.1.1 Estandares para pantallas del sistema

Ya que el sistema estard expuesto tanto para el uso privado como al publico se propone disefiar
pantallas intuitivas, faciles de usar y con la mayor cantidad de elementos de ayuda posible
siempre con el cuidado de no saturar de elementos y componentes que generen confusion o
ambigiiedad para el usuario.

1. Pantalla principal

Este serd el acceso a todas las funciones del sistema, no aplica para el sitio web.
Portal Minervar

G E> x {} { http://pertalminerva.com ] @

Portal Minerva 1 Juan Perez 9
Administrador

Administracidn  Seguridad Reportes Ayuda 2

L
Figura 11. Pantalla principal
Descripcion de elementos de la pantalla principal
Referencia Nombre Descripcion
1 Encabezado Es la presentacion del sistema informatico y contendra

los siguientes elementos:
1. lzquierda: Logo institucional y nombre del sistema
informatico, asi como slogan si existiere.
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2. Derecha: Nombre del usuario en sesién, su rol
dentro del sistema y fotografia.

2 Menu Menu con las opciones disponibles segun los privilegios
configurados para el usuario en sesion. En dispositivos
mas pequefios se convertird en un menu lateral.

3 Espacio de trabajo | Espacio destinado para la carga de pantalla solicitadas
por el usuario mediante el menda.

2. Pantallas de consulta

El objetivo de esta pantalla es consultar datos filtrados, asi como agregar, modificar o eliminar,
segun sea el caso.

Titulo de la pantalla 1
Im,_,.0 Peldi - Edad | | I 2
l Nuevo | Editar | Eliminar | 3
MName - |
(job title) a | Age » |Nickname Employee ™
Giacomo Guilizzoni i
Founder & CEO 4 40|Peldi @
Marco Botton
Tuttofare 38 =
Mariah Maclachlan
Better Half 41|Patata =
Valerie Liberty
Head Chef S0 Vel A
£ Anterior 1/3 Siguiente » 5
Figura 12. Estandar de consulta en pantalla
Referencia Nombre | Descripcion
1 Titulo Titulo descriptivo de la utilidad de la pantalla.
2 Filtros Campos para el ingreso de parametros de blsqueda.
A manera de ejemplo se muestra el filtro de titulo y edad.
3 Botones Botones de accion sobre los datos
4 Tabla Tabla que muestra el conjunto de datos encontrados con
los pardametros especificados agrupado por paginas o
conjuntos de no mas de 10 filas para facilitar su lectura.
5 Paginador | Permite la navegacion entre las paginas de la tabla.

3. Pantalladeingreso de datos

Formulario para la captura de informacion. Esta serd una ventana modal, es decir, en lugar de
redireccionar a otra pantalla se mostrara por encima de la pantalla cargada y al finalizar puede
ser cerrada sin afectar el resto de los componentes en pantalla.
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Titulo de la ventana x

Etiqueta 1

Etiqueta 2:

Etigueta 3:

Etiqueta 4:

Etigueta 5:

Etiqueta &:

qa/99/9939 | )

O Opeion 1 ® Opcion 2 O Opecion 3

Opcion 1 -

[] Checkbox

Figura 13. Estandar para pantallas de registro de datos

Descripcion de elementos de la pantalla de registro de datos.

Elemento Descripcién

Titulo Es la identificacién de la pantalla y se ubica en la parte superior de esta,
mostrando la operacién que se esta realizando.

Etiqueta Permite orientar al usuario sobre el campo que se esta capturando.
Deberéa ser una por cada campo a capturar y debera ser indicado si es
obligatorio mediante un asterisco (*).

Campos Son componentes que permiten la captura de informacién, se utilizaran

distintos tipos de campo dependiendo del tipo de valor que se necesita
capturar brindando asi una forma de ingreso facil e intuitiva. Entre los
elementos a utilizar tenemos:

Campo de Texto: En estos se ingresan datos alfanuméricos, enteros y
reales mediante el teclado.

Listado o ComboBox: Son listas desplegables con informacion que el
usuario puede seleccionar segun sea el caso.

Radio Button: Sirven para hacer una seleccion de entre un conjunto
de opciones.

CheckBox: Sirven para hacer una seleccion mdultiple de entre un
conjunto de opciones.

Selectores de Fecha: Son Utiles para insertar fechas ya sea mediante
teclado o a través de la seleccién directa de la fecha de un calendario
que se despliega al hacer clic en dicho elemento.

Selectores de horas: Mediante este elemento podemos ingresar
cantidades de tiempo en formato de horas mediante las flechas hacia
arriba y abajo o desde el teclado directamente.




Botones Se ubican en la parte inferior de la ventana y permiten registrar la
informacion ingresada o descartarla segin sea necesario. Ambos se
cierran la venta de captura de datos.

4. Simbologia y botones

icono Nombre Descripcion
Guardar Permite almacenar los cambios realizados en una
pantalla.

& Muestra una pantalla para modificar el registro
seleccionado.
- Eliminar el registro solicitado mostrando un cuadro
Eliminar . S AR
de confirmacion de eliminacion.
a8 Imorimir Muestra un reporte en formato pdf listo para enviar
P a impresion en papel.

Descarta los cambios realizados en una pantalla de
Cancelar | adicién

Modificar

Permite volver a la pantalla anterior descartado
Regresar Regresar | cualquier cambio realizado.
Envia los datos ingresados al servidor. EI mismo
. . funcionamiento que el boton Guardar con la
Erviar Enviar P .
salvedad que sera utilizado solo en formulario
publicos.

5.1.2 Reportes generados por el sistema

Para el disefio de los reportes generados por el sistema informatico se tomaran en cuenta los
siguientes estandares.
1. Nombres de archivos:

a. rpt+ (Nombre en upperCase)
b. Nombre descriptivo segun la utilidad del reporte
2. Bordes:
a. Grosor 0.25px
b. Linea delgada formando cajas, tipo tabla.
3. Presentacion de los datos
a. Usar patrones(formato) en los tipos de dato: Fecha y nimero.
b. Si el contenido de todas las filas es de la misma longitud, mostrar centrado.

c. Si el dato representa dinero, colocar simbolo de dolar ($), dos decimales,
separador de miles(coma), alineado a la derecha.




d. Agregar espacio de 2px ala izquierda y/o derecha segun sea necesario para evitar
gue el texto se pegue a los bordes.

4. Encabezados
a. Nombre de la institucion
b. Nombre del reporte
c. Sihay un logo, ponerlo a la izquierda.
d. Sihay mas de un logo, poner uno a la izquierda y el otro a la derecha.
e. Mostrar los pardmetros de filtrado utilizados para la generacion del reporte.
5. Pie de pagina
a. lzquierda: Fecha de generacioén del reporte (fecha actual)
b. Centro: nombre del archivo plantilla que genera el reporte
c. Derecha: Paginax dey.
d. Linea de separacién entre contenido y el pie de pagina.
6. Referencias:

a. Al enlazar archivos dentro de un reporte no se debera utilizar referencias
absolutas.




Portal Minerva
Mombre del reporte
Parametros de filtrado
» Columna 1 v Columna 2 » Columna 3
Cell 1 Cell 2 Cell 3
Cell 4 Cell 5 Cell &
Cell 7 Cell & Cell 9
Cell 10 Cell 11 Cell 12
Fecha: 99/99/9999 nombre del archivo Pagina: x dey

5.1.3 Nomenclaturas de programacion y base de datos

RECOMENDACIONES GENERALES

1. Paraconservary asegurar la compatibilidad del cédigo, no se utilizaran letras acentuadas
ni caracteres especiales en el nombre de variables, objetos, tablas, entidades ni cualquier

otro atributo, a excepcion del guion bajo ().

2. Para palabras largas (como Administracion, Correlativo, etc.) se utilizar4 una abreviatura
compuesta por 3 0 5 letras cuyo significado permita la deduccion de la palabra completa

de forma inconfundible.

Estdndares de programacion

La nomenclatura que se utilizara sera aplicada al lenguaje de programacion JAVA, JavaScript

Figura 14. Estandar para reportes generados por el sistema

OBJETO

NORMAS

EJEMPLOS

Clases

Las clases en JAVA seran nombradas con

inicial mayuscula

class Persona {}
class Organismo {}
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OBJETO

NORMAS

EJEMPLOS

Entidades

La convencién que se utilizara para el
nombre de las entidades sera PascalCase

Las entidades tendran el mismo nombre
gue las tablas que representan, pero en
singular

Tabla:
organismos
Entidad:
Organismo.java

Variables

Se preferirAn las variables de una sola
palabra cuando sea posible

Si las variables contendran mas de una
palabra, se utilizarA la convencion
CamelCase.

Si una variable hace referencia a una
entidad, se usara el nombre de la entidad,
siguiendo las normas anteriores

String nombre;
int idPersona,;

Persona persona;

Métodos

Los nombres de los métodos seguiran la
convencion CamelCase

Los meétodos
describan la
desempefian

tendran nombres que
funcionalidad que

public void calcularlVA() {}

Parametros

Se utilizaran las normas de las variables

Documentacion
Interna

Se seguiran los estandares de Javadoc

Los métodos getter y setter no tendran
documentacion

Normas para el lenguaje de marcado HTML.

ASPECTO NORMAS EJEMPLOS
Etiqueta Si una etiqueta puede auto cerrarse, debe | <br />
realizarse
Indentacion Para que la jerarquia de las etiquetas pueda | <htm[>
apreciarse, la indentacion se hara con una | <head></head>
tabulacion equivalente a 4 espacios </html>
Tamafo de Si los atributos dentro de una misma | <div id="alert-info”
linea etiqueta se extienden mas alla de la vista de | class="alert alert-info” >

una pantalla con proporcion 4:3, dichos
atributos deben dividirse en lineas
separadas

</div>

]
74|

—




Estdndares de Base de datos

La nomenclatura de base de datos sera aplicada sobre el motor PostgreSQL. Para garantizar la
integridad de los datos, se hara uso de llaves ficticias, mientras que, para mejorar el rendimiento,
se haré uso de indices.

OBJETO NORMAS EJEMPLOS
Tablas e El nombre de las tablas sera en personas
mindsculas organismos

e El nombre de la tabla ser& en plural

e Toda tabla contendra una llave
primaria que evite la duplicidad de la
informacion

e En caso de necesitar el uso de mas
de una palabra, estas seguiran la
convencion snake_case

Campos e Los campos serdn nombrados en | teléfono
mindsculas

e Convencibn que se utilizara:

shake_case
Llaves e El nombre de las llaves primarias | id_persona
Primarias serd en minusculas id_organismo

e Al ser un campo, también se
sometera a las normas de los
campos

e A toda llave primaria se le
antepondra el prefijo “id_” seguido
del singular del nombre de la tabla

Llaves e Las llaves foraneas tendran el |id_persona
Foraneas mismo nombre que la llave primaria | id_organismo

a la que hacen referencia _ _
id_usuario_crea

e Si una tabla posee mas de una | id_usuario_actualiza
referencia a la misma tabla, se
usara como sufijo el rol que
desempefia cada llave foranea

Funciones e Las funciones iniciaran su nombre | fn_calcular_iva
con el prefijo “fn_" seguido de un
nombre descriptivo

]
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OBJETO

NORMAS

EJEMPLOS

En caso de usar varias palabras
para el nombre, estas deben
separarse usando guion bajo ()

Secuencias

Las secuencias iniciaran su nombre
con el prefijo “seq_” seguido del
nombre de la entidad, tabla o0 campo
que la usara

En caso de requerir el uso de mas
de una palabra en el nombre, estas
deben separarse con guion bajo ()

seq_carnet_corr
seq_organismo_exp

Vistas

El nombre de las vistas debe iniciar
con el prefijo “view_” seguido de un
nombre que describa los resultados
a mostrar

view_personas_eliminadas

Procedimientos

Los nombres de los procedimientos
iniciaran con el prefijo “sp_" seguido
del nombre de la tabla o vista que
operaran y el nombre de la funcion
gue ejecutaran

Si la funciébn es una inserciéon o
actualizacion, la accion sera “insert”
o “update”, respectivamente

En caso de que la funcién sea una
extraccion con filtros (select-where),
la acciébn debe nombrarse como
“‘get_by ” seguido del campo o
campos que utilizara para filtrar los
resultados

Si la funcién no es una extraccion
fitrada y se extraeran todos los
datos de la tabla (select), la accién
debe nombrarse como “get_all”

Si la funcibn es mas compleja,
modifica alguna ya explicada
anteriormente o interviene mas de
una tabla, el nombre debe ser
descriptivo y Gnico

sp_personas_insert
sp_personas_update
sp_personas_get by id_persona
sp_personas_get_all

sp_personas_soft_delete
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OBJETO

NORMAS

EJEMPLOS

indices

Los nombres de los indices deberan
iniciar con el prefijo “idx_" seguido

del nombre del campo o campos

Idx_correo_e
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5.2 Diagrama de Clases

FH estados_especimenes
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Figura 15. Diagrama de clases

L 125 jd_institucion

_______ o] Ree nombre_institucion
REC direccion

ABC telefono

RBC sitio_web

EB especializaciones

123 id_especializacion

5 REC codigo
RBE nombre_especializacion
RBC descripcion




5.3 Disefio Conceptual de la Base de Datos

Este modelo busca construir una descripcion de la realidad facil de comprender realizando un
alto nivel de abstraccion.

5.4 Modelo Logico de la Base de Datos

El modelo l6gico toma de insumo el diagrama conceptual descrito en el punto 5.3, en el que las
entidades y relaciones obtenidas de dicho diagrama se transforman en tablas relacionadas.

5.5 Modelo Fisico de la Base de Datos
El modelo fisico de base de datos se obtiene a partir del modelo I6gico, el cual es una descripcion

de la implementacion de una base de datos en memaoria secundaria como lo son las estructuras
de almacenamiento y los métodos utilizados para tener un acceso eficiente a los datos.

5.7 Disenio de pantallas del sistema

5.7.1 Médulo de seguridad y administracion del sistema
Gestion de usuarios

Gestion y consulta usuarios

En esta pantalla se muestra la lista de usuarios existentes en el sistema, ademas de permitir la
invocacion de las acciones para crear, modificar y eliminar un usuario.

Botdn nuevo: Abre pantalla para agregar un usuario nuevo.

Boton editar: Abre pantalla de edicion y carga el registro seleccionado.

Botdn eliminar: Elimina el registro seleccionado.
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Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva Juan Perez 9

Administrador

Administracion  Seguridad Reportes  Ayuda

Usuarios

I Nuevo | Editar | Eliminar l

Username ¥ [Nombre v Apellido ¥ |Rol ¥ [Activo
b Juan Perez Administrador M

Figura 16. Pantalla de gestién de usuarios
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Crear o Modificar Usuario

Esta pantalla permite la creacion de un nuevo usuario. Sin embargo, el mismo formulario es
reutilizado en la modificacion de un usuario existente.

Portal Minerva
<J Q x {} {http:f!portalminerva.c.nm ] (q j
Usuario
Port Perez 9
strador
Username
Administraciol Nombre
Usuarios Apellido
Role Administrador |«
— -
Username - |Activo
juanperez @gm Active ] . {
| Guardar I | Cancelar I
I I I
v
Figura 17. Formulario para agregar usuario
Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Username Texto 50 Nombre de wusuario utilizado
como pseuddnimo en ciertas
secciones.
Nombre Texto 100 Nombre de la persona.
Apellido Texto 100 Apellido de la persona.
Rol Texto 50 Rol que desempefiara dentro

del sistema. Seleccionado a
través de una lista preexistente.
Activo Boolean - Valor que indicara si el usuario
esta autorizado para acceder al
sistema.




Gestionar expertos

Gestion y consulta de expertos

Permite consultar y gestionar expertos.
Boton nuevo: Abre pantalla para agregar experto
Botdn editar: Abre pantalla de edicidn y carga el registro seleccionado.
Boton eliminar: Elimina el registro seleccionado

Portal Minerva

<3 Q x Q [http:f!portalminerm.com

) @ )

Portal Minerva

Juan Perez 9
Administrador

Administracion  Seguridad Reportes  Ayuda
Expertos
Especialidad | Seleccione |» Estado | Activo |»
I Nuevo | Editar | Eluminarl
Nombre Correo|Especialidad Activo
Giacomo Guilizzoni correc@correc.com|Herpetologo Si
Marco Botton correc@correc.com|Micologo Si
Mariah Maclachlan :
Better Half correc@correo.com|Entombloge Si

Figura 18. Gestion de expertos
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Crear o Modificar experto

Portal Minerva

<3 Q x Q [http:f!portalminerva.com

Agregar experto

Nombre I_

] Apellidol_

Teléfono Ii### RS

Mévil

- ]

Correo electronico I

Correo institucionall

| Guardar Il Cancelar I

Figura 19. Crear o modificar experto

Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Nombre Texto 100 El nombre del experto
Apellido Texto 100 Apellido del experto
Teléfono Texto 8 Numero de teléfono del experto
Correo electronico Texto 100 Correo electrénico personal del
experto utilizado como principal,
este campo es obligatorio.
Correo institucional | Texto 100 Correo electronico institucional
si pertenece a una institucion,
este campo no es opcional
( ]
{ %8}




Gestidn de privilegios
Gestionar permisos

Permite consultar y gestionar los permisos del sistema.

Boton nuevo: Abre pantalla para agregar un permiso

Botdn editar: Abre pantalla de edicidn y carga el registro seleccionado.
Boton eliminar: Elimina el registro seleccionado

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracion Seguridad Reportes Ayuda

Permisos
I MNuevo | Editar | Eliminar l
Raol & Menu
Administrador
Usuarios

Figura 20. Pantalla de gestion de permisos




Asignar permiso

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com

] @ )

lerez 9
trador

Fortal Permiso

Rol Seleccione uno |«

Administracion

Menu Seleccione uno |«

Permisos

Rol

Nueve | Editg | Guardar I | Cancelar I

Administrador

v
Figura 21. Formulario de crear o modificar permiso
Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Rol Texto 100 Rol del sistema que se asignara
el permiso
Menu Texto 100 Opcibn de mend que se
asignara al permiso

—
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Gestionar roles

Permite consultar y gestionar los roles ingresados al sistema.

Boton nuevo: Abre pantalla para agregar un rol
Boton editar: Abre pantalla de edicion y carga el registro seleccionado.
Botdn eliminar: Elimina el registro seleccionado

Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracibn  Seguridad Reportes  Ayuda

Nuevo Editar Eliminar

Codigo & INombre Descripcibn

Admin Administrador Rol de administrador

Figura 22. Pantalla de gestion de roles
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Crear/Modificar rol

Permite agregar un nuevo rol o modificar un rol previamente seleccionado.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva com ] @ j

7
>< Agregar Rol 9

- Coédigo:
Adminis
E Nombre:
Codigo Descripcion:
Admin

Guardar Cancelar

v
Figura 23. Formulario para crear o modificar rol
Nombre del campo | Tipo de dato | Longitud | Descripcion
Cddigo Texto 30 Cdédigo que permita la identificacion del
rol ingresado.
Nombre Texto 100 Nombre del rol.
Descripcion Texto 200 Descripcion breve de la utilidad del rol




Gestién de catdlogos
Pantalla de Menu
Permite consultar y gestionar las opciones de menu del sistema.

Botdén nuevo: Abre pantalla para agregar menu

Boton editar: Abre pantalla de edicion y carga el registro seleccionado.

Boton eliminar: Elimina el registro seleccionado

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com

] @ )

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracion Seguridad Reportes Ayuda

Menu

I Nuevo | Editar | Eliminar I

Nombre =|Ruta * |lcono = [Nivel = [Nivel superior ¥ |Activo
Beuceice fusers i~user 2 Administracion [

Figura 24. Pantalla para gestionar menu
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Crear o Modificar recurso

Portal Minerva
<J Q x {} { http://portalminerva.com ] (q j
Menu
‘X\ Port Perez 9
Nombre strador
Administraciol Ruta
Menu leono
| Nombre E3 Activo
Usuarios Nivel superior Seleccione uno | 7
Activo |
| Guardar I | Cancelar I
1 ] I ]
4
Figura 25. Formulario para crear o modificar menu
Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcidn
Nombre Texto 100 El nombre del men
Ruta Texto 100 Ruta relativa de acceso al menu
Icono Texto 25 Icono del menu
Nivel NUmero - Nivel de anidamiento del menu
Nivel superior Texto 100 Nivel padre del menu
Activo Boolean - Indica si el menu esta activo, es
decir si se mostrara




Gestion de grupos de expertos
Permite consultar y gestionar los grupos de expertos.
Boton nuevo: Abre pantalla para agregar grupo

Boton editar: Abre pantalla de edicion y carga el registro seleccionado.
Botdn eliminar: Elimina el registro seleccionado

Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracion  Seguridad Reportes  Ayuda

Grupos de expertos

Nombre

MNuevo Editar Eliminar

Cbdige |MNombre Descripcibn

oM Herpetologos Grupo dediscado a la clasificacibn de serpientes
Qo2 Grupoe 5 Grupo multipropbsite

003 Grupo ues Grupo multidisciplinario de la ues

Figura 26. Pantalla de gestion de grupos de expertos
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Crear o Modificar grupo

Formulario de captura de datos para crear un grupo de expertos.

Portal Minerva

<3 O x Q { http://portalminerva.com ] m

Editar grupo

Chdigo:

Nombre:

Descripcion:

| Guardar Il Cancelar I

Figura 27. Formulario para crear o modificar un grupo de expertos

Nombre del campo | Tipo de | Longitud | Descripcion
dato
Cddigo Texto 30 Cddigo que permita distinguir el grupo.
Obligatorio
Nombre Texto 100 Nombre del grupo. Obligatorio
Descripcion Texto 200 Descripcion breve de la utilidad del grupo

Consultar expertos de un grupo
Permite al usuario gestionar los expertos que pertenece a un grupo.

Boton agregar: Permite agregar un experto al grupo
Botdn eliminar: Permite quitar un experto del grupo, previamente debe haber sido seleccionado.

o1 |
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Agregar experto a grupo

Permite consultar y seleccionar los expertos para agregarlos al grupo. Basta con seleccionar los
expertos que se desean agregar y presionar el botén agregar.

Portal Minerva

<3 O x G [http:f!pnrtalminerva.aum ] m

Expertos del grupo

Grupo: Grupo de herpetblogos

I Agregar | Elirminar I

Lista de experto que pertenece al grupo
Nombre Especialidad
Juan perez Herpetblogo

Pedro Lopez Herpetblogo

Ménica Herrera Herpetblogo

Figura 28. Pantalla para gestion de expertos en grupo.
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Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Nombre Seleccione

Nombre Correo Especialidad

Giacomo Guilizzoni  |correc@correccom Herpetologo

Marco Botton correo@correc.com Micologo

Mariah Maclachlan

Better Half correo@correccom  |Entomblogo

| Agregar I | Cancelar I

Figura 29. Formulario para agregar expertos a grupos.

5.7.2 Modulo de registro y clasificacion de especies

Gestidn de especies

Permite consultar todos los especimenes registrados y que se encuentran en un estado
determinado en este momento, aqui se muestran los ingresados por el colaborador y que se
envio a clasificar previamente a uno o varios expertos.

Para usuario director: Se muestran las especies registrados por cualquier persona y en
cualquier momento.

Para usuario experto: Se muestran las especies registradas por esta persona en especifico y/o
el director le asigno para que participara en su clasificacion.

Boton Buscar: Permite ordenar las diferentes especies registradas en el sistema a partir de la
opcion seleccionada previamente.

Boton Registrar/Editar especie: Permite registrar un espécimen nuevo/ editar un espécimen
previamente seleccionado.




Portal Minerva

9

@)

<3 Q x Q { http://portalminerva.com

>< Portal Minerva

Juan Perez

Administrador

O

Administracibn  Seguridad

Reportes

Ayuda

Ordenar por:

Actualizacion reciente

Buscar

| Registrar/Editar especie I

Especie
Torogoz
Mariposa
Flor de izote

Meduza

Registrado
por

Kevin Alfaro

Alberto Rodriguez

Omar Garcia

Andrea Belloso

Fecha de
creacibn

01/05/2019

il
-

03/04/2019
25/01/2019

30M2/2018

Estado

Clasificado

Enviado a
revision

Publicado

Publicado

-

Figura 30. Pantalla para administracion de especies




Registrar/Editar especie

Permite registrar/editar una especie dentro del sistema.

m: Permite ingresar/editar las generalidades, taxonomia, factores hidrologicos y

antropogénicos y otras caracteristicas adicionales a la especie.
Generalidades: Permite ingresar datos generales de la especie, hombre comun, nombre

cientifico, y habitat de la especie.
Botdn Solicitar revisidon: Permite solicitar al usuario director una revisién al experto o grupo de
discusion en el cual fue clasificada la especie.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] @ j

Registrar especie

Adminig
Ordenar Generalidades  Taxonomia \ F Hidcs ¥ Antrs \ Grtros\
& Fspecie I
Especie Nombre comun: -
Torogoz
Nombre cientifico:
Mariposa
Flor de iz Habitat: | suelo |+
Meduza
| Siguiente I | Solicitar revisidn I

Figura 31. Formulario para ingresar generalidades del espécimen
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Taxonomia: Permite ingresar la estructura taxondmica de la especie, tales como: Reino, Filo,
Clase, Orden, Familia, Género y Especie; asi como también se agregar una subcategoria de las

categorias Clase, Orden y Familia, cuyas categorias son las Unicas que es posible agregar estas
opciones.

Botdn Agregar: Agrega una subcategoria seleccionada junto con su valor respectivo a la lista
de subcategorias.

Botdn Borrar: Borra una subcategoria seleccionada previamente.

Botdn Siguiente: ContinGa en el proceso de registro de especie.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Registrar especie

Generalidades Y Taxonomia \ F Hidcs ¥ Antrs \ Grtros\

Ordenar db

Adminis

Reing: | Animal |+ Filo: | Chosdata |» Ispeciel
Especie Clase: | Amphibia | = Orden: | Anura |+ ¥
Torogoz
Familia: | Alytidae |+| Genero | Alytes |+

Mariposa
Flor de iz Especie: | Maurus |+
Meduza

O Clase SubCategoria: | seleccione |+ Agregar I

O Orden Vol —

alor: | seleccione | »

O Familia | Borrar ]

Categoria & 13ub categoria = |Valor

Close Infraclase Teleostei-huezo

Orden SubOrden Percoidei

| Siguiente I | Solicitar revisidn I

Figura 32. Formulario para ingresar taxonomia de espécimen
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Factores Hidrolégicos y Antropogénicos: Permite al usuario ingresar un factor hidrolégico y/o
antropogeénico relacionado a la especie.

Boton Agregar: Agrega el factor descrito a la tabla desplegada en la parte de abajo.
Boton Borrar: Elimina el factor seleccionado previamente.

Botdn Siguiente: Continla en el proceso de registro de especie.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] @ j

Registrar especie

X 0 a °

Adminig
Ordenar Generalidades  Taxonomia \ F Hidcs ¥ Antrs \ Grtros\
& Fspecie I
O Factor Hidroldgico O Factor Antropogénico
Ezpecie -
Descripcion:| ...
Torogoz
Mariposa
Agregar Borrar
Tipe Factor & |Descripcibn
Meduza
Hidrelbgico
Antropogénico
| Siguiente I | Solicitar revisidn I

4

Figura 33. Formulario para ingreso de datos hidrolégicos y antropogénicos al espécimen




Otros: Permite al usuario ingresar datos adicionales al espécimen.

Botdén Agregar: Agrega el enlace relacionado a la especie en la lista desplegada en la parte
izquierda.

Botdn Borrar: Elimina el enlace seleccionado previamente.

Botdn Siguiente: ContinGia en el proceso de registro de especie.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Registrar especie

Adminig
Ordenar Generalidades  Taxonomia \ F Hidcs ¥ Antrs \ Grtros\
& Fspecie I
Especie Estado conservacion UICN: | seleccionar |+ -
Torogoz
[] especie invasora Abundancia: E
Mariposa
Flor de iz Link uno Links de ref:
Meduza Link dos
Link tres hgeer ] [ Eorer ]
| Siguiente I | Solicitar revisidn I

Figura 34. Formulario para ingresar otros datos relevantes al espécimen
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Permite al usuario ingresar datos de ubicacién del espécimen, tales como:
- Departamento

- Municipio
- Nombre popular
- Latitud y longitud

Boton Siguiente: ContinGia en el proceso de registro de especie.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Registrar especie

X & a °

Adminig

Ordenar - LIbicacitn Geografica
Departamento: | seleccionar |« | Municipic: | seleccionar |« - -
Fspecie I
Nombre popular:
Especie =
Torogoz Latitud: Longitud: E
Mariposa
Flor de iz
Meduza
| Siguiente I | Solicitar revisidn I

Figura 35. Formulario para ingresar la ubicacion del espécimen.




Q : Permite al usuario ingresar informacion multimedia de la especie, tales como:
- Fotografias

- Videos

Botdn Buscar: Busca dentro del explorador de archivos los datos de multimedia que se quieren

agregar a la especie.
Boton Guardar: Finaliza el ingreso de datos de la especie.
Botdn Listo para publicar: Cambia de estado la especie registrada indicando que se encuentra

lista para publicar.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] @ j

Registrar especie

X & o a °

Adminis &

- Multimedia

Ordenar
Seleccione archives: | | Buscar I _ -
Fspecie I
Especie =
T e -
orogoz ‘
Mariposa
Flor de iz
Meduza
| Guardar I | Listo para publicar I | Solicitar revisidn I

Figura 36. Formulario para ingresar multimedia al espécimen.
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Solicitar revision

Permite al director solicitar una revision de los datos registrados a un experto en especifico o al
grupo de expertos asignados a la clasificacion de la especie.

FPortal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Solicitar Revisibn
Enviar a: | Seleccionar -
Adminis Chat de discusidn

Juan Perez

Ordenar
Comentario/Observacion: |  specie I

Especie =
Torogoz
Mariposa
Flor de iz
Meduza

Figura 37. Formulario para envio de revision de espécimen.
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Gestionar solicitudes como colaborador

Consultar solicitudes

Permite al usuario consultar las solicitudes pendientes de revision

Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracion  Seguridad Reportes  Ayuda

Gestidon de solicitudes de publicacion

Fecha solicitud I_## I #& | #8484 ] E

Estado Pendiente |+

I Revisar solicitud | - l

Colaborardor Fecha |Especialidad Activo
Giacomo Guilizzoni 15/01/2019|Herpetologo Si
Marco Botton 20/03/2019|Micologo Si
Mariah Maclachlan :
Better Half 20/03/2019|Entomblogo Si

Figura 38. Pantalla de gestion de solicitudes de publicacion.
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Crear solicitud

Pantalla donde el usuario colaborador podra registrar una solicitud de clasificacién de una nueva
especie. Debido a su extension, se ha divido en dos imagenes.

Portal Minerva

<J Q x Q {http:Hportalminerva.mm ] (q j

Portal Minerva José Perez 9
Colaborador

Solicitudes Especies Ayuda

Nueva Solicitud

- [nformacidn general

Nombre Vernicular abe

Localidad especifica* | ahe

Pais | El Salvador -
Departamento San Salvador -
Municipio* | Soyapango -

Fecha de recolecta* I_:jdfmmf"-"‘r“f‘r’ HHMM:SS ] E O

Geolocalizacibn®

Figura 39. Formulario de ingresar espécimen, para colaborador

]
103 |

—



Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Nombre Vermicular | Texto 60 El nombre comun del
espécimen a reportar. Es decir,
el nombre como se conoce en la
zona.
Localidad especifica | Texto 100 Nombre comun del lugar donde
se recolecta el espécimen
( ]
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Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva José Perez 9
Colaborador

Solicitudes Especies  Ayuda

- Datos multimedia

Multimedia*

<)) ;Iﬂ E_'l'

= [nformacibn complementaria

A ™ oEm om omomomomomom

Observaciones abe
def

[0 Acepto los términes y condicicnes

| Cancelar I | Guardar I

Figura 40. Formulario de ingresar espécimen, para colaborador.
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Consulta de estado de solicitud

Esta pantalla permite al usuario colaborador conocer en qué parte de todo el proceso se
encuentra la solicitud de registro de una nueva especie.

Portal Minerva

<3 O x Q { hitp:/ /portalminerva.com ] @-_3

Revizar solicitud

- [nformacion general

Estado de la solicitud: EN REVISION

Nombre Vernicular  Toregoz

Localidad especifica® Universidad de El Salvador, sede Central
Pais  El Salvador
Departamento  San Salvador
Municipie* San Salvador

Fecha de recolecta* 25/03/2008 8:45

Geolocalizacibn®

Figura 41. Pantalla para visualizar una solicitud.
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Portal Minerva

<3 O x Q { hitp:/ /portalminerva.com

Revisar solicitud

] @ )

- Datos multimedia

{))

L

Observaciones

- [nformacion complementaria

abec
def

v

Figura 42. Pantalla para visualizar multimedia e informacion complementaria de la solicitud.
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Validacion de especies
Revisar solicitud

Pantalla que muestra la informacién cargada por el colaborador para que pueda tomar una
decisién sobre la solicitud, las opciones posibles son:

Crear discusion: Se despliega un formulario para crear una discusion.
Rechazar solicitud: Se despliega un formulario para rechazar una solicitud.

Registrar avistamiento: Se despliega un formulario para registrar un avistamiento.

Portal Minerva

<3 O x Q { http://portalminerva.com ] m

Revisar solicitud de publicacién

Colaborador: Juan Perez
Nombre de la especie a registrar: Tiburén blanco
Fecha de avistamiento: 15/06/2019

Lugar de avistamiento: Playa el tunco

Cantidad observada:
4

Fotografias registradas

Rechazar solicitud Registrar avistamiento

Figura 43. Pantalla para visualizar una solicitud ingresada por un colaborador.

Rechazar solicitud

Permite al usuario rechazar la solicitud de publicacién especificando un motivo por el cual se
rechaza y notificando apropiadamente al colaborador.
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Portal Minerva

<3 Q x G [http:ffpnrtalminerva.cum

] @ )

Rechazar solicitud de publicacién

Motivo de rechazo:

| Cancelar I | Guardar I

Figura 44. Formulario para rechazar una solicitud de publicacion.

Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Motivo de rechazo Texto 500 Explicacién al colaborador sobre
el motivo de rechazo de su
solicitud con el objetivo que para
futuras solicitudes no presente
inconvenientes.
( |
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Crear discusion

Permite al usuario generar un espacio de didlogo e intercambio de informacién entre expertos
con el objetivo de llegar a la identificacién de una especie.

Portal Minerva

<3 O x Q { http://portalminerva.com ] m

Generar discusibn para clasificacidn de especie

Descripcién:

Reino de la especie a clasificar: Animal

I Agregar expertos | Quitar expertul

Experto Correo

Juan Erneto Perez jeperez @correccom

Pepito Vazquez pvazguez @correa.com

Macario Wilfrede Jimenez mwjim@correc.com

| Cancelar I | Guardar I

v
Figura 45. Formulario para creacion de discusion de solicitud.
Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Descripcion Texto 500 Describe el objetivo de la

discusién para orientar los
expertos sobre la clasificacion
requerida.

Reino Lista seleccionable Indica el reino de la especie a
clasificar para filtras los grupos
de expertos a asignar. El campo
es de tipo obligatorio.
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Asignar expertos

Permite al usuario seleccionar a partir de un grupo de expertos, los expertos que desea asignar
para la clasificacion de una especie.

Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

| Asignar expertos a solicitud de clasificacion I

Grupo de expertos Biblogos marinos

Seleccibn de expertos

Experto Correo

Juan Erneto Perez jeperez @correccom

O

O

Pepito Vazquez pvazquez @correc.com O
M

Macario Wilfrede Jimenez mwjim@correc.com

| Cancelar I | Asignar I

Figura 46. Asignar expertos a clasificacion de solicitud.




Registrar avistamiento

Permite registrar un avistamiento para una especie previamente registrada.

Portal Minerva

O O x Q { http://portalminerva.com ] (@ ].

| Registrar avistamiento I

Especie seleccionada

Reino: Animalia Fila: Chordata

Clase: Chondrichthyes Orden: Lamniformes

Familia: Lamnidae Género: Carcharodon

Especie: Nombre comin:  Tiburén blanco

Carcharodon carcharias

Observacidn o comentario:

| Cancelar I | Guardar I

Figura 47. Registrar avistamiento.

Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion

Observacion Texto 500 Permite ingresar informacién
complementaria al avistamiento.
El campo es de tipo opcional

]
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Clasificacién de especies
Participar en discusion

Permite al usuario participar en las discusiones con otros usuarios expertos, a las que ha sido
asignado por el director.

Boton Adjuntar: Permite agregar documentos/multimedia dentro del explorador de archivos,
para poder compartirlos en el chat con los demas expertos.

Boton Agregar Comentario: Permite compartir un comentario previamente escrito, con los
demds usuarios pertenecientes a este chat.

Mostrar Opciones Adicionales: Representado por tres puntos sobre la barra de
desplazamiento del chat.

Portal Minerva

<3 O x Q { http://portalminerva.com ] (@ }

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administraciébn Seguridad Reportes Ayuda

Discusibn uno

-l

N

imagen

® N

{_Mensaje de texto > @
@ {_Mensaje de texto
Discusibn dos

L
- |Adjuntnrl | Agregar c.amentariol
Discusibn tres

Figura 48. Chat para clasificacion de espécimen.

—
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Agregar caracteristica: Permite al usuario agregar caracteristica del espécimen que se esta
discutiendo.

Finalizar discusion: Permite al usuario finalizar la discusion.

Abandonar discusion: Permite al usuario abandonar la discusion.

Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com

)@ )

Juan Perez 9
Administrador

Portal Minerva

Administracibn  Seguridad Reportes  Ayuda

Discusibn uno

Agregar caracteristica
Finalizar discusién

\ / Abandonar discusidn

imagen

® N

-]

Men

@ {_Mensaje de texto

[«

Discusibn dos

- |Adjuntnrl Agregar c.amentariol
Discusibn tres

v

Figura 49. Opciones disponibles dentro de chat.
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Registrar caracteristica encontrada

Permite al usuario ingresar una caracteristica de la especie que se esta discutiendo.

Boton Aceptar: Agrega la caracteristica de la especie indicando cual y valor de esta, y que
posteriormente se reflejara en el detalle de la especie.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] (q j

Portal Minerva Juan Perez 9
Adenimictradae

Agregar Caracteristica

Adminis

Discusibn Seleccione caracteristica: nombre cientifico |«

0]

Ingrese nombre cientifico:

°

Discusibn dos

L
- |Adjunmrl | Agregar c.amentariol
Discusibn tres

v
Figura 50. Agregar caracteristica a espécimen.
Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Seleccione Texto 30 Permite seleccionar la
caracteristica caracteristica que se desea

agregar sobre la especie que se
esta discutiendo.

Ingrese nombre | Texto 200 Permite ingresar textualmente el
cientifico (valor valor de la caracteristica que se
cambia segun la desea agregar.

caracteristica
seleccionada)
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Finalizar discusion

Permite finalizar la discusion de la especie, indicando una conclusién y una observacion a modo
de dejar un motivo claro de la conclusién a la que se ha llegado.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva Juan Perez 9
Adenimictradae

Finalizar Discusitn

Adminis

Discusibn Conclusibn: | registrar especie |+

-]

Descripeion de la conclusién: | se ha decidido registrar la
especie debido a ..

°

Ll

Discusibn dos

- |Adjunmrl | Agregar c.amentariol
Discusibn tres

v
Figura 51. Finalizar discusion.
Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Conclusién Texto 30 Permite seleccionar la

caracteristica que se desea
agregar sobre la especie que se
esté discutiendo.

Descripcion de la | Texto 200 Permite ingresar un comentario
conclusién que describa el motivo por el
cual se ha llegado a la
conclusién seleccionada.
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Abandonar discusion

Permite abandonar una discusion a la que se ha sido incorporado anteriormente, indicando un
motivo.

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com ] m

>( Portal Minerva Juan Perez 9

Adenimictradae
Finalizar Discusitn

Adminis

Discusibn

Motive de abandone:

-]

°

Discusibn dos

L¥]
- |Adjunmrl | Agregar c.amentariol
Discusibn tres

Figura 52. Formulario para abandonar discusion.

Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Motivo de abandono | Texto 200 Permite ingresar un motivo por
el cual se ha decidido
abandonar la discusion.
[ 117 )
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Publicacién de especies

Gestionar publicacién como director

Consultar publicaciones

Permite consultar y gestionar las publicaciones.

Botdén nuevo: Abre pantalla para agregar una publicacion

Boton editar: Abre pantalla de edicion y carga el registro seleccionado.

Botdn eliminar: Elimina el registro seleccionado

]
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Portal Minerva

<3 o x Q { http://portalminerva.com ] 6_3

Portal Minerva Juan Perez 9
Director

Administracion  Seguridad Reportes  Ayuda

Publicaciones

- Filtros

Reino Animal |+ Clase Aves |w Familia |Moemotidae |+

Filo Chordata |+ Orden Coraciiformes |+

Fecha de publicacion Desde [ 09/7 /2019 ]E Hasta [ 09/7 /2019 ]E
Estade |Activalw @

I Nuevo | Editar | Eliminar l

Nombre comun |Nembre cientifico Fecha de publicacion |Estade |Publicada per

Torogoz Eumomeota superciliosa  |10/7/2019 Activa |Juan Perez

Figura 53. Pantalla para administracion de publicaciones.
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Crear o Modificar publicacion

Portal Minerva

<J Q x Q { http://portalminerva.com

Mo

Torg)

Publicacion
> )
/
Especimen Torogoz
Ad
Estado Activa | =
Puk
- Filt
Reil Departamento San Salvador |+
Filo Municipio San Salvador |+
Fec| Avistamientos 4
gst] Ubicacion

pr

| Guardar I

| Cancelar I

Figura 54. Pantalla de publicacion de espécimen.

Nombre del campo | Tipo de dato Longitud | Descripcion
Espécimen Texto 100 Nombre del espécimen que se
publicard
Estado Texto 100 Estado de la publicacién
Departamento Texto 8 Departamento donde se
encontro el espécimen
Municipio Texto 100 Municipio donde se encontro el
espécimen
( ]
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Avistamiento Numero - Muestra cuantos avistamientos
posee el espécimen

5.7.3 Modulo de graficos y estadisticas

Mapa de colaboracion.

El objetivo de este gréfico es mostrar en el mapa de el salvador los diferentes puntos donde se
han registrado avistamientos de la especie seleccionada.

Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracibn  Seguridad Reportes  Ayuda

Registro de avistamientos por especie

Especie: Didelphis marsupialis
Nembre: Sarigueya comun
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Figura 55. Pantalla del mapa de colaboracion.
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Niimero de especies por departamento

Muestra la cantidad de especies en la cuales se les ha registrado avistamiento en un determinado
departamento.

Portal Minerva

<3 Q x Q [ hitp://portalminerva.com ] (@ }

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracibn  Seguridad Reportes Ayuda

Cantidad de especies registradas por departamento

Departamento |No. de Registros
San Salvador |1567.156

LaLibertad |660652
Santa Ana 523.655
Sonsonate 438196

San Miguel 434003
Usulutan 344235

Ahuachapén [319.503

La Paz 308087
La Unién 238217
Cuscatlén 23148

Figura 56. Grafico de especies por departamento.

]
122 |

—



Niimero de especies por municipio

Muestra la cantidad de especies a la cuales se les ha registrado un avistamiento en cada
municipio. Filtrado por departamento.

Portal Minerva

<3 9 x Q [ http://portalminerva.com ] m

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracién  Seguridad Reportes Ayuda

Cantidad de especies registradas por municipio

Departamento San Salvador |«

Municipio Mo. de Registros
Aguilares 285

Apopa 42
Ayutuxtepeque 352
Cuscatancingo 269

Delgado 21

El Paisnal 296

Guazapa 438

llopango 435

Figura 57. NUmero de especies registradas por municipio.
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Categorias UICN

Muestra las especies registradas organizadas por su clasificacién UICN.

Portal Minerva

<3 Q x Q [ hitp://portalminerva.com ] (@ }

Portal Minerva Juan Perez 9
Administrador

Administracibn  Seguridad Reportes Ayuda

Especies por categoria UICN

Desde [01/01/2019 ﬁ Hasta Jo17 012019 ﬁ

Categoria MNe. .
Extinta 260 Expeqies pur-:a:egaris

EL]
Extinta en estado silvestre |274 |
En peligro critico 446 j
En peligro 2gg |V
Vulnerable 319 Jm

-
Casi amenazada 190 |,
Preccupacidn menor an jl]
Datos insuficientes 273 0 ' g ' : ' : |

Bfin: Eirzen | Erpeize  Enpign Gueable GiancnEde Taagecin Rt Moeausd
No evaluado 339 smiidet: ol mer i
v

Figura 58. Especies por categoria UICN.

]
124 |

—



Estado de conservacion de la lista roja UICN

Muestra la variacion de las especies segun su categoria UICN por cada afio.

Portal Minerva

<3 Q x Q { http://portalminerva.com

)@ )

Portal Minerva

Administrador

Juan Perez

O

Administracibn  Seguridad Reportes  Ayuda

No evaluvado

Latos nsutcietcs
HTE0 DUDAaon Meror
Cesn’ ermendada

Wil werahle

Em pcligra

bn pohigro critico

Exdria en egado sHvestre

Falinla

0 S0 100 1500

EmuAtacn _ -
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Figura 59. Estado de conservacion de la lista roja de especies en peligro de la UICN.
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5.7.4 M6dulo de reportes
Reporte de expertos por reino

Portal Minerva

<3 O x Q { hitp://portalminerva.com

Expertos por reino

Reino Animalia

Plantae
Fungi

[ Institucién

Generar

Figura 60: Filtro de reporte de experto por reino

Portal Minerva

<3 @ x Q { http://portalminerva.com

B

Expertos por reino

PORTAL MINERVA
[ Lista de Expertos

REINQ: Animalia

Nombre = [Correo * [Teléfono ¥ |Especialidad =

Giacomo Guilizzoni |giacomo@mail.com |7777-7777 |lsopterclegia
Mareo Botton marcob@mail.com  |78E8-8888 |Hemipterclogia

Mariah Maclachlan |mariah@mail.com 7999-9999 |Dipterclogia

Institucidon = |
PELDI

UES

UES

=

Figura 61: Reporte de expertos por reino.




Reporte de registro de usuarios

Portal Minerva

<3 Q x Q { http//portalminerva com —l @

Registro de usuarios

Fecha de inicio ﬁ

A Fecha de fin %

Generar

Figura 62: Filtro del reporte de registro de usuarios

Portal Minerva
<3 Q x Q [http:f!portalminerva.c.om —l @
Regqistro de usuarios »
PORTAL MINERVA
[ Registro de usuarios ]
Fecha de inicie: 01/01/2008 Fecha de fim: 31/12/2019
Nombre «[Correo % [Tipo de Usuaric  * |Fecha de registro ¥ |
Giacomo Guilizzoni  |giacomo@mail.com |Colaborador 13/07/2008
Mareso Botton marcob@mail.com Colaborador 25M10/2019
Mariah Maclachlan |mariah@mail.com Experto 350172017
=
[

Figura 63: Reporte de registro de usuarios




Reporte de colaboracion

Portal Minerva

G O x Q { hitp://portalminerva.com ] m

Reporte de Colaboraciones

Fecha de inicio ﬁ
e Fecha de fin %

[ Tipo de usuarie | Colaborador

Em:—zr:o

Generar

Figura 64: Filtro del reporte de colaboraciones

Portal Minerva
O O x Q { hitp://portalminerva com ] @
E_A 1
Reporte de colaboraciones »
PORTAL MINERVA
[ Registro de Colaboraciones
Fecha de imicio: 01/01/2008 Fecha de fin: 31/12/2019
Nombre = |Apellido ¥ | Correo ¥ [Tipo de Usuario ¥ |Cantidad ¥ |Fecha de dltima contribucion ¥ |
Giacomo |Guilizzoni |giacomo@mail com|Colaborader 25 13/07/2008
Marco Botton marcob@mail.com |Colaborader 2 25/10/2019
Mariah Maclachlan|marich@mail.com |Experto 59 3102017
)
L

———— v

Figura 65: Reporte de colaboraciones




Ficha del espécimen

Portal Minerva

<3 O x Q { http://portalminerva.com ] (@ }

Portal Minerva

Especimenes

- Filtros

Reino Animal |+ Clase Aves |» Familia | Momotidae |+
File Chordata |« Orden Coraciiformes |+

Departamento | San Salvador | = Municipio | San Salvador |+

Generar ficha I

Reino |Filo Nombre comun|MNombre cientifico Fecha de publicacion|Avistamientos

Animall Chordata| Terogoz Eumomota superciliosa|10/7/2019 25

Figura 66: Filtros para ficha del espécimen
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Portal Minerva

O O x Q { http://portalminerva com ) @

Ficha de la especimen

PORTAL MINERVA
Ficha de la especimen

Totorogoz (Eumomota superciliosa)
Registrado por : Colaborador Publicade por : Director

Taxonomia:  Animalia (Reino) > Chrodata(Filo) > Aves(Clase) > Coraciiformes (Orden) >
Momotidae(Especie)

Ambiente :  Aerec/Terrestre

Factores antropogenicos :

Caseria furtiva: si / no / no aplica

Extraccitn ilegal para cualquier uso: si /no / no aplica
Desarrollo residencial y comercial: si / no / no aplica
Agricultura: si /mo / no aplica

Especie invasora: si / no / no aplica

Enfermedades: (no aplica)

Cambio Climético: (no aplica)

Factores hidrologicos :

Extraccitn ilegal para cualquier uso: si /no / no aplica
Incidencia de actividades pesqueras: (no aplica)
Contaminacion del agua: (no aplica)

Especie invasora: si / no / no aplica

Cambio climdtico v clima severo: (no aplica)

Modificacidn del caudal (agua dulce y salobre): (no aplica)
Sobre extraccibn: (no aplica)

Enfermedades: (no aplica) (hay duda pendiente de resolver)

Ubicacion :

Enlaces : 1. https://mipatria.net/torogoz-ave-nacional-de-el-salvador/
2. http:// avetorogoz blog spot.com/2010/01/el-torogoz -ave-nacional-de-el-salvadorhtmi

=

Figura 67: Ficha del espécimen
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Reporte de especies por taxon

Portal Minerva

<3 o x Q [http:”portalminerva.com

Especies por taxon

e
o [

Clase = Familia =
orsen - [Gameiormes 7]

Generar

Figura 68: Filtro de especies por taxén

Portal Minerva

<3 o x Q [http:”portalminerva.com

Especimenes por taxon

PORTAL MINERVA
Lista de especimenes

Reino: Animalia File: Chordata Clase: Aves
Orden: Coraciiformes Familia: Momotidae

File
Chordate

Nombre comui

Torogoz

Nombre cientifico Fecha de publicacio
Eurmomota supercilios|10/7/2019

Figura 69:Lista de especies por Taxon




Listado de especies por clasificacion UICN

Portal Minerva

<3 O x Q { http://portalminerva.com ] @

Especies por categoria UICN

S T
Desde [01/01/2018 ﬁ Hasta [01/01/201 ﬂ

Generar

Figura 70: Filtro de las especies por clasificacion UICN

Portal Minerva

<3 O x Q { http://portalminerva.com ] @

Especimenes por UICN

PORTAL MINERVA
Especimenes por UICN

Categoria: En Extincion
Desde: 01/01/2018  Hasta: 01/01/2019

File Nombre comul|Nombre cientifice Fecha de publicacio

Chordate] Torogoz Eumomota supercilios|10/17/2018

Figura 71: Especimenes por clasificacion UICN




5.7.5 Sitio web

Consultar especimenes

Portal Minerva

O Q x Q { http://portalminerva.com

Portal Minerva

Especimenes

- Filtros

Reino Animal |+ Clase Aves | = Familia Momotidae |+
Filo Chordata | = Orden Coraciiformes |«

Departamento | San Salvador |+ Municipic | San Salvador |+

Ver detalles I

Reine |File

Anima

Chordata

Nombre comun

Torogoz

Nombre cientifico

Eumomota superciliosa

Fecha de publicacion
10/7/2019

Avistamientos
25

Figura 72: Consulta de especimenes
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Ver detalles de espécimen
Permite ver la informacion especifica del espécimen

O Q x 0 lhttp:HpcrtaIminerva.com

Portal Minerva

Portal Minerva

Taxonomia :

Ambiente :

Ubicacion :

Fotos:

Enlaces :

Totorogoz (Eumomota superciliosa)

Registrado por : Colaborador Publicado por : Director

Animalia (Reine) > Chrodata(File) > Aves(Clase) > Coraciiformes (Orden) >
Momotidae(Especie)

Aereo/Terrestre

Factores antropogenicos :

Caseria furtiva: si / no / no aplica

Extraccibn ilegal para cualquier uso: si /no / no aplica
Desarrollo residencial y comercial: si / no / no aplica
Agricultura: si /no / no aplica

Especie invasora: si / no / no aplica

Enfermedades: (no aplica)

Cambio Climético: (no aplica)

Factores hidrologicos :

Extraccibn ilegal para cualquier uso: si /no / no aplica
Incidencia de actividades pesqueras: (no aplica)
Contaminacitn del agua: (no aplica)

Especie invasora: si / no / no aplica

Cambio climéatico y clima severo: (no aplica)

Modificacion del caudal (agua dulee y salobre): (no aplica)
Sobre extraccibn: (no aplica)

Enfermedades: (no aplica) (hay duda pendiente de resolver)

DX

1. https://mipatria net/torogoz-ave-nacional-de-el-salvador/
2. http://avetorogoz blogspot.com/2010/01/el-torogoz -ave-nacional-de-el-salvadorhtml

Figura 73: Detalles del espécimen
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Registro de usuarios colaboradores
Permite crear una cuenta de usuario colaborador

Portal Minerva

G E> x Q { hitp://portalminerva.com

Portal Minerva
Registrar cuenta

MNombre I_ I
Fecha de nacimiento I I IE

Sexo

Celular

Grado académico

O

L
Aficionado O

L

Adiuntar CV

Institucion

Telefono institucional

Sitio web

Correo

Contrasefia

1111 r1r]

Confirmar contrasefia

| Guardar I | Cancelar I

Figura 74: Formulario de registro
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Nombre del campo Tipo de dato Longitud Descripcion

Nombre Texto 100 El nombre del colaborador

Fecha de nacimiento Texto 100 Apellido del colaborador

Sexo Texto 1 Numero de teléfono del
colaborador

Celular Texto 100 Correo electronico institucional
si pertenece a una institucion,
este campo es opcional

Aficionado Booleano - Indica si el usuario es aficionado
a la biodiversidad, es decir si no
ha estudiado ninguna carrera
afin, pero ha trabajado en
cuestiones de naturaleza.

Grado académico Texto 100 Nivel de estudios del usuario

CVv File - Hoja de vida del usuario

Institucion Texto 100 Nombre de la institucion

Teléfono Texto 20 Teléfono de la institucion

Sitio web Texto 100 Sitio web de la institucién

Correo Texto 100 Correo electronico del usuario

Contraseia Texto 100 Contrasefia para acceder al

sistema

Capitulo 6. Documentaciéon

6.1 Plan de pruebas

Para comprobar que el sistema responde eficazmente ante los errores, se creé un plan de
pruebas del sistema, el cual contempld los diferentes escenarios en los que los datos ingresados
pueden llegar a provocar un funcionamiento inesperado o que estos pudiesen poner en peligro

la integridad de los datos que ya estan cargados en el sistema.

A continuacion, se presenta un ejemplo de una de las pruebas que fue aplicada al sistema:

—
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CcODIGO

CU-11 NOMBRE DE CASO DE USO Registrarse

DESCRIPCION El caso de uso permite a una persona natural interesada en la biodiversidad del pais, crear una
cuenta en el sistema con el rol de “Colaborador”
ACTORES Colaborador

AMBIENTE DE PRUEBAS

HARDWARE

1366x768 in

SOFTWARE

Sistema Operativo:

l. Debian Buster, kernel 4.19.0-8-amd64
Navegador:

I.  Mozilla Firefox 72.0.2 (64-bit)

DESARROLLO DE LA PRUEBA

ACCIONES

1. Acceder al portal del sitio.
2. Hacer clic en el menu lateral “Colaborar” y seguir el enlace que presenta el icono.
3. En las opciones secundarias del formulario de inicio de sesidn, seguir el enlace
“Registrarse”.
De las tres opciones que apareceran, hacer clic en “Colaborador”
5. Se despliega un formulario que el usuario debe llenar para registrarse

DATOS DE ENTRADA

i.  Nombre: Priscila

ii. Apellido: Toxes

iii. Fecha de nacimiento: 12/2/1983

iv. Sexo:F

v. Correo electrénico: ptoxelll@hotmail.com
vi. Contraseia: password123

RESULTADOS

DATOS ESPERADOS Mensaje de confirmacion de registro exitoso.
Auto redireccion.

PRIORIDAD ALTA

6.1 Manual de Instalacion

Se creé un manual de instalacién que contiene todas las configuraciones y pasos necesarios
para desplegar el sistema informatico correctamente.

6.2 Manual Técnico

Este manual detalla las herramientas, tecnologias y la arquitectura utilizada para el desarrollo del

sistema informatico.

6.3 Manual de Usuario

Este manual comprende los modulos y operaciones del sistema informético para el usuario de

negocio.
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Capitulo 7: Plan de implementacion

Este comprende todas las actividades que se deben llevar a cabo y un cronograma de estas, asi
como los controles que se deben seguir para la verificacion que la implementacién se esta
llevando a cabo de correctamente.
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Conclusiones
Al finalizar este proyecto, es posible afirmar que

e Se analizé la situacién actual sobre los procedimientos que se llevan a cabo para el
registro y control del patrimonio natural de El Salvador, encontrando una oportunidad de
mejora en los procesos actuales que permitiria incrementar la eficiencia y reduciria
gastos.

o Los requerimientos fueron determinados a través de reuniones entre algunos de los
futuros usuarios de la solucion y el equipo de desarrollo, los cuales sirvieron de insumo
para el disefio de la solucion.

e La solucion disefiada cumple con los requerimientos para la construccion del sistema
informético.

e Se construyé un sistema informatico a partir del disefio determinado durante las
reuniones.

e Con el objetivo de asegurar el buen funcionamiento de la solucién y su eficiencia, se
realizaron una serie de pruebas al sistema informatico desarrollado, en condiciones que
se asemejaban a la realidad; para poder detectar errores o fallas.

e Para garantizar el buen uso de la solucién, se ha desarrollado una serie de documentos
del proyecto, entre los cuales se encuentran los manuales respectivos: de usuario, técnico
y de instalacién (Ver Capitulo 6. Documentacion).

e Paraque la solucioén sea utilizada correctamente, se ha creado un plan de implementacién
gue ayudara a la instalacion y puesta en marcha del software desarrollado (Ver Capitulo
7: Plan de implementacion).

Recomendaciones

Para la correcta implementacion de la solucién, se recomienda a la institucion que, de ser
necesaria la adquisicién del equipo informatico, las gestiones pertinentes sean iniciadas lo mas
pronto posible, con el objetivo de reducir el tiempo de espera de puesta en marcha.

De la misma forma, es recomendable que la informacion que sera introducida en el sistema al
inicio sea recopilada en formato digital. Esto facilitara la carga inicial y reducira el esfuerzo de
recoleccion en el futuro.
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Glosario

Actor: Especifica un rol jugado por un usuario o cualquier otro sistema que interactia con el
sujeto.

Atributo: Un atributo representa alguna propiedad de la clase que se encuentra en todas las
instancias de la clase. Los atributos pueden representarse solo mostrando su nombre, mostrando
su nombre y su tipo, e incluso su valor por defecto.

Avistamiento: Observacion de una especie en un determinado lugar.

Base de Datos: Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sisteméticamente para su posterior uso.

Cardinalidad: En UML, la cardinalidad de las relaciones indica el grado y nivel de dependencia,
se anotan en cada extremo de la relacion y éstas pueden ser: uno o muchos 1..* (1..n), 0 o
muchos 0..* (0..n) y nimero fijo: m (m denota el nimero)

Casos de Uso: Es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo sistema o
una actualizacion de software.

Clase: Es la unidad béasica que encapsula toda la informacion de un Objeto (un objeto es una
instancia de una clase). A través de ella podemos modelar el entorno en estudio (una Casa, un
Auto, una Cuenta Corriente, etc.

Dafio Ambiental: Toda pérdida, disminucién, deterioro o perjuicio que se ocasione al ambiente
0 a uno 0 mas de sus componentes, en contravencion a las normas legales. El dafio podra ser
grave cuando ponga en peligro la salud de grupos humanos, ecosistema o especies de flora y
fauna e irreversible, cuando los efectos que produzca sean irreparables y definitivos (Asamblea
Legislativa, 1998).

Diagrama de Casos de Uso: Es una especie de diagrama de comportamiento, son a menudo
confundidos con los Casos de Uso. Mientras los dos conceptos estan relacionados, los casos de
uso son mucho mas detallados que los diagramas de casos de uso
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Diagrama de Clases: El diagrama de clases es un tipo de diagrama estético que describe la
estructura de un sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los
diagramas de clases son utilizados durante el proceso de andlisis y disefio de los sistemas, donde
se crea el disefio conceptual de la informacidn que se manejara en el sistema, y los componentes
gue se encargaran del funcionamiento y la relacion entre uno y otro.

Diagrama de Pareto: Diagrama permite mostrar graficamente el principio de Pareto (pocos
vitales, muchos triviales), es decir, que hay muchos problemas sin importancia frente a unos
pocos muy importantes. Mediante la grafica colocamos los "pocos que son vitales" a la izquierda
y los "muchos triviales" a la derecha.

Diagrama de Secuencia: Describe parte del comportamiento del Sistema como “Caja negra”;
es decir, qué hace el sistema, sin explicar como lo hace.

Diversidad Bioldgica: Variabilidad de organismos vivos de cualquier fuente, incluidos los
ecosistemas terrestres y marinos, otros ecosistemas acuaticos y los complejos ecoldgicos de los
que forman parte. Comprende la diversidad de genes, especies y ecosistemas” (Asamblea
Legislativa, 1998).

Educacion Ambiental: Proceso de formacion ambiental ciudadana, formal, no formal e informal,
para la toma de conciencia y el desarrollo de valores, concepto y actitudes frente a la proteccion,
conservacioén o restauracion, y el uso sostenible de los recursos naturales y el medio ambiente”
(Asamblea Legislativa, 1998)

Framework: Es una estructura conceptual y tecnolégica de asistencia definida, normalmente,
con artefactos o médulos concretos de software, que puede servir de base para la organizacion
y desarrollo de software. Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas, y un
lenguaje interpretado, entre otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes
componentes de un proyecto.

MVC: Es un patrén de arquitectura de software, que separa los datos y la l6gica de negocio de
una aplicacién de la interfaz de usuario y el médulo encargado de gestionar los eventos y las
comunicaciones.
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T

TAXONOMIA: Ciencia que trata de los principios, métodos y fines de la clasificacion,
generalmente cientifica; se aplica, en especial, dentro de la biologia para la ordenacion
jerarquizada y sistemética de los grupos de animales y de vegetales.

U

UML: Es el lenguaje de modelado de sistemas de software més conocido y utilizado en la
actualidad; esta respaldado por el OMG (Object Management Group). Es un lenguaje grafico
para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
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Anexos
Los archivos anexos a los que hace referencia este documento se encuentran en el CD entregado
junto con el mismo en las rutas especificadas.
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