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RESUMEN

Retos del Derecho de la Propiedad Intelectual en las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, surge con el objetivo
de analizar la suficiencia de la legislacion salvadorefia para afrontar los

desafios que estas nuevas tecnologias plantean.

La presente investigacion se divide en cuatro capitulos, cada uno con
sus subtemas correspondientes, que apoyan a desarrollar la teméatica
central, en los cuédles se determinan los principales problemas que
actualmente aquejan al Derecho de la Propiedad Intelectual, desde los
antecedentes historicos de la Propiedad Intelectual en el ambito
internacional y nacional, y la evolucion de las TIC desde los aspectos
gue mayor impacto han causado al desarrollo humano; continuando
con los aspectos doctrinarios sobre estos temas; ademas, se
identifican los movimientos y herramientas digitales entorno al Derecho
de la Propiedad Intelectual; por otra parte, se desarrolla el
ordenamiento juridico nacional e internacional con aplicacion a las TIC

y en relacion a la Propiedad Intelectual.

Por ultimo, en el capitulo cuatro, se identifican las areas que mayor
impacto han representado para el Derecho de la Propiedad Intelectual,
como los conflictos entre el derecho de autor y el interés publico en el
entorno digital, los programas de ordenador; la autoria de creaciones
desarrolladas por inteligencia artificial, y los conflictos generados
entorno a los nombres de dominio. Como resultado de la investigacion,
por tanto, se busca identificar el mayor desafio, que es la incorporacién
en la legislacion nacional de aspectos que garantizaran, de una forma

mas eficaz, los derechos de Propiedad Intelectual.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de grado titulado “Retos del Derecho de la
Propiedad Intelectual en las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion” tiene como propésito que, mediante el analisis
detallado de todos aquellos factores, movimientos y retos que giran en
torno del fendémeno de la irrupcién de las TIC, se obtengan elementos
importantes para poder evaluar la eficacia de las diferentes normativas,
ya sean nacionales o internacionales, al momento de regular lo relativo

a la Propiedad Intelectual en el entorno digital.

Asi, ademas de la relevancia que las TIC presentan para el Derecho
de la Propiedad Intelectual, la presente investigacion se justifica en la
inexistencia de estudios de esta indole que persigan el andlisis de la
idoneidad de la legislacion nacional y las nuevas herramientas que nos

ofrece la sociedad de la informacion.

En ese sentido, el problema formulado va encaminado a estudiar la
suficiencia del alcance, en cuanto a la aplicacién y fomento de la Ley
de Propiedad Intelectual de El Salvador ante la irrupcion de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacién, teniendo como
propésito general establecer el alcance de la legislacién vigente
aplicable al Derecho de la Propiedad Intelectual ante los nuevos retos

gue han traido consigo las TIC.

Por otra parte, es necesario mencionar que la problemética acerca del
correcto tratamiento que se debe de dar a los casos que surgen
entorno al Derecho de la Propiedad Intelectual y su relacion con las
TIC, existe en nuestro pais y varios lugares del mundo, siendo los

autores o creadores y la comunidad en general los afectados



directamente ante la falta de uniformidad en los criterios, causandoles
inseguridad juridica por no contar en la mayoria de casos con la

correcta protecciéon dentro de las relaciones que se pueden originar.

Bajo esa linea, y tomando en cuenta los factores mas sobresalientes
entorno a la problematica planteada, los presupuestos formulados van
encaminados a comprobar si la legislacion nacional en materia de
derechos de autor se encuentra armonizada con los derechos del
interés publico en el entorno digital; si se contempla en materia de
propiedad industrial regulacion especifica sobre la patentabilidad de
invenciones que para lograr su resultado utilizan programas de
ordenador; si se establece a quien se debe de atribuir la autoria de
obras desarrolladas por inteligencia artificial; y, por ultimo, si los

nombres de dominio pueden ser reconocidos como signos distintivos.

Para determinar la verificacion de los anteriores supuestos, se partio
de un método de investigacién de naturaleza mixta, contemplando el
analisis de contenido bibliografico, recurriendo a cuerpos legales,
libros, revistas e informes que profundizan de manera detallada sobre
el tema y la recoleccidén de datos cualitativos a través de entrevistas a

personas especializadas en la materia.

Por lo que, para el desarrollo y verificacion de los elementos antes
mencionados, se han establecido cuatro capitulos que recorren los
aspectos principales para analizar el problema planteado. Asi, el
primer capitulo tiene como propésito desarrollar los antecedentes de la
Propiedad Intelectual, desde como las formas de produccion humana
han ido originandose, su evolucién conforme al paso del tiempo, hasta

llegar a su completa regulacion con la creacion de Organismos



Internacionales que buscan fomentar la proteccién de la propiedad
intelectual a nivel global, por medio de tratados internacionales que
persiguen la implementacion de los derechos de propiedad intelectual

en los marcos juridicos nacionales.

Asimismo, en este capitulo se presentan los antecedentes de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, con el objetivo
de entender los fendmenos del desarrollo de las sociedades y el auge
de la globalizacion, ademas se busca dejar explicito el impacto que ha
tenido esa necesidad humana de innovar en el ambito de las
tecnologias y como ésta con el paso del tiempo ha cambiado la forma
de actuar y pensar hasta llegar a la denominada Sociedad de la

Informacion.

En el capitulo segundo, se hace referencia a los aspectos doctrinarios
referentes al Derecho de la Propiedad Intelectual y las TIC,
determinando los conceptos mas relevantes, asi como la funcion que

cada una de estas areas cumplen en la sociedad.

De igual forma, se mencionaron los movimientos y herramientas
digitales surgidas en el impulso de la Sociedad de la Informacion, que
han obligado a las entidades encargadas de la proteccion de los
Derechos de la Propiedad Intelectual a actualizar su ambito de
proteccion sobre las creaciones producto de la labor intelectual que se
desarrollan en el entorno digital, como la flexibilidad de los derechos de
autor en plataformas digitales, proteccién del software por medio de
patentes y la autoria de las creaciones de inteligencia artificial.

En capitulo tres, se presenta el ordenamiento juridico vigente, tanto
nacional como internacional, referente al Derecho de la Propiedad

Vi



Intelectual relacionado a los fenémenos de las TIC; entre el
ordenamiento nacional, encontramos a: la Constitucién de la Republica
de El Salvador, Ley de Propiedad Intelectual, Reglamento de la Ley
de Fomento y Proteccion de la Propiedad Intelectual y la Ley de
Marcas y Otros Signos Distintivos, siendo esta ultima conforme a la
cual se introduce el analisis de la naturaleza juridica de los nombres de
dominio y los conflictos que surgen entorno a estos y los signos

distintivos.

En cuanto al ordenamiento internacional, se aborda la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos, el Acuerdo sobre los Aspectos de
los Derechos de Propiedad Intelectual relacionados con el Comercio,
Tratado de la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual sobre
el Derecho de Autor y el Tratado de Beijing sobre Interpretaciones y

Ejecuciones Audiovisuales.

Finalmente, en el capitulo cuatro, se analizan concretamente los
desafios identificados respecto al Derecho de la Propiedad Intelectual
en las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
sefialando lo relativo a los conflictos entre los derechos de autor y el
interés publico, sobre los programas de ordenador se analiza el interés
gue los autores muestran en depositarlos y la posibilidad de
patentarlos cuando brinden solucion a un problema técnico, la
determinacion de la autoria de creaciones desarrolladas por
inteligencia artificial y, por ultimo, la naturaleza juridica de los nombres

de dominio y los conflictos que se generan con las marcas.

Otro punto importante que desarrolla este apartado son las actuales

propuestas de reforma presentadas ante la Asamblea Legislativa,

Vii



punto que busca identificar si se han efectuado iniciativas de reforma
respecto a los temas que han sido investigados.

Asi, en la parte final, se establecen las conclusiones vy
recomendaciones que, como grupo, formulamos acorde a los
resultados obtenidos en esta investigacion; sobre ello, se destaca que,
el punto en comun, es la falta de adecuacion de nuestra legislacion
con respecto a los retos que las TIC presentan en este entorno, ya que
si bien hay aspectos que de forma general se han pretendido regular,
la legislacién no es precisa en cuanto los desafios presentados, por lo
cual, se vuelve ineficaz al momento cumplir con su funcion de proteger

la labor intelectual que los creadores realizan.
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CAPITULO |

ORIGEN Y EVOLUCION HISTORICA DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL
Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

Para comprender las bases del Derecho de la Propiedad Intelectual, es
necesario realizar una linea del tiempo a partir de los hechos histéricos
donde se identifican una serie de rasgos, pasando por su origen formal,
hasta llegar a la creacion de acuerdos y tratados internacionales. Asimismo,
es fundamental comprender una linea logica del tiempo de los antecedentes,
origen y evolucion de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion.

1.1. Antecedentes historicos de la Propiedad Intelectual
1.1.1. Evolucion historica de la Propiedad Intelectual a nivel

internacional

Junto con el devenir histérico, las formas de produccién humana han ido
evolucionando, y con ellas, han ido cambiando las formas de reconocer y
proteger la creatividad y el trabajo intelectual, pasando desde economias

basadas en la extraccion de minerales, hasta llegar a la globalizacién actual.

En un inicio, en la Antigua Grecia no existia reconocimiento alguno de la
propiedad intelectual. Sin embargo, a pesar de no existir normas en contra

del plagio o de formulas para retribuir al autor, existe el antecedente de



respeto hacia la obra intelectual desde una perspectiva moral, es decir,

anteponiendo las buenas costumbres®.

Mas adelante en la historia, siempre sin reconocerlo desde el plano juridico,
se visibiliza en la Antigua Roma un antecedente importante sobre la
propiedad intelectual, en donde el duefio del pergamino o lienzo en donde se

plasmaba la obra era considerado el duefio de la creacién?.

Sin embargo, en la Edad Media se produce un estancamiento en el avance
de la propiedad intelectual, ya que las monarquias y la iglesia restringieron la
reproduccién de obras que, desde su punto de vista, no era correcto que el
pueblo las tuviera a su alcance, generando una especie de control sobre las
ideas de los individuos, con el objetivo de conservar sus intereses. Dicha
accion se realizo sin dificultad, debido a que los monasterios eran quienes

manufacturaban los libros.

En el siglo XV, especificamente en el afio 1439, Johannes Gutenberg se
encarga de la creacién de la imprenta, y junto con ello, se viene abajo el
control que existia sobre la distribucion de libros en la Edad Media, y se
incrementa la produccion y reproduccion de los ejemplares, bajando los
costos de fabricacion®. Sin embargo, posteriormente se descubrié por un

grupo de jesuitas europeos que la imprenta ya habia sido creada cuatro

! WIKI EOI, basados en la obra de David Gémez y Ana Noguerol. Historia de la Propiedad
Intelectual en Propiedad Intelectual. (Fondo Social Europeo de la Union Europea, 2012).
https://www.eoi.es/wiki/index.php/Historia_de la propiedad intelectual en Propiedad intele
ctual.

2 Karina Espinoza. La Propiedad Intelectual y el acceso a la cultura. (Tesis para optar al

® Ibid.
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siglos antes del descubrimiento de Gutenberg, en la China Oriental, al

encontrar materiales impresos antiguos y en grandes cantidades®.

Posteriormente, en el afio 1474, la Republica de Venecia adopta la primera
ley que surge para la proteccion de invenciones, bajo el otorgamiento de

patentes que concedian al autor la exclusividad de sus creaciones”®.

Ante esta nueva realidad provocada por la facilidad que brindaba la imprenta
para reproducir materiales, se volvid necesaria la existencia de una
regulacion, siendo en el afio 1710 que se promulga el Estatuto de la Reina
Ana, cuyo nombre oficial era “Ley de fomento del aprendizaje por la que se
otorga el derecho sobre las copias de libros impresos a los autores o
compradores de las copias, durante el plazo en ella establecido”, conocido
como el primer instrumento legal que surgid para la proteccion de los
autores, y dicha disposicion plasmaba la idea de que el autor es el titular del
derecho y la necesidad de establecer plazos para la proteccién de las obras®.

Después, con la evolucién de la industria y el comercio, se volvio necesaria la
proteccion de las invenciones a nivel internacional, y luego de mudltiples
esfuerzos realizados para concretar la forma de proteger los derechos de
propiedad industrial en una esfera internacional, en 1880, durante la
celebracibn de la Conferencia Diplomatica de Paris, fue redactado el
Convenio de Paris’, que dentro de sus aspectos fundamentales contempla

la proteccion de la propiedad industrial, englobando las patentes de

* Colin Fernandez. Una revolucién llamada Propiedad Intelectual. (Trujillo: Editorial

Académica Espafiola, Revista Derecho & Sociedad, tomo 49), 14.

® Karina Espinoza. La Propiedad Intelectual y el acceso a la cultura, 3y 4.

® Catherine Jewell. En defensa del derecho de autor: visién de los interesados. (OMPI
Revista, 2014). https://www.wipo.int/wipo_magazine/es/2014/02/article _0004.html.

" Guia para la aplicacion del Convenio de Paris para la Proteccion de la Propiedad Industrial.
(Ginebra: Oficinas reunidas para la Proteccioén de la Propiedad Intelectual, 1969), 9.
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invencion, los modelos de utilidad, los dibujos o modelos industriales, lo
relativo a las marcas, el nombre comercial, las indicaciones de procedencia o
denominaciones de origen y la represion de la competencia desleal;

finalmente, fue adoptado en el afio 1883.

Posteriormente, en el afilo 1886 se adopta el Convenio de Berna, el cual
brinda proteccién internacional a los derechos de autor, siendo un
equivalente de lo que el Convenio de Paris es para la propiedad industrial,
ofreciendo a los autores medios que permiten mantener el control de sus
obras y el poder de decision sobre quien utiliza las mismas y en qué

condiciones®.

Otro antecedente de gran relevancia es la firma de la Declaraciéon Universal
de Derechos Humanos, en el afio 1948, donde se constituye como un
derecho fundamental, y por tanto, se exhorta a los Estados parte a crear
mecanismos para garantizarlo, estableciendo en el articulo 27.2 la proteccion
de intereses morales y materiales a los que toda persona tiene derecho
como consecuencia de producciones cientificas, literarias o artisticas de las
gque sea autora, brindando los pilares para el resguardo de los derechos de
los creadores.

Ante la adopcién del Convenio de Berna en 1886, en su mayoria por paises
europeos, en América Latina se firma el Tratado de Montevideo en 1889,
como un mecanismo regional para la proteccion de los derechos de autor, y
aunque nunca se conocieron las razones por las que los paises del
continente americano no suscribieron el Convenio de Berna, a esto se le

relaciona como una forma de reafirmacion a la independencia que habian

& Convenio de Berna para la Proteccién de las Obras Literarias y Artisticas. (Berna: Acta de
Paris de 1971 y enmendado de 1979), articulo 1.



logrado. Sobre el contenido de este instrumento, se destaca que contenia un
detalle mas amplio de los derechos exclusivos que protegia®.

Con la intencién de perfeccionar el Sistema Interamericano de los derechos
de autor, posteriormente al tratado antes referido, surgieron otros
mecanismos que buscaban brindar la mayor proteccion posible a dichos
derechos; asi, surge en el afio 1910 la Convencion sobre la Propiedad
Literaria y Artistica, suscrita en Buenos Aires, y su revision en el afio 1928.
Sin embargo, esta Convencion se consider6 ineficaz para la proteccion de

los derechos de autor, por lo que conté con pocos paises suscriptores™®.

Dichos esfuerzos anteriores a nivel americano tuvieron su fruto en el afio
1946, en el marco de la celebracion de la Conferencia Interamericana de
expertos en derechos de autor, llevada a cabo en Washington, Estados
Unidos, en donde se adopta la Convencion Interamericana sobre
Derechos de Autor en Obras Literarias, Cientificas y Artisticas™, que
reemplazaria a los instrumentos anteriormente creados en el continente

americano para la proteccion de los derechos de autor.

Asi, se solvent6 la falta de uniformidad en los instrumentos juridicos a nivel
regional, cuyo objetivo era la proteccion de los derechos de autor, los cuales,
a diferencia de los instrumentos juridicos internacionales, eran de exclusiva
aplicacion para los paises del continente y brindaba mayor flexibilidad a los
Estados miembros en cuanto a que permitia cumplir las disposiciones

establecidas conforme a sus leyes internas para acceder a la proteccion de

° Alberto Cerda Silva. “Evolucién histérica del Derecho de Autor en América Latina”. Revista
|ll6IS et Praxis, numero 1, (2015), 3. https://scielo.conicyt.cl/pdf/iusetp/v22nl/art02.pdf

Ibid. 5.
1 Convencién Interamericana sobre Derechos de Autor en Obras Literarias, Cientificas y
Artisticas. (Washington: Organizacion de Estados Americanos, 1946), articulo 1.
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sus derechos de autor, y ademas eran ellos los que determinaban la
extension del plazo de proteccion de dichos derechos, esto debido a la falta
de acuerdo entre los paises latinoamericanos con respecto a la duraciéon de

dicho plazo™.

Con el objetivo de uniformar los instrumentos creados para brindar proteccién
internacional a los derechos de autor, y con el surgimiento de la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura, por sus siglas UNESCO, se crea en el afio 1952 la Convencion
Universal sobre Derecho de Autor, la cual garantiza proteccién universal
para los derechos de autor sin necesidad de realizar modificaciones en sus

legislaciones internas™®.

Otro aspecto que cobra relevancia en la historia de la propiedad intelectual
es la creacion de la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual, por
sus siglas OMPI, en el afio 1967. Este ente surge como un organismo
especializado de la Organizacion de las Naciones Unidas, y se crea para
sustituir las oficinas establecidas por el Convenio de Paris para la proteccion
de la propiedad industrial y por el Convenio de Berna para la proteccion de
los derechos de autor, y cuyo objetivo es el de fomentar la proteccion de la
propiedad intelectual a nivel global a través de la creacion de tratados

internacionales que velen por los derechos de propiedad intelectual.

Anteriormente, se han abordado los principales acontecimientos que con el
paso del tiempo han conformado el sistema de proteccion de la propiedad
intelectual a nivel internacional y a nivel regional. Sin embargo, cabe

destacar que, a los instrumentos mencionados anteriormente, se suma una

12 Alberto Cerda Silva. Evolucion histérica del Derecho de Autor en América Latina, 5.
13 Karina Espinoza. La Propiedad Intelectual y el acceso a la cultura, 5.



lista extensa de otros instrumentos creados para la proteccion de la
propiedad industrial y los derechos de autor en diversos temas especificos.

1.1.2. Evolucion histérica de la Propiedad Intelectual en El

Salvador

En El Salvador, los antecedentes de la propiedad intelectual se desarrollan
en una perspectiva puramente legal, que se remonta al afio 1860 con la
creacion del Codigo Civil aun vigente, el cual, en su articulo 570, reconoce

el dominio de las producciones del talento o del ingenio como de sus autores.

Posteriormente, surgieron leyes especiales en materia de propiedad
intelectual, y es de esa forma que se registra en el afio 1901 la creacién de la
primera ley especial en materia de propiedad intelectual, denominada Ley de
Patentes de Invencién, derogada por la ley de 1913 que llevaba el mismo
nombre. Dichas leyes sirvieron como base para la creacién de futuras leyes
que iban encaminadas a la proteccion de los derechos que la propiedad

intelectual comprende.

En 1963 surge la Ley de Derecho de Autor®, que regulaba la libertad de
creacion y comunicacion publica de las obras literarias o0 artisticas,
garantizando los derechos de propiedad de los autores. Otro aspecto de
trascendencia fue la entrada en vigencia del Cédigo de Comercio en el afio
1970, que contemplaba en sus secciones “B”, “C” y “D” del Capitulo I, Titulo
I, Libro Tercero, aspectos relativos a las patentes de invencién, al nombre
comercial y distintivos comerciales; por otra parte, en el Titulo XlI del Libro

Cuarto, se regul6 lo relativo a contratos de edicion y de grabacion.

4 Ley de Derecho de Autor. (El Salvador: Asamblea Legislativa, 1963), articulo 1.



Las disposiciones anteriormente mencionadas fueron posteriormente
derogadas por la Ley de Fomento y Proteccion de la Propiedad
Intelectual, que fue creada en 1993, y la Ley de Marcas y Signhos

Distintivos que mas adelante se relacionara en el presente documento.

Afos mas tarde, en el afilo 2005, la Asamblea Legislativa emitié el decreto
legislativo nimero 912 que reformaba la Ley de Fomento y Proteccion de la
Propiedad Intelectual del afio 1993, con el propésito de armonizar la
legislacion nacional en materia de propiedad Intelectual con el Tratado de
Libre Comercio suscrito en ese mismo afio entre Centroamérica, Republica
Dominicana y los Estados Unidos de América. Dicho decreto, entre otros
aspectos, modificé el nombre de la Ley de Fomento y Proteccion de la
Propiedad Intelectual por el de Ley de Propiedad Intelectual®, como es
denominada actualmente. Cabe destacar que también ha sufrido reformas en
los aflos 2006 y 2017, sin perder su objetivo de asegurar una proteccion
suficiente y efectiva de la propiedad intelectual, estableciendo las bases que
la promuevan, fomenten y protejan, teniendo como base el Derecho de Autor

y la Propiedad Industrial.

Por otro lado, dentro de la categoria de la propiedad industrial se engloba lo
concerniente a Marcas y otros Signos Distintivos, y sobre ello, en nuestro
pais han existido diferentes leyes encaminadas a su regulacién y que
destacan dentro de la evolucion que la Propiedad Intelectual ha atravesado.
En ese sentido, en el afio 1910 surgi6 la primera Ley de Marcas de Fabrica,
que fue derogada por una nueva Ley de Marcas de Fabrica del afio 1921,
la cual tenia como propdsito regular lo relativo a marcas que distinguian

productos de una fabrica, de la agricultura o los objetos de un comercio.

15 Ley de Propiedad Intelectual, (El Salvador: Asamblea Legislativa, 1993).
'8 | ey de Marcas de Fabrica. (El Salvador: Asamblea Nacional Legislativa, 1921), articulo 1.



La Ley de Marcas de Fabrica de 1921 fue derogada por el Convenio
Centroamericano para la Proteccién Intelectual, que entré en vigencia en
el aflo 1989, que posteriormente fue derogado por la Ley de Marcas y Otros
Signos Distintivos creada en el afio 2002, ley que ademas derogé las
disposiciones contenidas en el Cédigo de Comercio que anteriormente se
han relacionado.

Otro factor importante por destacar es el reconocimiento del Derecho de
Propiedad Intelectual a nivel constitucional, ya que si bien en El Salvador han
existido doce textos constitucionales desde 1824 cuando surgioé la primer

constitucién denominada “Constitucion del Estado del Salvador™!’

, el derecho
en referencia fue reconocido a nivel constitucional hasta la Constitucion
Politica de la Republica de El Salvador del afio 1883*®, la cual en su articulo
29 hacia referencia a la inviolabilidad de la propiedad intelectual, literaria o

artistica.

Por ultimo, es oportuno mencionar que actualmente la propiedad intelectual
es reconocida constitucionalmente en el articulo 103 de la Constitucion de la
Republica, y es regulada ademas por la Ley de Propiedad Intelectual y la

Ley de Marcas y otros Signos Distintivos.

1.2. Evolucion histérica de las Nuevas Tecnhologias de la

Informacién y la Comunicaciéon

Por medio del desarrollo de las sociedades y del auge de la globalizacién, se

ha dejado en claro que la innovacion y la creacion de nuevas tecnologias

' Constitucion del Estado del Salvador. (El Salvador: Congreso Constituyente del Estado,
1824).

'8 Constitucion Politica de la Republica de El Salvador. (El Salvador: Congreso Nacional
Constituyente, 1883), articulo 29.



juegan un papel esencial para el progreso de la humanidad. Con el devenir
histérico, las invenciones se han logrado posicionar hasta asentarse en
nuestra vida diaria, y esto debido a que, desde el origen mismo de la
humanidad, se tuvo ese instinto innato de utilizar los recursos del entorno por
medio de herramientas, y lograr asi satisfacer de una manera mas eficiente

nuestras necesidades.

Junto con ello, el desarrollo de las tecnologias ha acompafado la constante
busqueda de una comunicacién eficaz, que ha sido un factor fundamental
para potenciar la digitalizacion de los medios de comunicacién social, y con
ello, promover acciones tan sencillas como intercambiar datos, guardar
informacion, expresar ideas y creaciones, que son factores que desde
siempre han existido, pero se han desarrollado desde otros espacios

analogos.

Los beneficios obtenidos de ello han sido de suma relevancia, y por ende,
permite entender de una manera clara el grado de influencia que tuvo en la
evolucion y desarrollo de la sociedad tal cual la conocemos. Por tanto, como
‘testigos de una revolucion en los métodos de produccion y de las relaciones
humanas, especialmente de las que tienen que ver con la generacion,

19 se desarrollaran a continuacion

difusion y conservacion del conocimiento
cuatro aspectos fundamentales: la Revolucién Industrial, el origen vy
desarrollo de Internet, el origen y desarrollo de las Nuevas Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion, y, por ultimo, la globalizacién y la Sociedad

de la Informacion.

¥ Francisco Fernandez Izquierdo. “La Historia Moderna y Nuevas Tecnologias de la

Informacioén y las Comunicaciones”. Revista de Cuadernos de Historia Moderna, nimero 24.
(2000), 207.
http://revistas.ucm.es/index.php/CHMO/article/viewFile/ CHMO0000120207A/23046.
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1.2.1. Impacto de la Revolucion Industrial

A mediados del siglo XVIII, junto con la promocion de una Monarquia Liberal
y teniendo a Gran Bretafia como maximo exponente, se identifican cambios
rapidos y profundos que llegan a afectar todas las estructuras dentro de la
sociedad; este movimiento, conocido como la Revolucion Industrial, involucra
cambios significativos en las areas tecnoldgicas, socioecondémicas Yy
culturales, y es a partir de ello que comienza a transformarse el contexto,

surgiendo nuevas necesidades.

De este espacio, se identifican tres rasgos principales: los cambios
tecnolégicos, que incluyen el uso de nuevos materiales como el hierro y el
acero, la creacion de nuevas maquinas para hilar y tejer, y las mejoras en el
transporte de personas, a través de trenes y barcos de vapor; cambios
socioeconémicos, que involucran una nueva forma de organizacion del
Trabajo; y cambios culturales, como el crecimiento de la clase obrera y de los

conocimientos cientificos y técnicos®.

De las creaciones, se destaca a la maquina de vapor como el icono inicial de
las nuevas tecnologias de la energia, asi como los motores de combustiéon
interna, la iluminacién eléctrica, las baterias y, en cierta medida, la energia
nuclear”. En esta época, por tanto, se originaron nuevas dindmicas
econdémicas y sociales entre los individuos, y se identificaron mudultiples
avances, entendiéndose este periodo como el nacimiento de una economia

globalizada.

0 Milagros Galbiatti. Revolucién Industrial. (Universidad Internacional del Atlantico, 1997)
https://www.aiu.edu/resources/Proceso%20Administrativo/6.pdf, 1.

L william Dario Avila. Hacia una Reflexion Histérica de las TIC. (Universidad Santo Tomas,
Colombia, 2013), 217.
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Por tanto, esta época significdé una revolucion social, que transformé por
completo a sociedades enteras, pasando de la economia rural, que dependia
de la agricultura y el comercio, hasta llegar a una economia de caracter
urbano y mecanizada, que da la pauta y sienta las bases fundamentales del

mercado actual.
1.2.2. El internet

En la época de la guerra fria la historia sefiala que, de los enfrentamientos
entre la Union Soviética y Estados Unidos, uno de los elementos mas
sefialados fue la carrera tecnoldgica, en donde ambas naciones midieron sus
capacidades innovativas. En ese contexto, tras el lanzamiento del primer
Sputnik por parte de la Unién Soviética, el pais norteamericano realiz6 una

serie de acciones para poder competir ante los avances suscitados.

En ese contexto, en el afio 1960, el Ministerio de Defensa de Estados Unidos
establecio una red interestatal, permitiendo compartir recursos a nivel de
defensa bajo una misma red. Es asi como nace ARPANet, como el primer
antecedente de red de redes®.

Mas adelante, sobre este ultimo esfuerzo, se unen otras instituciones que
buscan un crecimiento sustancial de la red de redes, como universidades y
organizaciones privadas. Es asi como, en el afio 1983 nace el internet, con
un gran namero de usuarios, y suponiendo una “globalizacion” de esta

herramienta hacia otros paises y usuarios.

Tal como se menciona, en ese afo se cred una red con caracter

descentralizado de la informacién y paquetes informaticos, que podian ser

2 Elena de la Cuadra. Internet: Conceptos basicos. (Volumen 5, 1996), 1.
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movilizados por la red, lo que daria origen al desarrollo posterior de la red
global; sin embargo, en esta etapa todavia no existia un fin comercial en la

utilizacién de dicha red, sino que mas de corte académico?.

Mas adelante, en la década de 1990, el britAnico Tim Berners-Lee logra
impulsar un salto de calidad sobre el uso del internet, promoviendo el disefio
del programa HTML, que permite combinar texto, imagenes y enlaces a otros
documentos. También se le atribuye la creacién del primer servidor World
Wide Web, por sus siglas WWW, asi como el primer programa cliente de este

ultimo.

De hecho, a raiz de todos estos antecedentes, la década de los 90 fue
crucial para estudiar este fenédmeno, siendo la Conferencia sobre el
Ciberespacio de la Universidad de Texas el primer antecedente.
Posteriormente, muchas empresas se preocuparon por crear una tecnologia

adecuada que permitiera soportar los recursos de miles de usuarios.

La internacionalizacion del uso del internet se promovié a través de la
empresa Microsoft, quienes en el afio de 1995 crean su propia version de
navegador, titulado Internet Explorer. Previamente, existi6 el primer
antecedente de navegador web por medio de Netscape, sin embargo, no
tuvo el mismo impacto, ya que el utilizado por Microsoft era una herramienta
totalmente gratuita y, por ende, despertd el interés de muchos mas

usuarios®.

8 Cristopher Ballinas Valdés. Participacion politica y las nuevas tecnologias de la

informacion y la comunicacion. (Ciudad de Mixco: Tribunal Electoral del Poder Judicial de la
Federacion, 2011), 381.

** Vicente Trigo. Historia y Evolucién del Internet, Autores cientifico-técnicos y académicos,
Manual Informativo de ACTA, (2002), 3-4.
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Por tanto, la promocion y fomento del internet trajo consigo el desarrollo de
una nueva época, en donde se resalta el fomento de un nuevo medio de
comunicacién masivo que, tras su fomento, se introdujo en todas las esferas

de la sociedad.

1.2.3. Origen y desarrollo de las Nuevas Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion: La Sociedad de la

Informacioén

Bajo la linea l6gica desarrollada anteriormente, a lo largo de la historia han
existido diversos contextos en donde se identifica el establecimiento como tal
de la edad contemporanea, en donde la informacion y el conocimiento tienen
un lugar privilegiado. En este espacio de tiempo, la creacion, la distribuciéon y
el acceso a la informacion son parte fundamental de las finalidades
principales de las actividades culturales, y son consecuencia directa de la
implantacion de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacién, por sus siglas TIC®.

Las TIC han surgido junto con la Sociedad de la Informacion, y han tenido un
papel decisivo en el cambio de las dinamicas sociales, econémicas y
culturales. Son, por tanto, un resultado de la revolucion de las
comunicaciones y de las formas de la informacion mas alla del lenguaje oral

cotidiano®®.

El fomento de la Sociedad de la informaciéon tuvo tres antecedentes
cruciales: la creacién del software como elemento basico de interactuacion

con la maquina, la tecnologia movil y los espacios de redes sociales.

2 Myrna Elia Garcia Barrera. Manual de Derecho de las Nuevas Tecnologias. (Ciudad de
México: Tirant lo Blanch, 2018) 25.
%6 William Dario Avila. Hacia una Reflexién Histérica de las TIC, 223.
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En el primero de los casos, la Compafia Internacional de Maquinas, por sus
siglas en inglés IBM, recibe en el afio 1981 el encargo de implementar un
sistema operativo a las maquinas creadas previamente por Microsoft. Con
esto, se crea el sistema operativo MS-DOS (que proviene de las siglas en
inglés de Microsoft Disk Operating System), como una plataforma que surgio

como un interfaz de usuario Gnico en esa época®’.

Otros ejemplos de sistemas operativos como Unix y de Apple Macintosh
fueron de suma relevancia en la transformacion del software, que en ese
momento fueron de menor relevancia debido a sus costos y su nivel de
accesibilidad. Para las empresas y servidores grandes, por otra parte, se
crearon otro tipo de usuarios que permitian mayor capacidad, como Unix en
Sun Solaris o las versiones profesionales de Windows, como NT, 2000, 2003

y 2008, que fomentaron grandes servidores corporativos de software libre.

Por otra parte, la tecnologia mdvil tuvo un hito relevante a través de la
empresa Apple, que fomentd la navegaciéon movil, haciendo ain mas extenso
el espectro de alcance de la red de redes a través de dichos dispositivos. La
aparicion del iPhone y del iPad en el afio 2007 dejaba a las marcas

tradicionales en desventaja en el mercado®.

Es asi como, producto de otros dispositivos moviles de generaciones previas,
surgen los Smartphones, o teléfonos de cuarta generacion, donde se
mezclan las funciones de teléfono y computadora, que facilito el acceso a

videos de alta definicion, musica en streaming y muchas otras facilidades.

*" Francisco Andrades. “Origenes de la Sociedad de la Informacién”. Consultado a las doce
horas con treinta minutos del dia quince de junio del dos mil veintiuno.
https://www.andradesfran.com/1-origenes-de-la-sociedad-de-la-informacion/.

“® Francisco Andrades, “Origenes de la Sociedad de la Informacion”.
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Este fomento multiplic6é el uso del internet hacia otros sectores que no

contaban con dichas herramientas®®.

Por dltimo, el hito de las redes sociales, que demarcé el impulso de la
Sociedad de la Informacion, inicié con la creacion de un sitio web titulado
‘classmates.com”, en donde Randy Conrads cre0 este espacio para
mantener comunicacién con sus amigos de la escuela y de la universidad**
Mas adelante, en el 2002 fue creada “Friendster”, como una herramienta de

ayuda para encontrar amigos, superando los 300 mil usuarios.

Por otra parte, 2003 fue el afilo en que surgen otras redes sociales de
relevancia, como MySpace, Ecademy y LinkedIn que promovieron el inicio de
la brecha de lo andlogo a lo digital. Pero no es hasta el afio 2004 cuando se
da un impulso relevante por medio de Facebook, conocida como la red social
por excelencia, donde los usuarios tenian permitido compartir fotos, videos,

aficiones, asi como conocer otras personas en cualquier parte del mundo.

La evolucion historica de la Sociedad de la Informacién, por tanto, sitla a las
sociedades en un entorno digital, en donde las dinamicas entre los procesos
y las relaciones interpersonales han sido transformadas en su totalidad, y se

han incluido en todas las esferas.

 Guillermo Venturini, El teléfono celular: historia y evolucién de los celulares. (Tecnologia
mas celulares, 2020). https://www.tecnologia-informatica.com/telefono-celular-historia-
evolucion-celulares/

% GorBrit Social Media. Las Redes Sociales: Origen y evolucion. (GoBrit Social Media,
2014). https://gorbrit.wordpress.com/2014/06/24/las-redes-sociales-origen-y-evolucion/
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CAPITULO II

GENERALIDADES DEL DERECHO DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION

En los siguientes apartados, se mencionaran una serie de generalidades que
permitan comprender de mejor manera tres grandes aspectos de esta
investigacion: el Derecho de la Propiedad Intelectual, las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y los movimientos y
herramientas digitales surgidas en el impulso de la Propiedad Intelectual en
la Sociedad de la Informacion.

2.1 Generalidades del Derecho de la Propiedad Intelectual

2.1.1. Concepto del Derecho de la Propiedad Intelectual

A nivel internacional, los tratados en materia del Derecho de la Propiedad
Intelectual no han establecido una definicibn universal sobre la propiedad
intelectual, y por tanto, existen diferencias entre elementos conceptuales que

cada pais establece segln su regulaciéon®.

Sin embargo, a pesar de lo anterior, la doctrina concretiza una idea de
concepto, y entiende a la propiedad intelectual como “un derecho de
propiedad, cuyo objeto son las creaciones originales, las interpretaciones de

dichas creaciones y determinadas producciones literarias, artisticas o

31 Administracion Nacional de Propiedad Intelectual de China. “Fundamentos de propiedad
intelectual: preguntas y respuestas para estudiantes”. (Beijing: No. 6, 2019), 14.
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cientificas™?; por otra parte, el diccionario panhispanico del espafiol juridico
define a la propiedad intelectual como el ‘“conjunto de derechos que
corresponden a los autores y a otros titulares (artistas, productores,
organismos de radiodifusion, etc.) respecto de las obras y prestaciones fruto

de su creacion™s,

Asi, se entiende que la propiedad intelectual comprende las creaciones
producto del intelecto, englobadas en los derechos de autor, derechos
conexos y propiedad industrial como sus principales componentes, y todo
ello para reconocerles a sus titulares los derechos que de las mismas se

desprenden.

Por otra parte, el derecho de la propiedad intelectual se define como “(...) el
conjunto de normas que regulan las prerrogativas y beneficios que las leyes
reconocen y establecen en favor de los autores y de sus causahabientes por
la creacién de obras artisticas, cientificas, industriales y comerciales™*. En
este sentido, se busca la proteccién de los autores a través de normativas
qgue garanticen el pleno goce de los derechos obtenidos por la creacion de

obras o inventos.

De lo anterior, se entiende que la propiedad intelectual comprende el
conjunto de creaciones que engloban el derecho de autor y la propiedad
industrial, y los derechos que por el esfuerzo intelectual en la realizacién de
dichas creaciones han adquirido. Por otra parte, el derecho de propiedad

intelectual se compone por las normas juridicas que tienen por objetivo la

% Maria Esteve & otros. Propiedad Intelectual. Doctrina, Jurisprudencia, Esquemas y

Formularios. (Valencia: Editorial Tirant lo Blanch, 2009), 41.
® Diccionario Panhispanico del espafiol juridico. “Propiedad Intelectual: sublema de
&ropiedad”. https://dpej.rae.es/lema/propiedad-intelectual.

Rangel Medina. Derecho de la Propiedad Industrial e Intelectual. (México: Universidad
Auténoma de México, 1992), 7-8.
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regulacion de los aspectos que conforman la propiedad intelectual, radicando
la importancia de este derecho en la proteccion que brinda a la labor

intelectual efectuada por los autores que gozan de su tutela.

También, en otro sentido, es importante sefialar que la necesidad de crear
leyes que protejan la propiedad intelectual, segun la OMPI, radica en dos
aspectos: el primero, es amparar los derechos de los autores de obras e
invenciones, de tal forma que no se afecte al interés publico de acceder a las
mismas; y la segunda, se basa en impulsar entornos propicios para la
creatividad e innovacion que promueven el desarrollo social y econémico de
las sociedades®, siendo en estos aspectos donde se observa la relevancia
que conlleva el hecho de que un pais actualice su legislacion conforme a la

evolucién que la propiedad intelectual va experimentando.

2.1.2. Derecho de autor y derechos conexos

Como se ha relacionado, dentro de los derechos que la propiedad intelectual
reconoce se encuentran los derechos de autor y derechos conexos, los
cuales es oportuno desarrollar de forma paralela por la relacién que los

mismos guardan y que en este apartado se analizara.
2.1.2.1. Derecho de autor

Es importante tomar en cuenta que, al hacer referencia al derecho de autor,
se comprende a la materia como tal en un sentido objetivo, y engloba, en un
sentido subjetivo, las prerrogativas que posee el autor de determinada obra

objeto de proteccion.

% Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual. “Principios Basicos de la Propiedad
Industrial”. (Ginebra: OMPI, 2016), 3.
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En ese sentido, bajo la percepcion objetiva, se entiende al derecho de autor
como ‘la rama del derecho que regula los derechos subjetivos del autor
sobre las creaciones que presentan individualidades resultantes de su
actividad intelectual, que habitualmente son enunciadas como obras

literarias, musicales, teatrales, artisticas, cientificas y audiovisuales™®.

Por otra parte, bajo la concepcién subjetiva, el derecho de autor hace
referencia a los beneficios que las leyes conceden a los autores de obras
literarias artisticas o cientificas, los cuales no requieren que la idea plasmada
en dichas obras sea original, pero si es necesario que la forma en que el

autor expresa dicha idea sea auténtica, como fruto de una labor intelectual®’.

Dentro de las obras protegidas por el derecho de autor, lo mas cercano a una
clasificacion universal lo regula el articulo 2 del Convenio de Berna®, que
expone como obras literarias y artisticas a todas las producciones en el
ambito literario, cientifico y artistico. Justamente, dentro de este ambito de
proteccion, encontramos dos aspectos: la proteccion del derecho moral y la

proteccion del derecho patrimonial.

e El Derecho Moral del Autor

El Derecho moral estd comprendido por las facultades abstractas,
intelectuales y morales de las que gozan los autores respecto a sus obras.
Este derecho dota a los autores de garantias sobre la integridad de sus
obras, siendo ese el elemento que les da la potestad para tomar decisiones

sobre el uso de su obra.

% Delia Lipszyc, Derecho de Autor y Derechos Conexos. (Bogota: Centro Regional para el
Fomento del Libro en América Latina y el Caribe (Colombia: Cerlalc, 2017), 13.

¥ OMP, “Principios bésicos del derecho de autor y los derechos conexos”. (Ginebra: OMPI,
2016), 7.

% Convenio de Berna para la Proteccién de las Obras Literarias y Artisticas, articulo 2.
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Este, por su naturaleza, es un derecho que se le otorga al autor como titular
originario de una obra, volviéndolo imprescriptible, inalienable, irrenunciable,
intransferible y personal, pudiendo transferirse Unicamente por sucesion a
causa de muerte®, a excepcion de aquellas facultades que expresamente la

ley sefiale que se extinguen al morir el autor.

Sobre esto ultimo, la Ley de Propiedad Intelectual, en sus articulos 5y 6,
regulan las facultades que se le reconocen a los autores, dentro de las
cuales destacan: el derecho de publicar su obra en la forma que crea
conveniente, el derecho a conservar y reivindicar la paternidad de la obra, asi

como la facultad para determinar si aparecera su nombre o un seudénimo.

e El Derecho Patrimonial

Los autores, ademas de los derechos morales, gozan también del derecho
patrimonial, siendo esto el incentivo econémico producto de la explotacion de
una obra. Sobre ello, Rodrigo Rodriguez menciona que ‘los titulares de los
derechos de propiedad intelectual que afectan a tales bienes o servicios
deben percibir directa o indirectamente alguna compensaciéon econémica por
el uso que estamos haciendo de sus derechos™*.

Esto dltimo implica que el autor obtiene el derecho de gozar de los beneficios
econdémicos que de la explotaciéon de la obra se obtengan, por lo cual,

también posee la faculta de autorizar o prohibir que su obra sea explotada, y

¥ Teresita Chubretovic Arnaiz, “Guia de Derechos de Autor. La Proteccion de la Creacion”.
(Chile: Consejo Nacional de la Cultura y las Artes, 2020), 56. https://www.cultura.gob.cl/wp-
content/uploads/2020/09/quia_derechos autor 2020.pdf

“U" Ley de Propiedad Intelectual, articulo 6, letra d.

*I Rodrigo Bercovitz Rodriguez-Cano et al., Manual de Propiedad Intelectual, (Valencia:
Tirant lo blanch, 2019), 19.
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en caso contrario, el autor mismo debe brindar la autorizacién respectiva®.
Ante esto Ultimo, existen excepciones sobre esta autorizacion del autor, por

ejemplo, si la obra se utiliza en un ambito familiar o para fines didacticos.

En el pais, la Ley de Propiedad Intelectual regula, referente a los derechos
patrimoniales, aspectos relacionados a autorizar o prohibir el uso de la obra,
el cual lo establece como de dominio exclusivo del autor; asimismo, regula
los beneficios econémicos que tiene derecho a percibir provenientes de la

utilizacién de sus obras.

Por otra parte, en el articulo 7 de la Ley de Propiedad Intelectual, se sefialan
una serie de facultades que se comprenden dentro del derecho patrimonial

del autor, las cuales son:

a) Reproduccién de la obra, por cualquier medio de reproduccién mecanica,
como la imprenta, fotocopias o fotografias del texto, ademas, esta
reproduccion se puede dar por medios digitales con la digitalizacion del
texto, con audiolibros, entre otras formas que impliquen la fijacion del
texto. Asimismo, comprende la reproduccién por lectura, discursos o
formas analogas.

b) Ejecucion y representacion de la obra, lo que comprende la
representacion teatral, la ejecucion musical y coreografica, el montaje de
cualquier forma de espectaculo publico, entre otras.

c) Difusién de la obra por cualquier medio que implique la transmisién de
sonidos e imagenes como, por ejemplo, radio, television, grabacion de

videos en vivo y cualquier otro medio analogo.

2 Centro Regional para el Fomento del Libro en América Latina y el Caribe Bajo los
auspicios de la UNESCO. “Los derechos patrimoniales”. Obtenido de:
https://cerlalc.org/recomendaciones-para-autores/los-derechos-patrimoniales/, a las diez
horas del veintiocho de enero del afio dos mil veintiuno.
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d) Distribucion de la obra, implica poner a disposicion del publico los
ejemplares de la obra por cualquier medio que permita transferir la
propiedad, lo cual puede darse a través de la venta, donacién, alquiler de
ejemplares, entre otras.

e) La comunicacion publica de la obra comprende el poner a disposicién de
un determinado grupo de personas una obra, sin entregarles un
ejemplar del mismo, lo cual se podria manifestar, por ejemplo, con la
representacion teatral de una obra y que al mismo tiempo es transmitida

por internet, radio y television.

Por dultimo, es necesario mencionar que, ademas de las facultades
reconocidas expresamente por la LPI, los autores poseen la facultad de
transformar sus obras, que conlleva que la obra experimente un cambio en la
forma en que ha sido creada. Ejemplos de ello son: adaptaciones de libros a
series televisivas o peliculas, traducciones de una obra a otro idioma,
plasmar una pintura que se encuentra originalmente en un cuadro en una

camiseta, entre otros*’.
2.1.2.2. Derechos Conexos

Los Derechos Conexos tienen como objetivo proteger las facultades que
derivan de los derechos de autor, y se les conoce también como derechos
afines, y estos se definen como “(...) los derechos de propiedad que la ley
reconoce a personas que, sin ser autores, realizan actividades relacionadas

con la creacion™*,

3 Centro Regional para el Fomento del Libro en América Latina y el Caribe Bajo los
auspicios de la UNESCO. “Los derechos patrimoniales”.
“ Teresita Chubretovic Arnaiz. “Derecho de Autor. La Proteccién de la Creacién”, 22.
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En esa linea, los derechos conexos brindan proteccién a las personas que
aportan con su labor intelectual en diferentes formas para poner a
disposicién del publico determinada obra. Sobre ello, la LPI contempla las

categorias de beneficiarios de dichos derechos de la siguiente manera:

a) Cantante, musico, bailarin, u otra persona que represente un papel,
cante, recite, declare, interprete o ejecute en cualquier forma una obra
literaria o artistica®;

b) Productores de grabaciones sonoras o productores de fonogramas, que
la legislacion los reconoce con el poder de decision para autorizar o
prohibir reproducciones de sus fonogramas y sobre todos los aspectos
que impliquen la reproduccién de estos*;

c) Los organismos de radiodifusion, los cuales comprenden las empresas de

radio o televisidon que realizan transmisiones de programas al publico.

Ademas de los ya relacionados, la Ley de Propiedad Intelectual agrega a los
productores de videogramas u obras cinematograficas, considerandolos
como la persona que fija por primera vez imagenes asociadas con 0 sin
sonido incorporado, que generen sensacion de movimiento, diferenciandose
de los productores de fonogramas, ya que estos Ultimos contemplan

Unicamente obras sonoras.

Por otra parte, es preciso mencionar que los derechos conexos dependen de
la previa existencia de una obra protegida por el derecho de autor, ya que

nacen al momento en que esa obra es interpretada o ejecutada, fijada,

5 Ley de Propiedad Intelectual, articulo 80.
“® ey de Propiedad Intelectual, articulo 85.
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grabada o reproducida, siendo asi derechos que coexisten con los derechos

de autor sin llegar a afectarlos®’.

Por tanto, se entiende que la difusidbn requiere de un verdadero aporte
creativo, econdmico y de organizacion, y es en esos aspectos que destaca la
importancia del reconocimiento de los derechos conexos, agregando a ello la
contribucién que significa para el publico el poner una obra a su entera

disposicion.
2.1.2.3. Tiempo de proteccion de los derechos

El parametro para fijar el tiempo de proteccion para los derechos de autor ha
sido contemplado en el Convenio de Berna, el cual establece como plazo
minimo de proteccion para los derechos econémicos de 50 afios, los cuales

seran contados a partir de la muerte del autor.

Por otra parte, a nivel nacional, la LPI establece que todos los derechos que
en ella se regulan seran protegidos durante la vida del autor y 70 afios mas a
partir del dia de su fallecimiento, siendo esto ultimo a favor de los herederos
o causahabientes; por otra parte, cuando se trate de una obra compleja“®,

seran 70 afios contados a partir del deceso del dltimo de los coautores.

Ademas, la misma legislacion contempla que, en el caso de obras andnimas
0 con un seudénimo, se contara con un plazo de proteccién de 70 afios que
empezaran a contar a partir de la primera divulgacion autorizada; de igual
forma se establecera en cualquier otro caso en el que no se tome en cuenta

la vida del autor.

“" Teresita Chubretovic Arnaiz. “Derecho de Autor. La Proteccion de la Creacion”, 24.
“8 Se entiende como obra compleja a aquella en la que concurren varios autores.
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Una vez transcurrido el plazo de proteccion, las obras pasan a ser del
dominio publico, lo que implica que pueden utilizarse libremente por cualquier

persona, debiendo respetar Unicamente la autoria e integridad de las obras.
2.1.3. Propiedad Industrial

La propiedad industrial comprende los derechos que se desprenden de la
creacion de invenciones, modelos de utilidad, disefios industriales, marcas,
nombres comerciales, denominaciones de origen y lo relativo a Ila
competencia desleal. De estos elementos, solo las invenciones, modelos de
utilidad y disefios industriales tienen como finalidad la proteccién de la
materializacion de creaciones a consecuencia de una labor intelectual que ha
dado como resultado la solucién o innovacion de determinado problema
técnico, y por ende, da la facultad para gozar de beneficios econdémicos

debido a su explotacion®.
2.1.3.1. Invenciones

Se considera como invencion a la solucibn a una problematica técnica
existente en determinada area. Dichas soluciones son producto del
desarrollo y puesta en practica de una idea que ha sido llevada hasta su
materializaciéon en determinado objeto®™®. Una de las caracteristicas
principales de una invencion es su caracter innovador, ya que su finalidad, en
relacion con el resto de los componentes de la propiedad intelectual,

persigue la busqueda de soluciones a problemas especificos.

“9 Delia Lipszyc, Derecho de Autor y Derechos Conexos, 16.
% |nstituto Nacional de Defensa de la Competencia y de la Proteccion de la Propiedad
Intelectual, INDECOPI, “Manual del Inventor”. (Pert: INDECOPI, 2000), 3.
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Por otra parte, es imposible proteger ideas cuando de invenciones se trata,
por tanto, es importante la materializacion a través de un producto o
procedimiento, al punto de poder comprobar que efectivamente se ha
logrado el funcionamiento previsto y la solucion que se pretendia. Asimismo,
no son invenciones las teorias cientificas, métodos matematicos, procesos

biolégicos naturales, entre otros™*.

e La proteccién de las invenciones

Las invenciones son protegidas por medio de titulos denominados patentes o
patentes de invencion, como una forma de garantizar la exclusividad de la
propiedad a los inventores y los derechos que estas mismas les otorgan. Una
patente, por tanto, puede definirse como “(...) un documento oficial otorgado
a un inventor por un gobierno (...) [que] suele dar el derecho al inventor de
impedir que alguien copie, utilice, distribuya o venda la invencion sin su

permiso™?.

Asi, las patentes de invencién conceden a sus titulares la exclusividad en su
explotacion por un tiempo determinado, siempre y cuando se realice el
registro oportunamente, y dicha proteccion serd Uunicamente aplicable en el
territorio en donde se ha realizado el depodsito de la solicitud de una

patente™,

Cabe destacar que, previo a concederse una patente, la entidad encargada
de otorgarlas debe de verificar que la invencion cumpla con los requisitos
establecidos. En el caso de la LPI, en el articulo 111 se sefalan tres

requisitos fundamentales para que una invencion sea patentable:

L INDECOPI, “Manual del Inventor”, 3.

%2 Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual. “Aprender del pasado para crear el
futuro: Invenciones y Patentes”. (Ginebra: OMPI, 2007), 20.

** INDECOPI. “Manual del Inventor”, 3.
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a) Ser susceptible de aplicacion industrial: se requiere que sea de interés en
cualquier tipo de industria o actividad productiva;

b) Ser novedosa: se establece que, al momento de presentar la solicitud de
patente, la invencion no debe de haber sido divulgada por ningin medio,
ni haber sido accesible al publico;

c) Tener nivel inventivo: se requiere que, para una persona técnica en la
materia correspondiente, no sea obvia o de manera evidente el estado de

la técnica utilizada®*.

Por otra parte, sobre el tiempo de proteccion que brindan las patentes, hay
que destacar que la LPI regula el plazo de proteccién, siendo este de 20
afos improrrogables, contados a partir de la solicitud en el Registro de la

Propiedad Intelectual.

Una vez transcurrido el plazo de proteccion, las mismas pasan al dominio
publico, expirando con ello los derechos de exclusividad que el titular de la
patente habia obtenido, quedando la invencion a disposicion y explotacion
libre de todos®®.

2.1.3.2. Modelos de utilidad

Dentro de las invenciones protegidas, se encuentran los modelos de utilidad,
los cuales son mejoras o adaptaciones de caracter técnico que se efectian
sobre determinado objeto. En el capitulo Il de la LPI se regulan a estos como
“(...) toda forma, configuracion o disposicion de elementos de algun
artefacto, herramienta, mecanismo u otro objeto, o de alguna parte del

mismo que permita un mejor o diferente funcionamiento, o fabricacion del

** Instituto Nacional de Propiedad Intelectual. Nivel Inventivo. (Santiago de Chile: Ministerio
de Economia del Gobierno de Chile, 2009), 2.
> OMPI. “Principios Basicos de la Propiedad Industrial”,8.
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objeto que lo incorpora, o que le proporcione alguna utilidad, ventaja o efecto

técnico que antes no tenia™®.

Para poder ser registrado como un modelo de utilidad, este debe de ser
novedoso y susceptible de aplicacion industrial, diferencidndose de las
invenciones por no requerir que la creacion se trate de un nuevo objeto, si no
gue Unicamente requiere que se constate la creacion de una mejora para un

objeto determinado.

Por ultimo, la proteccion que reciben los modelos de utilidad se efectua a
través de una patente, que tendra una extension de 10 afios improrrogables,

contados a partir de la fecha de presentacion de la solicitud.
2.1.3.3. Disefos Industriales

Los disefios industriales, también denominados dibujos o modelos
industriales, enmarcan las caracteristicas ornamentales que posee un
articulo, es decir, aguellos aspectos decorativos o estéticos que identifican
un objeto determinado®’. Sobre ello, la LPI indica que estos son los rasgos
tridimensionales o bidimensionales, que generan una apariencia especial que

pueden ser utilizados como ejemplar para su fabricacion.

La proteccion del disefio industrial adquiere importancia por la relevancia que
genera en los articulos que los contienen, volviéndolos mas atractivos y

llamativos al consumidor, lo cual incrementa el valor comercial del mismo, y

°% | ey de Propiedad Intelectual, articulo 20.
> OMPI. “Dibujos y modelos industriales”. Obtenido de: https://www.wipo.int/designs/es/, a
las dieciocho horas con veinte minutos del dia treinta de enero del dos mil veintiuno.
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asi, con el registro de un disefio industrial, se reserva el derecho de

oponerse a que se realicen copias no autorizadas o imitaciones®.

Cabe destacar que los disefios industriales no protegen obras o aspectos
funcionales de una creacién, si no que Unicamente protege aspectos
estéticos, por ende, no es contradictorio que se permita la proteccion paralela

con otros derechos de la propiedad intelectual, como el derecho de autor.

Sobre el tiempo de proteccion de un disefio industrial, es oportuno mencionar
que tiene una duracion de 10 afos, contados a partir de la presentacion de la

solicitud de registro.

2.1.3.4. Otros elementos relacionados con la Propiedad

Industrial

A continuacion, se desarrollaran los temas referentes a marcas, nombres
comerciales, signos distintivos y denominaciones de origen, como parte de
los elementos que componen la propiedad industrial. Cabe destacar que, en
nuestro pais, estos elementos poseen una ley especial que los regula,

denominada: Ley de Marcas y Otros Signos Distintivos.

e Marcas

Las marcas son, en lineas generales, “(...) signos que permiten diferenciar
los productos o servicios de una empresa de los de otra™®, las cuales
pueden expresarse en diversas formas, como: palabras, numeros, figuras,

sonidos, olores, entre otros. La proteccion de las marcas tiene una duraciéon

*% Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual. ¢Qué es la Propiedad Intelectual?, 12.
https://comunalizarconocimiento.files.wordpress.com/2015/09/ompi-quc3a9-es-la-propiedad-
intelectual.pdf

> OMPI. “Marcas”. Obtenido de: https://www.wipo.int/trademarks/es/ a las quince horas con
diez minutos del dia uno de febrero del dos mil veintiuno.
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de 10 afios contados a partir de la fecha de su inscripcion en el Registro de
la Propiedad Intelectual.

En cuanto a esto ultimo, cabe destacar que el proceso de registro de una
marca es riguroso en cuanto a los requisitos que debe de cumplir la marca y
la solicitud que se presenta, llegando al punto de que, previo a conceder el
registro, se debe efectuar publicaciones de la solicitud efectuada en el Diario

Oficial y en un diario de mayor circulacion.

e Nombres comerciales

Los nombres comerciales comprenden los nombres o designaciones por
medio de los cuales se identifica una empresa, concediendo al titular el uso
exclusivo del mismo, caracterizandose por no requerir de previa inscripcion
para poder gozar de este derecho, por el hecho de ser adquirido a partir del

primer uso publico que realice el comercio que lo utiliza®.

Una de las diferencias fundamentales entre las marcas y los nombres
comerciales radica en que las primeras identifican un producto o servicio que
distribuye o brinda determinada empresa, y los segundos no van mas alla
gue esa palabra o conjunto de palabras que permiten identificar una empresa

0 su establecimiento®.

¢ Indicaciones geograficas y denominaciones de origen

Una indicacion geogréfica es “(...) un signo que se utiliza para productos de

un origen geografico especifico y cuyas cualidades o reputacion se deben a

% OMPI. “Principios Basicos de la Propiedad Industrial”, 18.

® Universidad Internacional de La Rioja. “Cémo diferenciar el nombre comercial de la marca
y la importancia que tiene su registro”’, 2020. https://mexico.unir.net/vive-unir/como-
diferenciar-el-nombre-comercial-de-la-marca-y-la-importancia-que-tiene-su-reqistro/.
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dicho lugar de origen™. Usualmente, las indicaciones geograficas suelen
utilizarse en productos agricolas con el fin de relacionar el producto con el

lugar de produccién y la calidad que se espera del producto.

Las denominaciones de origen, por su parte, guardan una estrecha relacion
con las indicaciones geogréficas, ya que son una especie de estas ultimas
con la diferencia de que resaltan cualidades especificas o exclusivas que
puedan consistir en aspectos naturales y humanos de la region que

mencionen®.

Para gozar ambas de proteccién, es necesaria su inscripcion, la cual se
otorga por un tiempo indefinido y tendra validez mientras las condiciones que
la motivaron subsistan. Cabe recalcar que no se permite el registro de

indicaciones geogréficas y denominaciones de origen falsas o engafiosas.

e Proteccién contra la competencia desleal

Por ultimo, el tema de la proteccién contra la competencia desleal encuentra
su regulacion en el Convenio de Paris para la Propiedad Industrial,
estableciendo en su articulo 10 bis que: “(...) constituye acto de competencia
desleal todo acto de competencia contrario a los usos honestos en materia
industrial o comercial®.

A nivel nacional, esta &rea es regulada por la Ley de Marcas y Otros Signos

Distintivos, que contempla un apartado especial y enuncia una lista de actos

®2 OMPI. “Principios Basicos de la Propiedad Industrial”, 19.

® |nstituto Mexicano de la Propiedad Industrial. Denominaciones de Origen y las
Indicaciones Geogréficas. Obtenido de: https://www.gob.mx/impi/articulos/denominaciones-
de-origen-y-las-indicaciones-geograficas-163831, a las diez horas del dia dos de febrero del
dos mil veintiuno.

% Convenio de Paris para la Proteccion de la Propiedad Industrial. (Paris: Revisado y
enmendado para su firma el 20 de marzo de 1883), articulo 10 bis 2.
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gue se consideran competencia desleal vinculados a la propiedad industrial,
como: los que crean confusion entre los productos, copiar o reproducir
productos comercializados por un tercero a fin de aprovecharse

econdmicamente de ello, entre otros.

Sobre ello, cualquier persona puede iniciar ante el tribunal competente en
materia mercantil un proceso declarativo de la existencia del acto de
competencia desleal; asimismo, dicha conducta se regula como un delito en
el articulo 238 del Codigo Penal, y puede ser incoado también bajo la via
penal, una vez que el acto de competencia desleal haya sido declarado en el

proceso mercantil correspondiente.

2.2 Generalidades de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

2.2.1. Conceptos claves sobre las Nuevas Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacioén
2.2.1.1. Internet

En lineas generales, internet se puede definir como una red global de una
serie de diferentes ordenadores, y su finalidad dltima es la de permitir el
intercambio libre de informacion entre todos los usuarios que participan en
ella®™. Sobre ello, se destaca que no solo es una simple red de
computadoras, sSino mas bien estas Ultimas son solo un medio para

transportar informacion.

El concepto como tal proviene del idioma inglés, y se encuentra conformado

por la palabra inter, que significa entre, y la palabra net, que proviene de la

® Francisco Villazan, Manual de: Informatica I. (Michoacan: Universidad Michoacana de San
Nicolas de Hidalgo, 2009), 65-66.
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palabra network, que significa red electrénica®®. Hay que tomar en cuenta
que, al decir internet, se hace referencia a la red que, de forma

descentralizada, conecta a todos los servidores del mundo.

En el espacio del internet se ofrece una gran cantidad de posibilidades a los
usuarios, pero englobando a los mas importantes, se puede resaltar tres

herramientas bésicas: el correo electrénico, la conexién TELNET, y el FTP?'.

e Correo electrénico

Esta es una herramienta que surge dentro del internet, y que sirve para
enviar y recibir mensajes entre ordenadores a través de dicha red, y ha
resultado, a lo largo del tiempo, una ventaja significativa sobre otras
cuestiones preexistentes, como el teléfono y el fax, y esto es por su agilidad

en la transmision y su gratuidad en los servicios.

Una de las grandes ventajas es la facilidad asincronica, es decir que no es
necesario que los dos ordenadores estén trabajando de forma simultanea.
Por tanto, al llegar un mensaje a su destino, el correo se almacena en una

especie de buzén, hasta que el receptor se conecta y el buzén se vacia®.

e TELNET

TELNET es una especie de conexién remota, por medio de la cual se puede
ingresar a un ordenador diferente del que se esta ingresando al internet, y

por medio de este, se pueden observar los datos que este otro tiene®. Cabe

% Maria Raffino. Concepto de Internet. (Argentina, 2020). https://concepto.de/internet.
® Elena de la Cuadra. Internet: Conceptos basicos. 38.
68 1.7
Ibid. 39.
® |bid. 41.
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destacar que no se puede hacer mas que observar, y por tanto, no se puede

extraer ningun documento de ordenador a ordenador.

Un ejemplo de ello se encuentra en una biblioteca digital, en donde se puede
observar que libros se tiene, pero no se puede observar o consultar un libro.
En resumen, sirve para poder verificar bases de datos y listas de elementos

gue se encuentren en la red de redes.

e FTP

La conexibn FTP, por sus siglas en inglés, significa Protocolo de
Transferencia de Datos, es una herramienta que permite acceder a
documentos que se encuentran en otro ordenador, y da la facultad para
poder trasladarlos hacia el ordenador de origen. Esto se conoce

cominmente como “bajar documentos de la red”™.

Otros elementos importantes a destacar son aquellos que facilitan a los
usuarios el acceso directo a la red de redes, y por tanto, es fundamental

hablar sobre la web, la URL, el TCP/IP y los sistemas de busqueda.

Como primer punto, la web se destaca como un sistema de servidores que
funcionan con el protocolo de transferencia de hipertexto (por sus siglas,
HTTP), y transfiere documentos formateados en HTML, es decir, en
Lenguaje de Marcacion de Hipertexto. Este hipertexto permite que “un
documento esté vinculado a otros documentos sobre la web a través de

hiperenlaces™*.

’® Elena de la Cuadra. Internet: Conceptos basicos, 42.
™ WHo. Conceptos de Internet. (Médulo 1, Introduccion a los conceptos de internet y a la
utilizacion de recursos en internet), 1.
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Por otra parte, el Localizador de Recurso Uniforme, o URL por sus siglas en
inglés, es la direccién global de documentos y otros recursos en la web, que
permite indicar el protocolo a utilizar, y también identifica el nombre del

dominio o la direccién de internet donde esta ubicada’?.

Otro elemento fundamental en el mundo del internet es el protocolo de
comunicaciones que se utiliza para la interconectividad, y se le denomina
TCP/IP, que por sus siglas en inglés significa Protocolo de Control de
Transmision/Protocolo de Internet. Esta es una herramienta crucial, que
permite brindar una direccion a cada equipo u ordenador, y enrutar cualquier
transferencia de datos en la red’®. Basicamente consiste en una cadena de
nameros Unica que cuenta con un punto fisico real en internet y que

comlUnmente se conoce como direccion IP.

Por ultimo, otro elemento fundamental para destacar son los espacios que se
habilitan en la red para poder acceder a la informacion subida desde otros
ordenadores, y dicha busqueda es facilitada por medio de navegadores, los
cuales se encuentran en la red, y estan escritas integramente en lenguaje
HTML. Los navegadores, por tanto, transforman ese lenguaje en péaginas
web visibles, y ejemplos de ellos son Internet Explorer, Google Chrome,

Safari, Mozilla Firefox, Opera, entre otros’.

72 W7
Ibid. 2.
"8 César Delgado. Protocolo TCP/IP. (Ciudad de Panama: Universidad de Panama, 2019), 5.
https://upanama.e-ducativa.com/archivos/repositorio/6000/6126/html/51 proto.htm.
* Marco Zamora. Internet. (Hidalgo: Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo, 2014), 5.
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2.2.1.2. Nuevas Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion

La doctrina, al hacer referencia a un concepto de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion, lo define como “el conjunto de tecnologias
desarrolladas en el campo de la microelectronica, la informatica, las
telecomunicaciones, la television y la radio, la optoelectrénica y su conjunto
de desarrollo y aplicaciones™.

Sobre esa linea, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
Ciencia y Cultura, por sus siglas en inglés UNESCO, sefiala que las nuevas
tecnologias han provocado una nueva era de comunicacion global, en donde
se destaca que dichos elementos deben de estar al servicio de la educaciéon
y la formacion a nivel general, mas aun tomando en cuenta las realidades

gue dicho desarrollo modifica.

Por otra parte, basicamente son tres los elementos fundamentales sobre los
cuales giran estas nuevas tecnologias: la microelectrénica, la informatica y
las telecomunicaciones’®, siendo esto de forma interactiva e interconectada,
desarrollando nuevas realidades comunicativas expresadas en herramientas

técnicas como ordenadores, redes y realidades virtuales.

e Microelectrénica

Esta forma parte de una estructura que contiene a la electricidad como su
origen, y a la electronica como su antecedente mas inmediato. La

microelectronica dio su paso cualitativo mas significativo cuando, en el afio

> Gerardo Meneses. Las Nuevas Tecnologias de la Informacién. (Universidad Rovira |
Virgili, 2007), 67.

® Consuelo Orti. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. (Valencia:
Universidad de Valencia, 2007), 1.
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1971, se fabric6 el primer microprocesador, que tuvo las funciones

equivalentes a las de una unidad de procesamiento de un ordenador””.

e Informatica

La palabra informatica deviene de dos palabras de origen francés, de los
vocablos informacion y automatica, y se traduce como el conjunto de
conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el tratamiento

automatico y racional de la informacién por medio de maquinas.

Sobre la informatica, se constituye como su principal objetivo el manipular
automaticamente la informacién’®. El desarrollo de esta ha sido parte de
practicamente todos los ambitos de la actividad humana, como la industria, la

medicina y la educacion.

e Telecomunicaciones

El prefijo tele, de la palabra telecomunicaciones, proviene del griego lejos, y
en su concepto, incluye la telefonia, la telegrafia y la television, significando
en palabras sencillas “un tipo de comunicacion a la distancia™®.

El avance de la microelectrénica y de la informatica ha permitido hablar de
telecomunicaciones desde una nueva dimension, incluyendo dentro de si tres

grandes hitos: el telégrafo, el teléfono y la radio. Por ultimo, para poder

" Evelyn Ayala et al., Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. (Lima: Fondo
Editorial de la Universidad Inca Garcilaso de la Vega, 2015), 29.

'8 Evelyn Ayala et al., Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, 30.

" Dakar Villafafia. Fundamentos de Telecomunicaciones. (Mérida: Instituto Tecnoldgico de
Mérida, 2013), 5.
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comprender de lleno el alcance de las TIC, se sefialan 4 caracteristicas

fundamentales®:

a) Inmaterialidad: Las TIC no se hallan unidas a objetos fisicos, sino que se
encuentran ligadas a medios electrénicos que permiten trabajar con
datos;

b) Interconexion: Estas tecnologias crean la posibilidad de la conexion entre
dos tecnologias diferentes, por ejemplo: entre la informatica y las TIC, se
desarrolla la telemética, y crean elementos como chats, conferencias
virtuales y correos electronicos;

c) Interactividad: Permiten que las comunicaciones y su control no se
encuentren en funcion de un emisor necesariamente, sino que también da
la posibilidad al receptor para ser también transmisor de mensajes;

d) Innovacion: Las TIC producen cambios constantes en todos los ambitos
sociales, asi, se constituye como uno de sus principales elementos el

factor transformador.
2.2.1.3. Ciberespacio

De una forma utépica, sin considerar las realidades actuales, el autor William
Gibson reconocio el ciberespacio como “el escenario espacial que existe al
interior de las computadoras y sus interconexiones” y que, sin saberlo, llego
a definir la realidad que define el espacio de la red informatica en donde

actualmente todos los usuarios de la red interactian®..

De esto, es fundamental destacar que, este espacio significa un punto de

quiebre entre el espacio fisico y el espacio virtual, viniendo entonces a

% Dakar Villafafia. Fundamentos de Telecomunicaciones, 35-36
8 | uis Martinez. Virtualidad, ciberespacio y comunidades virtuales. (México: Red Durango
de Investigadores Educativos A.C, 2014), 45.
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sustituir tareas que antes se realizaban fisicamente, y ahora, se pueden
desarrollar facilmente en espacios o escenarios virtuales alojados en el

Ciberespacio.

Uno de los elementos mas interesantes a sefalar radica en identificar como
han revolucionado las relaciones humanas y las comunicaciones en estos
espacios digitales, y asi, en el ciberespacio se destacan tres niveles de
comunicacién: comunicacién entre maquinas, intercambio de informacion

humano-méaquina, y comunicacién entre humanos por medio de maquinas®.

a) Comunicaciones entre maquinas: surgen del intelecto humano, creandose
lenguajes para permitir comunicacion entre maquinas, y por tanto, facilita
el procesamiento de informacién entre ellas;

b) Intercambio de informacidbn humano-maquina: para poder resultar este
tipo de comunicacion, es necesario establecer un lenguaje comprensible
para traducir la voluntad humana en Ordenes para una maquina,
provocando el intercambio de datos;

c) Comunicaciones entre humanos: junto con este desarrollo, también se ha
promovido la comunicacion hombre-maquina-hombre, en donde se
habilita el espacio digital para fomentar las formas textuales escritas en el

ciberespacio.

En sintesis, el ciberespacio es entonces un sistema social construido sobre
un sistema tecnoldégico, y dicha evolucion de este elemento evoluciona hacia
metas u objetivos béasicamente sociales, y promueve, por tanto, la

modificacion del entorno social®3.

82 Joaquin Aguirre. Ciberespacio y comunicacion: nuevas formas de vertebracién social en el
E%iglo XXI. (Madrid: Universidad Complutense de Madrid, 2010), 5.
Ibid. 17.
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2.2.1.4. Sociedad de la Informacion y Sociedad del

Conocimiento

Las transformaciones impulsadas por las TIC han promovido una época de
cambios, pasando de una era analoga o fisica y se pasa a una etapa digital
en donde el intercambio de datos es masivo, y dicho cambio social es

conocido como la sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento.

La sociedad de la informacion, por una parte, es una construccién ideolégica
de sociedad que se ha desarrollado por el auge de las nuevas TIC y de la
globalizacion, que ha promovido un mercado mundial abierto y
autorregulado; asimismo, ha asociado como sus principales medios de

difusion al internet, la telefonia celular y la televisién satelital®*.

Por otra parte, la sociedad del conocimiento es un término proveniente del
idioma inglés, que ha sido adoptado por la UNESCO para ligar al desarrollo
de las TIC en el ambito social, politico y cultural. Por tanto, la volatilidad y el
desarrollo son las caracteristicas fundamentales de este tipo de sociedad en

auge®.

Es importante destacar que ambas concepciones parten de los cambios, a
nivel general, que han sido provocados por el auge de las nuevas TIC, y su
principal caracteristica es el punto de quiebre entre la era analoga y la era
digital, donde incluso las practicas cotidianas deben cambiar para

virtualizarse, buscando un intermedio con nuevos aparatos tecnolégicos®.

8 Rosa Torres. Sociedad de la Informacién/Sociedad del Conocimiento, 2.

Qsttp://vvvvw.ub.edu/prometheuszllarticulos/obsciberprome/socinfsoccon.pdf

Ibid. 4.
% Delia Crovi. La Sociedad de la Informacién: una mirada desde la comunicacion. (Revista
Ciencia, comunicaciones libres, 2005), 30-31.
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2.3. Movimientos y herramientas digitales para el desarrollo e
impulso del Derecho de la Propiedad Intelectual en las
nuevas TIC

Con el paso del tiempo, la propiedad intelectual se ha visto en la necesidad
de adaptarse a la irrupcion de las nuevas TIC en la coyuntura actual, lo cual
ha venido generando problematicas en cuanto a la armonizacion entre las
herramientas de proteccion que contemplaba la propiedad intelectual, con las

exigencias que presenta el desarrollo de la sociedad de la informacion.

Es asi como, con el desarrollo de la Sociedad de la Informacion, afloraron
diferentes iniciativas con el objetivo de flexibilizar los derechos de la
propiedad intelectual en beneficio de los creadores y en busqueda de
acoplarse a las necesidades de las TIC.

El evidente alcance que la sociedad tiene en el internet actualmente, y sobre
todo la forma en que ha evolucionado la comunicacion a través de este, ha
llevado a los autores a transformar la forma en que dan a conocer sus obras,

optando por la difusion de estas a través de esta red.

Es fundamental destacar que, al difundir creaciones en internet, no se
pierden los derechos de autor, pero lo mismo restringe el uso que los
usuarios de internet pueden dar a las mismas o la necesidad de tener una
autorizacién por parte del autor. Por tanto, en el siguiente punto se abordaran
todas aquellas herramientas y movimientos que han surgido para impulsar el

desarrollo de la propiedad intelectual en la web.
2.3.1. Copyleft

Copyleft es el movimiento que dio origen a la idea de la libre difusion de las

creaciones del intelecto humano dentro del internet, todo esto como una
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oposicion a la forma en que se acostumbraba a difundir las creaciones
protegidas por el copyright, buscando aprovechar las posibilidades de
difusion que brindan las herramientas del internet y encontrando en la
libertad de decision del propio autor de la obra su punto de partida para

lograr tal fin.

El copyleft tiene sus origenes junto con el surgimiento del software libre y la
General Public License, como herramientas para conceder las libertades a
los usuarios en la utilizacién de un software®’; sin embargo, aunque en el
momento que surge la General Public License no se denomindé como tal, es
el primer antecedente sobre esta forma de conceder derechos de propiedad

intelectual.

Por otro lado, si bien la palabra copyleft se puede entender como contrario a
copyright, la realidad es que este Ultimo es la base del copyleft, y la razén de
existencia de este, ya que, sin derechos de autor, no se podria determinar

qué derechos se flexibilizan para la libre explotacién de los usuarios®.

Asi, el copyleft se puede considerar como “(...) una practica que consiste en
el ejercicio del derecho de autor con el objetivo de permitir la libre distribucion
de copias y versiones modificadas de una obra u otro trabajo, exigiendo que

los mismos derechos sean preservados en las versiones modificadas.

8  Historia reciente  del Copyleft, una apuesta de futuro. Obtenido de

https://desarrolloweb.com/articulos/historia-licencia-copyleft.html, a las ocho horas del treinta
Xguno de enero de dos mil veintiuno.

Ignasi Labastida i Juan. “El copyleft y su aplicacion en el mundo universitario”. (Costa
Rica: VI Congreso de Editores Universitarios de América Latina y el Caribe, 2007),
http://diposit.ub.edu/dspace/bitstream/2445/32578/1/IgLabCopyleft.pdf, 66.

% Copyleft. Obtenido de: http://Jumh2820.edu.umh.es/wp-
content/uploads/sites/885/2016/02/Copyleft.pdf, a las diez horas con quince minutos del
ocho de febrero del dos mil veintiuno. 1.
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La libre difusion que el copyleft promueve se lleva a cabo a través de
licencias especiales, como General Public License o Creative Commons,
creadas para otorgar a los creadores el control total sobre sus obras y una
herramienta que les permita publicar sus obras en el medio digital sin perder

el poder de estas®.
2.3.2. Creative Commons

Creative Commons, en adelante CC, pertenece al conjunto de herramientas
destinadas a proteger obras y creaciones en medios tecnoldgicos,
proponiendo la flexibilidad de derechos a través de la suscripcién de licencias
pre redactadas para todos los autores que buscan tener un acercamiento con

los usuarios de las plataformas digitales sin limitar sus derechos de autor.

Esta herramienta surgié como iniciativa de dos juristas especializados en
Propiedad Intelectual y un Ingeniero, que promovieron la idea de eliminar las
restricciones sobre copia, redistribucion y modificacion de obras, con el
objetivo de equilibrar la relacion entre autor y usuario a través de licencias
estandarizadas®™. Para su progreso y puesta a disposicién del publico, los
creadores utilizaron una organizacion sin animo de lucro, denominada
Cretive Commons, surgiendo oficialmente en el afio 2002, por medio de una

publicacién en su pagina web®.

Asi, las licencias Creative Commons surgen para crear un equilibrio en las

ideas que se manejaban tradicionalmente, considerando que todos los

% Universidad de Alicante. “Derechos de autor y licencias de uso libre”. (Alicante: Biblioteca
de la Universidad de Alicante, 2018), 4.

% Carla Cardona Llabrés. “La Propiedad Intelectual aplicada al internet y el efecto sobre la
creatividad”. (Barcelona: Trabajo de grado sobre el cuarto curso de derecho, Universidad
Autonoma de Barcelona, 2015), 41.

%2 Javier de la Cueva Gonzalez-Cotera. “Introduccion al Copyleft. Una perspectiva de su
recepcion en Espafia”. Periférica Internacional (2007), 116.
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derechos eran reservados o que ningun derecho se encontraba reservado
cuando el autor no se habia pronunciado al respecto, y creando la figura de
“algunos derechos reservados”, que tampoco buscaba reemplazar el
copyright, sino simplemente permitir a los creadores difundir su contenido de

la forma que les resultase mas favorable®.

Existen seis opciones de licencia Creative Commons®, las cuales se

describiran a continuacién de la mas a la menos flexible:

a) Atribucién (CC BY): En esta clase de Licencia el autor permite cualquier
tipo de explotacion, distribucion o modificacion de su obra, incluyendo una
finalidad comercial, bajo la Unica condicion de que se dé la respectiva
atribucion al autor;

b) Atribucion-Compartir Igual (BY-SA): Contempla las mismas caracteristicas
que la licencia anterior, agregando que permite la generacion de obras
derivadas de la original, siempre y cuando la distribucion de estas se
haga con una licencia igual a la que regula la obra original, sin restringir el
uso comercial;

c) Atribucibn — No Comercial (BY-NC): Esta clase se destaca por el hecho
que, si bien permite la generacion de obras derivadas, esto no debe tener
fines comerciales, imponiendo como condiciébn adicional que se
reconozca los créditos al creador;

d) Atribucion-No Comercial-Compartir Igual (BY-NC-SA): Esta licencia
comprende las caracteristicas de la anterior, agregando que, si se

% Lawrence Lessig, “Cultura libre: Cémo los grandes medios usan la tecnologia y las leyes
para encerrar la cultura y controlar la  creatividad”  (Chile, 2005)
https://www.derechosdigitales.org/culturalibre/cultura_libre.pdf, 222.

°  Creative Commons. Acerca de las licencias CC. Obtenido de:
https://creativecommons.org/about/cclicenses/, a las trece horas del dia nueve de febrero del
dos mil veintiuno.
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pretende hacer una adaptacion de la obra u otra modificacion, se debe
licenciar dicho material bajo los mismos términos que la obra original;

e) Atribucibn — Sin Obra Derivada (BY-ND): Se le otorga al usuario la
facultad de reutilizar la creacion del autor con cualquier fin, incluyendo un
uso comercial de la obra, siempre que se reconozcan los créditos al autor,
pero no da paso a la generacion de obras derivadas de la misma;

f) Atribucion-No Comercial-Sin Derivadas (BY-NC-ND): Esta es la licencia
mas cerrada de toda la clasificacion, por no permitir la generacion de
obras derivadas o adaptaciones, ni el uso comercial, dando lugar
Gnicamente a la mera distribucién y copia de la obra siempre que se

mencione la atribucién al autor.
2.3.3. General Public License (GNU-GPL)

En el afno 1985 nace oficialmente el software libre con la creacién de “Free

Software Foundation”®®

o Fundacién por el Software Libre organizacion sin
fines de lucro, creada a iniciativa de Richard Stallman, como parte de su
proyecto GNU (Gnu No es Unix)® para promover el desarrollo del software

libre.

Al hablar de software libre se hace referencia a “(...) la libertad de los
usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el
software™’, que puede ser cualquier programa que permita a sus usuarios
gozar de las libertades que especificamente se han dispuesto para

catalogarlo como libre.

% Richard Stallman. Software libre para una sociedad libre. (Madrid: Traficantes de suefios,
2004), 23.
% Ibid. 35.
*" Ibid. 45.
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Ahora bien, estas libertades se otorgan publicando el software bajo licencias,
como manifestacion expresa del autor, para lo cual se cred la Licencia
Publica General de GNU, GNU-GPL por sus siglas en inglés, como una
forma de copyleft® para garantizar que los usuarios puedan acceder a las

libertades que los autores conceden, las cuales son:

e Libertad 0O: consiste en poder ejecutar el programa sin importar el
proposito.

e Libertad 1: debe permitir estudiar el funcionamiento del programa y hacer
adaptaciones segun las necesidades.

e Libertad 2: debe ser posible la redistribucion de copias del programa.

e Libertad 3: el programa debe permitir mejoras con la condicién de que

sean publicadas en beneficio de la comunidad.

Asimismo, han sido creadas diferentes tipos de licencias similares a la GNU-
GPL, pero ya no destinadas Unicamente a software, si no a documentos

escritos, como la Licencia de Documentacion Libre GNU®.

Por otro lado, cabe destacar que software libre no es sinénimo de gratuidad,
sino mas bien un tema de libertad para utilizar un programa que no
necesariamente sea gratuito, pero que al obtenerlo, si debe permitirse un

acceso completo al mismo para realizar modificaciones o copiar el mismo.
2.3.4. Open Source

En la misma época que fue creado el Software libre, surge el Software de
codigo abierto, u “Open Source”, por sus siglas en inglés, caracterizandose

porque por medio de ellas se permite que los usuarios de sus programas de

% Richard Stallman. Software libre para una sociedad libre, 23.
% |bid. 225.
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ordenador accedan al cddigo fuente para que lo mejoren, o corrijan errores

de programacién que el programa pueda presentar'?.

Si bien es cierto, el Open Source guarda muchas similitudes con el Software
libre, este movimiento hace referencia al acceso Unicamente al cédigo

fuentel®

gue es la esencia de todo programa y al que se necesita acceder
para realizar modificaciones en el mismo, aspectos que también requiere el
software libre, pero se diferencia de este por la finalidad que persigue, ya que
se enfoca bésicamente en cuestiones practicas como todas las ventajas que
trae el permitir que otras personas tengan acceso al cédigo fuente de un

programa al punto de poder mejorar su funcionamiento.
2.3.5. Open Access

Open Access 0 acceso abierto, surge a partir de reuniones realizadas por el
Instituto para una Sociedad Abierta, en ingles Open Society Institute (OSI),
con el propdsito de promover que investigaciones relacionadas con todas las
areas académicas se encuentren disponibles sin costo alguno en internet*®,
llevdndose a cabo la primera en el afio 2001, donde se promulgo la
Declaracion de Budapest, posteriormente se desarrollaron dos reuniones
mas en abril y octubre del afio 2003 con el objetivo de concretar las bases de

este movimiento.

Open Access es considerado como el acceso gratuito en la internet a la

literatura cientifica para que los usuarios puedan leer, descargar, copiar,

100

) Rodrigo Bercovitz Rodriguez-Cano et al., Manual de Propiedad Intelectual, 243.

o ;Qué es codigo abierto? Obtenido de: https://opensource.com/resources/what-open-
source, a las once horas del dia nueve de febrero del dos mil veintiuno.

Universidad Pablo de Olavide, Iniciativas de acceso abierto. Obtenido de:
https://www.upo.es/biblioteca/bib dig/acceso-abierto/declaracion/, a las catorce horas del dia
nueve de febrero del dos mil veintiuno.
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distribuir, imprimir y tener total acceso a los mismos, siempre que no persiga
fines ilicitos, sin restricciones financieras, legales o técnicas'®. Esto lo ha
llevado a convertirse en un movimiento internacional por los fines
informativos que persigue, al promover el acceso libre a contenidos

académicos, cientificos y culturales en el internet.

Cabe destacar que la Unica restriccion que se impone para la explotacion de
las obras que permite el open access es la atribucién que deben dar a los
autores de las obras que se explotan, como reconocimiento a su labor
intelectual, ya que los autores que deciden publicar sus obras bajo estos
términos no persiguen fines econdmicos, sino que es una labor que realizan
para generar un impacto con el conocimiento que ponen a disposicion de las

personas que tienen acceso a sus obras®.
2.3.6. Patentabilidad del Software

En nuestro pais, el software o programa de ordenador, como ya se ha
mencionado, es protegido por los derechos de autor; sin embargo, hay
aspectos que componen a los mismos que llevan a cuestionarse la
posibilidad de que puedan patentarse, como son los resultados que se
obtienen con la puesta en funcionamiento de un software que lleva a obtener
como resultado una solucién a un problema técnico que es especificamente

el punto de regulacion de las patentes.

193 Sistema de Informacién Cientifica Redalyc, Declaracion de Acceso Abierto . Obtenido de:

https://www.redalyc.org/redalyc/acerca-de/openacces.html, a las diez horas con veinticinco
minutos del dia diez de febrero del dos mil veintiuno.

104 peter Suber, Acceso abierto a la investigacion.  Obtenido  de:
https://www.opensocietyfoundations.org/voices/opening-access-research, a las trece horas
con diez minutos del dia diez de febrero del dos mil veintiuno.
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Por lo que al presentar los programas de ordenador resultados que guardan
relacion con la propiedad industrial, a través de la ciencia y la tecnologia, las
patentes pueden brindar un marco de proteccion, siempre y cuando se
cumpla con los requisitos estipulados para patentar invenciones, como son:
que sea susceptible de aplicacion industrial, novedosa y que tenga nivel
inventivo. Lo anterior, lleva a considerar que no todas las invenciones que
contienen software son objeto de patente, si no Unicamente aquellas que

sean capaces de producir un resultado técnico®®.

En ese sentido, y lo que se maneja a nivel internacional es que lo que resulta
patentable no es el software como tal, sino una invencién que guarde

relacion con la informatica, es decir que sea implementada por ordenador.

La necesidad de considerar patentable una invencion implementada por
ordenador es la constancia con que se crean invenciones que funcionan a
través de software en la actualidad, agregando a esto que la proteccion
estipulada para los softwares por el derecho de autor no abarca aspectos
técnicos que llevan implicitos estos programas y que usualmente poseen un
valor comercial*®.

Asi, el punto a discernir es que, si bien se protege el software como una
expresion literaria, es latente la posibilidad de que un cdodigo fuente de un
programa de ordenador siendo diferente al codigo de otro programa, genere

un resultado semejante, el cual pueda dar solucién a un problema técnico™®’.

105 |nstituto Nacional de Defensa de la Competencia y de la Proteccion de la Propiedad

Intelectual, INDECOPI. “Aproximacion a las Invenciones Implementadas por Ordenador”.
glo_gma: INDECORPI, 2019), 5-6.

Ibid. 9.
97 Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual. “Propiedad intelectual y software”.

(Ginebra: OMPI, 2008), https://www.wipo.int/wipo_magazine/es/2008/06/article _0006.html

50


https://www.wipo.int/wipo_magazine/es/2008/06/article_0006.html

2.3.7. Creaciones de la inteligencia artificial

El avance de la tecnologia ha llevado a hacer posible que las maquinas
generen obras e invenciones de forma autonoma a través de la inteligencia
artificial, lo cual lleva a la propiedad intelectual a cuestionarse a quien debe

atribuirse dicha creacion, sobre todo al momento de su registro.

Esto resulta cuestionable a partir creaciones como la obra “El nuevo
Rembrandt” que fue presentada en el 2016 por un grupo de museos y que
fue creada por una computadora a partir del analisis de las obras del artista
Rembrandt Harmenszoon van Rijn, Asimismo, han sido escritas novelas, y ya
existen programas capaces de crear musica escuchando grabaciones'®, y
hasta invenciones que resuelven problemas técnicos, todo esto como parte

de la inteligencia artificial.

Aunque en la actualidad los organismos de propiedad intelectual rechacen
solicitudes de registros que detallen como el creador de una invencidon a una
maquina de inteligencia artificial, por las responsabilidades que esto genera,
como el autorizar licencias para la utilizacién de su creacién®; sin embargo,
el tema adquiere relevancia cuando se analiza desde el punto que no puede
una persona atribuirse un trabajo que no ha sido resultado de su labor

intelectual, lo cual vendria a frenar el desarrollo de la actividad inventiva®*°.

1% Andrés Guadamuz. “La inteligencia artificial y el derecho de autor”. (OMPI, 2017),
https://www.wipo.int/wipo_magazine/es/2017/05/article_0003.html

1% Cristian Rus, “Una inteligencia artificial, aunque sea autora de un invento, no puede
patentarlo legalmente en Europa o EE. UU.%, (2020), https://www.xataka.com/robotica-e-
ia/inteligencia-artificial-sea-autora-invento-no-puede-patentarlo-legalmente-europa-ee-uu

19 Ryan Abbott, “El proyecto de inventor artificial*, (OMPI,  2019),
https://www.wipo.int/wipo_magazine/es/2019/06/article_0002.html
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CAPITULO Il

ORDENAMIENTO JURIDICO DEL DERECHO DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL Y SU ESTADO ACTUAL ANTE LAS NUEVAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

A pesar de que, en materia del Derecho de Propiedad Intelectual, hay
muchos factores que aun no contemplan la regulacién de las Nuevas
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, es importante reconocer
gue han existido avances significativos, tanto en el plano nacional como en el

plano internacional.

En el siguiente apartado, se relacionaran todos aquellos avances que existan
respecto a la regulaciéon del Derecho de la Propiedad Intelectual, partiendo
desde la Constitucion de la Republica y llegando hasta las regulaciones
existentes en este tema en relacién con la irrupcion de las nuevas TIC; por
ultimo, se mencionaran aquellos tratados internacionales relacionados al

mismo a&mbito mencionado.

3.1. Ordenamiento juridico nacional

3.1.1. Constitucion de la Republica

Como primer punto, es importante aclarar que, dentro de todo analisis
juridico, deben de prevalecer siempre las normas y principios fundamentales

que dan validez al resto de normas, y en el caso de la legislacion
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salvadorefia, dichas disposiciones son contempladas dentro de la
Constitucion de la Republica.

Por tanto, debido a lo anterior, el reconocimiento constitucional forma parte
de la creacién de mecanismos de proteccién para el mismo, ya que a partir
de este, se garantiza un compromiso por parte del Estado para el resguardo
de estos, tomando en cuenta la relevancia que la Constitucion representa,

como la Ley Suprema de un pais.

Como base del presente estudio juridico relacionado a la propiedad
intelectual, es importante mencionar que el fundamento constitucional de
dicha materia se encuentra en dos articulos: el articulo 103 y 110, ambos de

la Constitucion de la Republica.

El articulo 103 inciso segundo de la norma primaria, por su parte, dicta que
“Se reconoce la Propiedad Intelectual y Artistica, por el tiempo y la forma

determinados por la ley™"*

. Dicha disposicion reconoce expresamente la
proteccion de la propiedad intelectual, y da la facultad a la ley secundaria

para establecer los procedimientos debidos para dicho fin.

Por dltimo, el articulo 110 inciso 3 de la Constitucion de la Republica
establece que “Se podra otorgar privilegios por tiempo limitado a los
descubridores e inventores, y a los perfeccionadores de procesos

12 Esta regulacion contempla la proteccién que se concede

productivos
tanto a obras como a invenciones, cuya duracion y formas seran

establecidas por la ley especial en la materia.

11 Constitucién de la Republica de El Salvador (El Salvador, Asamblea Legislativa de El

Salvador, 1983), articulo 103.
"2 |bid. Articulo 110.
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3.1.2. Ley de Propiedad Intelectual

Una vez abordada la base constitucional del Derecho de la Propiedad
Intelectual, es necesario mencionar la legislacion especial en la materia,
denominada Ley de Propiedad Intelectual. Dicha normativa consta de cinco
titulos diferentes y 190 articulos, en donde, a lo largo del texto, se regula lo
relacionado a derechos de autor y derechos conexos, la propiedad industrial,
que contiene las invenciones, modelos de utilidad, disefios industriales, y lo

relativo a secretos industriales o comerciales, y datos de prueba.

Asi, la Ley de Propiedad Intelectual sienta las bases para promover,
fomentar y proteger los Derechos de Autor, Derechos Conexos y la
Propiedad Industrial, estableciendo un régimen de proteccion para estos
derechos y aspectos que comprenden los principios basicos de los mismos y

que se han relacionado en el capitulo anterior.

En esta parte, muy a pesar de la importancia de lo que regula la presente
normativa, se hara mencion Unicamente de aquello regulado que guarda
relacion con las nuevas TIC, considerado como avance frente a la nueva

realidad.

e Programas de ordenador

Segun la doctrina, puede entenderse como un programa de ordenador a una
serie de 6rdenes electronicas que no son visibles, que permiten que una
maquina haga determinadas cosas. Un ejemplo muy claro de esto es un

sistema operativo, como Windows XP, Windows 7, o0 Windows 10™*%.

113 Mario Bueno. Los Programas de Ordenador. (Canarias: Secretariado de Medios de
Comunicacion Social de la Diécesis de Canarias, 2011), 1.
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Por otra parte, la Ley de Propiedad Intelectual, delimita lo que se entiende
por programas de ordenador, y dicta que es “una obra literaria constituida por
un conjunto de instrucciones expresadas mediante, palabras cédigos, planes
o en cualquier otra forma™. Dichas instrucciones, al ser descifradas por
medio de un programa, tienen la facultad de construir informacion, ejecutar

diversas tareas u obtener algun resultado.

La misma ley, por otra parte, se pronuncia sobre los derechos morales y
patrimoniales que sobre dichos programas de ordenador recaen, Yy
mencionan dos aspectos fundamentales: el articulo 32 inciso 3, sefiala que
se presume que el propietario y productor de la obra es aquel que aparezca
indicado como tal en la obra; y, por otra parte, el articulo 33 sefiala que, en
caso de existir un contrato entre los autores del programa y el productor, los
derechos morales le corresponden al primero en mencion, y los derechos

patrimoniales le corresponden al Gltimo mencionado™®.

e Medidas tecnologicas efectivas

Las medidas tecnologicas efectivas o de proteccion son aquellos
procedimientos, dispositivos, componentes o combinacion de todos ellos,
que tienen la funcién principal de controlar el acceso o el uso de obras,
impidiendo todo acto que no cuente con la autorizacidon expresa de los

titulares de los derechos de dichas obras®.

La regulacion de estas medidas fue agregada en el afio 2006, por medio de

una reforma de la Ley de Propiedad Intelectual, en el articulo 85-D, y en

114 | ey de Propiedad Intelectual, articulo 32.

> bid. Articulo 33.
118 juan Carlos Lara y Francisco Vera. Medidas Tecnolégicas de Proteccion de derechos de
propiedad intelectual: desafios regulatorios en Chile (Santiago de Chile; ONG Derechos
Digitales, 2015), 4.
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dicha disposicion se definen a las medidas tecnoldgicas efectivas como
“cualquier tecnologia, dispositivo o componente que, en el curso normal de
su operaciéon, controla el acceso a una obra, interpretacion o ejecucion,
fonograma u otra materia protegida, o que protege cualquier derecho de
autor (...), o derecho conexo™"".

En dicha disposicidon, se establece también la prohibicion de dos actos: la
evasion, bajo cualquier medio, de las medidas tecnoldgicas efectivas que
controlen el acceso a cualquier elemento objeto de proteccion de la
propiedad intelectual; y de la elaboracion y distribucion de servicios al publico
que busquen, directa o indirectamente, evadir una medida tecnologica
efectiva. Dichas infracciones daran paso a una accion civil, y el legitimado
sera el titular de los derechos protegidos por la herramienta en mencion.

Por otra parte, en este mismo articulo se sefiala que las actividades de
buena fe relacionadas a investigaciones cientificas, prevencion del acceso de
nifez y adolescencia a contenido inapropiado, acceso por parte de
instituciones educativas sin fines de lucro, entre otras, seran las excepciones

a la regla general de infraccion a la medida tecnoldgica efectiva.

Una de las caracteristicas fundamentales es la rigurosidad de su aplicacion,
considerando los riesgos que significa para el autor la difusion de sus obras
en el internet; otro elemento fundamental a destacar es que se encuentran
incorporados en la obra misma, como un limite directo ante cualquier riesgo

de vulneracion a los derechos de propiedad intelectual®®.

17 | ey de Propiedad Intelectual, articulo 85-D.

118 Marcela Cordero y Kerson Hernandez. Estrategias. Medidas tecnolégicas de proteccién
para la obra artistica (San Salvador: Escuela de Artes, Universidad de El Salvador), 32-33.
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En conclusién, dicha disposicion supone un avance para la proteccion de las
obras difundidas en el entorno digital, poniendo en supremacia el interés
moral y patrimonial del autor, y dejando de lado el interés de los usuarios en

el ciberespacio.

3.1.3. Reglamento de la Ley de Fomento y Proteccion de la

Propiedad Intelectual

Posteriormente a la creacion de la Ley de Fomento y Proteccion de la
Propiedad Intelectual, se crea en el afio 1994 el reglamento de dicha ley, y
que, a pesar de las modificaciones efectuadas a la actual Ley de Propiedad
Intelectual, el Reglamento no sufri6 modificacion alguna, e incluso sigue

manteniendo el mismo nombre.

Dentro de este reglamento, se plantean los requisitos y procedimientos que
se deben cumplir para el depdsito de obras, patentes de invencién, modelos
de utilidad, disefios industriales, todos ellos debiéndose seguir ante el
Registro de la Propiedad Intelectual; ademas, se establece la forma en que
se materializa la caducidad, nulidad y renuncia de una patente o certificado, y

regula lo respectivo a la inscripcién para conceder licencias, entre otros™®.

Un punto preocupante para destacar es que el Reglamento no sufrié
modificacion alguna con las reformas efectuadas a la Ley de Propiedad
Intelectual, en el afio 2006, por ende, los procedimientos de registro y sus
formas han omitido por completo la existencia de creaciones relacionadas
con TIC, lo que vuelve obsoleta su aplicacién en este punto en relaciéon con

la Ley de Propiedad Intelectual.

119 Reglamento de la Ley de Fomento y Proteccion de la Proteccion de la Propiedad
Intelectual. (El Salvador, Organo Ejecutivo de El Salvador, 1994).
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3.1.4. Ley de Marcas y Otros Signos Distintivos

Esta Ley se encuentra vigente desde el afio 2002, y dentro de los diversos
motivos de su creacion, uno de ellos contempla la necesidad de adecuar la
legislaciéon nacional de propiedad intelectual a las disposiciones
contempladas en el acuerdo que establecié la Organizacion Mundial del
Comercio, teniendo por objeto la “(...) adquisicion, mantenimiento,
proteccion, modificacion y licencias de marcas, expresiones o sefiales de
publicidad comercial, nombres comerciales, emblemas, indicaciones
geogréaficas y denominaciones de origen, asi como la prohibicion de la
competencia desleal en tales materias™?

Sobre aspectos relacionados con las TIC, esta Ley menciona, en su articulo
113-A, los nombres de dominio en internet, los cuales son un elemento
técnico del internet que surgié para reemplazar las direcciones IP por su

dificultad para ser recordadas.

La incorporacién de este articulo surge la suscripcion del Tratado de Libre
Comercio entre la Republica Dominicana — Centroamérica y Los Estados

Unidos, en el afio 2006%*

, el cual contempla en su capitulo 15, articulo 15.4
los nombres de dominio en internet con el objetivo de afrontar la pirateria
cibernética de marcas, y en ese sentido, atribuirle obligaciones a la entidad

nacional administradora del dominio de nivel superior de cddigo pais en El

120 | ey de Marcas y Otros Signos Distintivos, (EI Salvador: Asamblea Legislativa de El

Salvador, 2002), articulo 1.
12! Tratado de Libre Comercio entre la Republica Dominicana-Centroamérica y los Estados
Unidos. (Entrado en vigencia el 01 de marzo de 2006).
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Salvador, refiriéndose a SVNet, quien ha sido la encargada de ello desde el
afio 1994'%,

Por otro lado, otro punto concerniente al Derecho de Propiedad Intelectual
relacionado con los signos distintivos es la naturaleza de este, ya que en la
actualidad son utilizados como identificadores de empresas; sin embargo, la

legislacién no se ha pronunciado al respecto.

3.2.  Ordenamiento juridico internacional

A nivel internacional, existen importantes avances en materia de propiedad
intelectual y la irrupciéon de las TIC. Ante ello, dos son los instrumentos a
nivel internacional que han interrelacionado diversos tratados para adaptar
su regulacién a esta nueva realidad: el Acuerdo sobre los Aspectos de los
Derechos de Propiedad Intelectual relacionados al Comercio, y el Tratado de

Beijing sobre Interpretaciones y Ejecuciones Audiovisuales.

Cabe destacar que, segun el articulo 144 de la Constitucion de la Republica,
“Los tratados internacionales celebrados por El Salvador con otros Estados o
con organismos internacionales constituyen leyes de la Republica al entrar

en vigencia (...)***”,

Por tanto, para el presente estudio, se tomaran en
cuenta aquellos Tratados Internacionales en materia de Propiedad Intelectual

gue hayan sido ratificados por la Asamblea Legislativa.

122 SvNet. Preguntas Frecuentes. Obtenido de:
https://www.svnet.sv/contenido.php?op=preguntas#:~:text=En%20enero%20de%201996%?2
0se,hoy%20conforman%20la%20Asociaci%C3%B3n%20SVNet., a las seis horas del dia
%gince de marzo del dos mil yeintiuno. ]

Constitucion de la Republica de El Salvador. Articulo 144.
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3.2.1. Declaracion Universal de los Derechos Humanos

En el plano del Derecho Internacional de los Derechos Humanos, el Derecho
de la Propiedad Intelectual se encuentra regulado, en el articulo 27.2 de la
Declaracion Universal de los Derechos Humanos, donde se regula que “toda
persona tiene derecho a la proteccidon de los intereses morales y materiales
que le correspondan por razones de producciones cientificas, literarias o

artisticas de que sea autora™**.

Esta disposicién es el fundamento juridico a nivel internacional, que da paso
a la creacion de tratados especificos e instituciones intergubernamentales
para regular y proteger los derechos relacionados al derecho de autor y a la

propiedad industrial.

3.2.2. Acuerdo sobre los Aspectos de los Derechos de

Propiedad Intelectual relacionados con el Comercio

El Acuerdo sobre los Aspectos de los Derechos de Propiedad Intelectual
relacionado con el Comercio, en adelante ADPIC, surge como el Anexo 1C
del Acuerdo de Marrakech por el que se establecié la Organizacién Mundial
del Comercio en el afio 1994, tiene su fundamento en las criticas hechas
respecto a la regulacion y proteccion establecida por el Derecho de la
Propiedad Intelectual, sobre todo en las disposiciones del Convenio de Berna
y del Convenio de Paris*?.

124 Declaracién Universal de los Derechos Humanos, (Paris: Asamblea General de las

Naciones Unidas, 1948), articulo 27.2.

2> Olenka Flores Acero y German Flores Acero, Proteccién del derecho de autor.
Implicaciones del TLC entre Colombia y Estados Unidos. El derecho de autor y el copyright.
Derechos conexos incidencias del acuerdo ADPIC y los TLC en materia de indemnizaciones
punitivas predeterminadas. (Bogota: Editorial de Universidad Catélica de Colombia; Buenos
Aires: Editorial Astrea, 2015), 52.
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Uno de los objetivos principales para la creaciéon de las ADPIC es la
promocion del equilibro entre el Derecho de la Propiedad Intelectual con el
impulso del mercado globalizado, que ha promovido una competencia
efectiva y el desarrollo econémico de diversas sociedades. Junto con ello,
establece principios basicos para la proteccién de la Propiedad Intelectual,
estandares minimos de proteccion, disposiciones de observancia, y un

mecanismo de prevencién y solucién de diferencias™?®.

Dentro de las disposiciones a destacar sobre la regulacién de las TIC en
dicho acuerdo, se puede mencionar, como primer punto, al articulo 10.1, que
textualmente dice: “los programas de ordenador, sean fuente o programas
objeto, seran protegidos como obras literarias en virtud del convenio de

Berna™?’.

Este articulo es crucial para entender una de las formas de
proteger los programas de ordenador, siendo a través de la esfera del

derecho de autor.

Por otra parte, otro de los elementos importantes a destacar en este acuerdo
es el articulo 66.2, el cual hace referencia a que, los paises desarrollados
ofrecerdn a las empresas e instituciones de su territorio incentivos para
fomentar la transferencia de tecnologia para establecer una base tecnoldgica
trascendental'®®. Esto, regresando a los principios basicos de la propiedad
intelectual, es un precedente crucial para asegurar el fomento a las

invenciones y la creatividad humana en el contexto de las nuevas TIC.

126 Cilia Hernandez y Ricardo Peraza. “Acciones del Estado salvadorefio frente a la pirateria

de software y la incidencia en sus relaciones comerciales con Estados Unidos durante el
eriodo de 1999 a 2002”. (Tesis, Universidad de El Salvador, 2003), 86.
" Acuerdo sobre los Aspectos de la Propiedad Intelectual relacionados con el Comercio.
ggrganizacién Mundial del Comercio, 1995), articulo 10.1.
Ibid. Articulo 66.2.
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Para concretizar, las ADPIC surgieron en un contexto de cambio, en pleno
auge de la nuevas TIC y del desarrollo de la Sociedad de la Informacion y del
Conocimiento, y su relevancia principal de regulacién reside en la
constitucion de herramientas de proteccion a la propiedad intelectual

adecuadas a las nuevas condiciones del mercado globalizado.

3.2.3. Tratado de la Organizacién Mundial de la Propiedad

Intelectual sobre el Derecho de Autor

Este Tratado fue ratificado por el Estado salvadorefio, por medio del Decreto
Legislativo nUmero 322 del once de junio de 1998, el cual fue adoptado como
un arreglo particular en virtud del articulo 20 del Convenio de Berna, con el
objetivo de establecer la forma en que deben protegerse las obras

relacionadas con las nuevas tecnologias.

Lo anterior, lo lleva a convertirse en el primer instrumento legal que brinda
proteccion a los programas de ordenador y a las compilaciones o bases de
datos, en busqueda de dar solucion a estos aspectos tecnologicos que
estaban surgiendo y generando dificultades en el ambito de la Propiedad

Intelectual.

Asimismo, dentro del Tratado en comento se regula en su articulo 8 el
derecho de comunicacién al publico, otorgandoles a los autores la
exclusividad para autorizar cualquier tipo de comunicacion al publico de sus
obras, por cualquier medio, ya sea aladmbrico o inalambrico, que pueda
permitir al publico el acceso a sus obras desde el lugar y en el momento que

ellos deseen.

Otro aspecto para destacar es la obligacién que prevé en su articulo 11, de

brindar proteccidon juridica a las medidas tecnoldgicas efectivas que los
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autores pueden adoptar para la proteccion de sus obras, y la obligaciéon de

implementacion de recursos juridicos contra la evasion de las mismas.

3.2.4. Tratado de Beijing sobre Interpretaciones vy
Ejecuciones Audiovisuales

El Estado Salvadorefio, por medio de Decreto Legislativo nimero 325, del 11
de junio de 1998, ratificé el Tratado De Beijing, relacionado a la iniciativa de
innovar de instancias intergubernamentales en materia de propiedad

intelectual, siendo la OMPI la principal promotora.

Este tratado regula, dentro de su ambito de aplicacion, a los derechos de la
propiedad intelectual en dos categorias de beneficiarios, especialmente en el

entorno digital*?®:

a) Los artistas, intérpretes o ejecutantes, como por ejemplo actores,
cantantes y musicos;

b) Los productores de fonogramas, que son personas fisicas o juridicas
gue toman la iniciativa y tienen la responsabilidad de fijar los sonidos

de la interpretacion o ejecucion.

Este Tratado forma parte de los primeros avances en materia de propiedad
intelectual a nivel internacional, con relacion a regular los fenémenos de las
TIC, ya que establece normativas dentro del nuevo campo de la informacién
respecto a redes digitales, trayendo consigo herramientas Utiles para la

eficacia e impulso de la invencion.

2 Tratado de la OMPI sobre Interpretacién o Ejecucién y Fonogramas. (Organizacion
Mundial de la Propiedad Intelectual, 1996).
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Un elemento importante para mencionar dentro de este texto normativo a
nivel internacional es lo regulado en el articulo 10, donde indica la
reproduccién de obras en medios aldmbricos o inalambricos, dando paso a la
reproduccién de obras digitales en el ciberespacio, por medio del uso del

130

internet Dicho ambito de proteccion amplia el alcance analogo, y lo

equipara al alcance digital.

Otros derechos para destacar sobre la fijacion de derechos patrimoniales
sobre las obras en fonogramas, son: reproduccion, distribucién, alquiler y
puesta a disposicion, que innovan en el tema de armonizar entre el acceso al
publico y el sujeto de derecho de la propiedad intelectual, tomando en cuenta

la nueva realidad fomentada por el uso de las TIC*

En conclusion, de lo dicho puede deducirse que, uno de los elementos mas
importantes de este tratado, fue el ampliarse al horizonte digital y
comprender al mercado en la realidad de la globalizacién; por ello, los
autores se han visto beneficiados con los incentivos, la compensacion y la

forma de proteccion de sus obras.

1% OMPI. Resefia del Tratado de la OMPI sobre Interpretacion o Ejecucién y Fonogramas.

Obtenido de: https://www.wipo.int/treaties/es/ip/wppt/summary wppt.html, a las doce horas
del dia nueve de marzo del dos mil veintiuno, 1.
31 pid. 2.
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CAPITULO IV

RETOS ACTUALES DEL DERECHO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL
ANTE LA IRRUPCION DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION

En el presente apartado, se analizan los retos que ha significado la
incorporacion de las TIC a la esfera del Derecho de la Propiedad Intelectual,
los cuales engloban temas como los conflictos entre los derechos de los
autores y el interés publico en el entorno digital, la patentabilidad de
invenciones que para su funcionamiento utilizan programas de ordenador, la
autoria de las creaciones de inteligencia artificial, y aspectos relativos a los

conflictos suscitados entre nombres de dominio y signos distintivos.

4.1. Alcance y eficacia en la aplicacién del Derecho de la Propiedad

Intelectual en El Salvador sobre las TIC

4.1.1. Conflictos entre el derecho de autor y el interés

publico
Ante el desarrollo de las herramientas tecnoldgicas que se promueven en el
entorno de la sociedad de la informacion y del conocimiento, muchos de los
conceptos tradicionales relacionados al derecho de autor entran en conflicto,
ya que dichos conceptos fueron creados para ser utilizados en un mundo

completamente anélogo, y no en un entorno digital.

Elementos como el derecho de reproduccion, el derecho de distribucion, el
derecho de comunicacién y otros, son claros ejemplos de que, en esta nueva

coyuntura, debe de existir un perfecto equilibro entre el interés de los
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usuarios y los derechos morales y patrimoniales de los autores sobre sus

obras en el internet.

A nivel nacional, en la Ley de Propiedad Intelectual se han logrado
importantes avances relacionados a la temética, como las Medidas

Tecnologicas Efectivas, reguladas en el articulo 85-D y siguientes.

Sin embargo, a pesar de los buenos esfuerzos efectuados para actualizar la
normativa, aun hay aspectos de los conflictos suscitados entre los autores y
el interés publico, que se deben analizar, principalmente desde el enfoque
de: el derecho de reproduccion y los elementos equiparables de las licencias

Creative Commons en las Medidas Tecnoldgicas.

En el primero de los casos, es necesario definir en que consiste el derecho
de reproduccion y sobre ello, la OMPI indica que es “una atribucién que tiene
el titular para impedir que terceros hagan copias de su obra sin su
autorizacion™3%; dicha disposicién tiene su asidero en el Convenio de Berna

para la Proteccion de las Obras Literarias y Artisticas.

En la legislacion nacional, este derecho se encuentra presente en el articulo
7, literal @), y se indica como un derecho econdémico del autor, con el que
tiene la potestad de autorizar o prohibir la reproduccién de sus obras,
“fijiandola materialmente ante cualquier procedimiento que permita
comunicarla al publico de una manera indirecta y durable (...)”, y entre otros
medios, puede efectuarse por “medio de almacenamiento temporal en forma

electronica™>,

132 OMPI. Principios bésicos del derecho de autor y los derechos conexos. (Ginebra:
Segunda Edicion, 2016), 11.
1331 ey de Propiedad Intelectual, articulo 7 literal a).
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Con la redaccion de esta disposicién, que esta en sintonia con lo dispuesto
en el Convenio de Berna, las ADPIC y los Tratados Internet, se determina
gue dicha facultad se constituye como una barrera a todo tipo de
reproduccién no autorizada por el autor. Sin embargo, junto con la evolucién
del entorno digital, se diversifican las reproducciones que no acarrean

consecuencia patrimonial ni perjuicio alguno en contra del autor*®*.

Es asi como, ante esta realidad, la regulacion de la reproduccion efimera,
como excepcion a la regla general, complementaria las disposiciones ya
existentes que limitan el derecho patrimonial de los autores, relacionado
directamente a: las copias privadas, las utilizaciones de caracter publico,

citas y las excepciones con finalidades didacticas.

Las reproducciones efimeras son aquellas utilizadas para poner a disposicion
de los internautas, de forma provisional, diversas obras para no perjudicar el
funcionamiento cotidiano de la red, donde, por su naturaleza, se universaliza
la informacion, es decir, se pone a disposicion de todos'*. Con ello, el
usuario puede perfectamente disfrutar de una obra en la pantalla de su
ordenador, reproduciendo provisionalmente la copia digital en las memorias

locales del usuario.

Por tanto, al no encontrarse previstas en la normativa nacional e
internacional, se entienden como no aplicables, y por tanto, podria afectar los

intereses del usuario al aplicar el derecho de autor donde no hay necesidad

13 José Pablo Sala. El Derecho de autor frente a las nuevas tecnologias desde una

perspectiva ius privatista y su reflejo actual en el derecho argentino. (Santiago: Revista
Chilena de derecho tecnoldgico, nimero 2, 2017), 8.

%5 Fernando Carbajo. La Propiedad Intelectual en la Sociedad de la Informacion. (Valladolid:
Centro Internacional de Tecnologias Avanzadas, 2016), 35.
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de aplicarlo, y por ende, agregarlo en el apartado de las excepciones a las
medidas tecnoldgicas efectivas seria la alternativa de solucion.

Por otra parte, uno de los problemas identificados en esta tematica es la
diferencia que existe entre las disposiciones tradicionales relacionadas al
derecho de autor, y los nuevos lineamientos establecidos por diversas
herramientas creadas en el marco del movimiento del copyleft y el auge de

las nuevas tecnologias.

Uno de los elementos mas criticables que se han sefialado es la limitacion de
la reproduccion de las obras de forma estricta y sobreabundante, que lejos
de impulsar y promover las creaciones del intelecto humano, cierra las
posibilidades para que la sociedad conozca y recompense las creaciones

gue estan siendo protegidas.

Ante este problema, la principal respuesta brindada por este movimiento, a
través de sus licencias, ha sido la facil comprension de los alcances de la
proteccion que brindan, su utilidad como documento base para iniciar un
proceso ante los tribunales competentes, y que su obra, a pesar de que goce

de proteccién, sea de facil difusion™®.

De hecho, a nivel de la legislacibn comparada, existen ya paises que han
normado adaptaciones de las licencias Creative Commons, como una
solucion a la falta de armonia entre el Copyright y el desarrollo tecnolégico.
Ejemplos de ello son los paises de Alemania, Argentina, Chile, Espafa,

Estados Unidos, México, Peru, entre otros.

1% Javier de la Cueva Gonzalez. Introduccion al Copyleft: Una perspectiva de su recepcion

en Espafia, 117
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Uno de los elementos mas importantes que incorpora las licencias de
Creative Commons es la variedad en el tipo de licencias y del uso para las
obras, ya que incorpora elementos en beneficios de los usuarios y de los
autores, adaptandose a la realidad del ciberespacio. Por tanto, la principal
importancia del Copyleft en la realidad de la proteccidén de obras es utilizar al
internet con doble funcién: como medio de proteccién, y como camino de

transmision de estas®’.

Lo que el autor desea, en el contexto de la sociedad de la informacion y el
mercado globalizado, es ser conocido por los usuarios, para que su obra
pueda ser difundida en el internet y pueda maximizar sus ganancias; con
ello, se cumple con una de las principales finalidades de la propiedad
intelectual: se incentiva y se promueve el espiritu creativo de los autores,
garantizando asi el desarrollo progresivo de las sociedades por medio de las

herramientas creadas.

Sin embargo, a pesar de que exista el precedente en otras legislaciones en
donde se han reconocido expresamente disposiciones parte de Creative
Commons, en El Salvador bastaria Unicamente con la ampliacion y reforma
de una serie de disposiciones, para ampliar su horizonte de proteccién®.

Por ejemplo, tanto en la seccion “A” del capitulo Il de la Ley de Propiedad
Intelectual, relacionado al régimen de proteccion, como en la seccién “A™ del
capitulo 1X-BIS, relacionado a las Medidas Tecnoldgicas Efectivas, se

pueden incorporar ejemplos de licencias como las no comerciales, que

137 Euskadi. Derechos de autor: Copyright, Copyleft y Creative Commons. (Bilbao: 2013)
https://www.euskadi.eus/noticia/2013/derechos-de-autor-copyright-copyleft-y-creative-
commons/web01-a2wz/es/.

138 ANEXO 2: Matriz de resultados sobre conflictos entre los derechos de autor y el interés
publico en el entorno digital.

69


https://www.euskadi.eus/noticia/2013/derechos-de-autor-copyright-copyleft-y-creative-commons/web01-a2wz/es/
https://www.euskadi.eus/noticia/2013/derechos-de-autor-copyright-copyleft-y-creative-commons/web01-a2wz/es/

permitan distribuir las obras sin usos comerciales, o de las licencias compartir
por igual, que permitan publicar las obras con la misma calidad que la

original.
4.1.2. Aspectos relativos a los programas de ordenador
¢ Interés de depositar programas de ordenador

La relevancia que tienen los programas de ordenador como obras protegidas
por el derecho de autor, al ser invenciones completamente tecnolégicas,
despierta el interés por saber si las personas hacen uso del depoésito de

software como herramienta de proteccion para su obra.

En el pais, dentro de las obras que los usuarios muestran mayor interés en
depositar, se encuentran en primer lugar las obras literarias™®®; después de
ellas, englobando nimeros bastantes altos, se encuentran los depdsitos de
programas de ordenador, segun datos del Registro de la Propiedad

Intelectual**°

, indicando que, en el afio 2019, dicha instancia recibi6 188
programas de ordenador presentados a trdmite de depdsito, disminuyendo
en el aflo 2020 a un total de 79, y detallandose, hasta el 14 de abril del

presente afio, Unicamente 23.

A pesar de observarse una disminucién en los ultimos afios, se percibe un
alto interés por depositar los programas de ordenador, sin importar lo
generalizada que se encuentra la legislacion respecto a estas obras y no
detallar un procedimiento especifico, ya que se esta a lo dispuesto para las

obras literarias.

139 ANEXO 3: Matriz de resultados sobre el interés de depositar software y su procedimiento.

190 ANEXO 4: Resolucion de la Unidad de Acceso a la Informacién Publica del Centro
Nacional de Registros emitida el 14 de abril del 2021.
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Sobre esta consideracién, es importante sefialar que seria ideal incorporar el
procedimiento especifico que se debe seguir para el depésito de software en

la Ley de Propiedad Intelectual, o en su defecto, en su reglamento.
e Reconocimiento legal de la patentabilidad del software

Actualmente, la legislacién en materia de propiedad intelectual, como ya se
ha mencionado, protege el software desde la perspectiva de los derechos de
autor; sin embargo, a medida que se van innovando las tecnologias, se va
percibiendo también las necesidades de adecuacion de la legislacion ante las

exigencias que estas van presentando.

Si bien es cierto, nuestra legislacion no profundiza el tema del
reconocimiento de los programas de ordenador, limitandose a reconocerlos
como obras literarias en un articulo de la Ley de Propiedad Intelectual, que
anteriormente se ha analizado, otras legislaciones a nivel internacional si lo

hacen.

Por ejemplo, la legislacion espafiola desarrolla de forma mas detenida los
programas de ordenador, al punto de reconocer que, cuando estos formen
parte de una invencién, se estara a lo regulado para la propiedad
industrial™*. Asimismo, la legislacion espafiola relativa a patentes establece
gue los programas de ordenador no seran considerados invenciones cuando
se refiera Ginicamente a ellos como tal'**; de igual forma, son considerados

por el Convenio sobre la Patente Europea, conforme al cual se emitié la

1 Texto Refundido de la Ley de Propiedad Intelectual. (Espafia: Ministerio de Cultura,

1996), articulo 96.3.
142 | ey de Patentes. (Espafia: Presidente del Gobierno, 2015), articulo 4, parrafo 4 literal c) y
parrafo 5.
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jurisprudencia que cred el criterio que fundamenta la patentabilidad de los
programas de ordenador y que se cita a continuacion.

En el afio 1998, la Camara de Recursos de la Oficina Europea de Patentes
emitio resoluciéon del caso T 1173/97, por medio de la cual se establecieron
criterios respecto a las circunstancias por las que procede la patentabilidad

de los programas de ordenador™*.

Al respecto, el punto principal de la discusion deviene en la interpretacion del
parrafo 2, articulo 52 del Convenio sobre la Patente Europea’*, en adelante
CPE, que menciona que los programas de ordenador no se consideraran
invenciones. Asimismo, este articulo, en su parrafo 3, establece que la
exclusion establecida en el parrafo 2 aplica unicamente cuando la solicitud
de patente o patente europea consista en programas de ordenadores “como
tal”, siendo esta ultima expresion la que demuestra que los legisladores no

buscaban excluir a todos los programas de ordenador de las patentes.

A efectos de esclarecer ese punto, se efectla un andlisis de esta expresion
para determinar el significado exacto y el alcance de esta, concluyendo que,
son considerados programas de ordenador como tales aquellos que
constituyen simples creaciones abstractas, sin presentar un caracter técnico,
de lo cual se determina que, para que un programa de ordenador sea
considerado como patentable, debe ser el medio necesario para obtener un

efecto técnico al momento de ejecutarlo.

148 camara de Recursos de la Oficina Europea de Patentes. (Caso némero: T 1173/97,

1998).

144 Boletin Oficial del Estado. El Convenio sobre la Patente Europea.
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-1986-25798, consultado a las quince horas
de dia nueve de mayo del dos mil veintiuno.
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Asimismo, esta resolucion se ha referido a los ADPIC, enfatizando
especificamente en el articulo 27 de dicho acuerdo, en el cual se establece el
principio general para la aplicacion de patentes, destacando que estas
“estaran disponibles para todas las invenciones, ya sean productos o
procesos, en todos los campos de la tecnologia, siempre que sean nuevas,
impliquen una actividad inventiva y sean susceptibles de aplicacion

industrial”.

Sobre ello, la cdmara que dicté dicha resolucion colige que la correcta
interpretaciéon de este articulo no se encamina a excluir los programas de
ordenador de las patentes, aun cuando estos son protegidos como obras
literarias, segun el articulo 10 de dicho acuerdo; en ese sentido, la citada
resolucién establece que no existe conflicto entre estos articulos, debido a
gue constituyen medios diferentes de proteccion y cada uno persigue su

propio propoésito.

Por su parte, la legislacion nacional en materia de Propiedad Intelectual no
se pronuncia al respecto, mas alla de regular los programas de ordenador
como obras protegidas por el derecho de autor; al referirse a las creaciones
que no pueden ser objeto de patentes'®, no ha excluido expresamente a los
mismos, como si lo ha hecho la legislacion europea que se ha relacionado;
sin embargo, segun lo establecido, se entiende que un programa de

ordenador como tal no puede ser objeto de patente.

Ahora bien, la dificultad que presenta la legislacién en este sentido es la
omision, al no reconocer expresamente la patentabilidad de los programas

ordenador; darle este reconocimiento, garantizaria de forma efectiva los

145 | ey de Propiedad Intelectual, articulo 107.
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derechos de las personas que obtienen estas patentes y promoveria el

interés por su creacion.

A la fecha, en nuestro pais no se registran solicitudes nacionales de patentes
de invenciones implementadas en ordenador; sin embargo, si se han
presentado en el ambito de los disefios industriales, como es el caso de
Hugo Pay*®, un producto Fintech que consiste en una billetera electrénica
que, para su funcionamiento, dicha aplicacion cuenta con un programa de
ordenador, como parte de los elementos que hacen posible la ejecucion de
sus funciones, sentando con esto un precedente importante en la

patentabilidad de disefios industriales implementados en ordenador.

En conclusién, en el pais es posible patentar un software que, cuando
incorporado a una invencion, permite que esta dé como resultado una
solucién a un problema técnico, y ademas, dicha invencién es susceptible de

aplicacién industrial, novedosa y cuenta con nivel inventivo™’.

Sin embargo, esta conclusion es a partir de una interpretacion basada en la
legislacion comparada, en vista de que, a pesar de la relevancia de este
tema, nuestra legislacion no le ha dado la importancia que exige, y hasta la
fecha, no se han establecido estos aspectos en la Ley de Propiedad

Intelectual.

14 Redaccion, E&N. Hugo Pay entra al negocio de pagos digitales en alianza con Visa.

(Revista Estrategia y Negocios, publicada el dia nueve de marzo del dos mil veintiuno)
https://www.estrategiaynegocios.net/finanzas/1448426-330/hugo-pay-entra-al-negocio-de-
pagos digitales-en-alianza-con-visa

7 ANEXO 5: Matriz de congruencia referente a patentabilidad de software.
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4.1.3. Autoria de creaciones de Inteligencia Artificial

Desde sus origenes, la Propiedad Intelectual ha buscado proteger
creaciones producto del intelecto humano. Sin embargo, este punto es el
desafio actual presentado por la Inteligencia Artificial, que en la actualidad,
cuenta con la capacidad de crear obras e invenciones de forma autbnoma, y
lleva a cuestionarse la suficiencia de la legislacion en materia de propiedad
intelectual, en relacién con el establecimiento sobre a quién le es atribuible la

autoria de estas creaciones.

En la basqueda para dar solucién a estos cuestionamientos, en el panorama
internacional se desarrolla un debate respecto a las posibles soluciones, que
van desde la creacion de un derecho sui generis hasta el enmarcamiento
dentro del derecho de la propiedad intelectual; en ese sentido, la tesis que
sugiere la regulacion bajo un derecho sui generis se fundamenta en que,
quien realiza la inversion en la inteligencia artificial, debe figurar como el
titular de los resultados que esta genere, sin importar la intervencion que esta

persona tenga en la obtencion del resultado final.

De lo anterior, se analiza que, quien realiza la inversion econdémica se sitia
al inicio de toda una cadena de intervinientes, que se puede generar Ssi
participa mas de una persona en el proceso de entrenamiento de la maquina
hasta que esta adquiere autonomia para efectuar creaciones por si sola; por
tanto, se considera que, sin su inversion econdmica, no es posible llegar a la

creacion de obras o invenciones*®,

1“8 Natalia Garcia, “Inteligencia Artificial y derechos de autor. Andlisis y desafios para el
sistema continental y el sistema de Copyright”, (Madrid: Tesis para optar al grado de Master
en Propiedad Intelectual y Derecho de las Nuevas Tecnologias, Universidad Internacional de
la Rioja,2020), 36 y 37.
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Otra de las tesis mencionadas sugiere reconocer como autor de las obras o
invenciones generadas por inteligencia artificial a la maquina, siempre y
cuando la creacibn cumpla con los requisitos que las legislaciones
establecen para brindar esta proteccion. Sin embargo, uno de los elementos
gue se antepone a ello es la exigencia de que el creador debe ser una
persona fisica.

A pesar de lo anterior, en la Oficina Europea de Patentes (OEP) y en la
Oficina de Propiedad Intelectual del Reino Unido, se presentaron solicitudes
de patentes para las invenciones identificadas como un recipiente de plastico
para alimentos basado en la geometria fractal, y una luz intermitente que
sirve para alertar en situaciones de emergencia’®, detallando como autor de
dichas invenciones a DABUS, un sistema de inteligencia artificial; ambas
solicitudes fueron rechazadas, por considerar dichas oficinas que estas no
reunian los requisitos de patentabilidad por no establecerse una persona

humana como autor de las creaciones™™.

En torno a este debate, otra de las teorias mencionadas sugiere que la
creacion de la inteligencia artificial quede bajo el dominio publico,
fundamentdndose en que no existe un sujeto a quien pueda atribuirse la
titularidad de estas™'. Esta teoria es inviable, ya que no garantiza los
beneficios econdmicos que genere la creacion, por lo que no existiria
incentivo para las personas que invierten en la explotacion de este tipo de

magquinas.

149 Ryan Abbott. El proyecto de inventor artificial. (2019)

https://www.wipo.int/wipo_magazine/es/2019/06/article_0002.html.

130 Natalia Garcia. Inteligencia Artificial y derechos de autor. Analisis y desafios para el
sistema continental y el sistema de Copyright, 36 y 37.

31 Michelle Pirela. Proteccién Juridica de los Productos de la Inteligencia Atrtificial en el
Sistema de Propiedad Intelectual. (Chile: Universidad Auténoma de Chile), 13.
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Por otra parte, existe una teoria que propone la proteccion de estas
creaciones por medio de la regulacidn establecida para las obras colectivas,
siendo una alternativa que permite la concurrencia de dos o mas autores en

una misma obra.

Segun esta postura, quedarian como autores las personas fisicas que han
colaborado en lograr el funcionamiento de la maquina y esta ultima, que ha
hecho posible la obra; ademas, entendiendo que la maquina no puede ser
acreedora de todos los derechos de la obra, esta teoria permite la atribucion
directa, sin necesidad de un pacto, de los derechos de la obra a favor de la

152

persona gue realiza la inversion™* o de los demas autores.

Es oportuno mencionar que, en diferentes paises, desde hace unos afos se
realizan proyectos que han compuesto musicales, escrito poemas, editado
fotografias, y que son atribuibles a la inteligencia artificial. Un ejemplo claro
es el “El nuevo Rembrandt®, al que anteriormente se ha hecho referencia, y
es utilizado como la obra modelo para demostrar que la inteligencia artificial
es capaz de crear obras que cuentan con los requisitos para ser protegidos
por la propiedad intelectual™®.

Al respecto de esta obra, si bien se conoce que el proyecto que ha llevado a
desarrollar esta creacion ha sido patrocinado por: el grupo bancario
neerlandés ING en colaboracién con Microsoft, la consultoria de marketing J.
Walter Thompson y varios asesores de la Universidad Técnica de Delft, el

museo Mauritshuis y la Casa Museo de Rembrandt, no se ha hecho mencién

152 Concepcién Saiz. Las obras creadas por sistemas de inteligencia artificial y su proteccion

or el derecho de autor. (Valencia: Universidad de Valencia, 2019), 26.

% El Guardian. “New Rembrandt se presentaré en Amsterdam”. Obtenido de:
https://www.theguardian.com/artanddesign/2016/apr/05/new-rembrandt-to-be-unveiled-in
amsterdam, a las diez horas del trece de mayo del dos mil veintiuno.
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sobre si se ha intentado efectuar el depésito de esta ante alguna oficina de

propiedad intelectual.

Por otro lado, hay paises donde se ha accedido a reconocer, bajo el derecho
de autor, creaciones generadas por inteligencia artificial, como es el caso de
China, donde un Tribunal del Distrito de Nanshan, de la provincia de
Guangzhou, reconocio la autoria de un articulo de prensa con informacion
financiera, escrito por el sistema de Inteligencia Artificial conocido como
Dreamwriter en el afio 2018™*.

De igual forma, existen legislaciones como en el Reino Unido, que en la Ley
de Derecho de Autor, Disefios y Patentes, ha regulado las obras generadas
por computadora, entendiendo estas en su articulo 178 como las “generadas
por una computadora en circunstancias tales que no existe un autor humano

de la obra™>®

y sobre las cuales se establece, en el articulo 9.3 de la misma
Ley, que “En el caso de una obra literaria, dramética, musical o artistica
generada por computadora, se considerara que el autor es la persona que
realiza los arreglos necesarios para la creacién de la obra™®. Al respecto, se
puede observar que, aunque no se denomine inteligencia artificial, la
legislacion ha querido brindar una solucion para este tipo de tecnologias,
donde las obras son generadas de forma autbnoma por una maquina,

aungue no se reconozca su autoria.

%% Zhang Yangfei. La Corte Dictamina que el articulo escrito por IA tiene derechos de autor.

Obtenido de:
https://www.chinadaily.com.cn/a/202001/09/\WS5e16621fa310cf3e3558351f.html, a las once
horas del trece de mayo del dos mil veintiuno.

%% | ey de Derechos de Autor sobre disefios y patentes. (Reino Unido: Parlamento del Reino
Unido, 1988), seccion 178.

%8 pid. seccion 9.
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A partir del planteamiento de las teorias enunciadas, resulta oportuno
analizar la situacion actual de la legislacion nacional sobre ello. La Ley de
Propiedad Intelectual en El Salvador determina que, respecto a los derechos

de autor, es titular:

e La persona natural que creé la obra o particip6é en su creacion;

e Cuando se trata de obras anonimas o seuddénimas, el primer editor;

e Cada uno de los autores, por partes iguales, cuando sean obras creadas
en colaboracién, salvo pacto en contrario;

e Cuando se trate de obras creadas por una persona natural o juridica, bajo
contrato o en cumplimiento de una funcion publica, el autor es el titular de
los derechos morales y se presume que los derechos econdémicos han

sido cedidos a la persona para la cual se ha creado la obra.

Ademas, la Ley de Propiedad Intelectual comprende un apartado relacionado
a las obras complejas, que son aquellas donde concurre mas de un autor, las

cuales se clasifican en:

a. Obra en colaboracién: es una obra indivisible, que no permite distinguir
gue parte ha realizado cada uno de los autores que han colaborado. A
partir de esto, la titularidad de la misma es atribuida a todos los autores
en la proporcion que ellos determinen y para la reproduccion de estas
obras es necesario contar con el consentimiento de la mayoria de estos;

b. Obra compuesta: es aquella obra que se obtiene como resultado de la

fusién de varias partes identificables creadas por diferentes autores;
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c. Obra colectiva: son aquellas obras creadas bajo la direccion de una
persona natural o juridica que une el aporte de diversos autores que dan

como resultado una creacién Unica y auténoma®’.

Para el caso de la obra compuesta y la obra colectiva se considera como
autor general de las mismas a quien la organiza y dirige, y como coautores
singulares a quienes lo sean de partes que puedan determinarse como

aportes propios dentro de la obra.

Al respecto de las teorias existentes sobre la titularidad de las obras
resultado de inteligencia artificial y lo que nuestra legislacién desarrolla sobre
a quien reconoce como autores, es oportuno considerar que el camino mas
viable a seguir para el reconocimiento legal de este tipo de obras es a través
de las obras colectivas™®, siempre y cuando se efectlien las reformas
necesarias para atribuir una coautoria a la maquina que ha llevado a cabo la

creacion.

En este caso, la persona que financia la creacion de la inteligencia artificial
es quien se considera que dirige y coordina la obra, por ser quien da paso al
proceso para que se pueda llevar a cabo la creacién, y pudiendo ser esta
misma persona quien programa Yy entrena la maquina hasta lograr el
resultado perseguido, o ser personas diferentes quienes llevan a cabo todo
este proceso a través de una que dirige.

Independientemente de la cantidad de personas que intervienen para el

funcionamiento de la maquina o del resultado final que produce, lo relevante

" Enciclopedia Juridica. Obra Colectiva. Obtenido de: http://www.enciclopedia-

juridica.com/d/obra-colectiva/obra-colectiva.htm, a las diez horas del diez de mayo del dos
mil veintiuno.

%8 ANEXO 6: Matriz de congruencia referente a la autoria de las creaciones desarrolladas
por inteligencia artificial.
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aqui es contar con la certeza de que, quien ha creado la obra final, ha sido la
maquina, y que no es el resultado de la labor intelectual de quien dirige o ha

colaborado con la creacion.

A pesar de lo anterior, no se puede interpretar que en la legislacién nacional
se establezca el reconocimiento de autoria a una maquina que funciona con
inteligencia artificial, siendo esta la dificultad que actualmente presenta la
legislacion; sin embargo, no es esa una razon para no considerar que las
obras colectivas son una respuesta viable al reconocimiento legal de este

tipo de creaciones.
4.1.4. Conflictos relacionados alos nombres de dominio

Con el desarrollo del internet y la facilidad de acceso a computadoras, se
prolifero el nUmero de direcciones IP que permitian identificar sitios web, lo
cual por su caracter numérico dificultaba la memorizacion de los mismos, y

por ende, su utilizacion™®.

Ante esto, en la década de los 80, los informaticos Paul Mockapetris y Jon

Postel*®°

crean el Sistema de Nombres de Dominio, que se abrevia DNS por
sus siglas en inglés, y hasta la fecha, ha solucionado las dificultades que
presentaban las direcciones IP, asociando cada una de ellas a un nombre
alfanumérico, compuesto por letras, nimeros o simbolos que permiten

identificar las direcciones de internet registradas en la red.

1% Marcos Morales Andrade. Naturaleza Juridica de los Nombres de Dominio y sus

Consecuencias en el Derecho Chileno. (Revista Chilena de Derecho Informatico, tomo 5,
2004), https://derechoinformatico.uchile.cl/index.php/RCHDI/article/view/10743, 68.

%0 yoedusvany Hernandez y otros. SIRDOM. Sistema para la Gestién del Servicio de
Resolucién de Nombres de Dominio. (Revista 3Ciencias, 2013),
https://www.3ciencias.com/wp-content/uploads/2013/02/sirdom.pdf, 4.
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A pesar de que el internet no puede administrarse de forma centralizada,
debido a la complejidad técnica que lo caracteriza, existen dentro de esta red
algunos componentes que requieren de una coordinaciéon a nivel mundial,
siendo asi que el Sistema de Nombres de Dominio es administrado,

principalmente, por dos grandes organizaciones:

a) La Corporacion para la Asignacion de Nombres y Numeros de Internet,
(ICANN, Corporation for Assigned Names and Numbers, por sus siglas en
inglés) la cual es una organizacion privada sin fines de lucro y
responsable de la operacion técnica del Sistema de nombres de dominio,
encargandose de “supervisar la ingente y compleja red interconectada de
identificadores Unicos que permite a los ordenadores contactar entre si en
Internet”***;

b) La Autoridad para la Asignacion de Numeros en Internet (IANA, Internet
Assigned Numbers Authority, por sus siglas en ingles), que es la entidad
encargada de asignar nombres de dominio y sistemas de numeros

Gnicost®?,

Ademéas de estas organizaciones, otras entidades que juegan un papel
importante en el DNS son los Registros Regionales de Internet (RIR, por sus
siglas en ingles), los cuales son organizaciones sin animo de lucro que se
encargan de administrar y registrar el espacio de las direcciones IP dentro de

una region concreta.

161 Corporacién para la Asignacién de Nombres y Numeros de Internet. “;Qué hace
ICANN?”. Obtenido de: https://www.icann.org/resources/pages/what-2012-02-25-es, a las
diez horas del dia diecisiete de mayo del dos mil veintiuno.

%2 Digital Guide IONOS. “IANA: la administracién de Internet’. Obtenido de:
https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/know-how/iana-gue-es-y-cual-es-su-funcion/, a
las doce con diez minutos del diecisiete de mayo de dos mil veintiuno.

82


https://www.icann.org/resources/pages/what-2012-02-25-es
https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/know-how/iana-que-es-y-cual-es-su-funcion/

Los registros existentes son cinco, y se dividen de la siguiente manera: a)
LACNIC, delegado para América Latina y el Caribe; b) AfriNIC, delegado en
la regién africana; c) APNIC, brinda sus servicios en la regién de Asia y el
Pacifico; d) ARIN, cubre la region de América del Norte y parte del Caribe; y

RIPE-NCC, es el encargado de Europa y Medio Oriente'®,

Dichos RIR son los encargados de distribuir “los recursos numeéricos de
Internet que se le han asignado a los operadores de red de su region,
conforme a la politica de asignacion definida por su propia comunidad

regional™®*.

e Estructura

El DNS béasicamente estructura el Localizador Uniforme de Recursos (URL),
que, ademas del protocolo de comunicacion que generalmente para sitios
web se utiliza el HTTP, seguido de www, que indica que es una pagina web

165

alojada en internet™>, se construye a partir de los siguientes nombres de

dominio:

a) Second Level Domain (SLD) o dominio de nivel secundario, que consiste
propiamente en ese elemento alfanumérico que identifica la pagina web y
crea la relacion con la entidad que ha registrado este nombre de dominio

y la clase de informacion o servicios que se ofrecen a través de esta;

183 | acnic. “ASO, NRO. Participacién en la comunidad internacional”. Obtenido de:

https://www.lacnic.net/998/1/lacnic/aso-nro a las doce horas con treinta minutos del diecisiete
de mayo del dos mil veintiuno.

164 Corporacion para la Asignacién de Nombres y NGmeros de Internet. Las Funciones de la
IANA. (ICANN, 2015) https://www.icann.org/es/system/files/files/iana-functions-18dec15-
es.pdf, 13.

18> Marcos Andrade. Naturaleza Juridica de los Nombres de Dominio y sus Consecuencias
en el Derecho Chileno, 68.

83


https://www.lacnic.net/998/1/lacnic/aso-nro
https://www.icann.org/es/system/files/files/iana-functions-18dec15-es.pdf
https://www.icann.org/es/system/files/files/iana-functions-18dec15-es.pdf

b) Top Level Domain (TLD) o dominio de nivel superior, el cual hace
referencia a la actividad que desarrolla la empresa, institucion o el pais de
procedencia. Cabe destacar que, estos Ultimos, se dividen en dos grupos:

e Los nombres de dominio de nivel superior genericos (gTLD,
(Generic Top Level Domain): que dependiendo el tipo de actividad
gue identifiquen, pueden ser:

v Patrocinados: caracterizandose por identificar rubros especificos,

Ejemplo de estos son: .gob, que se utiliza estrictamente para instituciones

gubernamentales de Estados Unidos; .int, utilizado para identificar

organizaciones internacionales; y .travel, que identifica personas, empresas y

organizaciones del rubro de viajes y turismo, entre otros*°®.

v No patrocinados: estos surgen con la intencion de ser una clara

referencia para paginas web mas generales, como por ejemplo: .com que
identificaria Gnicamente empresas comerciales; .net, que seria utilizado para
identificar los proveedores de acceso a internet; y .org que identifica a
organizaciones sin animo de lucro, entre otros; en la actualidad, la mayoria
de gTLD no patrocinados pueden registrarse por cualquier interesado,
siempre que se encuentren disponibles, siendo ejemplo de ello el .com, que
no es estrictamente utilizado para identificar compafias o0 empresas

comerciales™®’.
e Los nombres de dominio de nivel superior de cédigo de pais
(ccTLD, Country Code Top Level Domain), los cuales son

destinados a identificar un pais o region en especifico, y han sido

1% Miguel Arrieta Zinguer. El régimen de los nombres de dominio y su relacién con las
marcas. (Universidad de Los Andes: Centro de Investigaciones en Propiedad Intelectual
Revista Propiedad Intelectual, 2017), 175.

167 Digital Guide IONOS. “gTLD: todo lo que debes saber sobre los dominios genéricos”.
Obtenido de: https://www.ionos.es/digitalguide/dominios/extensiones-de-dominio/gtld-
conoce-los-dominios-genericos-de-nivel-superior/, a las trece horas con veinte minutos del
diecisiete de mayo de dos mil veintiuno.
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asignados de acuerdo con los cddigos establecidos por la norma
ISO-3166 de la Organizacion Internacional de Estandares, con el
objetivo de equiparar los territorios fisicos con el ciberespacio®®®.
Dichos cadigos estan conformados por dos letras, establecido
segun la nomenclatura que identifica a cada pais o region,
utilizando “.sv” para El Salvador, “.es” para Espafia, “.eu” para la
Union Europea, “.va’ para Ciudad del Vaticano®®®, contando asi

cada pais o regién con su propio ccTLD.

Cabe sefalar que, a las organizaciones que anteriormente se han sefalado
dentro de la administracion de los nombres de dominio, se suman las
entidades asignadas a cada pais para administrar los nombres de dominio de
nivel superior de cddigo de pais, la cual puede ser una empresa privada, una

institucion auténoma, una persona natural o de cualquier otra naturaleza.

En El Salvador, tal como se ha relacionado en el capitulo 3, la entidad
delegada es SVNet, siendo una asociacion sin fines de lucro, constituida
formalmente por la Universidad de EI Salvador, la Universidad
Centroamericana José Simedn Cafas (UCA), Universidad Don Bosco (UDB)
y el Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT), ANTEL Y
FUSADES'".

4.1.4.1. Aspectos atinentes a la Propiedad Intelectual

Para el caso del Derecho de la Propiedad Intelectual, son basicamente dos

los aspectos que atafien el interés respecto a los nombres de dominio, por un

168 S\/Net. “Preguntas Frecuentes”.

189 pigital Guide IONOS. “ccTLD: lista completa de los dominios por pais”. Obtenido de:
https://www.ionos.es/digitalguide/dominios/extensiones-de-dominio/cctld-la-lista-completa-
de-dominios-por-pais/, a las catorce horas del diecisiete de mayo del dos mil veintiuno.

7 SVNet. “Preguntas Frecuentes”.
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lado, los conflictos de ciberocupacion y ciberocupacion inversa, y por otro
lado, el establecer si la naturaleza de los nombres de dominio es atinente a

un signo distintivo.

e Naturaleza Juridica de los nombres de dominio

Actualmente, los nombres de dominio no poseen una regulacion legal,
debido a las particularidades de su surgimiento, por lo que, a partir de la
relevancia que han adquirido, surge la necesidad de estudiar la naturaleza de
los mismos, y aunque a la fecha aun no se encuentra definida, se han
identificado diferentes tesis que buscan definir esta situacion, dentro de la

cuales se encuentran:

a. Tesis del bien autonomo: entiende a los nombres de dominio como un
bien autbnomo sobre los cuales se constituye un derecho real de dominio,
considerando que estos pueden transferirse, gravarse y embargarse de
forma independiente, y que tal propiedad se adquiere con su contrato de
registro. Ademas, a esta teoria se agrega el argumento de que solo
siendo bienes autbnomos se justificaria la existencia de sitios web
dedicados a la venta y subasta de nombres de dominio, y llegan al punto
de cuantificar los nombres de dominio segun su posicion en el
mercado®™.

b. Tesis del contrato de prestacion de servicios: sefiala que no se adquiere
la propiedad de este, sino el derecho de uso sobre el nombre de dominio
adquirido a través del contrato de prestacion de servicios suscrito entre el

registrador y el titular del nombre de dominio; a diferencia de lo anterior,

' Marcos Andrade. Naturaleza Juridica de los Nombres de Dominio y sus Consecuencias

en el Derecho Chileno, 73.
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no se consideran bienes, en vista de que Unicamente son un servicio que

presta el registrador por un tiempo estipulado®’2.

c. Tesis de los signos distintivos: en ella, se equipara a los nombres de
dominio con las marcas de una empresa, partiendo de que, dentro del
entorno digital en el que se desenvuelven, desempefian funciones
identificativas y diferenciadoras de las empresas, ya que el nombre de
dominio que registre una empresa sera la misma marca o un término
relacionado con ella, lo cual lo ha llevado a considerarse parte de las
estrategias comerciales de las empresas'’®, sobre todo para las
empresas que buscan el acercamiento a sus clientes por medio del
internet. Esta tesis adquiere aun mas relevancia con el surgimiento del
comercio electronico que ha revolucionado completamente la actividad de
las empresas, al punto de llegar a existir empresas que no cuentan con
un local fisico y desarrollan toda su actividad a través de internet".

Por otra parte, al examinar las disposiciones de la Ley de Marcas y Otros

Signos Distintivos, en su Art. 2 literal a), se sefiala que por signos distintivos

se entendera: “Cualquier signo que constituya una marca, una expresion o

seflal de publicidad comercial, un nombre comercial, un emblema, una

indicacion geografica o una denominacién de origen”. Lo cual representa un
obstaculo para la dltima tesis, ya que se establece una lista taxativa de los
elementos que se reconocen como signos distintivos, y por ende, los

nombres de dominio no pueden ser considerados como signos distintivos.

72 Marcos Andrade. Naturaleza Juridica de los Nombres de Dominio y sus Consecuencias

en el Derecho Chileno, 72-73.
% Claudia Pazé Jaudenes. Los nombres de dominio en internet como signos distintivos y
%oteccién de datos de caracter personal. (Revista da AJURIS, 2014), 471.

Ibid.
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Ademas, tal como se ha desarrollado en el capitulo anterior, los nombres de
dominio son mencionados en el Art. 113-A de la LMOSD; sin embargo, el
hecho de que la ley los mencione no los convierte en signos distintivos, ya

gue el abordaje que la ley efectua persigue otra finalidad.

Para darles la connotacion de signos distintivos, se requiere dotar a sus
registrantes de la propiedad de estos'’®; sin embargo, por el medio en el que
se desenvuelven y las organizaciones que los administran (ICANN, IANA) no
es posible, y por tanto, también se descarta la tesis del bien autbnomo, ya

gue en ningln momento es posible obtener dicha propiedad.

Habiendo refutado las tesis de los signos distintivos y del bien autbnomo, es
oportuno mencionar que la teoria que mejor se apega Yy describe la
naturaleza juridica de los nombres de dominio es la que los considera como
el objeto de un contrato de prestacion de servicios, partiendo de que los
nombres de dominio surgen como un elemento técnico que facilita la
memorizacion de las paginas web al sustituir las direcciones IP, y que es
adquirido por las personas que desean crear un sitio web por medio de un

contrato que suscriben con una de las entidades avaladas por IANA.

Ahora bien, lo que se adquiere a través de ese contrato es el derecho de uso
del nombre de dominio seleccionado, porque esta entidad registradora en
ningdn momento hace la transferencia de este. Incluso, los modelos de
contratos establecidos para ello cuentan con clausulas que establecen que,
quien registra el nombre de dominio, reconoce y acepta que no adquiere la

propiedad del mismo*"®.

175 | ey de Marcas y Otros Signos Distintivos. Articulo 5.

176 El modelo de contrato puede ser consultado en:
https://ar.godaddy.com/legal/agreements/domain-name-reqistration-agreement

88


https://ar.godaddy.com/legal/agreements/domain-name-registration-agreement

Por otro lado, respecto a las ventas y subastas de nombres de dominios que
se efectan en internet, estas son Unicamente cesiones de derechos que
efectia quien ha registrado el nombre de dominio, ya que por las
circunstancias antes mencionadas, no es posible realizar la transferencia de

la propiedad de los nombres de dominio.

En conclusion, con base a los planteamientos antes efectuados, la
naturaleza de los nombres de dominio no obedece a la de un signo distintivo,
aun cuando efectué funciones identificativas de una empresa, y aunque cada
vez su desarrollo en el entorno digital se caracterice por realizar estas

funciones, no es posible darle esa connotacion.
e Ciberocupacion y ciberocupacién inversa

Con la expansion del comercio al entorno digital, los nombres de dominio se
han caracterizado por jugar un papel importante como identificadores
comerciales en el internet, pasando a ser mas que simplificadores de
conectividad entre los usuarios de esta gran red. Sin embargo, esa
caracteristica ha conllevado una serie de conflictos con los identificadores

comerciales tradicionales, como las marcas y otros signos distintivos.

En ese sentido, una de las controversias mas recurrentes que se suscitan
entorno a los nombres de dominio es la ciberocupacion, que consiste en
una practica abusiva llevando a cabo el registro de un nombre de dominio,
con pleno conocimiento de que existe otra persona con mejor derecho, y con

el tnico fin de percibir un provecho econémico*””.

" Miguel Arrieta, El régimen de los nombres de dominio y su relacién con las marcas, 189.
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Los modos de operar mas usuales de la ciberocupacién son: registrar una
marca como nombre de dominio, y registrar un nombre de dominio basado
en una marca, unicamente modificando ciertos términos; estas acciones se
realizan para posteriormente vender el dominio registrado o solicitar dinero a
cambio de no seguir utilizando la pagina web vinculada con dicho elemento,
aprovechandose asi de la representatividad de las marcas como un activo
intangible para las empresas y que como tal es relevante su

desenvolvimiento en el ciberespacio.

Por otro lado, otra de las dificultades que se ha generado para las marcas en
el entorno digital es la ciberocupacion inversa o también conocida como
secuestro inverso de nombres de dominio, que se da cuando una persona,
actuando de mala fe, registra una marca con el nombre de un dominio
debidamente registrado, con la intencidon de tomar los derechos de dicho

nombre de dominio y obstaculizar la entrada al mercado de un competidor™™®.

Asimismo, uno de los fines con los que es efectuada la ciberocupacion
inversa es intentar obtener el control total sobre la marca, lo cual implica un
analisis mas estricto por parte de las autoridades que resuelven estos litigios,
ya que, al registro de la marca se antepone la existencia previa del nombre
de dominio obtenido legitimamente, reiterando la necesidad de promover el
registro oportuno de las marcas como verdaderos bienes intangibles con un

alto valor comercial que representan.
4.1.4.2. Solucion de controversias

Con el desencadenamiento de este tipo de acciones, se vio la necesidad de

crear una norma que brindara una opcién viable y acorde a las necesidades

®Miguel Arrieta. El régimen de los nombres de dominio y su relacién con las marcas, 190.
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que requiere la solucién de conflictos de este tipo. En ese sentido, ICANN
crea en 1999 un mecanismo de reclamacion extrajudicial, denominado
Politica Uniforme de Solucién de Controversias en materia de nombres de
dominio*”® basado en una serie de recomendaciones efectuadas por la OMPI

sobre los aspectos con mayor relevancia que debian ser solucionados.

Ciertamente, esta Politica fue adoptada con sus respectivas modificaciones a
las recomendaciones mencionadas, junto con su respectivo reglamento’®,
por lo que, ante la activacion de esta via extrajudicial, son estas normas las
gue, junto con el Reglamento Adicional del proveedor que administre cada
caso las que regiran el procedimiento™®".

Para sentar las bases sobre el tipo de procedimiento, es necesario analizar
su naturaleza, ya que suele confundirse el mismo con un arbitraje; sin
embargo, se ha establecido que es un procedimiento administrativo,
diferenciandose del arbitraje en el sentido que no se origina a través de un
contrato bilateral que establezca una clausula arbitral, ya que el
sometimiento a este procedimiento lo efectia el titular del nombre de dominio
que se pretende reclamar al momento de su registro, y ademas, quien cuenta

con la legitimidad para iniciar el procedimiento es un tercero que no ha

7% politica uniforme para la resolucion de conflictos en materia de nombres de dominio,

Corporacién para la Asignacion de Nombres y Nimeros de Internet, ICANN, (Aprobada el 24
de octubre de 1999).
180 Reglas de la Politica uniforme para la resolucién de conflictos en materia de nombres de
dominio. Corporacion para la Asignaciéon de Nombres y NuUmeros de Internet, ICANN,
géprobado el 28 de septiembre de 2013).

Pedro Alberto de Miguel Asensio, Mecanismos Internacionales de Solucion de
Controversias sobre Dominios de Internet: Interaccion con las Jurisdicciones Estatales.
Anuario Hispano-Luso-Americano de Derecho Internacional, (2009): 12
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intervenido en el proceso de registro, y se ha visto afectado por el registro del

nombre de dominio reclamado®®?.

Es preciso aclarar que, cualquier persona 0 empresa, puede interponer una
demanda bajo las reglas del procedimiento establecido en la Politica, ya sea
que se trate de nombres de dominio de nivel superior genéricos o de
nombres de dominio de nivel superior de cédigo de pais, estos ultimos,
siempre y cuando en el contrato suscrito al momento de suscripcion se

contemple el sometimiento a dichas normas en caso de controversia.

Los motivos por los que se puede seguir este procedimiento también han
sido especificados en la Politica uniforme, y solo procede en caso de
ciberocupacion o registro abusivo de nombres de dominio, siempre y cuando

se cumplan los siguientes supuestos:

a) Que el nombre de dominio objeto de la demanda sea idéntico o similar
hasta el punto de crear confusion respecto a la marca de productos o
servicios sobre la que la persona o empresa que interpone la demanda
tenga derechos;

b) Que el titular del nombre de dominio demandado no tenga derechos o
intereses legitimos sobre el nombre de dominio en disputa; y

c) Que el nombre de dominio haya sido registrado y utilizado de mala fe®.

Con respecto a la mala fe que requiere probarse con base al tercer supuesto,

la Politica uniforme ha establecido una lista no taxativa de ejemplos de

182 Guillermo Sosa Ruiz. Controversias de Nombre de Dominio. Obtenido de:

http://goodrichriguelme.com/wp-content/uploads/2011/05/Controversias_Dominio.pdf, a las
uince horas del veintitrés de mayo del dos mil veintiuno.

® Politica uniforme para la resolucion de conflictos en materia de nombres de dominio.
Parrafo 4.a).

1
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situaciones que haran prueba del registro, dentro de las cuales se

encuentran:

Circunstancias que indiquen que el nombre de dominio ha sido registrado
o adquirido con el objetivo de vender, alquilar o transferir su registro al
demandante que es el propietario de la marca bajo la cual se ha
registrado el nombre de dominio o a un competidos de este, por una alta
cantidad de dinero en consideraciéon con los gastos que le ha ocasionado
Su registro;

Comprobar que se ha registrado el nombre de dominio para evitar que el
titular de la marca registre la misma como nombre de dominio, siempre
gue quien registro el nombre dominio haya seguido una conducta de esa
indole;

Circunstancias que indiquen que el registro del nombre de dominio se
efectudé con el propdsito de obstaculizar la actividad comercial de un
competidor;

Situaciones que indiquen que el nombre de dominio se ha utilizado
intencionalmente para atraer, con fines comerciales, usuarios de internet
a otro sitio web que genere la posibilidad de confusion con la marca del
demandante, en cuanto a patrocinio, afiliacibn o promocion del sitio web

del titular®?,

Otro aspecto que resaltar es que la controversia es resuelta por un grupo

administrativo de expertos, que puede estar compuesto por una o tres

personas independientes de la ICANN, de los registradores interesados y de

las partes.

184

Politica uniforme para la resolucién de conflictos en materia de nombres de dominio.

Parrafo 4.a).
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Dentro de los aspectos mas relevantes de dicha Politica, se encuentra el
alcance internacional que la caracteriza, siendo un procedimiento que se
sigue completamente de forma electrénica y ante uno de los proveedores de
servicio de solucion de controversias avalados por la ICANN, dentro de los
cuales, uno de los mas destacados es el Centro de Arbitraje y Mediacién de
la OMPI.

Cabe destacar que, el hecho de que el procedimiento se siga completamente
en linea, lo vuelve &gil y econdmico en comparacién con los procesos
sometidos a tribunales, en vista de que el tiempo estimado para que se emita

la resolucién final del procedimiento es un promedio de 60 dias*®°.

Por otra parte, sobre la ciberocupacién inversa, la forma en que la practica
ha demostrado que protege los intereses de los legitimos titulares de los
nombres de dominio es la exhaustiva verificacion del cumplimiento de los
supuestos exigidos para que exista ciberocupacion, ya que es a través del
incumplimiento de estos que se llega a advertir que una demanda ha sido
presentada de mala fe, con la intencion de concretar el secuestro inverso de
un nombre de dominio. Para evitar este tipo de casos, es fundamental la
intervencién del demandado, ya que es este quien puede probar que el
nombre de dominio ha sido adquirido con anterioridad a la inscripcién de la

marca, por la cual se ha iniciado el procedimiento.

En ese sentido, en la Politica uniforme se ha establecido circunstancias*®
bajo las cuales el demandado puede comprobar los derechos que tiene
sobre el nombre de dominio, las cuales son: a) que ha utilizado el nombre de
dominio para ofertar de buena fe productos o servicios, sin haber recibido

185 OMPI. Guia de la OMPI de solucion de controversias en materia de nombres de dominio.

18 politica uniforme para la resolucion de conflictos en materia de nombres de dominio.
Parrafo 4. c).
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aviso de la controversia; b) que, aunque el titular del nombre de dominio no
haya registrado el mismo como marca, sea reconocido, ya sea como
particular, empresa u otra organizacién, por el nombre de dominio; y c)
cuando el uso que hace del nombre de dominio no busca confundir o desviar
a los consumidores, o de dafiar con animo de lucro el buen nombre de la

marca.

Al demostrarse estas circunstancias dentro del procedimiento, con toda la
prueba presentada, el grupo administrativo de expertos resolvera la
controversia, denegando el recurso solicitado, y declarard que el mismo se
realizOo de mala fe y que constituye un abuso del procedimiento
administrativo, esto de acuerdo con el Reglamento de la Politica'®’, que
ademas, cita como ejemplos de estas actuaciones el intentar el secuestro
inverso de nombres de dominio y que la demanda se haya presentado

principalmente para hostigar al titular del nombre de dominio™®®.

4.1.4.3. Nombre de dominio de nivel superior de codigo de

pais (.sv)

Las controversias suscitadas en torno a nombres de dominio de nivel
superior de codigo de pais, si bien pueden seguirse con base a la Politica de
la ICANN, también se pueden desarrollar con base en las Politicas dictadas
por los registradores delegados en cada pais. Asi, para los conflictos que
surjan respecto a nhombres de dominio de nivel superior.sv, SVNet creo una

Politica Uniforme para la Resolucion de Controversias'®, junto con su

187 Reglas de la Politica uniforme para la resolucion de conflictos en materia de nombres de

dominio. Parrafo 15. e).

188 Reglas de la Politica uniforme para la resolucién de conflictos en materia de nombres de
dominio. Parrafo 15. e).

8 politicas Uniforme para Resolucién de Controversias. SVNet. Consultado en:
https://www.svnet.sv/contenido.php?op=controversias#:~:text=La%20presente%20Pol%C3%
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respectivo reglamento™", estableciendo los parametros para registrar un

nombre de dominio.

SVNet plantea, como primera medida, la oportunidad de que las partes
concilien previo a iniciar un procedimiento en un Centro externo, para lo cual,
en su sitio web, proporciona los datos basicos del titular para que el presunto
demandante pueda contactar al titular del nombre de dominio y buscar una

solucién méas econémica y conveniente para ambas partes™.

Sin embargo, en caso de que la conciliacion no fuese posible, la politica
plantea seguir el procedimiento ante el Centro de Mediacién y Arbitraje de la
Camara de Comercio Americana, que se abrevia AMCHAM, detallando como
controversias aplicables las relacionadas con el registro abusivo de un
nombre de dominio'®?. Cabe destacar que este procedimiento atiende a la
misma naturaleza que el planteado por la ICANN, de un procedimiento
administrativo, pese a que la Politica uniforme de SVNet lo catalogue como
un procedimiento arbitral, ya que no cuenta con los requisitos exigidos para

serlo, aunque lo desarrolle un centro de arbitraje.

4.1.4.4. Posibilidad de seguir el procedimiento ante los

tribunales

La Politica uniforme de la ICANN y la Politica uniforme de SVNet no

imposibilitan el inicio de un proceso judicial ante los tribunales competentes,

ADtica%20Uniforme%20para,(en%20adelante%20el%20Registrador).&text=Se%20entiende
%20por%20el%20Titular,activo%20reqgistrado%20ante%20el%20Reqgistrador, a las diez
horas del quince de mayo del dos mil veintiuno.

190 Reglamento de la Politica Uniforme para Resolucién de Controversias en materia de
Nombres de Dominio. SVNet. Consultado en:
https://www.svnet.sv/contenido.php?op=resolucion, a las once horas del dia quince de mayo
del dos mil veintiuno.

1 politicas Uniforme para Resolucién de Controversias. SVNet. Romano 1.

192 politicas Uniforme para Resolucién de Controversias. SVNet. Romano II.
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para una resolucion independiente sobre la que puede recurrirse antes de
iniciar el procedimiento administrativo, o una vez que este haya concluido.
Ademas, contempla la disponibilidad de procedimientos judiciales para
impugnar la resolucién del grupo administrativo de expertos, via que se
habilita para el demandado cuando el panel de expertos ha decidido que el
registro del nombre de dominio debe cancelarse o transferirse, teniendo el
registrador que esperar 10 dias antes de hacer efectiva la decision de los
expertos, o hasta que reciba: evidencia de una resolucion entre las partes,
evidencia de que la demanda ha sido desestimada o retirada, o una copia de
una orden del tribunal desestimando la demanda u ordenando que el

recurrente no tiene derecho a continuar usando su nombre de dominio*®.

Sobre el tribunal que debe conocer de dicha impugnacion, el reglamento
establece que, al momento de presentar la demanda, el demandante se debe
someter a la jurisdiccion del registrador o de la otra parte, estando
determinada por el lugar donde se encuentre la oficina principal del
registrador o el lugar del domicilio del titular del nombre de dominio que se
encuentra detallada en la base de datos del registrador al momento en que
se ha realizado la presentacion de la demanda ante el proveedor de servicios
de solucién de controversias seleccionado™®.

Esta forma de establecer la competencia sobre quien conocera en caso de
impugnacion puede generar un aprovechamiento por parte del titular del
nombre de dominio, ya que resulta ser él quien establece la competencia al
momento de registrar el nombre de dominio, con lo cual, se anticipa a decidir

gué legislacion le ser& aplicable.

198 politica uniforme para la resolucion de conflictos en materia de nombres de dominio.

ICANN. Parrafo 4. k).
1% OMPI. Guia de la OMPI de solucion de controversias en materia de nombres de dominio.

97



Esto ultimo resulta ventajoso, al existir jurisdicciones como la de Estados
Unidos, que cuenta con la Ley de Proteccion al Consumidor contra la
Ciberocupacién, que se conoce como ACPA por sus siglas en inglés, la cual
cuenta con disposiciones especificas para resolver la controversia de

registros abusivos de nombres de dominio.

Esta determinacion de la competencia no siempre sera la adecuada para
resolver conflictos donde se involucren intereses de otros paises, aspecto
por el que se ha llegado hasta el punto de una aplicacién extraterritorial de la

legislacion a partir del aprovechamiento del titular del nombre de dominio*®.

Por otra parte, cuando se susciten controversias en torno a los nombres de
dominio y no estén relacionadas con el registro abusivo de los mismos, la
politica uniforme de la ICANN establece que se podra resolver ante cualquier

tribunal, arbitraje u otro procedimiento que esté disponible.

Al respecto, nuestra legislacion, como ya se ha mencionado en el capitulo
anterior, Unicamente ordena a SVNet contar con un procedimiento a fin de
proteger a las marcas de la pirateria cibernética, de lo cual se puede
observar que nada se ha dicho sobre otras controversias que puedan

generarse en el ambito de los nombres de dominio.

Sin embargo, aunque los problemas mas comunes se enmarcan en torno a

|196

supuestos de competencia desleal™, es necesario también contemplar en la

legislacion los tipos de ciberocupacion, para que los tribunales que conozcan

1% pedro Alberto de Miguel Asensio. Mecanismos Internacionales de Solucion de

Controversias sobre Dominios de Internet: Interaccion con las Jurisdicciones Estatales. 34-
35.

19| ey de Marcas y Otros Signos Distintivos, articulos 100 al 103.
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de estos casos cuenten con las herramientas necesarias para resolverlos y

asi brindar seguridad a quienes se enfrenten a este tipo de situaciones.
4.2. Actuales propuestas de reforma

En mayo del 2019, fue presentada ante la Asamblea Legislativa de El
Salvador una propuesta de reforma a la Ley de Propiedad Intelectual, la cual
plantea modificar aspectos relativos al trdmite de las patentes, con la

finalidad de beneficiar la salud publica.

Son cuatro los principales aspectos que contempla dicha propuesta, y el
primero de ellos establece el permiso para las importaciones paralelas,
destinado para la compra de medicamentos protegidos por medio de
patentes'®’; estas (ltimas consisten en la importacién de un producto que ha
sido fabricado en el extranjero sin necesidad de solicitar permiso al titular del

|198

derecho de propiedad intelectual™™", generando un agotamiento internacional

de los derechos de patentes.

El segundo aspecto sometido a estudio con la presentacion de esta reforma
son las licencias obligatorias por emergencia sanitaria, con el objetivo de
explotar patentes cuando predomine el interés publico por casos de

emergencia.

Por otra parte, el tercer punto planteado guarda relacion con las licencias

obligatorias, pero para los casos en que no se ha hecho explotacion de las

197 Ministerio de Salud. Gobierno de El Salvador presenta proyecto de reforma a la Ley de

Propiedad Intelectual en beneficio de la salud puablica. (San Salvador: 2019).
https://www.salud.gob.sv/07-05-2019-goes-presenta-proyecto-de-reforma-a-la-ley-de-
propiedad-intelectual-en-beneficio-de-la-salud-publica/.

" Organizacié6n Mundial del Comercio. Glosario de Términos. (Ginebra: 2021).
https://www.wto.org/spanish/thewto s/glossary s/importaciones paralelas s.htm#:~:text=Sit
uaci%C3%B3n%20en%20la%20que%20un,%2C%200%20de%20una%20patente.
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patentes, argumentando que lo que se persigue es evitar que el titular de la
patente bloquee la utilizacion de esta, y al demostrar que la misma no ha
sido utilizada continuamente por su titular, pueda ser otorgada a otra persona

que la solicite'®.

Por ultimo, el cuarto punto sometido a estudio de reforma es un aspecto de
tipo registral, referente a los términos y nimeros de intentos que tienen las
prevenciones que realiza el Registro de la Propiedad Intelectual. El objetivo
de este punto es establecer términos perentorios para la subsanacion de
prevenciones, buscando evitar abusos por parte de los usuarios que

aprovechan la proteccién temporal que la legislacién establece®®.

Al respecto de estas propuestas de reformas presentadas en el afio 2019, no
se encuentra registro alguno sobre si se les dio el seguimiento
correspondiente, por lo que ha resultado imposible conocer respecto a si la
iniciativa de reforma ha sido discutida por la comisién legislativa
correspondiente. Ante esto, y no existiendo a la fecha registro sobre otras
iniciativas de reforma referentes a la legislacion de propiedad intelectual, se
concluye que hasta el momento no se han presentado reformas relacionadas
con los aspectos de las nuevas tecnologias de la informacién y la

comunicacién que a lo largo de este capitulo se han desarrollado.

199 Ministerio de Salud. Gobierno de El Salvador presenta proyecto de reforma a la Ley de

2Po(r)opiedad Intelectual en beneficio de la salud publica.
Ibid.
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CONCLUSIONES

El ambito de proteccion del derecho de autor es ampliamente protegido en el
ciberespacio, por medio de las Medidas Tecnoldgicas Efectivas, reguladas
en el articulo 85-D de la Ley de Propiedad Intelectual; sin embargo, la
proteccion es excesiva, y rifie con los intereses de los usuarios en el internet,
y ante ello, provoca el rechazo de estos ultimos y limita en exceso las

ganancias de los autores por su falta de publicidad.

Segun la legislacion comparada, los programas de ordenador son
reconocidos y protegidos por dos esferas de la propiedad intelectual: como
obras literarias y por patentes, en el supuesto que dé solucion a un problema
técnico; en el caso de la legislacion nacional, solo se reconoce su proteccion
por el derecho de autor, omitiendo su regulacion en el ambito de las

patentes.

En la legislacion salvadorefia, las creaciones efectuadas por medio de
Inteligencia Artificial pueden gozar de proteccion, en la esfera de la
Propiedad Intelectual, a través de la regulacién de las obras colectivas; sin
embargo, esto no significa que se le otorgue reconocimiento alguno a las

magquinas como titulares de los derechos de autor.

Los nombres de dominio no pueden ser reconocidos como signos distintivos,

ya que la Ley de Marcas y Otros Signos Distintivos no los reconoce como tal,
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y si bien identifican empresas, su naturaleza técnica persigue otra finalidad,;
ademds, debido a las organizaciones que los administran, implicaria

modificar muchos aspectos para considerarlos como signos distintivos.

Los conflictos relacionados con la ciberocupacion pueden ser conocidos por
los tribunales comunes; sin embargo, la legislacion nacional no ha
incorporado regulacion especifica para los temas de ciberocupacion, a pesar
de las afectaciones que se generan en torno a las marcas y lo frecuente que

se han vuelto estos casos.
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RECOMENDACIONES

A la Asamblea Legislativa:

Reformar el articulo 85-D de la Ley de Propiedad Intelectual, relacionado a
las Medidas Tecnolégicas Efectivas, en el sentido de agregar como una
excepcion a la aplicacion de estas a las reproducciones efimeras,
delimitando en qué momento existe perjuicio econémico y en qué momento

no, en la puesta al publico de obras en plataformas digitales.

Reformar la Ley de Propiedad Intelectual, dentro de las secciones del
Régimen de Proteccién y las Medidas Tecnoldgicas Efectivas, agregando
atribuciones semejantes a las que permiten las licencias Creative Commons,
en donde se dé la pauta a los autores para registrar y proteger sus obras por
medio de un ambito de proteccion diverso, ya sea para usos comerciales o

no.

Reformar la Ley de Propiedad Intelectual, especificamente el Capitulo I
referente a invenciones, en el sentido que se precise la patentabilidad de los
programas de ordenador, cuando se utilice a estos como un medio para dar

solucion a un problema técnico.

Reformar la Ley de Marcas y Otros Signos Distintivos, en el sentido de
incorporar regulacion especifica para los supuestos de ciberocupacion, y

establecer las bases que se deben seguir cuando estos casos se presenten
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ante los tribunales, buscando garantizar la seguridad juridica de las personas

afectadas con estas acciones.

Al Registro de la Propiedad Intelectual:

Elaborar una guia formativa sobre los desafios que presenta la inteligencia
artificial en el &mbito de la propiedad intelectual, fundamentando su criterio
sobre el reconocimiento o no de la maquina como titular de derechos de

autor.
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ANEXO 1: Generalidades de los Retos del Derecho de la Propiedad Intelectual en las Nuevas Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion

TEMA

OBJETIVO
GENERAL

CATEGORIA DE
ANALISIS

CONFLICTOS
ENTRE LOS
DERECHOS DE
AUTOR Y EL
INTERES PUBLICO
EN EL ENTORNO
DIGITAL

Retos del Derecho de la Propiedad Intelectual en las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion

Establecer el alcance de la legislacion vigente aplicable al Derecho de la propiedad intelectual
ante a los nuevos retos que han traido consigo las nuevas Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion.

ESPECIFICACIONES

OBJETIVOS
ESPECIFICOS
Analizar la armonia que La legislacion nacional en ¢Cumple en la actualidad el régimen

SUPUESTO (HIPOTESIS) PREGUNTAS DE INVESTIGACION

existe entre la legislacion = materia de derechos de autor juridico salvadorefio el objetivo del
nacional en materia de protege de forma excesiva | Derecho de la Propiedad Intelectual, en
derechos de autor con el | las obras en el internet, y no cuanto a la promocion y proteccion de la

interés publico en el se encuentra armonizada con | actividad inventiva de los autores en la

entorno digital. el interés publico en el | circulacion de sus obras en plataformas
entorno digital. digitales?
SEs posible considerar incluir

herramientas como el copyleft en la

legislacion nacional?




PATENTABILIDAD
DE SOFTWARE

AUTORIA DE LAS
CREACIONES
DESARROLLADAS
POR INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

RECONOCIMIENTO
DE LOS NOMBRES
DE DOMINIO COMO
SIGNOS
DISTINTIVOS

Fuente: Elaboracion propia

Analizar la posibilidad de
patentar invenciones que
para lograr su resultado
utilizan programas de
ordenador.

Identificar la autoria en
las creaciones
desarrollas por
inteligencia artificial

Analizar la viabilidad del
reconocimiento de los
nombres de dominio
como signos distintivos

En El Salvador, la legislacién
que regula la propiedad
industrial no  contempla
regulacion especifica sobre
la patentabilidad de
invenciones que para lograr
su resultado utilizan
programas de ordenador.

La legislacion nacional no
establece a quien se debe de
atribuir la autoria de obras
desarrolladas por inteligencia
artificial.

Los nombres de dominio
pueden ser reconocidos
como signos distintivos

¢Es viable patentar un software que
brinda solucién a un problema técnico por
medio de una invencion?

¢cLa legislacion actual de propiedad
industrial reconoce como patentables las
invenciones implementadas a través de
ordenador?

¢ Es necesario reconocer en la legislacion
que se puedan patentar invenciones
implementadas a través de programas de
ordenador?

SA quién deben atribuirse las creaciones
desarrolladas por inteligencia artificial?

¢La legislaciébn nacional reconoce la
autoria de las obras desarrolladas por
inteligencia artificial?
;Los nombres de dominio  son
reconocidos dentro de la legislacién de
propiedad intelectual?

¢ Es viable reconocer a los nombres de
dominio como signos distintivos?



ANEXO

2: FORMATOS DE ENTREVISTAS

Anexo 2.1: Entrevista dirigida al Registro de la Propiedad Intelectual

DATOS GENERALES
Nombre:

Correo electrénico:
Institucion en la que labora:

Cargo:

Fecha de la entrevista:
PARTE A: GENERALIDADES SOBRE PROPIEDAD INTELECTUAL Y NUEVAS

TECNOLOGIAS

1.

3.

4.

Con base en su conocimiento, ¢cudl es la importancia del Derecho de la Propiedad
Intelectual en la sociedad salvadorefia?

Desde su punto de vista, ¢ cual es la repercusion de las TIC en la sociedad salvadorefia?
A raiz de su experiencia en la materia, considerando un 1 como nota minima y 10 como
nota maxima, ¢Como calificaria la regulacion a nivel nacional en materia de propiedad
intelectual ante la irrupcién de las TIC?

Tomando como referencia su anterior respuesta, ¢Qué aspectos considera insuficientes
en la legislacién nacional en materia de propiedad intelectual ante la irrupcién de las TIC?
(Si su respuesta anterior fue 10, y considera que no hay aspectos a sefalar en la

legislacién nacional, favor pasar a la parte B de la entrevista).

PARTE B: ASPECTOS RELACIONADOS CON EL REGISTRO DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL Y LAS TIC

Con base en la experiencia de su labor en el Registro de la Propiedad Intelectual, ¢ cuéles
son las creaciones por las que existe mayor interés en depositar o registrar en el pais?

De acuerdo con su conocimiento, ¢considera que existe interés en la sociedad
salvadorefia por depositar programas de ordenador en el Registro de la Propiedad
Intelectual?

Desde el punto de vista del Registro de la Propiedad Intelectual, ¢se considera viable
reconocer herramientas como el copyleft en la legislacion nacional?

De acuerdo con su experiencia, y considerando que las TIC han promovido la creacion de
invenciones implementadas a través de ordenador, ¢estima viable patentar un software
gue brinda una solucién a un problema técnico por medio de una invencion?

Conforme a su experticia, cuando se efectla el depdsito de obras creadas por inteligencia



artificial, ¢a quién se atribuye la titularidad de dicha creacién?

6. Desde su punto de vista, respecto a los nombres de dominio, ¢considera viable
reconocerlos legalmente como signos distintivos?

7. Con base en su conocimiento, ¢Cudles son las deficiencias o aspectos que se deben

mejorar dentro del sistema de registro de creaciones relacionadas con las TIC?

Anexo 2.2: Entrevista dirigida a Experto en Propiedad Intelectual

DATOS GENERALES

Nombre:

Correo electrdnico:

Institucién en la que labora:

Cargo:

Fecha de la entrevista:

PARTE A: GENERALIDADES SOBRE PROPIEDAD INTELECTUAL Y NUEVAS

TECNOLOGIAS

1. Con base en su conocimiento, ¢cudl es la importancia del Derecho de la Propiedad
Intelectual en la sociedad salvadorefia?
Desde su punto de vista, ¢ cual es la repercusion de las TIC en la sociedad salvadorefia?

3. A raiz de su experiencia en la materia, considerando un 1 como nota minima y 10 como
nota maxima, ¢Coémo calificaria la regulaciéon a nivel nacional en materia de propiedad
intelectual ante la irrupcion de las TIC?

4. Tomando como referencia su anterior respuesta, ¢Qué aspectos considera insuficientes
en la legislacion nacional en materia de propiedad intelectual ante la irrupcion de las TIC?
(Si su respuesta anterior fue 10, y considera que no hay aspectos a sefalar en la

legislacién nacional, favor pasar a la parte B de la entrevista).

PARTE B: IMPACTO DE LAS TIC EN EL AMBITO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL EN EL
SALVADOR

1. Con base en su conocimiento, actualmente, ¢qué medidas de proteccion brinda la
legislacion del pais en materia de Propiedad Intelectual en plataformas digitales?

2. Respecto al copyleft, para usted, ¢seria viable que en la Ley de Propiedad Intelectual se



reconocieran las herramientas que este movimiento promueve?

Basandose en su experiencia profesional, ¢ considera que el procedimiento actual para el
deposito de programas de ordenador es adecuado?

De acuerdo con su experiencia, y considerando que las TIC han promovido la creacion de
invenciones implementadas a través de ordenador, ¢es para usted viable patentar un
software que brinda una solucién a un problema técnico por medio de una invencion?
Conforme a su experticia, cuando se efectia el depdsito de obras creadas por inteligencia
artificial, ¢a quién se atribuye la titularidad de dicha creacién?

Desde su punto de vista, respecto a los nombres de dominio, ¢considera viable

reconocerlos legalmente como signos distintivos?



Anexo 3: Matriz de resultados sobre conflictos entre los derechos de autor y el
interés publico en el entorno digital

Aspectos consultados

Opinién del Registro
de la Propiedad

Opinién de experto en
Propiedad Intelectual

Analisis de la
necesidad de reformar

la legislacién nacional

en materia de
Propiedad Intelectual
para incorporar

elementos del Copyleft

Intelectual
“No existe la
necesidad, a ue | . , ,
. y 4 Considero que bastaria
existe un marco

regulatorio nacional e

internacional de
proteccion  (...), es
potestad de cada

persona el proteger o
Nno sus creaciones, eso
incluye el registro de
Sus invenciones ©
depésito de sus obras,
regalarlas, donarlas o
mantenerlas inéditas o
usar el copyleft”.

incorporar un par de articulos a
nuestra legislacion, para dar a
conocer la posibilidad de regular
las licencias promovidas por el
Copyleft, siendo méas una labor
pedagodgica del legislador y no
porque sean necesarios, sino
que para aclarar lo que la
Constitucion de la Republica ya
regula, referente a la libertad de
la disposicion de los bienes”.

VERIFICACION DE SUPUESTO

v' Entrevista a Examinador de Patentes del Registro de la Propiedad Intelectual
v' Entrevista a Asesor Juridico de la Corte Suprema de Justicia

Fuente: Elaboracién propia




Anexo 4: Matriz de congruencia referente a los conflictos entre los derechos de
autor y el interés publico en el entorno digital

PREGUNTA DE INVESTIGACION: ¢Cumple en la actualidad el régimen juridico
salvadorefio el objetivo del Derecho de la Propiedad Intelectual, en cuanto a la
promocion y proteccion de la actividad inventiva de los autores en la circulacion de
sus obras en plataformas digitales?

OBJETIVO: Analizar la armonia que existe entre la legislacién nacional en materia de
derechos de autor con los derechos del interés publico en el entorno digital.
SUPUESTO 1: La legislaciébn nacional en materia de derechos de autor no se

encuentra armonizada con los derechos del interés publico en el entorno digital.

ESTANDAR IDEAL DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL(TEORIA)

En el caso del alojamiento de obras en
plataformas digitales, una de las
excepciones a la regla general de
proteccién del derecho de autor es la
reproduccion efimera, que no esta dentro
del ambito de aplicacion de la propiedad
intelectual, y permite al usuario apreciar
una obra alojada en internet sin animos
de lucro.

Por otra parte, el movimiento copyletf,
aceptado en muchas otras legislaciones,
armoniza los intereses de los autores y
de los wusuarios, por medio de su
diversidad de licencias, y la promocion de
las obras en sus espacios digitales.

ESTANDAR REAL DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL (REALIDAD)

El alojamiento de obras en plataformas
digitales, segun las disposiciones
establecidas en la Ley de Propiedad
Intelectual, implica la reproduccién y la
puesta en publico de las obras en el
espectro digital; si la obra se encontrase
protegida por el régimen del derecho de
autor, deberd de contarse con la
autorizacion respectiva del autor.
Asimismo, en la esfera de proteccion de
los derechos de autor, las disposiciones
protegen los intereses econdémicos Yy
morales del autor como punto prioritario.

VERIFICACION DE SUPUESTO
v' Entrevista a Examinador de Patentes del Registro de la Propiedad Intelectual
v' Entrevista a Asesor Juridico de la Corte Suprema de Justicia

v" Fuentes bibliograficas
Fuente: Elaboracién propia



Anexo 5: Matriz de resultados sobre el interés de depositar software y su procedimiento

Aspectos consultados

Interés en la sociedad
salvadorefia por depositar
programas de ordenador en el
Registro de la Propiedad

Intelectual

Evaluacion sobre el
procedimiento actual para el
depdésito de programas de

ordenar

Opinién del Registro de la

“Ultimamente se ha incrementado
el nimero de depdsitos de este

tipo”

Propiedad Intelectual

No fue consultado

Opinién de experto en Propiedad Intelectual

No fue consultado

“El procedimiento de depdsito del software como tal,
no existe en nuestra legislacion, sino que éste se
entiende implicitamente a partir del tratamiento de
estas creaciones como “obras literarias”, ante lo cual
debe efectuarse un registro anélogo a ellas. Pienso
que el procedimiento, al ser muy similar al de otros
paises es bueno e incentiva la industria; sin embargo,
no estaria de mas que el legislador crease un par de
articulos en donde se dispusiese de aspectos que
permitan dejar en claro a los destinatarios de la norma
el procedimiento que deberian seguir. En términos
mas amplios, pienso que hay aspectos que deberian
regularse mas, como los limites a los derechos de los
creadores de software, aunque esto escapa un poco
de la pregunta realizada.”



Andlisis de la viabilidad para
patentar un software que
brinda una solucién a un
problema técnico por medio

de unainvencioén

“Si cumple con los requisitos
legales y pasa el examen de
patentabilidad, una invencién
implementada por ordenador es
perfectamente patentable”

“Este seria un caso que deberia quedar plasmado en
una norma, tal y como se ha hecho en Europa, por
ejemplo. Un software deberia de gozar del sello de
patente, siempre y cuando forme parte esencial de la
patente de producto o de procedimiento, pero solo en
ese caso, ya que dar la posibilidad de patentar un
software en forma auténoma, reduciria la posibilidad a
otras personas de continuar produciendo software que
se base en la misma idea, lo cual se evita por medio
del derecho de autor, el cual no protege ideas, sino la
expresion de las mismas.”

VERIFICACION DE SUPUESTO

v Entrevista a Examinador de Patentes del Registro de la Propiedad Intelectual
v Entrevista a Asesor Juridico de la Corte Suprema de Justicia

Fuente: Elaboracién propia




ANEXO 6: Resolucion de la Unidad de Acceso a la Informaciéon Publica del Centro

Nacional de Registros emitida el 14 de abril del 2021.

Estimada ciudadana
Presente

CENTRO NACIONAL DE REGISTROS

San Salvador, 14 de abril de 2021

En atencion a Solicitud de Informacidon No. CNR-2020-0042 de fecha 23 de marzo del presente afio,

en la cual solicita lo siguiente:

"Informacién referente a la cantidad de programas de ordenador depositados por afio en el
Registro de la Propiedad Intelectual, desde la ratificacion del Tratado de la OMPI sobre Derecho

de autor en el afio 1998 hasta la actualidad".

Se envio el requerimiento a La Direccion del Registro de la Propiedad Intelectual, la cual informa lo

siguiente:

En relacion a lo solicitado, tengo a bien advertir que la informacidn solicitada en relacién a los
afios 1998 a 2018, se orienta a que puede presentarse al Registro de la Propiedad Intelectual
para hacer la consulta directa, ya que de acuerdo con el Convenio de Berna para la Proteccion
de las Obras Artisticas y Literarias, la obras protegidas al amparo del derecho de autor se
clasifican unicamente como: Artisticas y Literarias.

Sin embargo, a partir del afio 2019 se comenzd a controlar la cantidad de programas de
ordenador presentados a tramite de deposito, por lo que en atencidon a lo antes expresado

traslado informacion generada al dia de ahora:

TIPO DE OBRA LITERARIA ANO 2019 ANO 2020 ANO 2021
PROGRAMA DE SOPORTE 188 79 23
ORDENADOCR DIGITAL
Atentamente,

Licda. Fatima Merc:
Oficial de |

uezo Sanchez
acién




Anexo 7: Matriz de congruencia referente a patentabilidad de software

PREGUNTA DE INVESTIGACION: ¢Es viable patentar un software que brinda
solucioén a un problema técnico por medio de una invencion?

OBJETIVO: Analizar la posibilidad de patentar invenciones que para lograr su
resultado utilizan programas de ordenador

SUPUESTO 2: En El Salvador, la legislacién que regula la propiedad industrial no
contempla regulacién especifica sobre la patentabilidad de invenciones que para

lograr su resultado utilizan programas de ordenador.

ESTANDAR IDEAL DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL (TEORIA)

Tal como se ha reconocido en la
legislacion Europea en materia de
propiedad intelectual, la patentabilidad de
invenciones implementadas a través de
ordenador que utilizan software para
lograr su resultado, son patentables
siempre y cuando sean susceptibles de
aplicacion industrial, novedosas vy
cuenten con nivel inventivo.

ESTANDAR REAL DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL (REALIDAD)

A pesar de que la legislacion nacional en
materia de Propiedad Intelectual no
reconoce explicitamente la patentabilidad
de invenciones implementadas a través
de ordenador, que logran su resultado a
través de la aplicacion de un software, si
es posible patentarlas. Sin embargo,
seria oportuno reconocer esta posibilidad
en la Ley de Propiedad Intelectual.

VERIFICACION DE SUPUESTO
v' Entrevista a Examinador de Patentes del Registro de la Propiedad Intelectual
v' Entrevista a Asesor Juridico de la Corte Suprema de Justicia

v" Fuentes bibliograficas
Fuente: Elaboracién propia



Anexo 8: Matriz de congruencia referente a la autoria de las creaciones
desarrolladas por inteligencia artificial
PREGUNTA DE INVESTIGACION: ¢La legislacion nacional reconoce la autoria de
las obras desarrolladas por inteligencia artificial?
OBJETIVO: Identificar la autoria en las creaciones desarrollas por inteligencia

artificial

SUPUESTO 3: La legislacion nacional no establece a quien se debe de atribuir la
autoria de obras desarrolladas por inteligencia artificial.

ESTANDAR IDEAL DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL (TEORIA)

e El autor de la obra es quien realiza la
inversion en la inteligencia artificial.

e El autor de la obra es la maquina que
ha creado la obra.

e Las creaciones de inteligencia artificial
deben encontrarse en el dominio
publico

e Las creaciones de inteligencia artificial
deben protegerse por lo establecido
para las obras colectivas.

ESTANDAR REAL DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL (REALIDAD)

La clasificacién que la Ley de Propiedad

Intelectual establece sobre las obras

complejas es una opcion viable para

establecer la autoria de las obras

generadas por inteligencia artificial.

Sin embargo, la ley en comento reconoce
Gnicamente a la persona humana como
atribuible de derechos morales vy
patrimoniales.

VERIFICACION DE SUPUESTO

v' Entrevista a Examinador de Patentes del Registro de la Propiedad Intelectual
v' Entrevista a Asesor Juridico de la Corte Suprema de Justicia

v" Fuentes bibliograficas
Fuente: Elaboracion propia



Anexo 9: Matriz de congruencia referente al reconocimiento de los
nombres de dominio como signos distintivos
PREGUNTA DE INVESTIGACION: ¢Es viable reconocer a los nombres de dominio

como signos distintivos?

OBJETIVO: Analizar la viabilidad del reconocimiento de los nombres de dominio

como signos distintivos

SUPUESTO 4: Los nombres de dominio pueden ser reconocidos como Signos

distintivos
ESTANDAR IDEAL DE LA PRQPIEDAD
INTELECTUAL (TEORIA)

o Tesis que considera a los
nombres de dominio como bienes
auténomos.

o Tesis que sostiene que los

nombres de dominio estan sujetos
a un contrato de prestacion de
servicios.

o Tesis que considera a los
nombres de dominio como signos
distintivos.

ESTANDAR REAL DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL (REALIDAD)

No es posible considerar a los hombres
de dominio como signos distintivos
porque la Ley de Marcas y otros Signos
Distintivos no los ha establecido como tal;
ademds, por su caracter técnico y las
Organizaciones Internacionales que lo
administran, dificilmente pueden llegar a
regularse como signos distintivos.

No obstante, la regulacion juridica de los
nombres de dominio recae en un contrato
de prestacibn de servicios, donde los
nombres de dominio son el servicio que
el registrador presta por el tiempo que
establezca el contrato.

VERIFICACION DE SUPUESTO
v' Entrevista a Examinador de Patentes del Registro de la Propiedad Intelectual
v' Entrevista a Asesor Juridico de la Corte Suprema de Justicia

v" Fuentes bibliograficas
Fuente: Elaboracion propia



