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INTRODUCCION

La presente Memoria de Trabajo de Investigacidn pretende o-
rientar la Psicologia al servicio de las mayorias desposei-
das del pais, aplicando en forma concreta lo planteado en
el proyecto politico de la Universidad de El1 Salvador, en
lo referente a la integracidn de la investigacidén con la
proyeccidn social sin desconocer, que los resultados obte-
nidos harén, posible una docencia con una fundamentacidn

cientifica de nuestra realidad.

El objetivo de la investigacidn fue estimular el desarrollo
de la imaginacién creadora en ninos y ninas de cinco anos a
seis anos once meses de la Comunidad Marginada Enmanuel con
la aplicacidén de un programa psicopedagfgico, que estd orga-
nizado y planificado en forma sistematizada sobre la base

del juego, que se constituye en el preescolar la base prin-

cipal de su actividad préactica.

La metodologia de trabajo, partid de la concepcidn de obte-
ner un problema de investigacién mediante el proceso diag-
néstico a nivel psicoldgico en preescolares; en tal sentido

se parte de la realidad concreta de la poblacidn, en donde
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se sistematiza una serie de datos empiricos que son con-
frontados con los postulados de la teoria psicolbégica cien-
tifica, para luego tratar de aportar posibles respuestas
alternativas de solucidén ante el problema planteado que se
relaciona con el desarrollo integral del nino salvadoreno

perteneciente a las zonas marginadas.

El planteamiento del problema se inicié enmarc&ndolo dentro
del contexto econfmico, politico y social de la realidad
salvadorena; los alcances, limitaciones e importancia del
problema enunciado, terminando con el enunciado del mismo.
Seguidamente se formula el objetivo general gue se preten-
de lograr en la investigacifn. En seguida se expone lo re-
ferente a los antecedentes y sustentacidén tedrica del pro-
blema, haciendo énfasis en la categorfa de la actividad ceo-

mo premisa y resultado de la conducta de los sujetos.

A continuacidén se especifica la hipbStesis de investigaciébn,
asi como las variables y controles que se consideraron.

Prosiguiendo con la muestra utilizada, la técnica de mues-
treo que se empled, se describen los instrumentos, el pro-

cedimiento y el disefio de investigacidén utilizado.

Posteriormente, se plantean las hip6tesis estadisticas, la
forma en que se analiza los resultados, el estadistico apli-

cado, el nivel de significacidn, asi como el an&lisis cuan-



titativo. y cualitativo que se realizé basados en los resul-
tados obtenidos. Por Gltimo, se concluye la presente Memo-
ria de Investigacién, indicando las referencias bibliogra-

ficas y anexos correspondientes.



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La sociedad salvadorena posee una formacidn econémica-social
de tipo capitalista dependiente, la cual engendra problemas
sociales, politicos y econfmicos que limitan el desarrollo
integral de las personas que la conforman. La formacidn eco-
némica capitalista dependiente centraliza geogr&ficamente la
produccién industrial, ésto conlleva a que se debilite la
produccién agricola, generando como consecuencia que la po-
blacién rural emigre hacia la ciudad, en donde ésta, no es
absorbida por la empresa industrial; lo cual culmina con zo-
nas marginadas ilegales ubicadas en terrenos pfQiblicos y/o
privados; cuyos pobladores sobreviven con sub-empleos, ven-
diendo barata su mano de obra, lo cual permite que en el ac-
tual sistema de produccibn la demanda laboral sea mayor a la
oferta, existiendo un desequilibrio en dicha relacidn dando
como resultado bajos salarios, desempleo, subempleos y que
se continfien proliferando comunidades marginadas pobladas
por trabajadores que no logran satisfacer sus demandas de
empleo para cubrir por lo menos sus necesidades bdasica; es
decir, que es una ley de desarrollo del mismo sistema de pro-
duccibn capitalista, el que margina a un porcentaje de la
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poblacidén, para conservar mano de obra barata para la pro-

duccibén industrial, cuyos beneficios se centran en una mi-

noria.

A dicha ley de desarrollo del sistema de produccidn capita-
lista hay que agregar que en El Salvador también se inte-
gran y se correlacionan problemas sociales como: déficit ha-
bitacional, servicios de salud deficientes, una educacidn
que no estd al alcance de las mayorias y que no responde a
sus necesidades e intereses, falta de empleo que garantice
la satisfacci6n de las necesidades bé&sicas; los cuales son
el reflejo de las injustas estructuras econbmicas y socia-
les imperantes en el pais basadas en la propiedad privada
sobre los medios de produccibn, dominada por una clase so-
cial que ejerce el poder e impone normas y leyes a las ma-
yorias populares. En este sentido, en el pais, el desarro-
llo de la sociedad capitalista dependiente se reduce a la
lucha que existe entre dos clases sociales que culmina con
una guerra civil que ha cobrado un nimero superior a seten-

ta mil vidas por més de nueve anos consecutivos, agudizan-

do la pobreza y la miseria.

A los efectos deila guerra civil, se suma el fendmeno natu-
ral del sismo del 10 de octubre de 1986; la sequia de 1988;
y en este ano (1989) la liberacidn del café a nivel mundial

que rompe con las cuotas ya establecidas para los paises -



exportadores, lo cual también estd generandc una crisis e-

conbmica que repercutird en la clase desposeida.

Las investigaciones realizadas por instituciones guberna-
mentales y no gubernamentales, ponen en evidencia las defi-
citarias condiciones de vida de los pobladores de comunida-
des marginadas, y de cb6mo estas condiciones afectan direc-
tamente el desarrollo de la actividad social, léboral, edu-
cativa y psicoldgica de los individuos, ofreciendo a 1la

vez alternativas de tipo asistencialista gue no posibili-

tan el auto-desarrollo de la poblacidén a nivel general e

individual.

La Comunidad Enmanuel, es un ejemplo objetivc, en donde se
refleja la crisis social y de cdmo sobreviven las mayorias
populares, es asfi que como primer paso primordial se busca-
ron problemas psicolbédgicos en la poblacidén infantil a tra-
vés de un proceso diagnbéstico, en donde el juego es anali-
zado, dado que es la forma bdsica de actividad del nifio pre-

escolar y por lo tanto elemento fundamental de su desarro-

llo psicosocial.

De ese proceso diagnbstico se encontr6 que el preescolar en
su juego, refleja una realidad ajena a €l en donde reprodu-
ce series televisivas infmntiles, conductas de los adultos,

y se aisla a partir de realizar acciones con juguetes indus-



trializados, y desechos industrializados como cartén, ma-
dera, etc., juguetes que imitan cada vez m&s el mundo -
real capitalista. En este sentido, se advierte que el ni-
no desde muy temprano es presa de las campanas publicita-
rias ya que ven en é&l, un futuro comprador en potencia,
fomentando de esta manera la actitud consumista de jugue-
tes de moda, que impiden el desarrollo de su creatividad;
aparte de que el adulto que lo rodea no es capaz de esti-
mular un julicio critico al nino a partir de su realidad
externa, conformdndose con facilitlrselos, prueba de ello
es que los resultados diagndsticos descubrieron un inade-

cuado desarrollo y/o dificultad para mostrar capacidad

Ccreadora.

Por lo anterior se hace necesario estimular la creativi-
dad en el nino y para ello se debe involucrar no sblo al
preescolar sino también al padre de familia conjuntamente
con los investigadores quienes se convierten en sujetos

y objetos del proceso, partiendo de las necesidades de los

propios pobladores.

Cabe senalar que la investigacifén presenté ciertas limita-
ciones, siendo entre ellas que las exigencias psicopedagb-

gicas requieren recurso humano capacitado; pero dado que

s6lo se cuenta con dos investigadores , éstos tendran que

atender a un grupo finico, lo cual dificultard ampliar al méa-



ximo la atencidn que demandan los nifnos y que Gnicamente se
trabajaré& con una comunidad marginada, al interior de ella
y solamente con ninos corprendidos entre la edad de 5 anos
a 6 anos 11 meses. Ademés, la situacién sociopolitica por
la que atraviesa el pais, en donde como se manifestara an-
teriormente, las precarias condiciones materiales de vida
de los pobladores de las comunidades marginadas no permiti-
rian disponer de un lugar 6ptimo para el desarrollo de las
actividades que contendré el programa que se propone, Yy
por filtimo tener presente y estar conciente que el proble-
ma a enfrentar es estructural en el &rea socioecondmica,
porque el juego del preescolar serda abordado bajo un enfo-
que sociopolitico, y que un programa psicopedagdgico por si
mismo no podria ser solucién a la problemética, pero puede
ser una alternativa, por medio de la cual, podria aplicar-

se en forma conjunta con otras disciplinas cientificas.

Todo lo anterior se constituye en un primer esfuerzo del
Departamento de Psicologia de la Universidad de El1 Salvador,
por atender la problemética del juego alienado y adaptati-
va que realizan los ninos de la comunidad marginada Enmanuel
y de ser posible en el futuro, a otras esferas socio-econd-
micas de El Salvador que requieren de atencién para el de-

sarrollo de la imaginacidén creadora.

En la investigacidén que se llev6é a cabo se planted el si-



guiente problema:

¢De qué manera un programa psicopedagfgico estimulard el
desarrollo de la imaginacidn creadora en preescolares de 5
anos a 6 anos 11 meses de edad cronolbégica de ambos sexos
de la comunidad marginada Enmanuel de la ciudad de Mejica-

nos, Departamento de San Salvador?



CAPITULO TI

OBJETIVO

OBJETIVO GENERAL

Investigar si al aplicar un programa psicopedagfgico para
la estimulacidn de la imaginacibdn creadora se estimula el
desarrollo de dicho proceso psiquico cognoscitivo en ninos
y ninas de 5 anos a 6 anos 1l meses de edad cronolbgica,
pertenecientes a la comunidad marginada Enmanuel de la ciu-

dad de Mejicanos, Departamento de San Salvador.
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CAPITULO 111

MARCO TEORICO METODOLOGICO

En el desarrollo psiquico del nino pre-escolar inciden fac-
tores bioldgicos y sociales; entre los primeros estén el
crecimiento fisico, el desarrollo funcional de tejidos y
6rganos, crecimiento del cerebro, etc., aunque su base de
desarrollo obedezca a leyes bioldgicas o fisiolSgicas; és-
tas se subordinan a las leyes sociales, y asi, por ejemplo
la buena alimentacidn y una asistencia médica adecuada del
pequeno, estard propiciando las condiciones basicas para

el desarrollo de su organismo.

En los ninos de las comunidades marginadas, se observa que
la constitucidén fisica no estd acorde a lo que se espera,
son de peso menor a lo que se desearia, de estatura baja;
padecen de enfermedades gastrointestinales que los deshi-
drata y adem8s las condiciones econfmicas precarias de sus
padres les impiden proporcionarles asistencia médica y edu-
cacidn adecuadas, y mejorar habitos para la conservacidén de

la salud; lo cual imposibilita un desarrollo integral.

Los factores sociales aludidos son més complejos, éstos se
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relacionan e inciden simultaneamente en la educacidn que el
nino recibe por parte de su grupo familiar, sus valores,
normas, costumbres, hébitos; ademds tiene que aprender las
reglas que establecen en el juego con otros ninos; igual-
mente conocer de su comunidad sobre lo que ésta le permite
realizar y lo que no, y por Gltimo, asimilar los patrones

normativos y culturales que le impone la sociedad.

Pero el hombre no es un ser pasivo que solo asimila y se a-
comoda a las exigencias del medio; sino que analiza los es-
timulos externos, los procesa de acuerdo a su capacidad de
abstraccién, andlisis y sintesis para dar su respuesta, y
es ahi donde van a surgir las diferencias individuales con-
ductuales, que se manifestardn en la actividad; lo que
Rubinstein (1969) denomindé el principio del determinismo,
con el cual sostiene que las causas externas actfan a tra-
vés de las condiciones internas. Todo proceso es determina-
do por las condiciones objetivas externas y se refracta a
través de las leyes internas del proceso dado. Asi, se pue-
de inferir que las condiciones externas de las comunidades
marginadas si son totalmente inadecuadas e insatisfacto-
rias; su incidencia, para el caso, afectard el desarrollo

del nino y se verd reflejado en su conducta o en su activi-

dad.

En el desarrollo ontogenético del hombre prevalecen activi-



dades que subordinan a otras de acuerdo a la fase de desa-
rrollo, asi en el nifo la actividad fundamental es el jue-
go; a través de &1, el infante refleja su medio, la vida
que le rodea, imita a los adultos, lo cual le permite re-
producir las relaciones de los mayores. Mediante la imita-
cidén el nifo, juega a ser mam&, papd, doctor, comprador,
vendedor en donde cree que es distinto de si mismo al re-
presentar a otros; asi en la comunidad de estudio, los ni-
nos mayores por lo general asumen tareas de adultos como
las paternas. Cuando los padres se van a trabajar, se que-
dan como responsables de cuidar y castigar a los menores,
aprobada dicha actividad por los progenitores; con lo ante-
rior hay una inclinacidn por parte de los ninos de imitar

a los adultos de la comunidad Enmanuel que son modelo de a-
gresividad, indisciplina como por ejemplo con rinas familia-
res, entre los vecinos, insulté&ndose, agrediendo corporal-
mente a la cbnyuge y a sus hijos, faltando o irrespetando
acuerdos, admitiendo privilegios s6lo para unos, como el
"mejor alimento" para el padre,compitiendo para obtener la

mayor parte; manteniendo el grito y la ofensa verbal en se-

nal de autoridad.

En la edad pre-escolar, seglin Petrovski (1985), el nino co-
mienza a tener un conjunto de obligaciones elementales y
el cumplimiento de las indicaciones que el adulto le da, y

en su juego el nino reproduce los roles del adulto y el
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trabajo laboral que observa y/o los que les asignan para
que asuma en ausencia de los padres. El planteamiento de
dicho autor se confirma en la comunidad marginada Enmanuel,
ya que la poblacidén femenina entre 5 y 6 anhos juega de co-
cinar, lavar ropa, planchar, barrer,ir al mercado; juegos
que reproducen la realidad de la mujer que carece de la o-
portunidad de realizarse y de contribuir a la transforma-
cidén de las condiciones de vida en que se encuentra someti-
da, lo cual permite advertir cbémo desde temprano el siste-
ma social imperante va preparando a la nina para la vida -
doméstica, no escapando asi de las leyes que rigen a la so-
ciedad capitalista dependiente y que impiden que la mujer
se desarrolle en derechos iguales con respecto al vardn.
Con respecto a este Gltimo también en su juego, el vardn
refleja el trabajo del adulto, por ejemplo el ser motoris-
ta o cobrador de un autobfs, el vender enseres domésticos,
el de atender una pequena tienda, etc. En dichos juegos u-
tilizan objetos como cajas de cartbén por estantes de tien-
da, el nino corre imitando un autobus; es decir, en el jue-
go elinino sustituye los bbjetos; lo que Petrovski (1985)

y otros autores, denominan juego simbblico.

La relacidn que el nino establece con el adulto, es un fac-
tor importante para el desarrollo de su personalidad, ya
que el primero imita al segundo, su orientacidn depende del

Gltimo, segfln Petrovski (1985), es en esta interrelacidn -
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que el nifno asume un papel y al hacerlo toma la obligacidn
de cumplir determinadas acciones y de subordinarse a cier-
tas reglas; en la comunidad Enmanuel si el nino mayor que-
da responsable del cuidado de los menores, para salvaguar-
dar la obediencia dentro del grupo, recurre al castigo fi-
sico, o a las palabras soeces, imitando de esta forma el

adulto, el cual es el modelo de qué acciones no deben eje-
cutarse y hacerlas propias (nino)a partir de la evaluacidn
de lo "aceptable" y lo "no aceptable",de "lo bueno" y lo

"malo", dentro del grupo familiar. Luego, es 1l6gico pensar

que en esa comunidad, agredir al nino menor a fin de "co-

rregir" es "bueno".

Nuestra moral capitalista dependiente estd@ basada en "lo
bueno" y "lo malo" del 'grupo, asi se da el surgimiento de
algunas caracteristicas de moral, las cuales se pueden ma-
nifestar en el juego que imita lo laboral; por ejemplo, un
nino que su actividad lGdica es vender, &l sabe valorar
que es malo "comerse" lo que estd@ vendiendo y aunque s6lo
sea un juego; dado que lo que se vende es "ganar" y "eso

se respeta y se cuida".

De lo anterior se analiza que en este periodo de desarrollo
ontogenético, la valoracibébn de los actos de los ninos por
los adultos juega un papel importante en el desarrollo de

la personalidad, ya que esta accidn estd dando origen a que
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el nino sea capaz de autovalorarse de acuerdo a sus metas
y de lo que opinen los demés; el logro de sus metas dara
origen a su autoestima; inici&ndose el desarrollo de la au-
toconciencia, la cual regulard su actividad a partir de sus

conocimientos y vivencias.

El juego del nino pre-escolar, no s6lo refleja las activi-
dades de los adultos, sino que también influyen las condi-
ciones de vida en su desarrollo psiquico. Liublinskaia
(1971), sostiene que las influencias no s6lo son las perso-
nas que rodean al nino, sino la situacibén, las cosas que el
nifio utiliza y los juguetes con que se entretiene; también
ejerce una influencia especial el orden que regula la vida
del pequeno, las conversaciones, las transmisiones de radio,
y televisién que escucha y ve, asi como un gran ntmero de
otros factores. En la Comunidad Enmanuel pudo comprobarse
lo anterior; algunas nifias, en su juego, realizan activida-
des de cosmetologia, como "hacer peinados", "pintarse" o

de "arreglarse" mirAndose en un espejo; hay que aclarar que
en la comunidad no existen salas de belleza, pero las ni-
nas reproducen dicho accionar como consecuencia de las con-
versaciones del adulto, que observan a las mujeres mayores
pintarse, por lo que ven en determinado programa de televi-
si6n u otros medios de comunicacidn masiva que explotan a

la mujer como objeto de consumo sexual.

Otro tipo de actividad 1Gdica es la imitacién de "héroes™
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creados para la televisién y/o el cine; al respecto, en ni-
nos de 6 a 7 ahos de edad, se observa la frecuencia con que
reproducen dicha actividad sin preguntarse si es cierto o
falso, real o imaginario, formador o deformador el "héroe"
que imitan en su juego, conforméndose a realizar dicha ac-
tividad. Entre los juegos que se observan estén el de con-
vertirse en animal, en androide, en donde algunas partes

de su cuerpo (brazos, piernas) son de metal y a la vez ar-
mas de fuego, o simplemente dicen que son robots, reflejan-
do una realidad ajena a él. También es notorio que el nino
se entretiene con juguetes industriales, los cuales afec-
tan la precaria condicidn econbmica de su grupo familiar,
en donde el adulto no es capaz de comunicarle y hacerle re-
flexionar (al nino) sobre tas consecuencias econdmicas ha-
cia su familia; aparte de que el jueguete industrial va

preparando desde temprano para el consumismo.

Si se le diera crédito de estudio estadistico de las propiedades
de personalidad mas caracteristicas en los ninos de la
Comunidad Enmanuel, exponiendo que son agresivos, desobe-
dientes con los padres, egoistas, o imitadores de persona-

jes televisivos; y que dichas caracteristicas o propiedades
conductuales las manifiestan sélo por la relacidén con sus
padres, amigos y vecinos; en donde ésto se da cotidianamen-

te y es lo "normal" para el grupo en la manifestacidn con-

ductual de los integrantes de dicha comunidad; dicho anéli-
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sis estadistico como el anteriormente supuesto seria super-
ficial, porque se estaria dejando de lado tesis como la de
Shorojova (1980), que sostiene que las condiciones de vida,
comunes, reqgulares y especificas para un determinado grupo

social, forman las propiedades tipicas de la personalidad.

En lo mencionado anteriormente se analiza como las leyes
del sistema de produccién capitalista dependiente inciden
en la actividad de las personas, quienes las realizan co-
tidianamente sin percatarse que se estd asumiendo un con-
formismo y una adaptacidén al sistema vigente. La realidad
capitalista de esta manera va incidiendo desde los primeros
momentos de vida, para que el individuo asuma la actitud
antes mencionada. El nino en su actividad principal éue es
el juego y en donde este se limita a imitar personajes te-
levisivos o poseer juguetes industriales, es imposibilitado
a desarrollar una personalidad creativa que lo estimule pa-
ra transformar su medio; por lo contrario, desde sus prime-
ras experiencias lGdicas lo condiciona para hacer propios
la sumisidén, adaptacidn y conformismo de su realidad, lo -
cual favorece al sistema capitalista dominante y del cual

depende El Salvador.

A propdsito del juego infantil y de la relacidn que el nino
establece con los objetos de su realidad, cabe referirse a

Reboredo (1987), quien realiz6 un trabajo documental de in-
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vestigacibn a través del cual revela el significado del
juguete industrial en América Latina. En su estudio plan-
tea que a partir del juego el nifio asume caracteristicas
individuales y no colectivas, imitando de esta manera el
mundo real capitalista, manifest&ndose asi el discurso que
ensena "tener es ser". En esa perspectiva el consumismo
del sistema de produccidén capitalista apresa al nino, fo-
ment&ndole la actitud consumista de juguetes de moda,

los cuales no estimulan a plenitud el desarrollo de capa-
cidades creadoras, ya que en su produccién vienen predeter-
minados para realizar una sola funcidn en el juego, que
por lo general reproduce la cotidianidad; como por ejemplo
en la jerarquia y dominacién que se establece en las rela-
ciones de trabajo, familiares o interpersonales; teniendo
asi, que, cuando el nifio juega a la familia, el que reali-
za la funcibén de mam& debe utilizar juguetes como platos,

baterias de cocina, refrigeradoras, etc.

Puede apreciarse como el sistema capitalista contribuye pa-
ra que el pequeno no perciba su mundo, en el juego, el nifo
reproduce lo fant8stico o el ideal. que le venden las su-
perpotencias a través de los juguetes o los medios de co-
municacidén; en dicho juego el nifioc no reproduce su realidad
sino una realidad ajena en la cual asume los valores, las
representaciones que le transmiten a partir de su activi-

dad principal. En la comunidad de estudio los nifos juegan
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a los superhéroes prefabricados por Estados Unidos de Amé-
rica y difundidos por los medios de comunicacién, en el
mensaje que penetra al nifio por medio de esos superhéroes,
existe una predeterminacién de quien vencerd; estimulando
la rivalidad, la competencia, la segregacién racial, el
empleo de la fuerza y naturalmente para que se retome taxa-
tivamente como un "valor social" lo que sostiene al siste-
ma capitalista ya que estos superhéroes en ningGn momento

estimular&n la capacidad reflexiva y creadora.

Como se menciond anteriormente, el nino reproduce la coti-
dianidad, en donde el medio social le trasmite valores que
tiene que asumir. La forma como el nino se relaciona con

el objeto de juego es similar a las formas como se relacio-
nan las personas con los objetos reales. El1 nino juega de
carros, de comerciliantes, que posee casa con refrigerador,
dormitorios, televisidn, cocina eléctrica, armas, figuras
humanas ‘de raza anglosajona, etc. tergiversando su reali-
dad y creando un nivel de pretenciones no acorde a sus con-
diciones y posibilidades, que producirén una apercepcidn de
la personalidad con respecto a su realidad. Esos juegos

con tales caracteristicas también prevalecen en la comuni-
dad Enmanuel, aunque la caja de cartén sea el carro y la
muneca de trapo o de pl&stico sea "rubia"; y en donde el
adulto no estimula a reflexionar y criticar al nino sobre

sus juegos; y mucho menos, estimularlo para crear y cons-
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truir para el bien comln.

El juego encierra el modo de pensar de una época, un sen-
tido fundamental de la existencia, determinado por el gru-
po social que lo produce, que trata de mantener su poder,
incidiendo ideoldgicamente a través del juego infantil, ya
que desde ese momento crea un sujeto acritico, consmuamista,
individualista, competitivo, que no buscard la unidad de

su clase social desposeida sino una rivalidad que lo con-
llevard a una divisién dentro de dicha clase, que le impo-
sibilitar& la cohesidén y solidaridad del grupo como un me-
dio para el logro de la transformacidn de su medio social y

de la sociedad en general.

Por lo dicho anteriormente, se hace necesario que la psi-

cologia dé aportes para el desarrollo de la capacidad crea-
dora, transformadora, para que no se acomode, ni se adapte
sin criticar y razonar los diferentes fendmenos que se dan
en su interaccidn con el medio; sino crear lo nuevo que se

requiera para transformar las condiciones de vida injustas

en que se encuentra.

En el nino se hace necesario estimular el desarrollo de sus
procesos psiquicos y entre ellos el de su imaginacién y ac-
tividad creadora; dicho proceso es cognoscitivo, y seria

imposible para el hombre empezar a trabajar sin imaginar

BIBLIOTECA CENTRAL

UNIVERSID

AD DE EL SALVAPER




22.

su resultado. Para Smirnov (1960), la imaginacidn es la
creacidn de imfgenes con forma nueva, es la representacidn
de ideas, que después se transforman en cosas materiales o
en actos précticos del hombre. La creacidén de algo nuevo
surge de la experiencia pasada, que es producto de la rela-
cidén con la realidad objetiva, de ahi que no se separa de
de la préctica, ya que el hombre crea im&genes, las pun-
tualiza, las enriquece a partir de la dependencia, de su

conocimiento de la realidad.

La imaginacidn tiene su génesis y desarrollo en el proceso
del trabajo y en la solucidn de los problemas practicos de
la humanidad; es un proceso reflejo; es decir, secundario
o derivado respecto a la realidad material. La imaginacidn
se relaciona con la memoria.y pensamiento ya que posee la
peculiaridad de combinar “las experiencias y conocimientos
anteriores (memoria), para dar como resultado la creacién
de nuevas imégenesﬁ Con el pensamiento se relaciona cuan-
do surge alglin problema que es necesario resolver; asi
Petrovski (1987) sostiene, que la imaginacibén posee un ca-

racter analfitico-sintético.

Tanto Petrosvski (1987) Smirnov (1960) y Rubinstein (1969)
sostienen que la base fisiolbgica de la imaginacidn es la
formacién de nuevas combinaciones entre aquellas ccnexio-

nes temporales que se habian formado anteriormente; es ahi
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donde juega un papel importante el segundo sistema de se-
fiales, ya que éste muestra lo que se debe crear a partir
del lenguaje, siendo la palabra un estimulo, puede poner
en actividad conexiones que antes no se habfan combinado
entre ellas, y posibilita distinguir en los objetos cua-
lidades que antes no se relacionaban entre si; de esta ma-
nera ayuda a combinar de una manera nueva aquello que ha-

bia existido en la experiencia pasada.

Lé.imaginacién puede ser representativa y creadora; 1la
primera es la que considera algo nuevo para el individuo,
basado en la descripcibén verbal o en forma condicional,
mediante dibujos, esquemas, notas musicales, etc. es em-
pleada en la ensenanza. La creadora da nuevas imégenes sin
apoyarse en su descripcidn, es la funcidn en virtud de la
cual se obtienen productos nuevos, originales, que se ha-
cen por primera vez; esta actividad est& motivada por la
necesidad social de uno u otro nuevo producto. Teniendo
sus fundamentos en el clmulo de conocimientos, habilida-

des, destrezas, creados en la préactica social e histérica

de la humanidad.

En el nino preescolar predomina la imaginacidén reproducto-
ra; para estimularle la capacidad creadora, es necesario
partir de los conocimientos que ha adquirido en la rela-

cidén con el medio. Las primeras manifestaciones de la ima-
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oginacién se pueden observar en los nihos de tres anos,
ya.quea esta edad ya a adquirido una cierta experiencia

que le da los materiales necesarios para la imaginacidn.

En los primeros afios de vida, segGn Liublinskaia (1971),

es rasgo caracteristico de la imaginacién de los ninos su
facultad de reproduccibdn, y se distingue en que sb6lo re-
produce lo que ve diariamente. En este periodo, en la ac-
tividad creadora las emociones juegan un papel importante,
va que si el fendmeno a reproducir suscita una actitud po-
sitiva o negativa, esta suele dirigir la totalidad del cur-
so del proceso imaginativo; y asi el relieve de las viven-
cias emocionales del pequeno, sobre todo de la impresiona-
bilidad es tan grande que suele predominar sobre la per-

cepcibén de un objeto bien conocido.

Las im&genes ilusorias de los nifios de edad pre-~escolar

afin son muy inconstantes. El nifio transforma mentalmente

con facilidad una cosa u otra, anadiéndole las cualidades
més variadas, por ejemplo, un palo de escoba, puede ser un
carro, un bus o un caballo; en donde se observa una des-
viacién de la realidad, ya que a los fenérenos les da expli-
caciones fantésticas debido a que ellos afin no conocen las
leyes objetivas del mundo vy, én general, conocer imcomple-
ta la realidad, lo que se sucede en los ninos de la comuni-

dad Enmanuel, si se observan y analizan sus dibujos.
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Rubinstein (1969), sostiene que la huida de la realidad
en las fantasias infantiles, se debe a que el nino, no
puede tener en cuenta las leyes de la realidad objetiva
porque las desconoce, razbén por la cual violenta fécil-
mente la realidad de la vida; esto hace parecer que en el
nino existiera mayor imaginacibén; pero la aparente abun-
dancia de las fantasfas infantiles es en realidad expre-
sidén de la debilidad de su pensamiento critico que le da
la fuerza de su imaginacién, ya que el nino crea nuevas

imdgenes sin detenerse a pensar en su realidad presente o

futura.

én la edad pre-escolar se produce la transformacién paula-
tina de la imaginacién del nino, que pasa de la actividad
que requiere apoyo externo (ante todo, de los juguetes) a
la actividad interna independiente que permita. realizar la
creacidén elemental verbal y artistica;  posteriormente ha-
ce su aparicidn el razonamiento critico en relacién con lo
que se percibe en el momento (6-7 anos), en esta edad el
nino desea ya separarslo que se le da en "forma auténtica"
de lo que se ofrece "mixtificado"; a esta edad el nino em-
pleza a preguntar y a razonar lo que es cierto y lo que no
lo es. Es de suponer que a esta edad (6-7 anos) el nino de-
be reconocer qué personaje en su juego es falso y cual es

verdadero, cuando representa un héree que realiza hazanas

grandiosas.
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Segln Petrovski (1987) los juegos con personajes, ofrecen
rico alimento a la imaginacién infantil, permite al nino
profundizar y consolidar cualidades valiosas de la perso-
nalidad, confrontando su conducta y la conducta ajena en
la situacibén imaginada y con la conducta del personaje i-

maginado; el nino aprende a realizar las necesarias eva-

tuaciones y comparaciones.

En nuestro medio el nino imita personajes creados por el
imperialismo que le tergiversan su realidad como por ejem-—
plo al proponer escenarios, espacios fisicos o modos de
existencia en el agua, espacio, hielo, nubes,etc.; a la

vez estimulan propiedades de personalidad como el indivi-
dualismo, la competencia a través del mas fuerte, el egois-

mo y otras que conllevan al nino a deformar la visidn de

su propia realidad.

Otro factor que ayuda, a que en el nifio se desarrolle una
percepcidn errada de su realidad, es la poca comunicacidn
con el adulto; en la comunidad el padre argumenta su can-
sancio al final del dia laboral, las ocupaciones y deberes
a solventar en su casa por lo cual no estimula el razona-
miento critico de sus hijos limitandose Gnicamente en pro-
porcionarles algunos juguetes industriales nuevos o usados,
colaborando de esta manera, inconcientemente con el siste-

ma de produccidén, en la conformacién y desarrollo de suje-
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tos acriticos al realizar acciones mecénicas predetermi-

nadas en los juguetes mencionados anteriormente.

Liublinskaia, parafraseando a A.V.Zapordzhets, dice que

la imaginacidén del pequeho se ve limitada, en cierto gra-
do, por los conocimientos reales, que no le permiten ter-
giversar por completo la imagen conocida. El desarrollo
del pensamiento critico y el dominio de las formas verba-
les de sintesis y andlisis permite a los nihos emplear de
modo distinto en la actividad creadora de los objetos y -
sus imagenes. De ahi la importancia de transmitir una can-
tidad necesaria de conocimientos que permita formar la ca-
pacidad de relacionar nociones disgregadas y generalizadas

en el desarrollo de la actividad lGdica.

Pero el enriquecimiento sistemético del conocimiento a par-
tir de la representacién de los objetos, no es suficiente
para el desarrollo de la actividad creadora en nincs pre-
escolares en la edad superior (6-7). Cualquier programa
psicopedagbgico encaminado a estimular la imaginacibén en

el infante, también tiene que tomar en cuenta, que juega
un papel importante el trabajo del padre, educador u or;en—
tador, el cual tiene que dirigir su actividad a profundi-
zar las representaciones de los pequenos sobre el objeto

o fenbmeno ya conocido. De esta manera el adulto tiene que

estimular y orientar actividades 1lfidicas que respordan al
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desarrollo de la creatividad, entre ellas estin la elabo-
racién de juguetes; el juego artistico como dramatizar,

modelar; dibujar, pintar, construir, decorar, etc.

Por ejemplo, la actividad constructiva ensena al nino que
las partes que componen el objeto est&n relacionadas no
s6lo exteriormente, sino a través de una ld6gica interna
propia del objeto, la cual requiere unas formas de andli-
sis y de diseno propio, desarrollindose en esa forma la ca-
pacidad para examinar el objeto, para comprender su utili-

dad y sus propiedades. )

Mujina (1975) sostiene que para el nino hay tres tipos de
actividead constructiva: a) de acuerdo a un modelo, b) de
acuerdo a condiciones previas, c) segfin sus ideas propias.
En el primero, se le puede mostrar cémo se construye el
modelo, en donde el nino tiene que examinar cada una de
las piezas dentro del modelo, descubriendo en el andlisis
como estdn colocadas unas piezas con respecto a las otras;
cuando el nino domina esta técnica, ya no se estd estimu-
lando la creacidn porque se puede volver mecdnico: en ese
3 L4

sentido es més creativa la construccidén con piezas en base
a un dibujo, es decir, la reproduccidén de una imagen plana,
por medio de una construccibén tridimensional; esta activi-
dad exigir& del nifo la representacidn de la realidad a

través de la imagen.
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La segunda etapa, es de acuerdo a condiciones previas,

en donde no se proporciona el modelo, sino unas condicio-
nes inpuestas por las circunstancias del juego o por el
educador. Esto obliga al nino a organizar el proceso, lo
que desarrolla su capacidad creadora y su iniciativa, ya

que anima al nino a introducir variaciones.

El nino con poca experiencia en la construccibén, y que no
aprendid a construir segGn un modelo, tendrd grandes difi-
cultades para construir seglin ciertas condiciones, ya que
puede reproducir un tipo estereotipado; no teniendo la ca-

pacidad para imaginarse y reproducir distintos tipos de

construcciones.

Por Gltimo, la construccibdn segln una idea, puede ser eje-
cutada oon cualquier material u objeto al. alcance del ni-
no; muebles, palos, tablas, retazos de tela, etc. Aqui el
nino tiene que construir en base a lo que va a jugar y en

la idea que tiene sobre su actividad.

La actividad constructiva y creadora, puede practicarse y
desarrollarse con la elaboracidén de juguetes, con técnicas,
empleadas en la educacidén artistica, elaborando objetos que

puede utilizar beneficiosamente en su propio medio.

En la elaboracidén de sus propios juguetes, el nino desarro-
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lla su creatividad y al relacionarse con sus amiguitos
puede despertar la creatividad en ellos, en la elabora-
cién de los argumentos a emplear en el juego, sus gestos,
movimientos, dramatizaciones, etc.; en donde el adulto co-
mo orientador de la actividad tiene que tener claro que
dicho proceso creativo manifiesto en el juego se convierta
en actividad creadora consciente supeditada a un objetivo
especifico. Al mismo tiempo estimular una actitud critica
hacia los proaductos de la imaginacidn, procurando gue és-
ta no se trasforme en una fantasia infitil. Esto se podré
lograr siempre y cuando en toda accidén que el nino refle-
je su imaginacidn se le cuestione con preguntas de natura-
leza cornicreta: ¢Es eso cierto? ¢Puede ser asi?, etc. al
mismo tiempo se le dar& la oportunidad de responder; el a-

dulto tambié&n puede preguntér favoreciendo, la produccidn

de ideas nuevas.

El modelado, es la actividad que se realiza con materiales
maleables o plasticos (ejemplo: plastilina, barro), emplean-
do sb6lo las manos o usando herramientas simples, como espé-
tula, desbastadores, palillos, tenedores descartacdos, etc.

A través del modelado se estimula, a que el nifio interpre-
te sus impresiones visuales y té&ctiles del medio en que vi-
ve, o exprese con sfimbolos personales sus reflexiones y
sentimientos; a la vez permite realizar figuras tridimen-

sionales, las cuales deben considerarse en todo programa
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psicopedagdgico encaminado a estimular la actividad crea-

dora.

En el dibujo y la pintura, elaboracién de dioramas, repre-
sentaciones con teatrillo, el nino expresa sus ideas, sen-
timientos, como percibe a los dem&s, que es lo que reali-
zan, las relaciones que establece con los demds. El1 nino
puede dibujar y pintar temas sobre juegos y deportes, so-
bre sus actividades sociales, la familia, sobre lugares
donde viven y juegan o han ido de paseo; a través del di-
bujo se explora en el pre-escolar su modo de vida, quiénes
son los personajes reales o imaginarios m&s importantes
para él; aparte de la obra en si, ademids se estimulari pa-

ra que el nino converse sobre lo gue ha hecho.

Una de las tareas de los adultos es el fomentar en el nino
el deseo de pintar y dibujar, y que no se haga de vez en
cuando. Los ninos deben tener periodos regulares de traba-
jos de dibujo y pintura, y se le deben proponer problemas
cada vez més complejos y que requieran més tiempo y dedi-
cacidn, estimuldndose de esta manera la relacidn entre la

imaginacidn creadora y el pensamientc.

Tanto al inicio como a lo largo y final de un programa psi-
copedagdgico que estimule la imaginacidn creadora en el -

nino pre-escolar, hay que tomar en cuenta dos criterios
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proporcionados por Rubinstein (1969); el primero dirigido
a analizar hasta donde la imaginacién, tiene en cuenta u
observa las limitadas condiciones de las cuales dependen
el sentido y el significado objetivo de sus creaciones; y
el segundo, dirigido hasta donde sus productos son nuevos

y originales y se distingue de lo inmediatamente dado.

Si una imaginacibén, no cumple con estas dos condiciones,

no deja de ser fantéstica; pero creadoramente:es infecunda.

Lo planteado anteriormente explica las formas en que debe
planificarse, organizarse y dirigirse la accidn pedagdgi-
ca encaminada a la estimulacibdn creadora en el nino pre-
escolar de la comunidad marginada que carece de la estimu-
lacidn del adulto en la actividad lGdica y en donde el pa-
dre se limita a observar los juegos que reproducen la rea-
lidad de sus condiciones materiales y modos de vida, o a
comprarle juguetes industriales que enajenan de su reali-
dad al infante; a la vez dicho adulto no estimula el pensa-
miento critico en el nifio cuando éste imita a personajes
difundidos por el cine y/o la televisidén, o la reproduccidn
de las actividades cotidianas de los adultos, que los con-

lleva a la aceptacidn pasiva de su realidad.

S6lo la labor pedagbgica organizada que se basa en la acti-

vidad practica como modelando, dibujando y construyendo etc.
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de igual manera para el juego, el estudio y el trabajo y
orientada por el adulto, puede ser posible el desarrollo
de la actividad creadora que conlleve a la transformacidn

de su realidad.



CAPITULO IV

FORMULACION DEL SISTEMA DE HIPOTESIS Y VARIABLES

SISTEMA DE HIPOTESIS.

En la investigacidn se sometid a comprobacidn la siguien-

te hipdtesis, a fin de encontrar respuesta al problema

planteado:

Hipotesis General.

La aplicacibén de un Programa Psicopedagbgico para la Es-
timulacidén de la Imaginacidn Creadora, estimulard el de-
sarrollo de dicho proceso psiguico cognoscitivo, en pre-
escolares de 5 anos a 6 anos 11 meses de edad cronoldgi-
ca, de la Comunidad marginada Enmanuel de la ciudad de

Mejicanos, Departamento de San Salvador.

VARIABLES.

Definicidn y controles.

1. variable Independierite (V.I.)
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Aplicacién de un programa psicopedagbdgico para la

estimulacién de la imaginacién creadora.

a.

Definicién Conceptual:

Es la aplicacién en forma organizada, sistemé-
tica y controlada de un conjunto de activida-
des integradas y adaptadas a las necesidades
capacidades e intereses del ‘pre-escolar, rea-
lizadas colectivamente mediante acciones edu-
cativas ltdicas, orientadas por el adulto y

dirigidas para estimular la imaginacién crea-

dora.

Definicién Operacional:

Es un programa psicopedagbfgico orientado por
los adultos para estimular el desarrollo de

la imaginacién creadora en pre-escolares, or-
ganizado en jornadas de dos horas diarias, du-
rante 24 dias consecutivos, que permitiradn a
los ninos jugar colectivamente en actividades
instructivo-educativas, trabajando a la vez

en forma conjunta e integrando a las activida-

des a los padres de familia.
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Control.

La aplicacidn del .programa psicopedagbgico pa-
ra la estimulacidn de la imaginacidn creadora
se controld mediante la ejecucidn sisteméatica
de las actividades, siguiendo la secuencia de
los objetivos, la guia metodoldgica y anotan-
do en hojas de registro disenadas para evaluar

las diferentes actividades.

Variable Dependiente (V.D.)

La estimulacidén para el desarrollo de la imagina-

- -
cidn creadora.

Definicién Conceptual.

Cambios de conducta operadas en el nino al mo-
dificar su actividad lidica anterior a partir
de su experiencia cognoscitiva y la realiza-

cién de un juicio critico de su realidad ex-

terna.

Definicién Operacional.

Cambios en la actividad lGdica del pre-escolar,
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que se registraron a partir de los logros en
el dibujo, aplicacidén del color y la construc-
cidn, que fueron desde el no intento poer par-
te del niflo hasta la realizacidn y agregacidn
de detalles nuevos a los objetos que crearon

y utilizaron en nuevas formas de jugar crean-

do.

C. Control.

El control se establecid mediante la observa-
cidn y registro sistem&ticos de los logros,
satisfacciones y dificultades del pre-escolar
en el desempefio de las actividades, realizén-
dose una evaluacibn cualitativa y anotando en
hojas de registro a nivel individual; ademas
se controld dicha variable dependiente median-
te la hoja de registro de la prueba previa a
la aplicacidn del programa y la prueba poste-

rior a la aplicacidn referida.

3. Variables Intervinientes.

a. De los sujetos.

- Problemas de salud:
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Se consideraron problemas de salud, sinto-
mas como la diarrea, fiebre, vémitos u otros,
que impisibiliten a los sujetos a participar

en las actividades del programa.

Control:

Los sujetos que presentaron cualquiera de -
los problemas de salud antes mencionados,
no participaron en las actividades del pro-
grama, mientras persistid® dicho estado y se
trabaj® con ellos en forma individual para
no interrumpir la secuencia del programa y

poder después, integrarlos al colectivo.
Asistencia irregular de los ninos al proce-
so de aplicacidn del programa psicopedagd-—
gico.

Definicidn:

Nifios que no estuvieron en forma regular en
todas las actividades del programa psicope-

dagbgico.

Control:
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Se registraron mediante una-lista de asis-
tencia y se excluyeron a los ninos que acu-
mularon tres inasistencias seguidas, sin

justificacidén.

El grupo de reserva participé en el desarro-
llo del programa pero sblo se registraron

15 ninos.

Fatiga en los nihos.

Definicién:

Cansancio manifestado por los ninos durante
el desarrollo de las actividades del progra-

ma psicopedagbgico.

Control:

A los padres de familia, previamente se les
solicitd que el niho asistiera descansado y
que se le interesara en participar en tanto
que las actividades, tenian acciones varia-
das, como juegos, realizacidn de tareas, di-

némicas de animacidn y refrigerio.
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Del ambiente.

- Sucesos inesperados que se deriven de situa-

ciones naturales y/o sociopdliticas,

Definicidn:

Todo acontecimiento inesperado que interfie-
ra en las actividades del programa y que pu-
siera en peligro la integridad fisica, mo-

ral y psicolbgica de los ninos, adultos e

investigadores.

Control:

Las actividades que fueron suspendidas, se

reprogramaron.

Instalaciones Fisicas Inadecuadas:

Definicidn:

Instalaciones fisicas que no reunieran las
condiciones minimas y necesarias como espa-
cio, ventilacidén, iluminacidén e higiene,
para la aplicacién del programa psicopedagd-

gico.
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Control:

Se buscd un lugar que ofreciera las condi-
ciones minimas necesarias para realizar el

trabajo.

Interferencia de Personas Ajenas.

Definicidbn:

Se consideraron interferencias para la a-
plicacidén de las actividades del programa,
la presencia de personas ajenas al mismo,
exceptuando a los padres de familia que
estuvieron involucradas en el desarrollo

del programa.

Control:

Se pidid la colaboracién del Comité de Sa-
lud de la comunidad, para que sugiriera y
velara por la no interferencia de personas

ajenas al desarrollo del programa.

Del Investigador.

- Relacidn adecuada, entre el investigador y
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los ninos.

Definicidbn:

Se entendi6, como el hecho que los investi-
gadores pudieran crear un ambiente de con-
fianza en el inicio y durante la aplicacidn

del programa psicopedagbgico.

Control:

Se controld mediante la realizacidn previa
de actividades que estrecharon la relacidn
investigador-preescolar; adem&s se emplea-
rorn por parte de los investigadores juegos,
técnicas participativas de animacidn, en

donde se involucraron todos los participan-
tes en el programa psicopedagbgico para la

estimulacidén de la imaginacidn creadora.



CAPITULO V

METODOS Y TECNICAS

SUJETOS.

La poblacidn de la presente investigacidn se estable-
cid, luego de la ejecucidén de una serie de actividades
encaminadas a la realizacién de un diagndstico de los
problemas psicoldgicos en pre-escolares de la comunidad
marginada Enmanuel; dicha poblacién la constituyd 60
ninos que aceptaron la invitacidn a participar en el
proceso diagnéstico entre las edades de 5 anos a 6 anos
11 meses, ya que los menores requerian una atencidn in-
dividual y los mayores a dicha edad asistian a la es-
cuela, algunos ayudaban a sus padres en las tareas la-

borales o cuidaban a los menores.

La muestra estuvo compuesta por 18 ninos cuyas edades
estuvieron comprendidas entre los 5 a 6 anos 1l meses

de edad cronoldgica (s6lo se registraron 15).

La técnica de muestreo que se utilizd fue el muestreo

aleatorio sin reemplazamiento, debido a la homogeneidad
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de la poblacién participante en el proceso diagnésii-

co tales como:

- Edad cronol6gica comprendida entre los 5 anos a 6

anos 1l meses.

- Del sexo masculino y del sexo femenino.

- Pertenecientes a la comunidad marginada Enmanuel.

- Que el nino poseyera padre y/o mddre, O un responsa-

ble adulto.

- No estar asistiendo a la escuela parvularia o de e-
ducacibébn bésica, asi como tampoco a ninglGn programa

psicopedagdgico o actividad similar a las que se a-

plicaron.

El procedimiento para la extraccién de la muestra fue
el siguiente: Se elabord la némina de los nifios que
conformaron la poblacidn; a continuacidn se enumeraron
papeles, los cuales correspondieron a cada uno de los
nifios de la némina; se depositaron todos los papeles
dentro de un recipiente, el cual se agitd para remover-
los, luego se extrajeron al azar de uno en uno hasta

completar 15 papeles que correspondieron a los pre-
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escolares que conformaron la muestra. A continuacidn
se extrajeron 3 papeles més que correspondieron a los
ninos que conformaron el grupo de reserva en caso

que por alguna razdn alguno de los primeros 15 no pu-

dieran asistir al programa.

INSTRUMENTOS .
1. La prueba inicial y la prueba final: (Ver anexo
C). Esta prueba ha sido elaborada exclusivamente

para esta investigacién, tomando de modelo expe-

riencias de paises de Sur América relatadas por

Iglesias (1964) en su obra "Escuela Rural Unita-
Y "

ria"; ademés se basa, a partir de las conductas

gque se encontraron en el diagndstico previo.
La sustentacidn tedrica, es retomada de los tres
tipos de actividad constructiva mencionados por

Mujina (1975), los cuales se realizan:

a. A partir de un modelo.

b. De acuerdo a condiciones previas (o un esti-

mulo)

c) Segflin sus propias ideas.
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Los tres tipos de actividad constructiva han sido
operativizados, a partir de que ningGn tipo de
actividad creadora infantil ofrece una imagen tan
exacta como la construccién, ya que en ésta, el
nino encuentra preparadas las partes de la misma
vy lo finico que tiene que hacer es fijar su pensa-
miento, con el fin de determinar que combinacio-
nes tiene que realizar de acuerdo a su experien-
cia cognoscitiva y para lograr la representacidn

del objeto.

Cada tipo de accidn constructiva, tiene su propia
actividad, el procedimiento, la técnica de obser-
vacidn y registro, y los materiales correspondien-

tes para el desarrollo de las actividades.

A continuacidén se describen las conductas a obser-
var y que se registraron en cada una de las acti-

vidades constructivas:

La construccidén a partir de un modelo, el cual se
subdivide en dos sub exploraciones y la construc-
cidn de acuerdo a condiciones previas (un estimu-

lo), se midid y evalfio de la siguiente forma:
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EVALUACION EVALUACION
CUALITATIVA CUANTITATIVA
- No lo intenta 1

- Lo intenta pero no lo

realiza 2

- Lo realiza segln modelo 3

- Lo realiza segln modelo y

le agrega detalles nuevos 4

La construccién segflin sus ideas propias, se medi-

rd y evaluard de la siguiente forma:

- No lo intenta 1
- Lo intenta pero no lo

realiza 2
- Lo realiza ‘diferente a su objetivo 3

- Lo realiza de acuerdo a su

objetivo 4

De acuerdo al nivel del logro del nifio se le did
la valoracidn cuantitativa por etapa, suméndolas

y promedidndolas, el cual se procesd estadistica-
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mente con el puntaje final.

La prueba inicial y final fueron equivalentes da-
do que los objetivos y las actividades eran simi-
léres. Los estimulos fueron cambiados por otros

similares para evitar que el aprendizaje se cons-

tituyera en una variable interviniente en la prue-

ba final.

Programa psicopedagdgico para la estimulacién de

la imaginacidn creadora (Ver Anexo D).

Fue un conjunto de actividades sistematizadas y

estructuradas, basé&ndose en los principios de la
psicologia cientifica, la cual enfoca la catego-
ria de la actividad como premisa y resultado de

la conducta en los sujetos. En el nino pre-esco-
lar, la actividad practica la constituyd el jue-
go, a partir del cual se refleja las acciones la-

borales y de estudio de los adultos.

El programa psicopedagdégico para la estimulacidn
de la imaginacidn creacdora constd de 24 activida-
des, cada una con un tiempo de duracidn aproxima-
do de dos horas en la aplicacidn de cada una de

ellas. Cada actividad se procedid de un objetivo
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especifico, se le adjudicd el nombre de la activi-
dad, se describidé y se agregaron las sugerencias

metodoldgicas y los recursos a utilizar.

El programa se dividid en cuatro &reas las cuales

fueron:

- Area de la percepcidbn de la naturaleza y reali-

dad externa.

- Area del dibujo.

- Area de aplicacidn del color.

- Area de la construccidn, la cual se realizé en
dos momentos: El modelado empleando las manos

y después con el auxilio de herramientas.

Los ninos, padres de familia e investigadores se
constituyeron en las personas involucradas en el
desarrollo del programa debido a que los proble-
mas psicoldgicos desde la perspectiva cientifica
deben resolverse con la ayuda, integracidn y cohe-

sidbn del colectivo hacia lo individual.
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PROCEDIMIENTO.

Los pasos que se realizaron en la investigacién fue-

ron los siguientes:

Cantacto con la Junta Directiva y obtencidn del
permiso respectivo para la realizacidén del traba-
jo de investigacién, previa explicacidn de los

objetivos perseguidos por los investigadores.

Realizacidn del proceso diagndstico en pre-escola-

res y obtencidén de ndmina de ninos de la comuni-

dad.

Obtenciébn de la muestra, a través de la técnica

del muestreo aleatorio sin reemplazamiento.

Inauguracién del programa psicopedagfgico para la

estimulacidén de la imaginacién creadora.

Administracidn de la prueba inicial.

Aplicacidn del programa psicopedagbgico para la es-
timulacién de la imaginacidn creadora; el cual se
realiz6 con una duracidn de cuatro semanas con jor-

nadas de dos horas por dia.

Administracién de la prueba final.
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8. Clausura del programa psicopedagdgico para la es-

timulacién de la imaginacién creadora.

D. DISENO EXPERIMENTAL.

El diseno experimental que se utiliz6 fue el de grupo
inico, debido a que la muestra fue escogida aleatoria-
mente 1o que permite que los sujetos de la muestra ten-
gan caracteristicas similares de acuerdo al diagndsti-

co; y a la vez que al mismo grupo se le aplic6 la prue-

ba inicial y la prueba final.

DISENO EXPERIMENTAI. DE GRUPO UNICO

RUPO ADMINISTRACION | APLICACION | ADMINISTRACION
G ASIGNACION PRUEBA INICIAL | DE PROGRAMA| PRUEBA FINAL

UNICO ALEATORIA 01 X1 02

El Cuadro anterior, describe la forma como fué distribuida
la muestra para la aplicacibén de la variable correspondien-
te. De acuerdo al diseno de investigacidn, a la muestra de
nifios entre los 5 afios a 6 anos 1l meses de edad cronolbgi-
ca, se le administr® la prueba inicial, seguidamente:se a-

plicé el programa psicopedagbgico para la estimulacidn de
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la imaginacidn creadora y posteriormente se administrd la

prueba final.



CAPITULO VI

ANALISIS DE LOS RESULTADOS

A. ANALISIS CUANTITATIVO.

Para el anélisis estadistico de los resunltados obtenidos,
se utilizd la prueba "t" (razbn t de student), en donde

se trabaj6é con una prueba unilateral, a la cual se le asig-
naron valores de 1 a 4 y se hacia necesario una prueba es-
tadistica que empleara el valor de cada calificacibén como
parte de una categoria; la prueba "t" hace precisamente
eso, estudiar la diferencia significativa entre cada pun-
taje tomando la calificacidén real en si de cada sujeto,

haciendo uso de esta manera de todos los datos originales

de los sujetos.

La prueba "t" como se dijo anteriormente fue aplicada a
los resultados obtenidos de la prueba unilateral ya que
la hip6tesis a comprobar lleva una sola direccibn, cual
es la de investigar si se estimula el desarrollo de la i-
maginacién creadora en pre-escolares de cinco anos a seis

afnos once meses pertenecientes a la comunidad marginada

-53-
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Enmanuel, de la ciudad de Mejicanos, ante la accidn de

un programa psicopedagdgico.

Por tratarse de un grupo fGnico, al cual se le aplic6 una
prueba inicial, luego el programa psicopedagbgico para la
estimulacién del desarrollo de la imaginacidn creadora y
posteriormente la prueba final, se utiliz6 la prueba de
"t" de Student, para datos correlacionados, debido a que
permite encontrar la no existencia o existencia de dife-
rencia significativa entre una condicién inicial y una fi-
nal, en grupo fnico de muestra pequena, es decir que dicha

muestra sea menor de treinta que se sometif6 a una condi-

cibn experimental.

La investigacién posee un carécter psicoldgico, en donde
la prueba fue trabajada a un nivel de significacién de
0.05 para valores criticos, con 28 grados de libertad; lo
que significa de acuerdo a la teoria de probabilidades
que de cien casos el noventa y cinco de éstos se debe a

efectos del programa y el otro cinco restante se debera

a efectos del azar.

Las hipbtesis estadisticas Nula y Alterna que permitieron
comprobar la hipb6tesis general de trabajo que se plantea-

ron fueron las siguientes:
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Hip&6tesis Nula (Ho)

No existe diferencia estadisticamente significativa entre
el valor promedio de la prueba inicial y el valor prome-
dio de la prueba final en la aplicacifén de un programa
psicopedagbgico para la estimulacién del desarrollo de la
imaginacibén creadora en pre-escolares de 5 anos a 6 anos
11 meses de la comunidad marginada Enmanuel de la ciudad

de Mejicanos, Departamento de San Salvador.

Hipbtesis Alterna (Hi)

Existe diferencia estadisticamente significativa entre el
valor promedio de la prueba inicial y el valor promedio

de la prueba final en la aplicacidén de un programa psicope-
dagbgico para la estimulacién del desarrollo de la imagi-
nacién creadora en pre-escolares de 5 ahos a 6 anos 11 me-
ses de la comunidad marginada Enmanuel de la ciudad de

Mejicanos, Departamento de San Salvador.

A continuacidén se presenta la tabla con los valores esta-

disticos obtenidos:

TABLA 1

Resultados obtenidos en la aplicacidén de la prueba "t"
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para la prueba inicial y la prueba final en la aplica-

cién del programa psicopedag6gico para la estimulacidn de

la imaginacién creadora.

cropo | N DE GRADOS DE | VALOR “t" VALOR "R PROBARI-
SUJETOS | LIBERTAD ENCONTRADO| AL 0.05 LIDAD
(G.L.)
UNICO 15 28 10 2.042 H 0.05

Se obtuvo los siguientes resultddos: El valor "t" es igual
a 10, que contrastado con el valor de la tabla para valo-
res criticos de "t" al nivel de significacidén de 0.05 es
de 2.042;‘por lo que se expresa una diferencia significa-
tiva que permite rechazar la hip&tesis nula y aceptar la
hipbtesis alterna; por lo tanto puede afirmarse que si e-
xiste diferencia estadisticamente significativa entre el
valor promedio de la prueba inicial y el valor promedio de
la prueba final, debido a los efectos como resultado de la
aplicacién del programa psicopedagbgico para la estimula-
cidn del desarrollo de la imaginacién creadora en pre-es-
colares de 5 anos a 6 anos 1l meses de la comunidad margi-
nada Enmanuel de la ciudad de Mejicanos, Departamento de

San Salvador.
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B. ANALISIS CUALITATIVO.

Antes de la aplicacibn del programa psicopedagbgico para
la estimulacién de la imaginacién creadora; los ninos de
la comunidad marginada Enmanuel jugaban a los superhéroes,
en donde existe una predeterminacidn de los roles que a
cada personaje le toca ejecutar, como por ejemplo, de -
quién vencera, utilizando para el logro del fin, la fuer-
za o agresidén fisica o verbal y por Gltimo larazén. Ade-
mis, en su actividad lfGdica, el nino refleja rivalidad en-
tre sus companeritos, el egofsmo, la competencia, el in-
dividualismo, etc., apreciindose cébmo el sistema de produc-
cibén vigente en nuestra sociedad estimula al pre-escolar
para Que retome y reproduzca lo mencionado anteriormente,
como un "valor social" a partir de no permitirle al peque-
no que perciba objetivamente el mundo que le rodea, refle-
jando en el juego, lo fantdstico o el ideal del sistema
capitaiista a través de los juguetes industriales o los
medios de comunicacidn; en dichos juegos el niho no re-
produce su realidad, sino una realidad ajena, en la cual
asume valores morales de esa realidad, las representacio-
nes que le son transmitidas a partir de su actividad prin-
cipal y en donde el padre de familia no estimulaba el ra-
zonamiento critico a partir de las experiencias préacticas

y cognoscitivas del infante.
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Reproducia una realidad deformante y su juego no lo pre-
paraba para que pueda llegar a contribuir a cambiar su
mundo; un 47% de los pequenos lo reflejaron al ser la ma-
yoria que sblo era capaz de copiar un modelo grafico sen-
cillo; pero después de las vivencias que le proporciona¥
ba el programa paulatinamente y progresivamente hacia pro-
pias normas o principios morales que asimilaban en el de-
sarrollo de las actividades contrarias a las de la reali-

dad ajena que producian en su juego cotidiano.

Al inicio de la aplicacidén del programa para la estimula-
cién del desarrollo de la imaginacidn creadora entre los
ninos se observd irrespeto por las normas de conducta es-
tablecidas por el colectivo infantil, tales como llegar
tarde, agredirse fisica y verbalmente, adjudicarse y lla-
marse por sobrenombres despectivos, no acatar las indica-
ciones dadas por los adultos y orientadores (investigado-
res), aglomerarse sobre los alimentos a la hora del re-
frigerio,, irrespetar los derechos de los demés, disputar-
se los materiales que se utilizaban en las actividades vy
algunos ninos, durante el juego, trataban de inhibir la

iniciativa de participacidén de otros compahneros.

Todo lo anterior hizo necesario orientar y estimular la
actividad del nino hacia objetivos tales como: La decora-

cién del lugar del trabajo, juegos educativos que conlle-
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varadn a la integracién, cohesién y solidaridad del grupo,
respeto a la dignidad de los companeros, aseo del lugar

de trabajo, percepcidén de la realidad externa en forma ob-
jetiva, en donde los orientadores (investigadores) se in-
tegraron al colectivo infantil; y es asi, como en la ma-
yoria de ninos disminuyd la irresponsabilidad, es decir,
gue hubo un decremento de conductas negativas, de tal ma-
nera que la mayoria de los ninos asistid puntualmente, a-
tendian las indicaciones de los orientadores (investigado-
res) al realizar las actividades, tomaban ordenadamente
los alimentos a la hora del refrigerio, disminuy6 la a-
gresibén fisica y verbal que se manifestaba, y llegaron a
tomar equitativamente los materiales a utilizar en las

actividades y brindar la oportunidad de participar a to-

dos los companeros.

Referente a la evaluaciédn cuantitativa y en lo gque respec-
ta a la estimulacibén del desarrollo de la imaginacidn
creadora, los porcentajes obtenidos en la prueba inicial

y final en cada uno de los contenidos, comprueban objeti-
vamente la efectividad del programa psicopedagbgico para
la estimulacién del desarrollo de la imaginacidén creado-
ra en pre-escolares de 5 anos a 6 anos 11 meses de la co-
munidad marginada Enmanuel, y por lo tanto, la hipdtesis
alterna planteada. Esto se refleja en la tabla resumen de

los porcentajes globales, que se presentan a continuacién:
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TABLA 2
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Porcentajes obtenidos en la prueba inicial y la prueba

final, en la aplicacidén de un programa psicopedagbgico,

para la estimulacién del desarrollo de

creadora.

la imaginacién

ASPECTOS

PRUEBA INICIAL

PRUEBA FINAL

- Reproduccién a
partir de un

modelo

47%

- Reproduccidn de
una imagen plana
por medio de una
construccidén tri-

dimensional

53%

- Creacidn a partir

de un estimulo

33%

- Creacibn a partir
de lo que piensa

jugar

Q.
(=]

47%

TOTAL

100%

100%
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Los porcentajes anteriores demuestran que el objetivo de
estimular el desarrollo de la imaginacidn creadora fue al-
canzado en un 80% y el restante 20% correspondid a la i-
maginacién reproductora; pero todos superaron el primer
nivel de reproducir con modelo, que en la prueba inicial
se reflej6é en un 47% y el 53% en el segundo nivel de la
imaginacidén reproductora; en términos relativos, después
de la aplicacidén del programa psicopedagbgico, se invier-
ten los resultados de las pruebas, porque un 47% que que-
d6 ubicado en el primer momento de la imaginacidn repro-
ductora se observa en el segundo momento de la imagina-
cidén creadora; y el 53% se distribuye en el segundo mo-
mento de la reproductora (20%) y en el primer momento de
la creadora (33%); lo cual permite apreciar que progra-
mas de esta naturaleza son efectivos puesto que aunque se
apliquen en condiciones adveraas, los ninos progresan en

su desarrollo psiquico.

Si la meta no se alcanz6 en un 100% fué debido, en primer
lugar, a las condiciones inadecuadas para el desarrollo

del programa y a que los padres de familia no se integra-
ron en su totalidad desde las primeras reuniones de tra-
bajo y a lo largo del desarrollo del programa, no cumplien-
do con el rol que les tocaba desempenar en la implementa-
cién de éste; mostré&ndose reticentes y poco colaboradores,

a pesar de que en un principio al ofrecer la ayuda se les
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explicé los objetivos que se perseguian con la aplicacidn
de dicho programa y estuvieron de acuerdo en su desarro-
llo; ésto se reflejd en la asistencia posterior del 56%
de ellos; justificando su inasistencia por la actividad
socio-laboral que desarrollan a diario y a la situacidn
social en que se encontraba la comunidad como por ejem-—
plo la persecucidn y captura de sus miembros; y en segun-
do lugar se debid a que la problem&tica enfrentada a tra-
vés de la actividad 1lGdica posee un cardcter ideoldgico
en donde el juego es un instrumento educativo que en una
sociedad Capitalista Dependiente como la nuestra, es un
medio a través del cual al nino se le va preparando para
la adaptacidn y reproduccién de las leyes que rigen dicho
sistema de producci6én, a través de una aceptacidn de su
realidad, como un reflejo en el cual se reproduce lo real,
lo inmediato, las caracteristicas tipicas de conducta de

los mayores y la forma de concebir el mundo que les rodea.

Sobre el carécter ideoldgico fuera de los momentos del
programa fué dificil concientizar a los padres por su mis-
ma inasistencia y en parte probablemente, porque son los
hermanos mayores los que asumen responsabilidades pater-
nas, y en donde por ser un adolescente o escolar estimula
juegos bajo una concepcidén individualista, competitiva,
egoista, etc., como producto de sus interrelaciones e

informacidén que percibe a través de los medios de comuni-
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cacidn masiva.

El desarrollo del programa psicopedagfgico para la estimu-
lacidn de la imaginacidn creadora se inicié con el &area
del dibujo, a partir de experiencias sobre la percepcidn
de la naturaleza y realidad externa que se intercalaron

en todo el desarrollo del programa; en donde al principio
se tuvo que orientar y educar bajo la supervisidén del a-
dulto la forma adecuada de tomar los lapices, crayolas y
de aplicacién de los colores, estimulando la participacidn
de todos los asistentes; es de notar que en las primeras
actividades una de las conductas que presentaron mayor in-
dice de aparicidén en los pre-escolares, era el de pedir

la aprobacién de los padres presentes durante la accibn
realizada por los pequenos; conducta que en el desarrollo
del programa disminuyd hasta desaparecer a partir de es-
timular a los infantes proporcion&dndoles una educacidn
hacia el amor y responsabilidad ante el trabajo, la inde-
pendencia y la iniciativa propia y de la comprensifn que
se logré por parte de los padres en el sentido de alentar
pero no de reprobar y demandar éxitos prontos.

En la aplicacién del color, al principio, a los ninos se
les ofrecié materiales para aplicar los tres colores ba-
sicos (rojo, azul y amarillo, posteriormente se introdu-

jo la nocidn de blanco y negro); a través de proporcio-
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narles por ejemplo, pintura de dedos, crayolas, témperas,
etc.; considerando gue una parte importante de este tra-
bajo era el descubrimiento libre y esponténeo de las com-
binaciones por parte de los menores y no condicionarlos

a lo que el orientador (investigador) ofrecia; en este
sentido, los ninos no se cansaron, ni les parecid tedio-
sas las indicaciones de los adultos, teniendo el suficien-
te tiempo para la experimentacién y reflexidn sobre los
resultados de las combinaciones. Fué evidente que al des-
cubrir una nueva forma de aplicacidén del color se intere-
saban mds y solicitaban continuar con la actividad, ya
gue en la medida de combinar y comparar sus resultados
con la naturaleza, ellos descubrian la objetividad con-
creta de los objetos de la realidad externa, procurando
colorear y pintar de acuerdo a esa realidad; por ejemplo,
a la figura humana ya no le aplicaban rojo, amarillo o
verde, sino que analizaban y comparaban para resolver la
problemtica enfrentada en la consecucidén de la meta que
consistia en aplicar el color adecuado a la figura huma-

na, plasmando en el papel forma y colores mads parecidos

a su realidad.

Los ninos al principio, llenaban la hoja o cartoncillo,
con mis de la necesaria cahtidad de materiales pictdri-
cos y la trabajaban tanto que les quedaba sucia o se rom-

pia el papel; ademds no se limitaban al espacio de dicha
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hoja y usaban los del companerd o se les cafa la pintura
en el piso. Con la orientacidn de los padres de familia
y/o del investigador progresivamente fueron descubriendo
la cantidad precisa y los beneficios de combinar y dise-
nar ordenadamente su trabajo; a la vez se les estimulaba
a reflexionar que los materiales habian sido distribuidos
en forma equitativa y variada en el colectivo y para la
consecucidn de los fines de todos los integrantes debia-
mos colaborar, conversar sobre la actividad y ayudarnos
mutuamente, fomentando de esta manera hé&bitos hacia el
trabajo, el respeto hacia los companeros y el reconoci-
miento al esfuerzo empenado, aprendiendo a cuidar los ma-

teriales al tomar conciencia de que les serian Gtiles pa-

ra nuevas experiencias.

Cuando el nino realiz6 las combinaciones de los colores
primarios o bésicos y descubrid nuevos, los secundarios;
se le estimuld a que reprodujera elementos de su reali-
dad externa o a partir de lo que pensaba jugar, estando
los padres de familia atentos o los investigadores, a
preguntar si era cierto o falso lo que habia creado dan-
dole la oportunidad de responder. Al principio se les di-
ficultaba comparar y descubrir la realidad de la irreali-
dad pero progresivamente iban haciendo més esfuerzos, se

ayudaban unos a otros hasta descubrirla.
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Por (ltimo en el &rea de la construccidn, esta se divi-
dié en dos momentos: El modelado y con materiales para

la construccidn; en é&sta se procurd como en todas las de-
més actividades que el nifio creara poniendo en practica
su experiencia cognoscitiva de la realidad externa, esti-
mulando la memoria como proceso psiquico que incide en el
desarrollo de la imaginacidn creadora, en-donde el padre
de familia o el investigador siempre preguntaban al nino
si su trabajo obedecia a estimulos de la realidad exter-

na encaminadas a la estimulacién de su pensamiento criti-

CO.

A los ninos se les proveyd de material suficiente para la
libre manipulacién de las mismas, lo cual, al inicio, re-
presentaba una dificultad , ya que tenia que estudiar las
propiedades de los materiales y sus posibles combinacio-

nes en la consecucidn de las metas propuestas en el pro-

grama.

Al inicio, los ninos comenzaron a participar en las acti-
vidades de construccidn, se apresuraron a recoger la ma-
yor cantidad de piezas para si. Al principio, algunos pre-
escolares no construyeron nada, s6lo observabaan el mode-
lo y como otros lo intentaban; sin embargo, no prestaban
los materiales a otros nifos. Luego se limitaron a colo-

car los elementos de los juegos de piezas para la cons-
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truccién sobre una superficie plana, los disponian en fi-
la o los amontonaban unos encima de otros, cogiendo las
piezas sin seleccionarlas, algunos llegaban a quitar pie-
zas a sUus compaferos y el que tenfia mds mostraba signos

de gran satisfaccidn y se resistia a compartir.

Posteriormente los ninos se esforzaron por realizar los
modelos lo mé&s semejante posible, en su aspecto exterior,
al objeto verdadero y, al mismo tiempo, de tal manera que
le permitiera jugar con ella. En sus primeras construc-
ciones era dificil reconocer qué objeto habian querido
representar, ya que a veces, los ninos al realizar la
construccién se preocupaban por utilizar todo el material
que se les habfa proporcionado, por eso la construccidn

se parecia poco a lo que querian representar, ya que pare-
cian voluminosas y daban la impresién de ser un montén de
piezas desordenadas; ademds cuando los menores nombraban
lo que iban a construir a partir de lo que pensaban jugar,
el resultado era diferente a la idea general inicial; si
no lo podian construir comenzaban a hacer otro, sin refle-
xionar acerca del tamano, forma, posicidén, etc. Al alcan-
zar capacidad para descubir, por ejemplo, propiedades de
los objetos o caracteristicas de la naturaleza vegetal,

los pre-escolares enriquecian y perfeccionaban su lengua-

je.

Para superar lo anterior, los padres de familia que asis-
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tieron regularmente al desarrollo del programa orienta-
ron a los nifios, ayuddndoles con sugerencias cuando és-
tos tenian dificultades para la consecucibén de la meta,

en esas actividades se procuré no esperar hasta que el pe-
queno experimentara alglin fracaso; adem@s los padres de
familia fueron pacientes en esperar cuando los ninos dis-
cutian sobre lo que iban a jugar y construir, en donde
parecia que los pre-escolares poseyeran una imaginacidn
pobre, poco activa pero por el contrario, estaban desple-
gando una gran actividad en el desarrollo del argumento
del juego; y en donde el padre de familia integrado en

los juegos estimulaba la iniciativa del menor, haciendo
énfasis en demostrar la diferencia entre la construccibn
que obedecia a la realidad externa de aquella fantéastica
que atentaba contra la deformacién del desarrollo integral
del nino, entre tanto iban aprandiendo a compartir y a
respetar los materiales que estaban utilizando otros; se
les observaba mucha satisfaccién cuando los padres se in-

teresaban y reconocian su esfuerzo.

Por Gltimo hay que mencionar que la integracién de los pa-
dres de familia al desarrollo del programa psicopedagdgi-
Cco no.se dié desde un inicio, ya que al principio asistian
pero no participaban, se sentaban, le exigian a sus hijos
gque hicieran en forma perfecta o exacta la meta, llaméndo-

les la atencidén a los menores si no cumplian o finaliza-
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ban su actividad; haciéndose necesaria la participacidn
de los investigadores para que valoraran, que dichas ac-
ciones en vez de beneficiar, afectarian el desarrollo de

sus hijos en la aplicacidén del programa.

A lo largo de la aplicacidn del programa se fomentd en
los adultos, a partir de juicios criticos, ejemplos de la
vida cotidiana y de las acciones lGdicas de sus hijos, a
diferenciar entre juegos que atentan contra el desarrollo

integral del infante de aquéllos que lo favorecen.

Resumiendo sobre el anédlisis de los resultados, se puede
afirmar que el programa psicopedagbgico para la estimula-
cidén del desarrollo de la imaginacibén creadora en pre-es-
colares, es un instrumento que ofrecid juegos alternati-
vos que superaron a lo largo de su aplicacidn a aquellos
que no estimulaban en el nino su razonamiento critico a
partir de su préctica y experiencias cognoscitivas; ade-
més fue un medio en donde se fomentd dentro del grupo

de ninos y padres de familia, la actividad 1Gdica a nivel
colectivo, con la integracifn, solidaridad y cohesién en
la consecucién de fines comunes; en donde la interrela-
cidén de el mayor con el infante experimentd cambios con-
ducentes a prestarle mayor atencidén al nino, descubrir
sus intereses y estimularlo al anflisis critico de su rea-

lidad, asumiendo los padres participantes el compromiso
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de orientar las futuras acciones 1fidicas, escolares y la-

borales de sus hijos, para su desarrollo integral.



CAPITULO  VII

IMTERPRETACICM DE LOS RESULTADOS

La interpretacién de los resultados, se ha realizado en
base a los elementos empiricos del diagndstico, los pos-
tulados tebricos en que se sustentd la investigacidn y

los resultadbs obtenidos como producto de la aplicacidn
del programa, del proceso estadistico, las observaciones
a nivel colectivo en el cumplimiento de las tareas, las
valoraciones recogidas en las hojas de registro y obser-

vacibébn a nivel individual por cada actividad.

La orientacién de la investigacidn se fundament6 en la
teoria que sostiene que al aplicar un programa psicopeda-
g6gico para la estimulacién de la imaginacibén creadora,
se estimulard el desarrollo de dicho proceso cognosciti-
vo en ninos y ninas de 5 afios a 6 anos 11 meses de edad
cronol6gica de la comunidad marginada Enmanuel de la ciu-

dad de Mejicanos, Departamento de San Salvador.

En base al andlisis estadistico se rechazd la hipdtesis
Nula y se aceptd la hipdtesis Alterna que planteaba que
existia diferencia significativa entre el valor promedio

-7]1-
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de la prueba inicial y el valor promedio de la prueba fi-
nal en la aplicacién de un programa psicopedagdgico para
la estimulacién del desarrollo de la imaginacidén creado-
ra en pre-escolares de 5 anos a 6 anos 1l meses de la co-

munidad marginada Enmanuel.

Para explicar los resultados obtenidos, se partid del a-

ndlisis de las conductas que mostraban dificultades en

la actividad creadora encontradas en el diagn6stico de

la comunidad estudiada y el desarrollo logrado después

de aplicado el programa psicopedagbgico para la estimula-
cién de la imaginacién creadora, el cual se fundamentd

en los principios de la Fsicologia Cientifica, los cuales

permitieron orientar la investigacidén.

Si los objetivos de estimular la imaginacién creadora se
lograron en un 80% de efectividad se debid, como se men-
cioné anteriormente, a las condiciones materiales de vi-
da en que se desenvuelven los nifios de la comunidad mar-
ginada Enmanuel, la asistencia irregular de los padres
de familia y que el problema enfrentado posee una con-
cepcidn ideolégica. Sin embargo en el desarrollo del pro-
grama se comprob6 que en la educacién del pre-escolar,
al sistematizar vy orientar, con la participacién del
padre de familia, la actividad 1lGdica, estudiosa y labo-

ral, garantiza que se estimule el desarrollo de la ima-
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ginacién creadora.

Otro de los aspectos gue contribuyé a la comprobacidén de
la Hip6tesis General de investigacidén fue la implementa-
cién del procedimiento tendiente a desarrollar en los ni-
nos la capacidad de controlar y evaluar los productos de
su actividad, mediante el establecimiento de vinculos en
forma directa, con los objetos y las personas gue orien-
taron a un resultado externo determinado, que era condu-

cente a la estimulacién de su iniciativa e independencia

en la imaginacién creadora.

Es v&lido aclarar que en la implementacién del procedi-
miento anteriormente descrito, los investigadores y 1los
padres de familia orientaban y se integraron permanente-
mente en la actividad del nino ante cualquier dificultad
que presentase en la reproduccién de un modelo, elabora-
cidn y construccibén a partir de un estimulo y creacidn

a partir de lo que piensan jugar.

En la integraci6én de los adultos, éstos valoraron positi-
vamente las acciones de los menores, jugando un papel im-
portante dicha accib6n para estimular en el nino la capa-
cidad de autovalorarse de acuerdo a las metas propuestas
y de lo que opinaban los demés, constituyéndose en una

premisa tebrica que se llev6 a la préactica y que fomenté
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en el menor su propia evaluacién y la de los otros.

En un primer momento los investigadores y adultos mostra-
ban el procedimiento para dibujar, colorear o construir,
pero luego, los nifos fueron desarrollando la capacidad
de realizar y evaluar su actividad y la de sus compane-
ros, al grado que en el desarrollo del programa pudo ob-
servarse que las relaciones de dependencia del nino con
respecto al adulto poco a poco se fueron eliminando has-
ta que los ninos dependientes realizaron sus actividades
independientemente, Esto permitid que los ninos fuesen
més analiticos y criticos de su propia actividad y de la
de sus companeros a partir de acciones encaminadas que
estimularon su pensamiento critico y su memoria a partir
de paseos, preguntas y respuestas concretas por parte de
los padres de familia, en su manipulacidn directa con los
objetoes 'y su relacién con las demds personas gue estimu-
16 el desarrollo de su iniciativa y el interé&s por explo-
rar nuevas formas de juegos que conllevaron a creaciones
novedosas, lo que se pudo evidenciar en actividades como:
La elaboracién de murales colectivos; cohstruccién de fi-
guras producto de su conocimiento de la naturaleza y rea-
lidad externa; elaboracifn de juguetes; modelado de esta-
tuas, animales, plantas y objetos, en tanto que se les
guiaba para que fueran abandonando las précticas lfidicas

encontradas en el diagn6stico e hicieron propias nuevas
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formas de jugar.

En lo mencionado anteriormente, al infante se le trasmi-
ti6 una cantidad de conocimientos que permitieran formar
capacidad para relacionar nociones disgregadas y genera-
lizadas a través de los paseos; ya que en la comunidad

Enmanuel, en un principio la imaginacidn creadora del pe-
queno se encontraba limitada, en cierto grado, por la

falta de conocimientos reales que le permitian tergiver-

sar por completo la(s) imagen(es) conocidaf(s).

Ademés, las creaciones del pre-escolar a lo largo del de-
sarrollo del programa cumplid con los los dos criterios
propuestos por Rubinstein (1969) para analizar si su obra
era real o fantastica; ya que el infante con la orienta-
cidén del adulto tomd en cuenta las condiciones de las cua-
les dependian el sentido y el significado de su creacidn

y el otro aspecto referido a que los productos de los me-
nores fueron nuevos y originales para ellos, distinguién-

dose de los modelos o de lo inmediatamente dado al agre-

garle detalles nuevos.

También cabe mencionar que el objetivo de estimular el
desarrollo de la imaginacidn creadora fue logrado median-
te la aplicacidn de una metodologfa participativa en don-

de el juego y el lenguaje como mediatizador fue el elemen-
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to especial del programa. A partir de él, se estimuld a
que se reglamentaran las relaciones del colectivo, el

cual se constituy6 en un medio bdsico para estimular la
creacibén en los pre-escolares y fue el instrumento a tra-
vés del cual se fomenté una ensefanza horizontal que per-
mitié una relacién armoniosa y democrdtica, entre los in-
vestigadores, padres de familia y los nifios, descartando-
se la descriminacién dentro del gruéo y promoviendo rela-
ciones de amistado, solidaridad y cohesién entre los peque-

nos para la consecucibén de fines comunes para el colecti-

vVO.



CONCLUSIONES

En base al anélisis e interpretacién de los resultados

obtenidos y a los planteamietnos tefricos que sustenta-

ron esta investigacién, se puede concluir:

La aplicacién del programa psicopedagdgico para la
estimulacién del desarrollo de la imaginacién crea-
dora, estimul6 dicho proceso psiquico cognoscitivo

en ninos de ambos sexos de 5 a 6 anos 1l meses de
edad cronolbgica pertenecientes a la comunidad margi-
nada Enmanuel de la ciudad de Mejicanos, Departameﬁ—

to de San Salvador.

La aplicacién del programa psicopedagfgico para la
estimulacién de la imaginacién creadora favorecié
el desarrollo de dicho proceso psigquico cognosciti-
vo, en tanto que los logros referidos sobre la re-
produccidén a partir de un modelo fueron superados
hasta el nivel de la creacién a partir de lo que el

nino piensa jugar.

Que el objetivo de estimular la imaginaci6én creadora

-77-
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no fue logrado en un 100% debido a la participacién
irregular de los padres de familia en el desarrollo
del programa, las condiciones materiales de vida en
que se desenvuelven los nifios y qgue la problemética
estudiada no es responsabilidad finica de la psicolo-
gia, ya que el juego fue enfocado desde una perspec-
tiva sociopolitica diffcil de controlar en tanto que
el pafs estd8 inmerso en una crisis politica, econd-

mica, social y militar.

Que la presente investigacién se caracterizé por es-
tar fundamentada en actividades ltidicas y partici-
pativas y que su accionar se orientd6 a estimular el
pensamiento critico y la memoria como procesos psi-
quicos que se relacionan para el desarrollo de la

imaginacién creadora.

El juego como actividad predominante del pre-escolar
demostrd ser un medio {itil para estimular el desa-
rrollo de la imaginacién creadora y forjé ciertas
conductas tipicas de comportamiento que permitieron
organizar adecuadamente el colectivo infantil; adop-
tando juegos orientados a la integracidn del grupo en
contraposicién a los individuales y competitivos que

T se encontraron en el diagnéstico.
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Que con programas de esta naturaleza se posibilita
la participacibn de los padres de familia a fin que
descubran y compartan los objetivos propuestos, a-
sumiendo una postura critica ante el juego de sus

hijos e integré&ndose a los mismos.

Que todo programa psicopedagdbgico encaminado a esti-
mular la imaginacidn creadora debe transmitir una
cantidad de conocimientos de la realiddd externa que
permita en el pre-escolar estimular la capacidad

de relacionar nociones particulares y generales en

SuS creaciones.



RECOMENDACIONES

Que cuando se implemente un programa psicopedagbgi-
Co con una orientacién psicosocial, encaminado a
incidir en los efectos negativos del juego alienado
y adaptativo a la sociedad capitalista dependiente
como la nuestra, se trate de involucrar otras disci-

plinas cientificas del &rea social.

Que en la implementacién y aplicacibén de otros pro-
gramas psicopedagbgicos similares, se desarrollen
programas de activildades tendientes a concientizar
sobre la funcién de los padres de familia en el de-
sarrollo de dicho programa, para gue asuman con res-

ponsabilidad la ejecucién de las acciones que les

corresponden.

Aplicar el programa psicopedagfgico para la estimu-
lacién de la imaginacién creadora, retomando siempre
el juego formativo basado en los conocimientos de la
realidad externa y las experiencias cognoscitivas a
otras poblaciones de pre-escolares con condiciones

materiales de vida parecidas a las de la comunidad

marginada Enmanuel.

-80-
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Se hace necesario proporcionar una asistencia siste-
matizada en las comunidades marginadas a través de
la aplicacién de nuevos programas psicolbdgicos pa-
ra el pre-escolar gque contengan objetivos orientados

a estimular su desarrollo integral.
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ANEXO "AT"

LISTADO DE MIFOS PARTICIPANTES

EM EL PROGRAMA

_85_



NOMBRE

ISAIAS FIGUEROA
MARIA FIGUEROA
ALEJANDRO FUENTES
CARLOS MENDE?Z

FRANCISCO RODRIGUEZ

MARTA REFUGIO MARTINEZ

TERESA MARTINEZ
JOSE ALFREDO ALAS
JUDITH HERNANDEZ
SIGIFREDO MELENDILZ
ALFREDO SORTO
MARISELA SORTO
MARIA ESTELA RUBIO
JUAN DIEGO AGUILAR

FERNANDO AVELAR

MARIA AVELAR
CAROLINA VELASQUEZ

NELSON OCHOA

SEXO

GRUPO DE RESERVA

86.

EDAD

anos
anos
anos
anos
anos
anos
anos
anos
anos
anos
anos
anos
anos
anos

anos

anos
anos

anos



AN E X O "B

HOJAS DE RECISTRO DIARIO PE

CONDUCTAS A NIVEL INDIVIDUAL Y

COLECTIVO
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NOMBRE DEL NINO SEXO

COMUNIDAD ENMANUEL

AREA:

ORIENTADOR (INVESTIGADOR) :

FECHA:

1 No.de Actividades Otras conductas ob-
Conducta observa 1) 234/ 56| 7! 8[9[10]11|12|13 14|15 |16 |17 |18 |19 [20|21] serv.en el trab.dia]
1o

- Comparte material

- Escucha y respeta iniciativa de
otros

- (plabora con otros

- Imita o copia el trabajo de otrg

- Sugiere ideas para el trabajo
lectivo

- Trabaja solo
- Trabaja en grupo
- Usa solo el material necesario

- Selecciona los instrumentos que
necesita de acuerdo a la tarea

- Al terminar de usar el material
lo deja en su sitio

- Deja limpio el lugar de trabajo

- Contribuye al aseo del espacio
comm de trabajo




HOJA DE REGISTRO OOLECTIVO DIARIO DE CQONDUCTAS

Fecha:

COMUNIDAD ENMANUEL

Area:

Orientador (Investigador:

89.

NGmero de ninos observados:

ACTIVIDAD
DESARROLLADA

CONDUCTA OBSERVADA
DURANTE LA ACTIVI-
DAD

OTRAS OBSERVA-
CIONES




HOJA DE REGISTRO DE PADRES DE FAMILIA

Nombre:

Fecha:

COMUNIDAD ENMANUEL

Area:

Orientador(Investigador)

920.

ACTIVIDAD
DESARROLLADA

CONDUCTA
OBSERVADA

OBSERVACIONES




ANE X O “.C*".

PRUEBA INICIAL Y FINAL
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PRUEBA INICIAL Y FINAL.

Prueba para la medicidn de la imaginacidn creadora en ni-

nos de 5 anos a 6 anos ll meses.

A. GENERALIDADES.

La imaginacidén creadora se sustenta sobre la base de la
imaginacidén reproductora de la realidad y naturaleza ex-
terna, acompanada simultaneamente con la estimulacidn de

la memoria y el pensamiento critico.

La presente 'prueba se inicia con la exploracidén de la ima-
ginacién reproductora a partir de la reproduccién de ob-
jetos externos a partir del dibujo, luego se exige un
nivel m&s complicado al plantearle al nifio el problema
de la reproduccién de un modelo que se presenta en un
dibujo (bidimencional) el cual tiene que realizar a par-
tir de la construccidn ya sea con objetos para ello o
plastilina y/o barro. A continuacidn se presenta al pe-
queno un modelo no terminado y se le solicita que lo
complemente a partir de lo que se le imagina y por Glti-
mo se le solicita al pre-escolar un argumento de lo que
piensa jugar y posteriormente se le proprorciona mate-
riales de construccibén (hojas de papel, colores, pintu-

ra, tablitas, legos, barro, plastilina, etc), y se le
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i

solicita que elabore juguetes o instrumentos.

B. DE SU SUSTENTACION.

La prueba ha sido elaborada, tomando de modelo experien-
cias de paises de Sur América relatadas por Luils F.
Iglesias (1964) en su obra "Escuela Rural Unitaria"; ade-

més se basa, a partir de las conductas que se encontraron

en el diagnéstico previo.

La sustentacidn tebrica, es retomada de tres tipos de ac-

tividad constructiva mencionados por V.Mujina (1975), los

cuales se realizan:

a. A partir de un modelo.

b. De acuerdo a condiciones previas (o un estimulo).

c. Seglin ideas propias.

Los tres tipos de actividad constructiva han sido opera-
tivizados, a partir de que ningGn tipo de actividad crea-
dora infantil ofrece una imagen tan exacta como la cons-
truccibén, ya que en &sta, el nifio encuentra preparadas
las partes de la misma y lo finico que tiene que hacer es

fijar su pensamiento, con el fin de determinar qué con-
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binaciones tiene que realizar de acuerdo a su experien-

cia cognoscitiva y para lograr la representacidédn del ob-

jeto.

C. DE SU APLICACION.

La prueba estd dividida en cuatro partes las cuales son:

1. Al nino se le presenta un modelo (dibujo) y se le so-

licita que lo reproduzca en una hoja de papel.

1.1 Consigna:

"Aqui tienes una hoja de papel en el cual harés

este dibujo" (Ver anexo 1).

1.2 Materiales:

Hojas de papel bond blanco, tamano carta base

20",

Modelo dibujado en una hoja de papel bond blan-

co, tamano carta base 20".

- Lépices

- Crayolas
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Nota: El estimulo (modelo a copiar) de la prue-

ba inicial serd diferente de la prueba fi-

nal (Ver Anexo 1).

Al nino, se le pide que realice

en base a un dibujo

na,

una construccidn,

(reproduccidén de una imagen pla-

por medio de una construccibédn de una imagen i-

gualmente plana, por medio de una construccibén tri-

dimensional) .

Consigna:

"Observa cuidadosamente (bien) este dibujo (ho-

ja de papel con el dibujo) y hazlo con estos

materiales".

Materiales:

— Colores

- Papel

- Tablita

- Plastilina

- Juguetes complementarios

pequefnios de pléstico
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Se le proporciona un modelo incompleto al nino y se
le solicita que lo termine de acuerdo a lo que se i-

magine y cuando lo termine que le de nombre.

3.1 Consigna:

"Aqui tienes esta bolita de plastilina, obsérva-

la bien y piensa qué puedes hacer con ella, a-

grégandole a esta bolita de plastilina, los pa-

litos, piedritas, etc."

3.2 Materiales:

- Plastilina

- Palitos de madera

~ Piedras pequenas

- Juguetes complementarios de plastico

Nota:En la prueba final se dard un poco de plas-

tilina informe.

Al nino se le solicita un argumento de lo que piensa

jugar y posteriormente se le proporciona materiales
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de construccidn y se le solicita que elabore los jugue-

tes,personajes o instrumentos que necesitan.

Consigna:

"Elaborar una historia, cuento, etc., lo mas boni-

to que pueda y luego construye los juguetes y per-

sonajes de tu historia, a la vez menciona cbémo lo

haras".

Materiales:

- Papel bond base 20 tamano carta

- Colores

- Crayolas

- Pintura de agua

-~ Tablitas

Plastilina

- Juguetes pequenos de pl8stico complementarios.
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D. DE SU EVALUACION.

Las tres primeras partes de la prueba se valoran de la si-

guiente forma:

- No lo intenta

- Lo intenta pero no lo realiza

- Lo realiza segfin modelo

- Lo realiza como el modelo y le agrega detalles nuevos

A cada criterio se le da una valoracib6bn cuantitativa:

- No lo intente 1
- Lo intenta pero no lo realiza 2
- Lo realiza seglin modelo 3

- Lo realiza como el modelo y le agrega

detalles nuevos 4

La Gltima parte de la prueba se valora cuantitativamente

como los anteriores, con los criterios siguientes:
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- No lo intenta 1
- Lo intenta pero no lo realiza 2
- Lo realiza diferente a su objetivo 3
- Lo realiza de acuerdo a su objetivo 4

De acuerdo al nivel de logro del nino se le da la valora-
cidn cuantitativa por etapa, sumando las cuatro etapas y
obteniendo un promedio que ser& su puntaje inicial; el
cual se compara y analiza estadisticamente con un puntaje
final logrado posterior a la aplicacidén del programa, en
donde, los estimulos de las tres primeras etapas varian.

(Ver Anexos 1 y 2).
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ANEXO 1

REPRCDUCCION A PARTIR DE UM MCDELC

A. PRUEBA INICIAL

B. PRUEBA FINAL

BIBLIOTECA CENTRAT]

MIVERSIDAD DE £,y SRiVimEs



101.




102.




103.

ANEXO 2

REPPODUCCION BE UMA IMAGEM PLAMNA, POR METIO

DE UNA CONSTRUCCION TRIPIMENSIOMAL

A. PRUEBA INICIAL

B, PRUEBA FINAL
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ANEXO 3

HCJA DE EVALUACION Y/0 REGISTRO

DE LAS PRUEBAS INMICIAL Y FIMAL
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HOJA DE EVALUACION: PRUEBA PARA MEDIR IMAGINACION CREADORA

Nombre del Nino:

Edad: Sexo

Fecha:

COMUNIDAD ENMANUEL

Orientador (Investigador) :

Prueba Inicial: Prueba Final:

CRITERIO A EVALUAR PUNTAJE

a. Reproduccién a partir
de un modelo.

- No lo intenta 1

- Lo intenta pero no
lo realiza 2

- Lo realiza segln
mode lo 3

- Lo realiza como el
modelo y le anrega
detalles nuevos 4

b. Reproduc¢ién«ldeiuna i-
magen plana

- No lo intenta 1

- Lo intenta pero no
lo realiza 2

- Lo realiza segfln
modelo 3

- Lo realiza como el
mcdelo y le agrega
detalles nuevos 4

SUMATORIA DE
PUNTAJE:

PROMEDIO:




CRITERIO A EVALUAR

PUNTAJE

c.' Creacidn a partir de
un estimulo

No lo intenta

Lo intenta peroc no
lo realiza

Lo realiza segln
modelo

Lo realiza como el
modelo y le agrega
detalles nuevos

d. Creacidn a partir de
lo que piensa jugar

No lo intenta

Lo intenta pero no
lo realiza

Lo realiza diferen- -
te a su objetivo

Lo realiza de a-
cuerdo a su objetivo

OBSERVACIONES:

108.
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AN E X O "DF"

PROGRAMA PSICOPEDAGOGICO PARA LA ESTIMULACION

DE LA IMAGINACION CREADORA
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PRESENTACTON

El Presente Frograma Psicopedagfgico para la la Estimula-

cién de la Imaginacidén Creadora dirigida a ninos de 5 anos

a 6 anos 1l meses, pretende ser una alternativa como res--
puesta a la problem&Atica encontrada en la comunidad margi-
nada Enmanuel de la ciudad de San Salvador, a partir de la
investigacidén digndésitca. Dicha investigacidén explord 1la
relacidn de las condiciones objetivas y subjetivas del pre
escolar a través de la aplicacién de la técnica de la ex-

presidén grdfica, técnicas participativas, aplicacidén de -
censo, encuestas y observaciones sistemdticas de sus condi-

ciones y modo de vida y de las acciones lidicas de los ni-

nos.

A partir de enfocar el objetivo conducente a estimular la
imaginacidn creadora, se ha analizado el juego como una ac
tividad sociopolitica, a través del cual el nino se adapta
y reproduce el sistema de produccidn capitalista dependien
te, asumiendo las acciones de los adultos en el campo fami
liar, laboral, educativo etc, aplicando en su actividad -
1Gdica una realidad ajena a €l o reflejando la propia reali

dad que no favorece el logro de objetivos como el propuesto.

-113-



114.

A continuacidn se presenta la justificacidén y la sustenta-
cibn tedrica del programa, posteriormente aparecen los ob-
jetivos, una guia metodoldgica para su aplicacidn, las ac-

tividades, los recursos y por Gltimo sus anexos respectivos.



[T, JUSTIFICACION

Al ser el juego la forma Pésica de actividad del nino pre-
escolar, y por lo tanto el elemento fundamental de su desa
rrollo psico-social, este se debe analizar, en primer tér-
mino,como un instrumento educativo que en una sociedad ca-
pitalista dependiente como la nuestra, es un medio a través
del cual al nino se le va preparando para la adaptacibén vy

reproduccidn de las leyes que rigen dicho sistema de produc

cidn.

A partir de lo antérior se requiere abordar el juego bajo

un enfoque sociopolitico, como reproduccidn cultural, como
un reflejo de la sociedad, en el cual se reproduce lo real,
lo inmediato, la relacién entre las personas, las caracte-
risticas tipicas de conducta de los mayores, o la (s) for-

ma (s) de concebir el mundo.

Los ninos de la comunidad Enmanuel, en su juego, reflejan

actividades encaminadas a una adaptacidén a la sociedad, sin
que &1, ni los adultos que le rodean sean capaces de refle-
xionar criticamente sobre las acciones de los menores, cua-
les son las consecuencias y para quién es el beneficio de -

esa adaptacidn.

-115-
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Asi, en el diagndstico se encuentra, que en sus juegos, los
ninos imitan la actividad doméstica como lavar ropa, coci-
nar, aplanchar, barrer, ir al mercado, cuidar de los meno-
res tanto en una préctica real o ficticia a partir del esta
blecimiento de una relacidn objetual con munecas; activida-
des gue en su mayoria son ejecutadas por infantes del sexo
femenino, lo cual permite advertir cbmo desde temprano, el
sistema social va preparando a la nina para la vida domésti
ca, careciendo de la oportunidad de realizarse y de contri-
buir a la transformacidén de los modos y condiciones de vida
en que se encuentra sometida; no escapando asi, de las leyes
que rigen a la sociedad capitalista dependiente y que impide

gque la mujer se desarrolle en derechos iguales con respecto

al vardn.

En tanto, los ninos del sexo masculino reproducen conductas
de adultos como el jefe de familia, del hermano mayor que -
exige obediencia de los hijos, empleando palabras soeces y
amenazando con castigos, asimilando desde temprano la fala-

cia de un "rol de poder" que impide reflexionar que también

€l, es un sometido.

Sobre la disputa o peleas, los nifios imitan personajes fan-
tdsticos, reproducen por lo general el mensaje subliminal -
de los contenidos de dichos personajes difundidos por los -

medios de comunicacidn; en donde el "malo es un monstruo vy
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tiene que ser vencido a partir de la fuerza fisica, armas

y por Altimo por la "razdn" o "buen juicio" del "bueno".
Esto iltimo llama a reflexionar acerca del hecho de que el
sistema capitalista tiene programas de ingerencia en la de
formacién temprana en lo que concierne a impedir que el -
hombre no llegue a su méxima expresidn critica y transfor-
madora; esto se puede observar objetivamente en el nino que
tiende a imitar los poderes sobrehumanos de los androides -
en la fantasia de su juego, en donde la parte mecédnica por
ej, los robots, posibilita la facilitacién del trabajo, a
lejandolo de su realidad, en donde él1 (nino) s6lo es un ob
jeto que sirve para la adaptacidén al sistema consumista, -
sin darle la oportunidad de preguntarse si es cierto o fal
so, real o imaginario, convirtiéndose de esta manera en un
entre acritico y pasivo, valiéndose para la practica ante-
rior, de juguetes industriales para complementar la trama
del juego; los cuales afectan la precaria condicidn econd-
mica de su grupo familiar; en donde el adulto no es capaz
de comunicarle y hacerle reflexionar sobre las consecuen-

cias sociales, econbdmicas y politicas inmediatas y media-

tas que afectarén a la familia.

Por lo dicho anteriormente, se hace necesario que la psico
logia de aportes para posibilitar el desarrollo integral de
las personas; una de las &reas que se debe estimular en el

nino es la imaginacidn creadora, no separéndola de la fomen
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tacidén de las reflexiones criticas de lo que realiza y la
estimulacidn de su memoria a partir del enriquecimiento de
la experiencia al entrar en contacto con la naturaleza y

la realidad externa que le rodea.

Un programa psicopedagdgico para la Estimulacidén de la Ima
ginacidn Creadora debe iniciarse desde los primeros pasos
que conducen al dibujo libre, en donde se debe orientar la
actividad del nino desde la formacidn de lineas y trazos pa
ra su posterior relacidén en la conformacidn de figuras, pos
teriormente debe introducirse los colores y pinturas ofre-
ciéndole en un principio los colores bésicos (rojo, azul y
amarillo), para gque perciban y conozcan sus propiedades vy
que aprendan a combinarlos descubriendo sus resultados vy
enriqueciendo la experiencia anterior agregando el blanco
y el negro para que experimenten y conozcan tonalidades,
al mismo tiempo que van resolviendo problemas lo cual ade-
méds contribuye al desarrollo del pensamiento y el lenguaje
Sobre los materiales, los moldeables se introducen poste--
riormente y luego los materiales rigidos ya que con ellos
los preescolares experimentan con estructuras tridimensio-
nales, en donde al inicio se ofrecen las pastas solas y en
cantidad suficiente para la libre manipulacidén de las mis-
mas, hasta que los ninos pidan instrumentos para variar o
especializarse en ciertas estructuras; esto también se con
juga con el desarrollo de hédbitos de trabajo, habilidades

y destrezas.
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Las técnicas de recorte y pegado constituyen una muy buena
introduccidn al trabajo con herramientas, para conocer for
ma, estructura y funciédn de ellas, y por Gltimo se realizan
trabajos de construccidn, estimulando en el nino el espiri-
tu de observacidén y adquisicidn de conocimientos de carécter
técnico, familiariz&ndose con las propiedades elementales de
los cuerpos geométricos hasta lograr desde las combinaciones
sencillas hasta las complejas, segln se van desarrollando ca

pacidades y actitudes positivas para descubrir y realizar -

creaciones originales.

En todo el desarrollo del programa y en cada técnica, debe
iniciarse con la copia de un modelo por parte del nino, lue-
go a partir de un estimulo y por (Gltimo a partir de lo que

piensan jugar dej&dndolos en libertad de crear.

Toda actividad encaminada a estimular la imaginacidn creado
ra debe fomentar la reflexidn critica y partir de la expe-

riencia cognoscitiva del preescolar, estimular el trabajo -
colectivo, disciplina, iniciativa e independencia en el jue
go, en donde el adulto oriente las acciones del menor, pro-

porcionando asi, un ambiente domocrédtico y de libertad.

La familia debe participar en este tipo de programas, dado
que ella también est& involucrada en la problemdtica socio-

politica rererida a la actividad 1lGdica de los pequenos, en



120.

tanto que los progenitores ignoran hasta que punto, involun
tariamente, contribuyen al subdesarrollo psico-social de -

sus hijos.



IT1. OBJETIVOS

- Estimular la imaginacién readora en ninos y preescolares
de 5 anos a 6 anos con 1l meses de la Comunidad Enmanuel
perteneciente a la ciudad de Mejicanos del Departamento

de San Salvador.

Integrar a la familia en la ejecucibén de las actividades
encaminadas a la estimulacibén de la imaginacibén creadora
en ninos y ninas de 5 anos a 6 anos 11 meses de la Comu-
nidad Enmanuel perteneciente a la ciudad de Mejicanos -

departamento de San Salvador.

-121-



1V, METODOLOGIA
ESTRUCTURA:

El programa psicopedagbgico para la estimulacidn de la
imaginacidn creadora consta de 24 actividades, cada una
con un tiempo de duracidn aproximado de dos horas en la

aplicacidn de cada una de las actividades.

El programa est& dividido en cuatro &reas, las cuales

son:

1. Area de la Percepcidn de la naturaleza y realidad -

externa.
2. Area del Dibujo
3. Area de aplicacidn del color
4. Area de la construccidn, la cual se realiza en dos

momentos: E1 Modelado empleando las manos y después

con el auxilio de herramientas.

La primera &rea se intercala en todo el desarrollo del
programa, las otras tres guardan un orden jerarquico,

gue se inicia con la consecucidn de lineas a partir de
trazos, la relacidn de éstos para la formacidén de figu
ras de la realidad externa (dibujo), posteriormente se

introduce la aplicacidén del color y por Gltimo el &rea

-122-
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de construccidn en los dos momentos antes mencionados.

DE SU APLICACION:

El programa se aplicaria en forma continua, una activi-

dad por dia, con su respectivo objetivo especifico, con

siderando la siguiente guia metodoldgica bésica:

1.

2.

3.

4.

Aseo del Local

Habitos Higiénicos

Saludo

Actividad

Los adultos, investigadores y
ninos realizaran el aseo del lu
gar donde se ejecutara la acti-

vidad laboral.

Se har& uso de agua, jabdén y toa
llas para que los ninos aprendan
hdbitos para la conservacidn de
la salud, orden y aseo del tra-

bajo.

Se realizard a través de una can
cibén infantil que ser& cantada -
al inicio de todas las activida-

des (ver anexo)

Se realizar8 el trabajo o la pri
mera parte de la actividad, segln

lo programado, encaminado a la es
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timulacién de la imaginacidn -

creadora.

Refrigerio : El1 refrigerio servird de pausa,

apoyara la adquisicidn de hébi-

tos y serd compartido por el co

lectivo para ir consolidando 1la

solidaridad y el companerismo.

Continuacibn de la actividad, segfln

Devolucidn del trabajo por parte de
individual y colectivo, en donde se

gros, satisfacciones y dificultades

sea necesario.

los ninos a nivel
observarédn los 1lo

en su ejecucidn;

realizandose una evaluacidn cualitativa en hojas de -

registro a nivel individual (ver anexo B).

Acsear y ordenar el local por parte del colectivo.

Despedida : Se realizara a

través de una can

cidn que seri cantada en la fina

lizacidn de cada actividad (ver

anexo 1)

SUGERENCIAS METODOLOGICAS GENERALES

Cada actividad constar& de sugerencias metodoldgicas -
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acorde a su objetivo especifico. Entre las sugerencias

metodoldgicas generales para el transcurso del programa

se consideran las siguientes:

Previo al desarrollo de las Areas que componen el pro-
grama, se realizard una inauguracidn, los ninos se orga

nizaradn, y al final se clausurarai.

Se fomentarad la educacidn de los ninos a través de expe
riencias de trabajo colectivo de acuerdo a los intereses

de los pequenos; adem&s deberdn ser novedosas y variadas.

- Los orientadores (investigadores) dominaradn la teoria y
practica de las actividades a realizar y se convertiran
en agentes orientadores activos y modelo de los ninos y
en el adiestramiento de los padres de familia a fin que

su involucracidn contibuya al logro de los objetivos pro

puestos.

A los ninos se les proporcionardn indicaciones claras y

sencillas acorde a su edad y nivel de compresidn.

- A los pequenos se les proveerd de material suficiente,
fomentando en ellos la colaboracidn mutua, a partir de

compartir dichos materiales que serdn considerados bie-

nes comunes.
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- Estimular en el nino y el colectivo la educacidn hacia

el amor y responsabilidad ante el trabajo, la indepen-

dencia y la iniciativa.

Es importante gque durante todas las actividades se in-

culguen hé&bitos de trabajo y actitudes positivas hacia

el mismo.

En la medida que los ninos se interesen para realizar
las distintas actividades, se posibilitard la educacidn
de cualidades volitivas y habilidades para dirigir la

atencidn y la percepcidn en la actividad constructiva y

creadora.

Los adultos orientaran y facilitar&n el trabajo de los
menores ayuddndolos en la ejecucidn de tareas cuando -
estos tengan dificultades en la consecucidn de la meta,

procurando no esperar que el pequeno experimente y ex-

prese fracaso.

Los orientadores (investigadores) y adultos serd&n mode
lo y har&n énfasis en compartir el refrigerio, estimu-
lando normas, modales y buenos habitos para comer. Ade
mads los padres de familia contribuirdn dando a conocer
las propiedades, origen y el valor que estos tienen pa

ra el hombre. Se aprovechar& para que los padres de -
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familia y los ninos descarten golosinas que carecen de

valor alimenticio..

Se ordenard y asearédel local en forma organizada, guar
dando los utencilios, materiales y obras de arte creadas

por el nino para su posterior exposicidn que se realiza-

rd al final del programa.

Durante la exposicidn, serdn los ninos quienes explica-
rdn su experiencia, y previamente se orientard a la fa-

milia sobre el valor de reconocer el esfuerzo de sus -

hijos.

En el desarrollo de todas las actividades, se haréa énfg
sis en demostrar a los participantes la diferencia exis
tente entre el juego que atenta contra la deformacidén -
del desarrollo integral del nino y aguel que propicia -

su desarrollo Sptimo.



V. ACTIVIDADES

A continuacidn se presentan las diferentes actividades,
comprendiendo cada una de ellas sus objetivos, nombres de

la actividad, procedimiento, sugerencias metodolbgicas vy

el recurso que se va a utilizar:

-128-
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INAUGURACION DEL PROGRAMA

OBJETIVO ESPECIFICO : Dar a conocer a los padres de fami
lia en qué consiste el programa psi
copedagdgico para la estimulacidn -
de la imaginacidn creadora, e inte-
resar a los ninos para que partici-
pen en el.

ACTIVIDAD No. 1 : Inauguracidn del programa psicope-

dagbgico para la estimulacidn de -

la imaginacidn creadora.

PROCEDIMIENTO:

a. Invitar previamente a las estructuras organizativas de -

la comunidad.

b. Invitacidén a los padres de familia de los nifios que par-

ticipar&n en el programa psicopedagbgico para la estimu-

lacidn de la imaginacidn creadora.

c. Realizacidn de un tetrillo con marionetas, donde se acla-
re en forma sencilla en que consiste el programa psicope-

dagdgico para la estimulacién de la imaginacidn creadora.

d. Aclaracibén de dudas en un periodo corto de preguntas y

respuestas.
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Valiendose siempre de las marionetas, y aclaradas las
dudas, dar a conocer horario de llegada al local y la
importancia de que "todos asistamos puntualmente, per-

manezcamos durante el desarrollo de la actividad y no

faltemos".

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a. Para invitar a padres de familia y estructuras organiza
tivas se hard en forma conjunta con el comité de salud.

b. Explicacidén del programa psicopedagdgico en forma senci
lla y clara.

c. Mencionar la importancia de la incorporacidén y participa
cidn activa de los padres de familia en la ejecucidn de
las actividades del programa.

d. Solicitar a los padres de familia su contribucidén a fin
de gue los ninos asistan sistematicamente al desarrrollo
del programa.

RECURSOS

Invitaciones

Pliegos de papel bond

Plumones
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Marionetas
Manta para formar el teatrillo
Cordel para atar la manta

Dos sillas en la que se sujeta la manta
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ORGANIZACION DEL COLECTIVO INFANTIL

OBJETIVO ESPECIFICO : Presentar, identificar y organizar
en comisiones, para que el nino a-

prenda a desarrollar actividades -

en colectivo.

ACTIVIDAD No. 2 : Presentacidn, identificacidn y or-

ganizacidén del colectivo.

PROCEDIMIENTO:

a. Presentacidn de nifios y orientadores (investigadores),
mediante la implementacidén de las técnicas participati-

vas: presentacidén por parejas y canastas revueltas (ver

anexo 2).

b. El nino practicard para aprender la cancidn de bienveni-

da que seré& cantada por el colectivo en el inicio de to-

das las actividades.

Conformacidn de comisiones, para el funcionamiento del
colectivo a partir de la técnica: los nifnos piden (ver

anexo 2)

d. Ya conformadas las comisiones, el colectivo elaboraré



133.

las funciones de cada una de ellas a través de la técnica

"los ninos necesitan" (ver anexo 2)

Refrigerio.

El nino practicarad para aprender la cancidén de despedida
que serad cantada por el colectivo al finalizar la activi

dad de cada dia. '

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

Las dinémicas ser&n dirigidas por los orientadores (inves

tigadores).

Se grabar&n canciones de inicio y despedida, para facili-

tar su préctica y aprendizaje.

Los orientadores estimular&n la reflexidén de los ninos a
través del juego para la conformacidn de las comisiones a
partir de las necesidades del colectivo, determinando a la
vez la funcidn de cada comisidn. Organizadas las comisio-
nes se pueden colocar, posteriormente, Carteyes alusivos
e interesantes para los ninos a fin de que recuerden sus -

responsabilidades

Las comisiones se integrar&n de acuerdo al nfimero de ni

nos y a las que fueran necesarias para el colectivo-.
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e. A través del cumplimiento de las funciones, en los ninos
se estimulard , permanentemente, el cumplimiento de nor-
mas de disciplina y h&bitos higiénicos, orden y aseo pa-
ra la conservacidn de la salud, mutuo respeto, solidari-
dad, companerismo, ayuda mutua, etc.

f. Cuando el nino no sabe leer y escribir, se pueden utili-
zar ilustraciones para que comprenda y elija la funcidn
en gque desee participar.

RECURSOS:

Grabadora
Cassette donde estarén grabadas las canciones del inicio
y despedida de cada actividad.

Pliegos de papel bond o de cartulina de color blanco

Plumones negros y/o azules.
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AREA: DIBUJO

OBJETIVO ESPECIFICO : Estimular la imaginacidn creadora a
partir de un punto en movimiento, -
con trayectoria y direccidn, que con
lleve a la conformacidn de trazos vy
lineas diferentes en tamano, forma y
direccidn comparando y ejecutando.

ACTIVIDAD No. 3 : Trazo de linea de diferente tamano,
forma y direccidn.

PROCEDIMIENTO:

a. Se iniciar8 la actividad con la cancidén infantil de bien

venida.

b. Los ninos se organizardn y se sentar@n en circulo a par-

tir de la té&cnica: los ninos mandan (ver anexo 2).

c. En medio del circulo, se colocarén varias hojas de papel
bond base 20 y pintura de dedo de diferentes colores, men
cioné&ndoles que no utilicen el material proporcionado has
ta que el orientador (investigador) lo indigque para que -

todos compartan igualmente.

d. El orientador (investigador) explicar& como realizar dife
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rentes lineas, por su forma, tamano y direccidn en un

pliego de papel bond & cartulina de color blanco apli-

cando pintura de dedo.

Luego, a los ninos se les solicitar& que realicen la

actividad, los padres de familia se integrar&n a la ac-

tividad.

Refrigerio.

A los ninos se les solicitar& que describan la experien
cia de la actividad estimul&ndoles a que en su relato -

mencionen lo gque realizaron y que expliquen sobre tamano,

forma y direccidn.

Los orientadores (investigadores) explicarin la importan
cia que tienen los trazos y lineas para la elaboracidén y
reproduccidn de los objetos de la realidad a partir del

dibujo aclarando que en la siguiente actividadd se inte-
grar&n lineas para dibujar, interesandolos de tal manera

que se motiven para la siguiente actividad.

Aseo del local por parte del colectivo.

Se reunird el colectivo de ninos y se cantard la cancidn

de despedida invit&ndoles para el siguiente dia.
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SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

A los ninos se les darén consignas, indicaciones y expli
caciones claras y sencillas de acuerdo a su edad, nivel
de comprensidén y capacidad a fin de que la realizacidn de
lineas y trazos le produzca satisfaccidn y le despierte
interés para continuar con nuevas experiencias; ademis se
debe considerar gue este aspecto favorece el desarrollo -

de la capacidad para comparar.

El adulto orientar& y guiard al grupo de trabajo en la eje
cucidén de la actividad y proporcionar& ayuda cuando el ni-

no la necesite, no se esperar a que el nino fracase para

ayudarlo.

Se fomentar& la colaboracidén entre los participantes, a -
partir de la utilizacidén de materiales e instrumentos en
forma conjunta y compartida; para ello se requerirad de -
gue el nino comprenda que los instrumentos y materiales

son bienes comunes, con los cuales todos tienen derecho a

jugar y €1 debe de compartir.

Se tratar& de integrar la participacidn de todos los asis
tentes a partir de lo mencionado anteriormente; pero si
un nino, para el caso se resistiera, no se le obligar§&, -
porque lo novedoso de la actividad y la alegria con que

"juega" el resto de ninos, hard gue se aproxime poco a
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poco y luego se integre; de no lograrse con cierta pron-

titud, se realizarid trabajo individual.

RECURSOS:

Papel bond base 20

- Pliegos de papel bond o cartulina blanca
- Pintura de dedos.

- Agua

- Jabbn

- Toalla o papel absorbente.
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AREA : DIBUJO

OBJETIVO ESPECIFICO : Que los ninos conformen figuras -
representativas de elementos de -
la realidad a partir de la relacibn
de lineas segfin tamano, forma y di-
reccidn.

ACTIVIDAD No. 4 : Formacién de figuras a partir de -
modelos realizados con el trazo de
lineas previamente aprendidas.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo.

b. Ubicacidn de los ninos en circulo, a partir de la dinémi

ca "los ninos mandan", para explicarles las indicaciones

previas a la actividad (ver anexo 2.)

A los ninos se les explicard y ejemplicar& en forma sen-
cilla y comprensible, que se relacionarin lineas para di

bujar figuras de elementos que existen en nuestra reali-

dad externa.

Previamente, a los nifnos se les presentardn flores y fru
tas para que perciban y conoscan sus propiedades béasicas

como; forma, tamano, coleor, sabor, etc.
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Refrigerio.

Luego se les mostrard un modelo, en el cual se manifies
te la relacidn de lineas en la consecucidn de la confor
macidén de formas correspondientes a las flores y frutas

mostradas (ver anexo 3)

El nino copiar& con crayolas el modelo, en una pégina -

de papel bond tamano carta base 20.

Narracidn por parte de los ninos del trabajo realizado,
en el cual manifieste su contenido, satisfaccidén, logros
y dificultades al realizarlo, y se le invitarad a gue con

versen sobre las flores y frutas gque exploraron.

Reconocimiento por parte del colectivo del trabajo reali

zado y guardarlo para exponerlo posteriormente.

Se les pedird que para la siguiente actividad lleven un

objeto de su hogar (lo que sea posible)

El colectivo ordenar& el local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

;
| BIBLIOTECA CENTRAL

| UNIVERSIDAD DE Eg SALVABDR
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a. Los orientadores (investigadores) llevardn los materia
les flores, frutas, dibujo de las flores y frutas y se
cuencia en la conformacidén del dibujo a partir de la re
lacidn de lineas. Si fuera posible puede organizarse un

pequeno paseo para recoger las flores.

b. Si el nino logra copiar r8pidamente y con éxito intere-
sarle para que dibuje otra fruta o flor con otro modelo

o sin él, segfin el nino lo manifieste.

c. A partir de la elaboracidén de figuras, se estard posibi
litando el desarrollo del pensamiento infantil, ya que

se partirad de lo concreto a lo abstracto.

d. De ser posible se llevardn frutas de la cosecha y/o de

aquellas gue no son accesibles de gue los ninos las dis

fruten.

e. En la ejecucidn de la actividad, habr& que contar con -

modelos variados, para poder atender los requerimientos

de los ninos.

f. Estimular el anélisis y sintesis a través de la abstrac-

ci®n . de la secuencia de la relacidn de lineas.

g. Al reverso del trabajo infantil se anotard nombre, sexoy
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edad.

RECURSOS:

- Diferentes clases de frutas y flores

- Papel bond base 20, tamano carta.

- Crayolas y lapices de diferente color.

- Pliegos de papel bond o cartulina gque contendr&n modelos
de las diferentes clases de frutas y flores y la secuen-

cia de relacidn de lineas (ver anexo 3).
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AREA : PERCEPCION DE LA NATURALEZA Y REALIDAD EXTERNA

OBJETIVO ESPECIFICO : Que el nino tenga la oportunidad de

ACTIVIDAD No. 5

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo

percibir el mundo de la naturaleza
vy los objetos donde vive en forma -
objetiva y concreta, para la estimu
lacidén del desarrollo de su pensa-

miento critico.

Percepcidn de elementos del hogar.

b. Organizar a los ninos a partir de la técnica "Los cuer-

pos expresivos" para que conversen y observen sobre los

objetos del hogar que cada uno a llevado (ver anexo 2).

c. Conversar con

hogar de cada

d. Refrigerio.

e. Que cada nino

mas les llama

los ninos de los elementos gue hay en el

uno.

manifieste acerca del (los) objeto (s) que

la atencidn en su casa.
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Posteriormente el orientador (investigador) proporcio
nard papel bond base 20 tamano carta, lépices y crayo-
las, solicitando a los ninos que a partir de su experien
cia realicen, graficamente, los elementos que més les -

llamé la atencidn con la elaboracidn y relacidn de lineas.

Al terminar el colectivo su tarea, cada nino narrard su
obra de arte creada, estimuldndoseles, por los adultos,

a gque exprese sus satisfacciones, logros y dificultades.

Reconocimiento, por parte del colectivo, del trabajo rea

lizado por cada nino.

Aseo del local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

b.

C.

Solicitar a los padres de familia su colaboracién previa

alrededor de dicha actividad.

A los ninos se les dar&n instrucciones sencillas y claras

acorde a su edad y nivel de comprensidn, para la realiza-

cidn de tareas.

Estimular en los ninos, la iniciativa y creatividad me--
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diante el reconocimiento del trabajo de cada uno de -

ellos por parte del colectivo.

d. Fomentar en el nino el lenguaje mediante la narracidn
de lo percibido, en el hogar y la obra de arte realiza
da por cada uno de ellos.

e. Estimular en el preescolar la memoria, a partir de la -
reproduccidn de los objetos del hogar en la consecucidn
de estos, a partir de la relacidén de lineas.

f. Fomentar en los menores el pensamiento critico a partir
de que sepan diferenciar los objetos de su hogar, por -
su forma, tamano, utilidad y funcidn.

g. Los orientadores (investigadores) llevaré&n objetos del
hogar, previendo que algunos ninos no los lleven; con-
tando a la vez con modelos en el caso que hayan ninos -
que se les dificulte la realizacidn de la tarea. Con es
tos ninos, si se da el caso habrd que ayudarlos indirec-
tamente para poder cumplir el objetivo.

RECURSOS:

Objetos del hogar

Modelos de animales, dibujados o laminas de ellos.

Papel bond base 20, tamano carta
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Lépices

Crayolas de diferentes colores.
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AREA : DIBUJO

OBJETIVO ESPECIFICO : Que el nino sea capaz de complemen-

tar una figura a partir de un esti-

mulo.

ACTIVIDAD No. 6 : Dibujo a partir de un estimulo.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo.

b. Los nifios se organizar&n en grupos a través de la técni-

ca la figuras y se sentar&n en circulos. (ver anexo 2)

c. En el centro del circulo formada por cada grupo de ninos
se colocardn varias hojas de papel bond base 20 tamano -
carta y l&pices de diferente color, aclarando que sblo -
los utilizar&n cuando el orientador (investigador) lo in

dique, y recordando que los materiales se comparten.

A los ninos se les presentard en un pliego de papel bond
una linea formando un &valo, y se les solicitard que dibu
jen a partir de éste, lo que se les ocurra. También pue-
den ser circulos, cuadrados, recténgulos, tridngulos se-

gin capacidades (ver anexo 4).
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Realizacidén de la tarea por parte de los ninhos, aclarén
doles nuevamente que observen el estimulo y que dibuje

lo que la figura les hizo imaginarse, fomentdndoles a -
que su representacidén sea referida a su experiencia con

sus amigos, familia, habitantes u objetos de la comuni-

dad.

Refrigerio.

Cada nino mostrar& su dibujo, explicando o describiendo
su experiencia, a partir de su satisfaccidén, logro y di

ficultades en la realizacidn de la actividad.

A cada nino se le preguntar& al final de su tarea, si lo

que reprodujo es cierto, falso o fantasia y que explique

por gqué.

Al final de cada relato el colectivo reconocer& con un -
aplauso el esfuerzo realizado por el nino. Posteriormen-
te se procederd@ a archivar el material para su posterior
exXposicidn.

El colectivo procederd a asear y ordenar el local.

Despedida.
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SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

Cada nino trabajard en libertad y de acuerdo a su crea-

tividad

Los adultos seradn modelo en el sentido de reconocer los
esfuerzos y haran énfasis en que el colectivo reconozca

el trabajo de cada uno de sus componentes.

Los orientadores (investigadores) y los adultos promove

radn la inventiva y colaboracidén mutua en cada grupo de

trabajo.

Se debe favorecer el trabajo colectivo, a partir de que

se hayan tenido experiencias individuales.

Si algGn nino expresara dificultad en la consecucidn del
fin, tanto el orientador (investigadores) como el adulto

proporcionard ideas para la realizacién exitosa de la ta

rea.

RECURSOS :

Papel bond base 20 tamano carta
Lapices de diferente color.
Copia de dibujo (estimulos variados)

Pliegos de papel bond o cartulina blancos
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AREA : DIBUJO

OBJETIVO ESPECIFICO : Que los ninos a partir de la cola
boracidn mutua, elaboren un dibu-
jo representando una actividad -
realizada con anterioridad en su
comunidad.

ACTIVIDAD No. 7 : Dibujar a partir de la experiencia
obtenida en una actividad realiza-
da en su comunidad.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo

b,

Formacién de grupos a partir de la técnica "Las lanchas”

(ver anexo 2)

c. Los adultos estimulardn en cada grupo de trabajo la elabo
racidén de un dibujo de acurdo a la experiencia y conoci-
miento de la realidad por parte de los menores, guilenes

primero har&n relato de la experiencia que ser& dibujada.

d. A cada grupo de trabajo se le engregard un pliego de car
tulina en el cual dibujar&n su actividad, mencion&ndoles
que tienen que elegir un relator; entregéndoles, a la vez,

lapices y crayolas de diferentes colores.
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Refrigerio.

Cada grupo a partir de su relator compartird la experien

cia con los deméas.

Reconocimiento del colectivo al trabajo de que cada gru-

po realice.

El colectivo ordenard el local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

Los ninos se colocarén en circulos para la realizacidn

de din&micas.

En los ninos se estimularid el trabajo colectivo, para -

el logro de objetivos comunes.

A partir del trabajo colectivo con los ninos, se estimu

lard la iniciativa, la comunicacién y normas del grupo.

Poseer material suficiente.

Antes de inicar la actividad se debe estimular conversan
ciones sobre la experiencia vivida y que serd dibujada;

esto también favorece el desarrollo del lenguaje y de 1la

memoria.
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RECURSOS::

- Pliegos de cartulina blanco
- Lépices de diferentes colores
- Crayolas de diferentes colores.

- Tirro.
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AREA: APLICACION DEL COLOR

OBJETIVO ESPECIFICO : Que los ninos comprendan que la

ausencia de luz se identifica con
lo negro y la presencia de luz -

con lo blanco.

ACTIVIDAD No. 8 : Conocimiento de presencia y ausen

cia de 1luz.

PROCEDIMIENTO:
a. Saludo
b. Animacidn del colectivo con la técnica "mar adentro, mar

afuera". (ver anexo 2)
Divisidén del colectivo en grupos de trabajo.

A cada grupo de trabajo se le mostrar& una l&mina que -
contenga un &rbol, flores, estrellas y luna y una Gltima
que solo contenga el &rbol y las flores. Después de ca-
da presentacidn se le preguntara al nifio si es de noche

o de dia y el porque de su respuesta (Ver Anexo 5).

Luego en una figura que contenga un arbol y flores se le
colocard tinta negra y se le pedirad al nifio que la ex-

tienda sobre toda la lamina, valiéndose de algoddn; al
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finalizar la tarea se le preguntard@ si es de noche o

de dia y el porque de su respuesta. (ver anexo 5).

f. Refrigerio.

g. Se formar&n a los ninos y a cada uno de ellos se le in-

dicar& que vea a partir de un prisma en direccidn a un

foco encendido.

h. Posteriormente, a los ninos, se ubicardn en circulo, ¥y
se les dir& que la luz se apagard un momento (30 segun-

dos). La experiencia también se hard habriendo y cerran

do los ojos.

i. A cada nino se le pedird que relate su experiencia con

el prisma y cuando la luz se apagbd.

j. Reflexidn del colectivo sobre lo blanco y lo negro

k. Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS

Se solicitarad a los padres el permiso respectivo de los
ninos para realizar la actividad por la noche, invit&n-

dolos a la vez, para que asistan y colaboren en la eje-

cucidn de la tarea.
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b. Preparacidn del local, previa realizacidn de la activi
dad.

c. Los orientadores (investigadores) explicaradn en forma
clara y sencilla lo que es blanco y lo que es negro.

d. En los ninos se fomentar& la coherencia en el lenguaje
a partir de la descripcidn de su experiencia.

e. Si los ninos no se interesan con la actividad anterior,
se llevar&n l&minas de revistas y se ocultarén los dibu
jos con tinta negra, expresando gue no se ve por falta
de 1luz.

RECURSOS :

Prisma de pléstico transparente pentagonal.

Clinica de la comunidad.

Laminas de revistas.

Tinta negra

Lédminas o modelos del &4rbol, flores, luna, estrellas y
sol.

Algoddn

Agua

Jabdn

Papel absorbente o toalla
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AREA : APLICACION DEL COLOR

OBJETIVO ESPECIFICO : Estimular a los ninos para que ad
quieran el conocimiento de los co
lores primarios, secundarios y ter
ciarios o adicionales.

ACTIVIDAD No. 9 Conocimiento de colores.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo.

b. Conformacidén de grupos de trabajo con la técnica "encon-

tremos colores iguales" (ver anexo 2)

Cc. Los orientadores (investigadores) explicaran a los ninos
en forma de cuento, lo que son los colores primarios, se

cundarios y adicionales, auxili&ndose de marionetas (ver

anexo 6).

d. A cada grupo se le proporcionard los colores amarillo,

azil y rojo (pintura de agua) para que los combinen.

e. Posteriormente se estimulard para que los ninos combinen

los colores en recipientes y luego los apliguen con pin-
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celes o con sus dedos en un cartoncillo; después lo ha
radn con crayolas y/o l8pices sobre hojas de papel bond

blanco base 20, tamano carta.

f. Realizada la experiencia, los ninos se lavardn las manos.

g. Los ninos aprenderdn los nombres de los colores prima--
rios, secundarios y terciarios y har&n memoria y relacidn

con los colores de la naturaleza.

h. Refrigerio.

1. Cada grupo relatard sus experiencias a nivel individual
y colectivo, estimulando para que los ninos reflexionen

sobre sus experiencias a nivel de satisfacciones, logros

y dificultades.

j. El1 colectivo ordenara el local.

k. Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a. Los orientadores (investigadores) y adultos orientarén

y ayudarén a los grupos de trabajo en la ejecuciébn de -

la actividad.

b. Distribucidn equitativa y variada de materiales, para

cada grupo.
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C. Fomentar en los ninos la colaboracidén, cohesién, el -

didlogo y la ayuda mutua.

d. Pueden llevarse elementos de la naturaleza para que -

sus colores sean comparados con las combinaciones des-

cubiertas.

e. El contenido del cuento debe plantearse sencillo, claro
Y que posea elementos de su realidad, para la estimula-

cidén del pensamiento critico.

f. Los pinceles pueden fabricarse con el cilindro de boli-
grafos descartados, en cuyo agujero se introducird lana

de . tal manera que en cada extremo quede un pincel.

g. Las crayolas y los lapices se emplear&n para hacer com-

binaciones después de realizarlas con pintura de aqua.

h. Antes de realizar la experiencia habri que asegurarse

que la pintura de agua facilitard las combinaciones.

RECURSOS::

- Lapices de diferentes colores
- Crayolas de diferentes colores
- Pintura de agua

- Botes.

- Cartulina o cartoncillo



Pinceles
Agua
Jabdn
Toalla

Marionetas.

159.
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AREA : PERCEPCION DE LA NATURALEZA Y REALIDAD EXTERNA

OBJETIVO ESPECIFICO

A partir del paseo : —-Estimular el conocimiento de la
realidad externa, para enriquecer
la experiencia cognoscitiva del -
nino.

-Que el nino aprenda aplicar los
matices, valor y sombra para crear

una obra de arte.

.

ACTIVIDAD No. 10 : Paseo al parque Balboa.

PROCEDIMIENTO:

a. Se invitarln a los padres de familia a que participen en

la actividad con los ninos.

b. Se realizard reunidn previa con padres de familia e hi-
jos y se explicard la actividad en general y se organi-

zard el paseo para que garantice el cumplimiento del ob

jetivo.

c. Salida de la comunidad, en transporte colectivo.

d. Al llegar al parque el colectivo realizari un recorrido

sistemidtico por el, invitando a los ninos a que obser-
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ven los colores de la naturaleza y manifiesten lo que

mds les llame la atencidn.

Refrigerio.

Se ubicaré& al nino en el lugar que mads le guste y se le
proveerd de los materiales basicos para dibujar y pintar
aplicando matices, valor y sombra. Los padres harén su

propio dibujo.
Al finalizar la tarea se reunen los ninos y padres de fa
milia para compartir la experiencia, a partir de la re-

fleccidn en colectivo.

Se organiza el regreso a la comunidad.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

Fomentar la integracién de los padres de familia en el

programa psicopedagdgico.

Fomentar entre los miembros del colectivo relaciones co-

hesivas y de solidaridad para unificar objetivos comunes.

Que los padres de familia estimulen el pensamiento criti
co de los ninos a través del contacto con la naturaleza

y la reproduccidn de ésta a partir de la pintura.
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d. Los adultos orientarin y estimulardn el trabajo de los
ninos, en la consecucidén de la reproduccidén de la reali

dad. a partir de la combinacidn de colores en la pintura.

e. Realizar experiencias graficas conjuntas entre padres e

hijos.

RECURSO0S:

- Transporte colectivo

- Alimentacidn

- Témperas

- Cartoncillo

- Lépices

- Hojas de papel bond base 20 tamano carta
- Recipientes para combinacidén de colores
- Toallas humedas

- Agqua y jabdn.
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AREA: APLICACION DEL COLOR

OBJETIVO ESPECIFICO : Que el nino cree una historia o
cuento y que lo represente grafi
camente aplicando pintura de de
dos haciendo énfasis en los per-
sonajes y objetos més importrntes

de su relato.

ACTIVIDAD No. 11 : Expresidn gr&fica de cuentos y/o

historias.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo

b. Organizar el colectivo, en grupos de trabajo con la di-

ndmica "Las voces animales" (ver anexo 2)

c. Explicar a los nifios que elaborar&n una historia o un -
cuento y pintaré&n los objetos o personajes mas importan
tes; repartiendo los orientadores (investigadores) poste

riormente los materiales en forma equitativa.

d. Realizacidn de la tarea, en donde el adulto orientard vy

estimulard@ el trabajo del preescolar.

e. Refrigerio.
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Los ninos haran la devolucién de su experiencia.

Reconocimiento por parte del colectivo de la tarea rea-

lizada con elogios auténticos y sinceros.

Ordenar el local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

Enriquecer la experiencia de los ninos agregando el blan
co y el negro para experimentar con tonalidades y variar

la textura de la pintura.

Estimular para que su representacidn sea producto de la

realidad externa y de la naturaleza que le rodea.

Cuestionar a cada nino, para constatar que su creacidn

se basa a partir de su realidad y/o naturaleza externa.

En cada grupo y a nivel individual se promoveri la inven

tiva y colaboracién mutua.

Materiales en existencia suficiente para atender las de-

mandas del colectivo infantil.
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RECURSOS :

Papel, cartulina o cartoncillo.

- Pintura de agua: tres colores bidsicos mls blanco y negro
- Frascos de boca ancha

- Trapos o toallas pequehas absorbentes

- Agua y jabdn

- Lépices de color

- Crayolas.
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AREA : PERCEPCION DE LA NATURALEZA Y REALIDAD EXTERNA

OBJETIVO ESPECIFICO:

A partir del Paseo : - Estimular la adquisicidn de conoci-
miento sobre la realidad y naturale
za externa a través de experiencias
individuales y colectivas proporcio
nadas con el paseo al parque Zoold-

gico.

- Integracidn de los padres de familia
como entes activos en la estimula--
cibn de la imaginacidén creadora de -

sus hijos.

ACTIVIDAD No. 12 : Paseo al parque Zooldgico

PROCEDIMIENTO:

a. Conversar y planificar previamente con los padres de fa-
milia sobre el paseo y la importancia de su objetivo que
consistird en estimular la adquisicidén de conocimientos

sobre animales, plantas, su origen y desarrollo.

b. Dia del paseo: reunidén del colectivo en el local de la

comunidad.

c. Organizar a los ninos con los padres de familia para ini

ciar la actividad.
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d. Promover la comunicacidn de padres de familia e hijos en
el trayecto del recorrido y estar atentos a todo lo nove
doso que impresione a los menores para enriquecer sus CO

nocimientos y responder a sus inguietudes.

e. Al llegar al lugar de la actividad, realizar un recorri-
do sistem&tico y recordar a los padres que es importante

su participacidén para que el nino enriquezca sus conoci-

mientos.

f. Al finalizar el recorrido se organizari al grupo para -

que cada padre de familia e hijos narren sus experiencias.

g. Organizacién para regresar a la Comunidad.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:
a. El paseo deber& promover la amistad, cohesidn y solidari
dad entre los padres y los nihos, estimulando a la vez -

la conversacidn entre el adulto y menores para la conse-

cucidn de fines comunes.

b. En el Zooldgico, los padres explicar&n a los ninos acer-
ca de las diferentes clases de animales, su origen, for-
ma de vida, beneficios, etc; para estimular el desarrollo
del pensamiento critico del nino. Si los padres tienen po

ca informacidén serin los orientadores quienes la proporcio

narén.
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c. En la descripcidn de experiencias individuales, los de

més componentes del colectivo escucharén respetando el

comentario del locutor.

d. Durante el paseo se promovera la cooperacidn, cuidado

y ayuda mutua entre los participantes.

e. Se puede solicitar el apoyo de un bidlogo para que con-

tribuya a enriquecer conocimientos.

RECURSOS:

- Transporte colectivo

- Nota del departamento de psicologia, solicitando la co-

laboracidén de la administracidén del Zooldgico para en-

trar gratis.
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AREA : CONSTRUCCION

OBJETIVO ESPECIFICO

Aplicando la técnica del modelado,
propiciar que el nino inicie la ex
perimentacidén con estructuras tri-

dimensionales.
ACTIVIDAD No. 13 : Modelado con plastilina.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo

b. Organizar a los ninos para que formen un circulo con la

técnica "que animal soy? (ver anexo 2)

c. Solicitar a los nifios que recuerden el paseo al Zooldgi-

CO y que mencionen 1o gque mds les llamd la atencidn.

d. Organizacib6n de los ninos en sub-grupos de trabajo emplean

do la técnica "encontremos animales iguales" (ver anexo 2)

e. A los ninos se les entregari plastilina y se les solici-

tard que formen o realicen figuras de lo que més les lla

md la atencidn en el Zooldgico.

f. Refrigerio.
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Cada nino describir& su construccidn y explicaré el por-

qué de su realizacidn.

A cada nino se le reconocerd por parte del colectivo su

obra de arte y lo ubicar&n en un lugar especial para -

ello.

El colectivo recogerd el material y ordenard el local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

d.

Se procurarid que el nino cree poniendo en practica su -

experiencia cognoscitiva de la realidad externa.

Es importante que en el nino se estimule la memoria co-
mo proceso psiquico que incide en el desarrollo de la
imaginacidn creadora; por lo que se procurard que recuer

de el paseo anterior (experiencias pasadas y conocimien-

tos adgquiridos).

El adulto preguntard al nifio si su trabajo obedece a esti
mulos de la realidad externa con preguntas concretas enca

minadas a la estimulacidén de su pensamiento critico.

A los ninos se les proveerad de material suficiente para
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la libre manipulacidén de las mismas. Los instrumentos

para modelar pueden ser palitos o paletas de madera.

e. Fomentar el desarrollo de su imaginacidén creadora a par

tir del recuerdo de la naturaleza y realidad externa.

f. Los dibujos y rompecabezas de animales, de preferencia,
estaré&n relacionados con aquellos que se observaron du-

rante el paseo.

RECURSOS:

Plastilina

- Tablitas

- Instrumentos para modelar

- Laminas pequehas de animales

- Rompecabezas de animales.
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ARLA: CONSTRUCCION

OBJETIVO ESPECIFICO : A partir de lo gue los ninos mani-
fiestan realizar, elaboren o cons-

truyan sus juguetes con la técnica

del modelado.

ACTIVIDAD No. 14 : Modelado con barro.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo.

b. Los ninos se organizarin en grupos de trabajo mediante -

la técnica "agarra uno". (ver anexo 2).

Solicitar a los nihos que determinen sobre lo gue piensan

jugar creando una historia o cuento.

. A partir de la historia o cuento creado por los ninos,que
construyan los personajes u objetos mds importantes, pro-

porcionando a la vez material abundante a los grupos de -

trabajo.

e. Refrigerio.

Cada grupo relatard su historia o cuento con los persona

jes y/o objetos construidos por ellos.

g. Reconocimiento por parte del colectivo al trabajo realiza

do por cada grupo.



h.

i.

173.

Ordenar y asear el local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a. Se procurard gue la inventativa y creatividad del nino
se estimule permanentemente.

b. Que los ninos jueguen con el barro, descubriendo sus pro
piedades a partir de que lo toquen, huelan, lo experimen
ten. Se puede hacer referencia de su utilidad y de las
artesanias salvadorenas elaboradas con ese material.

c. En los ninos se estimular& la coordinacién fina y ejerci
tar el sentido del equilibrio en la construccidn.

d. Esta actividad es propicia para cultivar el gusto por la
estética.

RECURSOS:

Barro preparado para modelar
Agua en recipientes.

Jabdn

Trapos absorbentes

Tablitas

Instrumentos para modelar.
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AREA : PERCEPCION DE LA NATURALEZA Y REALIDAD EXTERNA,

OBJETIVO ESPECIFICO : Fomentar la experiencia cognosci-
tiva a nivel individual y colecti-
vo de la realidad y los objetos ex
ternos en forma objetiva observan-
do, comentando e informando durante

el paseo al Jardin Botanico.

ACTIVIDAD No. 15 : Paseo al Jardin Botanico.

PROCEDIMIENTO:
a. Conversar y planificar previamente con los padres de fami
lia sobre el paseo y el objetivo del mismo, que consisti-

ra en estimular el conocimiento de los distintos elementos

novedosos para sus hijos.
b. Reunidén del colectivo en el local de la comunidad.
c. Organizacidn del colectivo para iniciar la actividad.

Promover la comunicacidn dentro del colectivo durante el
trayecto del recorrido y estancia en el jardin Boténico,
y estar atentos a todo lo novedoso que surja en los meno
res a fin de aprovechar esos momentos y enriquecer a los

ninos con nuevas experiencias congnoscitivas.

e. Al llegar al lucgar de la actividad, realizar un recorri-

I3
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do sistem&tico y recordar a los padres sobre su valiosa

funcidén y aportes.
Refrigerio.
Continuacidn del recorrido.

Al finalizar el recorrido, se organizar& al colectivo pa

ra que cada miembro tanto adulto como preescolar narren

sus experiencias.

Regreso a la comunidad.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

El paseo deber& promover la amistad, cohesidn, coopera-

cidén, ayuda mutua y la conversacidén entre los adultos y

los menores.

En el Jardin Boténico, los padres deben estimular el co
nocimiento acerca de la naturaleza vegetal, reafirmar co

nocimientos de colores, textura, sombras etc.

Se procurar& estar pendientes de aquello que los ninos -
no conocen para llamar su atencidn y proveerlos de las -

experiencias cognoscitivas nuevas.

Proporcionar medios de transporte colectivo.
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RECURSOS:

- Transporte colectivo

- Cancelacidén de entrada al jardin boténico.
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AREA : CONSTRUCCION

OBJETIVO ESPECIFICO : A partir del anterior paseo al Jar-

din Botanico:

-Estimular la memoria como Proceso
psiquico que se desarrolla conjunta
mente con la imaginacidn creadora.

-Que la experiencia cognoscitiva se
constituya en un estimulo para la
creacidén de un mural en forma colec

tiva.

ACTIVIDAD VNo. 16 : Construccidn de mural colectivo.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo.

b. Los ninos se dividir&n en sub-grupos de trabajo valién-
dose de la técnica "encontremos plantas iquales" (ver -
anexo 2) e incitandolos a que recuerden el paseo al Jar-

din Bot&nico y que reproduzcan en forma conjunta un mu-

ral con recortes.

c. Distribucidn equitativa del material en los sub-grupos

de trabajo para recortar y/o pegar.
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d. Realizacién de la actividad, previa explicacidén de como
se podrian pegar los materiales recordando la naturale-

za observada y reproducirla lo més objetiva posible, se

gGn capacidades.

e. Refrigerio.

f. Los nifios realizardn una devoluci®én de la construccidn a

¢

nivel individual y colectiva.

g. Al final de la joranda se ordenard el local.

h. Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a. El trabajo colectivo entre los preescolares siempre de-

be ser norma de conduccidn.

b. Estimular, en los ninos, la memoria invit&ndolos a re-
cordar el paseo del dfa anterior al jardin botanico, se
procura que todos los ninos aporten sus recuerdos, dando

por el orden la palabra y respetando el momento en que el

companero habla.

c. En la ejecucidn de la actividad, los orientadores (inves
tigadores) realizaran preguntas concretas a cada sub-gru
po referente a su trabajo por ejem. es cierto lo que es
tas representando? de que color era?; favoreciendo, con

el cuestionamiento, el juicio critico.
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d. Los orientadores (investigadores) llevarén elaborados
los recortes referidos a personas, plantas u objetos re

lacionados con la experiencia vivida.

e. En la elaboracidén del mural, se les solicitard y estimu
lard a los ninos que ordenadamente pasen a pegar su (s)
recorte (s) procurando la participacidn de todos orien-

tandolos seglGn el espacio, forma, tamano, etc.

e. Los orientadores (investigadores) y adultos fomentarén
y estimulardn la construccidn de disefios mds elaborados
acordes a la realidad y naturaleza externa y al nivel -
cognoscitivo de los menores. Es propicio ayudarlo a re
parar en grandes y pequenos detalles que vayan favore--

ciendo el desarrollo de la capacidad de andlisis y sinte

sis.

RECURSOS =

Laminas de plantas, personas, naturaleza externa muerta,

animales.

- Recortes de revistas, periddicos, papel lustre de dife-
rente color y formas.

- Engrudo

Pliegos de papel bond o cartulina blanca

- Tirro

~ Recipientes para engrudo

- Agua y jabdn

- Toallas
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AREA : CONSTRUCCION

OBJETIVO ESPECIFICO : A partir del conocimiento y uso de
herramientas de trabajo, estimular
en el nino h&bitos de trabajo, y pro
porcionarle elementos que le sirvan
de base para la construccibn de figu
ras tridimencionales.

ACTIVIDAD No. 17 : Conocimiento y uso de herramientas.

PROCEDIMIENTOS:

a. Saludo

b. Organizacidn del colectivo en grupos de trabajo emplean-

do la técnica "observando y recordando objetos" (ver ane

Xo 2).

€. Conocimiento de propiedades y utilidad de las herramien-
tas a partir de la explicacidn de los orientadores, para
que posteriormente el nino se familiarice con ellas a -

partir de la percepcidn visual y téctil.

d. Refrigerio.

e. Aplicacién préctica de la utilidad de cada herramienta a

nivel individual y colectivo bajo la supervisidn de los

orientadores (investigadores) y adultos.
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Receso y dindmica de animacidén "El mundo" (ver anexo 2).

Continuacidn de la aplicacidn préctica de la utilidad de

cada herramienta.
Aseo y orden del local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

C.

Si por ejemplo, los pequenos realizan una tarea colecti-
va para construir una mesita, la actividad deberd aprove-
charse para fomentar en los ninos relaciones de ayuda mu-
tua, cohesidén y solidaridad a partir de la utilizacién de
las mismas herramientas; por tanto se sugiere que usen las

herramientas haciéndo algin objeto entre todos.

Los preescolares conocer&n las propiedades de las herra-
mientas para estimular el desarrollo de su pensamiento -
critico; ademés apreciar el valor de los instrumentos de

trabajo, aprender a cuidarlos y compartirlos.

Orientacidn sistemédtica por parte de los investigadores

y adultos hacia los ninos en el uso y conocimiento de -

propiedades y utilidad de las herramientas.

Los orientadores (investigadores) y adultos presentarén

a los ninos los instrumentos en forma ordenada y clasifi

cada.



L8 2%

e. Los adultos explicar&n en forma clara y sencilla los
riesgos y peligros que pueden darse si se utilizan las
herramientas en forma herrada.

f. Si el nino usa herramientas con la mano izquierda, deje
se en libertad; s&lo que habr& que cuidar el uso correc
to con la orientacidén adecuada.

RECURSOS:

Tijeras

Papel, revistas, periddicos, etc.
Martillos pequenos.

Madera

Serruchos y sierras de tamafto pequeno.
Desperdicios industriales

Tenazas.

|
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AREA : CONSTRUCCION.

OBJETIVO ESPECIFICO : Presentando al nino un modelo,
sea capaz de reproducirlo por
medio de la actividad construc-
tiva.

ACTIVIDAD No. 18 : Construccidn observando y siguien
do un modelo.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo.

b. Organizacidn del colectivo a partir de la técnica:"El
nifio lo mira asi" (ver anexo 2) para observar una casa
en la cual se explicari los componentes de ella, como

paredes, puertas, ventanas, techo, etc.

Cc. Regreso al local de la comunidad, en la cual se reali-
zard una reflexidn individual y colectiva de la experien

cia describiendo las partes de la casa observada.

d. Presentacidén del material a utilizar para la construc-

cidn de la casa. Los ninos podran elegir materiales, y

se estimulard su iniciativa.
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Los orientadores (investigadores) explicaré&n los pro-
cedimientos y las acciones a realizar para la consecu

cidn del modelo, presentandolo al colectivo.

Refrigerio.

Ejecucidn de la actividad en forma conjunta

Al finalizar la tarea, los orientadores (investigadores)
estimularé&n la reflexidén de los ninos, los cuales expli
cardn el procedimiento que siguieron, sus logros, satis
facciones y dificultades en la consecucidn del fin.

Ordenar y limpiar el local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

b.

A los ninos se les proveerd suficiente material.

La temética de construccidn serd la misma para el colec

tivo.

La figura modelo (diorama) elaborada por los orientado-
res (investigadores) tendrd forma correcta y ser& reto-

mada de la realidad.
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El material presentado a los ninos tendr& un aspecto

atractivo.

Los adultos realizardn una observacibdn organizada di-
rigida hacia el objetivo de construccién, induciendo
a los ninos a que examinen atentamente las cualidades

de su construccidn.

Se estimular& el andlisis, la sintesis y la habilidad

para comparar su construccidn con el modelo.

Posibilitar en el nino la educacidn de cualidades voli-
tivas y habilidades para dirigir la atencidén y la per-

cepcidn en la actividad constructiva y creadora.

RECURSOS:

Materiales para la construccidn: plastilina, tablitas,
barro, legos, etc.

Pegamento

Desperdicios industriales

Cartdn

Agua

Jabdn

Toalla
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AREA : CONSTRUCCION

OBJETIVO ESPECIFICO : Adquiridos hé&bitos de la construc
cidn, al nino se propondrd solucio
nar independientemente problemas -
de ejecucidn, present&ndole un mo-
delo incompleto.

ACTIVIDAD No. 19 : Construccién a partir de un modelo
incompleto.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo.

b. Presentacibn del material a utilizar para la construc-
cibn. Los orientadores {investigadores) dir@n el nombre

de cada uno de ellos y los ninos repetirén y recordaré&n

su nombre.

c. Los orientadores iniciar&n la construccib6dn de un modelo,
el cual no sera terminado, solicit@ndoles a los nihos -

gue concluyan recordando sus conocimientos y experien-

cilas.

1

d. Solucién del problema completando la construccidn.
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Refrigerio.

Narracidn individual de la experiencia y dar a conocer

la obra de arte creada.

Reconocimiento por parte del colectivo de la construc-

cidn realizada por cada miembro.

Ordenar y limpiar el local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

El material que se presentard a los nihos tendr&@ un as

pecto atractivo.

Al nino se le estimular& para que en el proceso de cons

truccidn aplique el an&lisis, la sintesis y la compara-

cidn.

Las actividades de construccidén servir&n para estimular
en los preescolares el espiritu de observacidn y adgui-
rir algunos conocimientos de car&cter técnico, familia-

rizandolos con propiedades sencillas de los cuerpos geo-

métricos.
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d. Los adultos proporcionard@n materiales para compartirlos
colectivamente ensefiando a los ninos que tomen sblo el

gque necesitan para la construccidn. Los adultos darén -

el ejemplo.

RECURSOS:

- Materiales para la construccidn: legos, tablitas, barro,

etc.
- Pegamento
- Cartdn
-~ Desperdicios industriales
- Agua
- Jabdn
- Toalla

- Recipiente para basura.
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AREA : PERCEPCION DE LA NATURALEZA Y REALIDAD EXTERNA.

OBJETIVO ESPECIFICO:

A partir del paseo : -Estimular la cohesidén y fines comu

nes en la construccidn colectiva.

-Fomentar en los ninos el conocimien
to de su naturaleza y realidad exter
na para enriquecer la experiencia in

dividual y colectiva.
ACTIVIDAD No. 20 : Paseo a la Playa.

PROCEDIMIENTO::

a. Conversar y planificar previamente con los padres de fa
milia sobre el paseo y su funcidén, que consistir&d en es

timular el conocimiento de propiedades de los fendmenos

novedosos para los menores.

b. Reunidn del colectivo en el local de la comunidad y orga

nizacién de este para iniciar la actividad.

c. Promover la comunicacidén dentro del colectivo durante el
trayecto del recorrido sobre fendmenos novedosos que se

encuentran como edificios, carreteras, montanas, etc. Y

reflexionar sobre ellos.
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Al llegar a la playa los adultos incitardn en el nino
a que perciba visual y tactilmente la forma, estructu-

ra, propiedades y componentes de la playa, propici&ndo

les libertad de accibn.

Posteriormente el colectivo realizard una reflexidn so

bre la experiencia cognoscitiva de los fendmenos nove-

dosos encontrados en el paseo.

Refrigerio.

Los orientadores (investigadores) estimular&n, a que en
forma colectiva se construya lo que més les a llamado -
la atencidn, valiéndose de materiales que el medio y la

naturaleza nos ofrece.

Recorrido por la playa para recoger materiales.

Construccién empleando elementos gue se encuentran en

la playa.

Realizar una reflexidén individual y colectiva sobre la

obra de arte realizada.

Organizacidn del colectivo para el regreso.
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SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

El paseo deberd promover la amistad, cohesidén y estimu
lard la conversacidn entre los adultos y menores; el -
adulto responderd al nino y le expondrd@ interrogantes

que favorescan la capacidad de reflexionar del infante.

Se fomentar& la experiencia cognoscitiva del preescolar,
asi como su pensamiento critico a partir del conocimien-

to de la forma, funcidén y propiedades de los fendmenos

nuevos para los menores.

Los adultos estimular&n a los ninos a que se observe en
forma organizada y dirigida hacia el objetivo de cons-

truccidén induciéndolos a que examinen atentamente sus -

cualidades.

A los menores se les debe posibilitar la educacidn de
cualidades volitivas y habilidades para dirigir su aten

cién y percepcidn en la consecucidn de un fin comfn.

El adulto estimulard en el nino sus intentos de construc
cidén y ayudard@ en alguna dificultad que obstaculice 1la

consecucidn de la meta.

El padre de familia habr& reconocido el valor del desa-

rrollo psicosocial de sus hijos y de todas estas activi
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recursos y creatividad.

g. Al dirigir los juegos de construccidn
orientadores y adultos se cerciorarén
res han reflexionado acerca de lo que

lectivo y de lo que har&@ cada uno.

RECURSOS .

- Transporte colectivo

19 2

con sus propilos

de los ninos, los
que los preescola

construirén en co

- Materiales de construccidn a partir de materiales de la

naturaleza y realidad externa.
- Palas plasticas

- Guardavidas (chalecos)



AREA: CONSTRUCCION

OBJETIVO ESPECIFICO: A partir del anterior paseo a la -
playa:

-Estimular la memoria como proceso
psiquico que se desarrolla conjunta
mente con la imaginacidn creadora,
realizando a la vez ejercicios de
reflexidén sobre el andlisis y sinte

sis de la experiencia.

-Que la experiencia cognoscitiva se
constituya en un estimulo para la -

construccidn en colectivo.

ACTIVIDAD No. 21 : Construccidn en colectivo.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo

b. Solicitar al coletivo que recuerde la experiencia ante-
rior y que mencionen que fué lo que mé&s les llamo la a-

tencidén sobre particularidades y generalidades del paseo.

Formacidn de equipos de trabajo a partir de la técnica

"encontremos dulces iguales" (ver anexo 2)

d. Solicitarles a los ninos que construyan a partir de la

experiencia anterior dandose una, distribucién equitati
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va del material.

Refrigerio.

Devolucidn de la tarea al colectivo a nivel individual

y como equipo de trabajo.

Reconocimiento del trabajo realizado.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

Los orientadores y adultos dirigirédn la discusidn refe-

rente a recordar la experiencia anterior.

Proporcionar las pilezas para construir que ya se conocen
introduciendo juguetes complementarios com animales, per

sona, &rbocles medios de transporte, etc.

Aclarar que los juguetes complementarios los tomarén sola

mente cuando la construccidn esté terminada y si fueran -

necesarios.

Se estimulara a los ninos para gue conversen sobre cdmo
serdn sus construcciones, hablar acerca de elllas antes
de hacerlas, exponer que material necesitaran, en que or
den realizar&n la construccidn, o sea gue describan el -

proceso.
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e. Se estimulard la educacidén en el nino del amor y la res

ponsabilidad ante el trabajo, la independencia y la ini

ciativa.

f. Se posibilitar@ en los preescolares la educacibén de cua

lidades volitivas.

g. Se contribuird al desarrollo del razonamiento tales, co

mo el an&8lisis, la sintesis y la habilidad para compa-

rar.

RECURSOS:

- Materiales para la construccidn
- Juguetes complementarios

- Dulces
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AREA : CONSTRUCCION

OBJETIVO LESPECIFICO

Estimular cualidades de voluntad,
responsabilidad e inventativa la-
boral a partir de la construccidn
de lo que piensen y manifiesten -

gué desean crear jugando.

ACTIVIDAD No. 22 : Construccidn de objetos y/o perso
najes.

PROCEDIMIENTO:

a. Saludo

b.

Formacidén de equipos de trabajo a partir de la té&cnica

"Los cuerpos expresivos" (ver anexo 2)

Cada equipo de trabajo, discutird sobre lo que piensan

jugar.

Los adultos solicitar&n a cada equipo, que relaten sobre
lo que piensan jugar; al final de cada relato se les pe-
dir& a los nifios que construyan los objetos o personajes

de su juego aplicando su propia iniciativa.

Realizacidn de la actividad.



197.

Refrigerio.

Devolucidén de la obra de arte creada por los ninos

Reconocimiento del trabajo colectivo e individual.

Aseo y ordenar local.

Despedida.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a.

Desarrollar previamente en los ninos la habilidad para

dar nombre al tema de la construccidn.

En esta actividad se debe procurar que el nihno conétrg
ya sin modelo. Los ninos pondr&n en préctica las expe-

riencias proporcionadas durante el desarrollo del pro-

grama.

Al terminar las construcciones, el colectivo realizari

un andlisis y conclusiones de las construcciones infan-
tiles, en el cual permitir& valorar la calidad de su -
trabajo, sus resultados y encontrar y corregir los erro

res a fin de consolidar progresos.

Siempre se contribuird para educar caracteristicas de
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personalidad, en el nino, a partir de la valorizacidn
critica de sus resultados, como ser justos y objetivos
en la evaluacidn de su trabajo y el de sus companeros.

El padre de familia estar& involucrado.

e. Se estimular& la educacibén en el nino del amor y la res

ponsabilidad ante el trabajo, la independencia y la ini

ciativa.

f. El reconocimiento al trabajo puede ser con aplausos y -

frases de elogio auténticos.

RECURSOS :

- Materiales para la construccidn como:

Barro
Plastilina

Tablitas

~ Juguetes complementarios
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AREA: PLERCEPCION DE LA NATURALEZA Y REALIDAD EXTERNA

OBJETIVO ESPECIFICO : Organizando la exposicidn de las -
obras de arte creadas por los prees
colares a lo largo del desarrollo -
del programa psicopedagbgico, sus -
amiguitos, padres de familia y veci
nos contemplen y valoren su trabajo
estimulédndolos para gue prosigan en

sus esfuerzos vy progresos.

ACTIVIDAD No. 23 : Fxposicidén de obras de arte creados

por los preescolares.

PROCEDIMIENTO:
a. Se solicitard previamente el permiso respectivo a la jun
ta directiva central de la comunidad, para gue ceda la -

casa comunal en donde se realizar& el evento.

Previamente se invitar& a las estructuras organizativas

de la comunidad y poblacién en general para que asistan

al evento.

c. Los orientadores (investigadores), padres de familia vy
preescolares que asistieron y fueron entes activos en el
desarrollo del programa explicarén breve, y sencillamen-

te en gqué consiste la actividad.
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d. Invitacidén a los presentes a que observen, valoren vy

contemplen las obras de arte creadas por los preescola

res.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a. El evento se le realizar& una propaganda con tres dias

de anticipacidn.

b. Las obras de arte realizadas por los preescolares se -
ubicardn en la exposicidn en un orden progresivo de a-

cuerdo al programa psicopedagbgico.

cC. Se estimulard a la comunidad para gue desarrolle eventos

parecidos en el futuro.

d. Posihilitar gue los asistentes valoren y conversen sobre

el esfuerzo de los menores admirando las obras creadas.

e. Se estimulard a que en la exposicidn, los preescolares ex-

pliquen como realizaron la actividad, presentdndolo en

un orden que llame la atencién e interés a los asisten-

tes.

f. ©Se hard énfasis en demostrar la diferencia existente -
entre el juego que atenta contra la deformacidén del de

sarrollo integral del nifno y aquel que propicia su de-

sarrollo 6ptimo.
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RECURSOS:

- Obras creadas por parte de los preescolares en el trans
curso del desarrollo del programa psicopedagdgico.

- Casa Comunal

- Cartulina o pliego de papel para invitacidn general

— Invitaciones personales a los miembros de la Comunidad.

- Carteles alusivos.
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CLAUSURA DEL PROGRAMA.

OBJETIVO ESPECIFICO :"Que los preescolares que partici-
paron en el programa vsicopedagd-
gico sean sujetos activos de la -
creacidn de materiales en la fina

lizacidn del evento".

ACTIVIDAD No. 24 : Clausura del programa psicopedagd
gico dirigido a la estimulacidn de

la imaginacidn creadora.

PROCEDIMIENTO:

a. Invitaciones previas a estructuras organizativas de 1la

Comunidad Enmanuel.

b. Invitacibén a la poblacidén de la Comunidad Enmanuel.

c. Elaboracidn de pifatas por parte de los nifios cue par-

ticiparon en el programa psicopedagdgico.

d. Realizacidn de un corto acto donde se aclare en forma
sencilla en que consistid el programa psicopedagdgico
encaminado a la estimulacién de la imaginacidn creado-

ra y la importancia de que la comunidad retome este pro

grama.
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e. Aclaracidén de dudas en un perfodo corto de preguntas y

respuestas,

f. Tarde festiva y reventado de pinatas.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

a. Los orientadores mostrar&n el procedimiento para la -

realizacidén de pinatas; las formas ser&n sencillas.
b. Se aclara que no necesariamente tiene que realizarse
el mismo modelo, se guiard para que los ninos creen -

formas diferentes en las pinatas que construyan.

c. Integracidn de los padres de familia en la consecucibn

de los fines.

RECURSOS:

Papel de china o crespdn

- Varillas delgadas de bambf.
- Alambre de amarre

- Pita.

-~ Cajas de cartdn

- Tirro

- Dulces
Refrescos
- Invitaciones

- Engrudo
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AN B X0 1

CANCIONES DE BIENVENIDA Y DE DESPEDIDA



CANCION DE BIENVENIDA.

Buenos dias (o tarde) (nombre)

como est&s? muy bien
este es un saludo de amistad

haremos lo posible por hacernos méds amigos

y aprender cosas nuevas cada dia.

Buenos dias (o tarde) (Nombre)

como estls?

NOTA: E1 aludido, le canta a otro nino, hasta
terminar la ronda con todos los partici-

pantes.

206.
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CANCION DE DESPEDIDA.

(nombre) dénde estas?

agqué estoy !

gusto en saludarte, gusto en saludarte
ya me voy

me voy a casita, a casita

a ver a mami y papé

volveré manana, volveré& mahnana

muy contento y feliz.

NOTA: Cada nino canta y menciona el nombre de
un companerito, y este se la canta a

otro hasta terminar la ronda.

BIBLIOTECA CENTRAL |

| UNIVERSIDAD BDE EL SALVaDOR |
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ANEXO 2

TECNICAS PARTICIPATIVAS
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TECNICAS PARTICIPATIVAS

Nombre de la Técnica: "Presentacidn por parejas".

OBJETIVO : Presentacidn del colectivo.

PROCEDIMIENTO:

Los orientadores daré&n a los ninos con palabras de féacil
comprensidén, la indicacidn sobre gue "nos vamos a presen-
tar por parejas" y que éstas deben intercamhiar determina-
do tipo de informacibén para todos los presentes como: el -
nombre, el interés que tiene por el programa, informacidn
sobre los juegos que realiza, donde vive, quienes son sus
padres, etc. Luego cada nino buscar& un companerito que no
conozca y conversardn durante cinco minutos. Posteriormen-
te en asamblea del colectivo cada nino presenta a su compa-

nerito con gquién formd pareja.

Nombre de la Técnica: "Canasta revuelta "

OBJETIVO Presentacidn del colectivo

PROCEDIMIENTO:

Todos los ninos se formardn en circulo v se sentarén en el
suelo, vpreviamente se le amarrar& lana de color verde en -
la muneca de la mano derecha y azul en la muneca de la mano

izquierda. El orientador (investigadores) quedara al centro
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y de pie; explicéndoles a los preescolares aue los que es-
ten al lado de su lana verde se le llamard "guayaba" y los
del lado de su lana azul "naranjas", aclar&ndoles que todos
debemos saber el nombre de los dos companeros que estan sen
tados a nuestro lado. En el momento que el orientador sena-
le a cualquier nifno diciéndole | guayaba., éste debe respon
der el nombre del companerito que esté al lado de la lana -
verde. Si le dice ;i naranjal!, debe decir el nombre del que
tiene al lado de su lana azul, si se equivoca o tarda mds -
de 5 segundos en responder, pasa al centro y el orientador
ocupa su puesto. En el momento que se diga | canasta revuel
ta!, por el que dirije, todos deber&n cambiar de lugar (el -
gue estd al centro, deber& aprovechar esto para ocupar un lu

gar y dejar a aotro nino al centro).

Nota: Se repite la técnica una vez més.
Nombre de la técnica : "Los ninos piden"
OBJETIVO :

Formaci6én de comisiones a partir de
analizar la importancia de la colabo

racidn mutua dentro del colectivo.

PROCEDIMIENTO:

Se nombra un coordinador en el grupo, el cual orienta a los
participantes para gue mencionen lo gue necesitan. Quien -
coordina senala un lugar fijo donde se cologuen los ninos -

responsables para cada funcidn asignada. Al final los orien
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tadores (investigadores) har&n una reflexién sobre los bene
ficios que se obtienen de la colaboracidn y la coordinacidn

en el trabajo colectivo.

Nombre de la técnica: "Los ninos necesitan”.

OBJETIVO : Determinar las funciones de las comi

siones formadas en el colectivo.

PROCEDIMIENTO:

Una vez organizados los preescolares, los orientadores (in-
vestigadores) proceder&n a pegar carteles en donde habrén -
dibujos, figuras o ladminas que representen actividades de -
asear, ordenar, planificar, disciplina, de orden etc. A ca
da subgrupo (comisidn) se les solicitard gue observen los -
cuadros y elijan cual es la que les pertenece.

Posteriormente se reune todo el colectivo y cada comisidn -

mencionard sus funciones y porqué eligieron dicho dibujo o

l&mina.

Nombre de la técnica : "Los ninos mandan"

OBJETIVO Animacidn y concentracidn para la
conformacién de grupos de trabajo.

PROCEDIMIENTO:

El orientador (investigadores) explicar& a los ninos que va
a dar diferentes 6rdenes; que para que sean cumplidas debe

€l haber dicho antes la siguiente consigna: "los ninos man-
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dan" que se pongan de pie". Se explicard que sélo cuando

se diga la consigna, la orden que se dice, debe realizarse.
Se pierde si no se cumple la orden o cuando no se diga la -
consigna exactamente. Por ejemplo "los ninos dicen que sal-
ten", los que obedecen vierden, ya que la consigna es "los

ninos mandan que salten". Las &6rdenes deben darse lo més -
rdpidamente posible para que el juego sea &4gil.

El juego terminar& cuando se formen grupos de trabajo a par
tir de la orden de el nimero que los integrardn de acuerdo

a los ninos presentes.

Nombre de la técnica : "Los cuerpos expresivos".

OBJETIVO : Animacidén y organizacidn de grupos

de trabaijo.

PROCEDIMIENTO:

Se llevan diferentes modelos de animales repetidos dibujados
0 en tarjetitas. Se distribuyen los papelitos o tarjetas vy
se les pide a los ninos, que durante 5 minutos, sin hacer so
nidos deben actuar como el animal que les tocd y buscar otros
lguales. Cuando creen que la han encontrado, se toman del -
brazo y se quedan en silencio alrededor del grupo; no se pue
de decir a los otros nifios qué animal es. Una vez que to--
dos estan reunidos en grupo, dicen qué animal estaban repre-
sentando cada uno, para ver si acertarb6dn. Pudiéndose hacer

gque los que no acertar6én vuelvan a actuar y el resto de los
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participantes dicen qué animal representa y se integra en

los grupos de trabajo.

Nombre de la tecnica : "Las Figuras".

OBJETIVO

Ejercicio para desarrollar la ca

pacidad de abstraccidn.

MATERIALES Copia de dibujo, elaborado para

la técnica.

PROCEDIMIENTO:

Se les presenta a los participantes en una hoja de papel una
figura (6valo, cuadrado, circulo, etc). Se les pide a cada
participante que la observe y ague dibuje lo que la figura -
"le hizo imaginarse". Se trata de dibujar lo que la figura
les parecid a cada uno a primera vista como para dibujar al-
go. Cada nino muestra su dibujo mientras el orientador (in-
vestigador) anota la opinidén de cada uno. Luego de ver los -

dibujos., se pasa a la reflexidn del ejercicio.

Nombre de la técnica : " Las Lanchas".
OBJETIVO Animacidn y formacidn de grupos de

trabajo.

PROCEDIMIENTO:

Todos los ninos se ponen de pie, se elige un coordinador y

cuenta la siguiente historia:
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Estamos navegando en un enorme bharco, pero vino una tormen

ta que estd undiendo el barco. Para salvarse, hay gque su-
birse en unas lanchas salvavidas. Pero en cada lancha so-
lo pueden entrar (se dice un n@mero)... ninos. Si los ni

nos no saben contar, previamente se ejemplificard con los
mismos ninos hasta segurarse que podré&n contar.

El grupo tiene entonces gue formar circulos en los 'que esté
el nGmero exacto de nifios que pueden entrar en cada lancha.
Si tienen mas personas o menos, se declara hundida la lancha
y esos participantes se tienen gue sentar inmediatamente, se
cambia el nGmero de personas gue pueden entrar en cada lancha
se van eliminando los "ahogados" y asi se prosigue hasta que
quede un pequeno grupo gue ser&n los sobrevivientes del nau-

fragio. Posteriormente se integran todos los ninos y se for

man los grupos de trabaijo.

Nombre de la técnica : "Mar adentro mar afuera".
OBJETIVO : Animacidn

PROCEDIMIENTO:

Todos los participantes se ponen de pie. Puede ser en cir-

culo o en una fila, seglin el espacio que se tenga y el nf-
mero de participantes. Se marca una linea que representa -
la orilla del mar, los participantes se ponen detrds de la
linea. Cuando el coordinador dé la voz de mar adentro; to-

dos dan un salto hacia adelante sobre la raya. A la voz de
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mar afuera todos dan un salto hacia atris de la rava. Debe

de hacerse de forma répida, los que se equivocan salen del

juego.

Nombre de la técnica : "Encontremos colores iguales”.

OBJETIVO : Animacibn y conformaciédn de gru-
pos de trabajo.

PROCEDIMIENTO:

Se reparten una serie de papeles con colores en nfimeros de-
terminados por color (tanto como participantes haya) en los
que el orientador (investigadores) a realizado circulos de
diferentes colores. Cada participante debe buscar a otros

companeros con el mismo color en el momento que el orienta-

dor lo indique.

Nombre de la té&cnica :" Las voces animales"

OBJETIVO : Formacidn de grupos de trabajo.

PROCEDIMIENTO:

Se llevan diferentes modelos de animales repetidos dibuja-
dos o en tarjetitas. Se distribuyen los papelitos o tarje

tas y se les pide a los nifios que durante cinco minutos rea
licen la voz del animal que les tocd y buscar otros de voces

iguales. Cuando creen que lo han encontrado, se toman del -

brazo y se quedan en silencio alrededor del grupo; nc se pue
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de decir qué animal es.

Una vez que todos estan reunidos en grupo, dicen qué ani-
mal estaban representando con su voz, para ver si acertaron.
Los que no acierten vuelven a imitar la voz animal corres-
pondiente y el resto de lons participantes dicen qué& animal

representa y se integra en los grupos de trabajo.

Nombre de la técnica t Qué animal soy?
OBJETIVO : Animacibn
PROCEDIMIENTO:

Este juego consiste en imitar a los animales; todos los ni-
nos se colocan en fila y uno a uno van pasando al frente pa
ra imitar a un animal (el gue le guste, hay que tener cui-
dado que el nifo procure hacerlo bien). El nino que le si-
gue en orden debe imitar y adivinar qué clase de animal es.
Si no acierta, tratard de hacerlo el que sigue y asfi sucesi
vamente, hasta que alguno descubra. Si nadie acierta, el -
imitador deja una prenda y tiene que seguir imitando a otro

animal hasta que alguien acierte.

NingGn nifio debe imitar a un animal que ya haya sido imita-
do, pues queda descalificado, si lo hace. Al final, se po-
nen "penitencias" a las prendas dejadas y se puede comenzar
de nuevo el juego. Las penitencias no seran ofensivas, agre

sivas, humillantes o peligrosas.



2y

Nombre de la técnica : "Encontremos animales iguales".
OBJETIVO : Formacidn de grupos de trabaijo.
PROCEDIMIENTO:

Se reparten una serie de papeles (tantos como participantes
hay) en los que el orientador (investigador) a dibujado o -
pegado recortes de animales. Cada particivante debe buscar
a otros companeros con el mismo dibujo o recorte, en el mo-
mento que el orientador lo indique. E1 nGmero de dibujos de

animales iguales depender& de los grupos de trabajo gue se -

requiera conformar.

Nombre de la técnica : " Agarra uno".
OBJETIVO : Animacidn
PROCEDIMIENTO:

Los ninos forman un circulo, cada nino tiene que tener un -
objeto, ya sea pelotitas, piedritas, pedazos de tela, etc.
Cuando el circulo ya esta formado, colocan delante de ellos
su propio objeto. Después le dan la espalda.

En el centro del circulo queda un nifio, que da la senal para
que el circulo empiece a dar vueltas. Mientras los ninos es
tan dando vueltas, el del centro se apodera de un objeto que
le quedo cerca y lo retira.

A una senal los nifios se paran y tratan de apoderarse del -

objeto que les quedd m&s cerca; el gue se quede con las ma-
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nos vacias es eliminado del juego y asi sucesivamente hasta

finalizar.

Nombre de la técnica : "Observando y recordando objetos™

OBJETIVO : Ejercicio para estimular la memo-
ria.

PROCEDIMIENTO:

En plenario se forman equipos pequenos de trabaje o de for-
ma individual (segln el ntimero de participantes). Los que -
coordinan dibujan circulos enel suelo y a cada uno se le co
loca una herramienta (serrucho, martillo, etc.) a los ninos
se les da dos minutos para observar cada objeto; recogiéndo-
los posteriormente y se le pregunta a cada nino en que circu
lo estaba por ejemwlo el serrucho, el martillo, la tenaza,

etc. También se les puede estimular para que los describan.

Nombre de la téanica : " E1 Mundo"
OBJETIVO H Animacidén y concentracidn
PROCEDIMIENTO:

Con los ninos se forma un circulo y el orientador (investi-
gador) explica que se va a lanzar la pelota, diciendo uno de
los siguientes elementos: aire, tierra o mar; la persona que
reciba la pelota debe decir el nombre de algfin animal que -

pertenezca al elemento indicado, dentro del tiempo de cinco



219.

segundos. En el momento én que cualauiera de los partici-
pantes al tirar la pelota dice: "mundo", todos deben cam--

biar de sitio.

Pierde el que se pasa del tiempo, o no dice el animal que

corresponde al elemento indicado.

Ejemplo: se lanza la pelota a cualquiera de los ninos par-
ticipantes, al mismo tiempo se le dice "aire", el que reci
be la pelota debe responder lo més ré&pido posible "gorridn"
Inmediatamente lanza la pelota a cualquier otro participan
te diciendo "mar" y dir& camardn, por ejemplo, y asi sucesi
vamente.

El orientador controla un tiempo de cinco segundos y debe -

estar atento para que los ninos respondan segfin esa norma.

Nombre de la técnica : "El nino lo mira asi"
OBJETIVO : Ejercitar la descripcidn.
PROCEDIMIENTO:

Se le pide a tres ninos voluntarios que salgan del sitio -

donde estédn reunidos; solicitdndoles a ellos (a solas) que

hagan una descripcién objetiva de algo que de su comunidad

les llame la atencidn. Cada uno va a describir al plenario
s6lo una parte, sin ponerse de acuerdo entre ellos de como

lo van a describir.

Luego uno por uno pasa al plenario a describir la parte que
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le tocb6 del objeto, diciéndoles con anterioridad que deben
adivinar a qué objeto, cosa o fenbmeno se estén refirien-
do los compaheros, explicando qué cosas los hizo pensar en

el objeto que dijeron.

Con los pequenos se pueden dar un ejemplo para facilitar la
compresidén y ejecucidn de la técnica.

Nombre de la técnica : "Encontremos dulces iquales"

OBJETIVO : TFormacidn de grupos de trabajo.

PROCEDIMIENTO:

Se coloca una caja al centro del circulo formado .con ante-
rioridad. Al interior de la caja se encuentran una serie
de dulces. Se les solicita a los ninos que en forma ordena-
da sadguen un dulce, luego gue busguen a guienes les corres-
pondieron dulces iguales.y que formen su respectivo grupo.

Los dulces- podr&n comerlos después del refrigerio y asi se

les explicari.
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ANEXO 3

MODELOS DE LA RELACION DE LINEAS
EN LA CONSECUCION DE FIGURAS.
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CUENTO

NOMBRE: "PEDRITO Y LOS COLORES"

Habfa una vez,un nino llamado Pedrito, al cual le gustaba
andar preguntando sobre todo lo nuevo, para é&l, si estaba
fuera de su casa le preguntaba a la gente particular, si

estaba en la escuela a sus amiguitos o profesores.

Un dfia su pap& estaba pintando un cuadro y Pedrito se le
quedo mirando a la pintura y dijo en forma asombrada, ad-
mirado, con los ojos muy abiertos: papd qué estas untando?
estoy pintando con colores le contesté el padre, y luego -

Pedrito siguid preguntando: qué es el color? hay bastantes

colores? conqué los hacen?

Su papad al escuchar las preauntas de Pedrito le dijo:
Papéd: ven Pedrito, siéntate, te explicaré cgue son los colo

- res.

Pedrito: Si papé, explicame que son los colores, porque no-
sotros los ninos debemos saber de todo, para que :
cuando estemos en la escuela no nos cueste aprender
de eso.

Papé : Mira hijo, existen tres colores que se llaman bési

cos o més importantes, el azul, amarillo y rojo; se



Pedrito:

Papé

Pedrito:

Papéa :

Pedrito:

Zol &

llaman basicos porque al combinarlos o revolverlos
salen otros como el verde. azil. rosado. violeta o

morado.

Papd. y cuando dice mi mamid verde 1limdén o el azul

negro también salen del azfil, el rojo y el amari-

1107

Esos colores se llaman adicionales o terciarios,
y surgen de revolver un principal con otros que -
han sido mezclados; por ejemplo el verde sale de
mezclar az@tl, amarillo, si pones mds amarillo que

az@il, sale el verde 1limdn.

Papi, y el negro con el blanco son colores también

Mira Pedrito, el negro y el blanco, no son colores
fijate si se apaga la luz en la noche, se queda to
do a oscuras, y si se enciende la luz se aclara to
do. O gea que significa gue si no hay luz lo re-

presenta el negro, decimos negro como la noche; si
es de dia decimos claro como la luz, la luz se re-

presenta con lo blanco.

Hoy si, ya se qué son los colores, gracias papf vy

se lo diré a mis amiguitos lo que tG me acabas de

decir.

Ahora quiero pintar v mezclar para formar otros colores.

i HAGAMOS UN EXPERIMENTO !
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Para obtener el valor "t" que conducib a la aceptacidn

2

o rechazo de la hipdtesis nula se aplicaron las siguien-

tes f6brmulas:

v]
9

~
v

final.

b. 5= s ?

€. Gy J S+ Ds error standar de la diferencia

1 o) Diferencias de medias
Nl + N2

e. %= Go Encontrar valor "t*"
DMS

i N1+N2 -1 grados de libertad

Contrastar los niveles de significacibén a un nivel del

0.05.

desviacibn tipica para grupos simples.

media aritmética de puntaje inicial y -



PUNTATJE:

SUJETOS

a)

10

11

12

13

14

15

>

>

PRUEBA INICIAL

23
15

1.5

P (x) (x-X) .
1 0.25
1 0.25
2 0.25
2 0.25
1 0.25
2 0.25
2 0.25
1 0.25
2 0.25
1 0.25
2 0.25
1 0.25
2 0.25
2 0.25
1 0.25

23 3.75

PUNTAJE :

SUJETOS

10

11

12

13

14

15

b)

PRUEBA FINAL

i

P (X)

49
15

3.3

w—
j % (x=-x) A
{8.95"

3.0

240.

(x~x%)

1

.69

1.69

0

0

.49

.49

.69

.09

.49

.49

.49

.09

.09

.09

.49

.49

.09

.95
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1 2
N N

J 1.9 + 3.0 )
15 15

DMS

0.06

o

v 0.33

Oy = 0.6
Xy - X,
Ny + N,
3.3 - 1.5

30

1.8
30



N-1 + N-1

15-1 +-15-1

28

0o

0.06

10°

2.0A2

j0.0



