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RESUMEN

En la presente investigacion, realizada como proceso de grado, en la Escuela de
Artes, Facultad de Ciencias y Humanidades, Universidad de El Salvador, se hace
un estudio cualitativo de diferentes plataformas virtuales, que funcionan como
herramientas para llevar a cabo exposiciones de arte y permitan al usuario la
promocién, exhibicion e interaccion, de su obra con el publico, desde un espacio
alternativo virtual, que responda ante la necesidad que se genera en el contexto
del Covid 19, los recursos econdémicos, o la falta de espacios fisicos de
exposicion. Para sondear diferentes plataformas virtuales, se realizO una
entrevista a diferentes artistas salvadorefios, que proporciona un listado de
plataformas usadas en la actualidad, sumado a esto, una investigacion
bibliogréfica, que permitio identificar, las caracteristicas necesarias, ante las
necesidades del artista. Dentro de las plataformas investigadas, Kunstmatrix,
cumplia la mayoria de los requisitos a favor de los artistas. Se dio paso a realizar
una exposicion, como ejercicio practico en esta plataforma, para comprobar su
funcionalidad. Esto implicé una serie de pasos, como lo requiere una exposicion
en un espacio fisico, desde la creacién de la obra pictérica, registro, curaduria,
museografia y montaje (en 3D), permitiendo comprobar la efectividad que la
investigacion bibliografica de dicha plataforma nos indicaba. Esta investigacion
se inici6 en el periodo de cuarentena, en aras de buscar nuevas alternativas de
exposicién para los artistas, teniendo como resultado la exposicion virtual

“Miradas Alternas”.



ABSTRACT
The current investigation, carried out as a degree process, at the School of Arts,
Faculty of Humanities, University of El Salvador, makes a qualitative study of
different virtual platforms, which works as part of the tools to carry out art
exhibitions and allow the user the promotion, exhibition and interaction, of his work
with the public, from an alternative virtual space, that responds to the need that is
generated in the context of Covid 19, economic resources, or the lack of physical

exhibition spaces.

To check for different virtual platforms, we made an interview with different artists
from El Salvador, they provided with a list of platforms that are currently used,
added to this, we made a bibliographic research, which allowed to identify the
necessary characteristics, given the needs of the artist. Selecting Kunsmatrix, as
the platform that responded to all the required needs, and then we made a
practical exercise on it, which involved a series of steps, from the creation of the
pictorial work, registration, curation, museography and 3D montage, allowing to
verify the effectiveness than the bibliographic research of the platform. This began
in the quarantine period, in order to seek new exposure alternatives for artists,

resulting in the virtual exhibition "Alternative Looks".
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PRESENTACION

La Universidad de El Salvador, es una institucion formadora de profesionales con
valores éticos firmes, garante del desarrollo, del arte y la cultura. Critica de la
realidad, con capacidad de proponer soluciones a los problemas nacionales a
través de la investigacion artistica y tecnologica. La Escuela de Artes de La
Facultad de Ciencias y Humanidades, es un referente modelo de educacién
superior de arte y cultura a nivel nacional y centroamericano, enfocado en la
creacion y la investigacion cultural y artistica, combinando la formacion
académica de los estudiantes con destrezas teorico-practicas desde la
integracion en los nuevos lenguajes de comunicacion artistica y el uso de la
tecnologia tradicional y contemporanea. Por otro lado, tiene como Mision, formar
profesionales e investigadores de la cultura y el arte, con excelencia académica,
elevado sentido de la ética y de la pro actividad. En ese sentido, se presenta este
trabajo titulado: “LAS PLATAFORMAS VIRTUALES COMO MEDIO DE
PROMOCION, EXHIBICION E INTERACCION DE LAS ARTES VISUALES EN
EL SALVADOR (ANO 2020)” compuesto por tres capitulos, en el que se
desarrolld6 una investigacion bibliografica sobre las plataformas virtuales, su
origen y caracteristicas; una investigacion de campo sobre el uso de estas
plataformas por los artistas salvadorefios; el proceso de seleccion de las
plataformas que resultaron de la investigacion bibliografica; la elaboracion de un
manual, que detalla los pasos el uso de una plataforma en especifico y untercer
capitulo que sintetiza la experiencia, sefialando las ventajas y desventajas de una
exposicion virtual, desde la plataforma Kunstmatrix. Ademas, un catalogo, donde
se muestra la obra de los tres exponentes con toda la informacion de cada uno y

de las piezas respectivas.
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INTRODUCCION

La presente propuesta de investigacion aborda el tema de las plataformas
virtuales, como herramientas digitales que permiten hoy en dia, el acceso a
exposiciones sin tener que salir de casa, tanto para el artista como para el
espectador, jugando, un rol importante para los artistas, como medio de
promocién, exhibicion e interaccion de las artes en El Salvador. A través de la
investigacion se identifican diferentes plataformas virtuales que existen
especificamente para el arte, dejando de lado plataformas que no se limitan
Gnicamente a exhibir el area del arte, por ejemplo: Facebook e Instagram.
Ademas, contiene un ejercicio practico, que permite comprobar las diferentes
caracteristicas o posibilidades que estas herramientas ofrecen para el artista. A
Su vez, se presenta una guia de usuario de la plataforma Kunsmatrix, que facilite
el uso y el proceso de montaje para una muestra artistica. Para los profesionales
de las artes, es necesario buscar nuevas alternativas para dar a conocer el
trabajo artistico de una manera efectiva y moderna, utilizando como recurso, la
tecnologia y las herramientas que la modernidad brinda en la actualidad. Esto
trabajo de investigacion, permitird optar al titulo de Licenciados en Artes

Plasticas, opcion pintura, de la facultad de Ciencias y Humanidades.
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CAPITULO |

l. Las Plataformas Virtuales y su Evolucion como Herramienta de

Trabajo

En este capitulo, se busca proporcionar de forma detallada, los antecedentes
histéricos y la evolucion de las plataformas, como respuesta a las necesidades
que han surgido en la historia del ser humano.

1.1. Laevolucion del internet y las plataformas virtuales

Guilera en su libro anatomia de la creatividad, nos dice que: “Aunque no hallamos
definido con total precision el concepto de creatividad, sabemos que la civilizacién
actual ha conseguido sus logros (esto que llamamos progreso) gracias a la
creatividad de un gran nimero de personas a veces reconocidas por la Historia,
a veces anonimas” Son personas de distintos perfiles y extracciones sociales y
culturales; personas centradas en distintos tipos de actividades: inventores,
cientificos, descubridores, tecnologos, disefiadores, ingenieros, arquitectos,
meédicos, empresarios, artistas, lideres politicos, filosofos, etc.” (Guilera, 2011,

pag. 21).

Podemos visualizar la creatividad como proceso cognitivo, ha sido fundamental
en los aportes y avances de la humanidad, que se han gestado desde su
existencia en diferentes areas. La evolucion del internet ha sido una de ellas, y
todas las plataformas que en este plano se puedan gestar y que en la actualidad

son herramientas Utiles para la sociedad.
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¢Cual ha sido el recorrido por el que hoy contamos con estas Utiles
herramientas?

Desde los primeros afios del siglo XIX, la revolucion industrial modific6 nuestra
forma de comunicarnos y relacionarnos. Grandes invenciones facilitaron la
comunicacién entre personas y sociedades, tales como la imprenta, perioddico,

radio, television, entre otros.

Afos mas tarde, se comenzd a escuchar el término Internet. Sus inicios se
remontan a finales de los afios 60, en plena guerra fria, cuando Paul Baran,
empleado de Rand Corporation de Estados Unidos, diseiid un sistema de
comunicaciones capaz de resistir un presunto ataque nuclear soviético. Luego,
Donald Davis, del Laboratorio Nacional de Fisica de Inglaterra, establecio la
primera conexion de computadoras para la Advanced Research Project Agency
(ARPA), en 1967. Debido a dicha agencia, es que a la conexién en red entre las
computadoras de cuatro universidades de Estados Unidos se le denominé como

ARPANET. Fue entonces cuando Internet empezé a dar sus primeros pasos.

Desde esa época hasta la actualidad, Internet ha revolucionado y ha
sobrepasado todas las expectativas, fronteras y limites establecidos,
contribuyendo asi a la globalizaciéon. De hecho, podemos mencionar que tan sélo
han pasado un par de décadas desde su invencion y en la actualidad ya hay un

buen nimero de usuarios que transitan en red.

Walter LOpez en su tesis: Estrategias de Comunicacion Digital a través de redes
sociales en linea (Facebook y Twitter): Un estudio comparativo sobre activismo
digital de movimientos sociales juveniles en red de El Salvador y el movimiento
#Y0Soy132 de México nos proporciona la siguiente informacion. Segun datos de

una agencia de Naciones Unidas, para 1999 ya existian mas de 200 millones de
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habitantes en el ciberespacio y 43.2 millones de computadoras conectadas a
internet. Ya para el 2011, se calculaban mas de 2,000 millones de usuarios.

Se ha medido en poco tiempo un incremento alto a escala mundial. (Walter,
2013, pag. 10)

Imagen 1: Porcentaje de personas conectadas a internet por region

INTERNET PENETRATION BY REGION
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NORTHERN
EUROPE

NORTHERN m

AMERICA

CENTRAL
o wnEy €3 €3
88% EUROPE m ASIA

SOUTHERN EASTERN
EUROPE ASIA
canesean Sl (77 |
ARICA
WESTERN
MIDDLE ASIA
AFRICA SOUTHERN
ASIA
- SOUTHEASTERN
WESTERN ASIA
AFRICA

SOUTHERN
= 1] o

SOUTHERN
AFRICA

we 5 :
are. . * Hootsuite'
social

Imagen extraida de: https://marketingdecommerce.net/usuarios-internet-mundo/

Estos avances tecnolégicos y el crecimiento inexplicable de Internet han
modificado la forma de concebir a la sociedad. Ahora, existen grupos de personas
gue se vinculan, interaccionan y se relacionan fuera de un espacio fisico. De
hecho, para Francesc Llorens i Cerda2 (2003), estas “maquinas de comunicar’
gue saturan nuestro espacio doméstico y profesional, privado y publico, no son
meros instrumentos, sino profundos magos que estan cambiando
cualitativamente la forma en que percibimos el mundo y nos relacionamos con

los demas, sin que de momento resulte posible predecir donde nos llevara
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finalmente esta contaminacion de todas las esferas de la vida por la tecnologiay

la informacion.

La sociedad en que nos movemos genera conductas y fendmenos que eran
impensables antes de la revelacion de las Tecnologias de la Informacion y la
comunicacion en la vida de las personas. Fendmenos que no se refieren
meramente a los procesos de conocimiento o abastecimiento informativo, sino
gue estan afectando a la propia dimension antropologica de los individuos y la
cultura (Cerda., 2003).

En otras palabras, “las tecnologias afectaron tanto el modo de producir objetos
como el modo de producir conocimiento, y también los modos de circular los
saberes y las artes, y de gestionar su propiedad” (Barbero, 2007). Barbero
menciona, como la tecnologia se ha apoderado de nuestra vida cotidiana. La
mayoria de los procesos sociales, culturales o académicos, en la actualidad,
estan siendo afectados por las herramientas tecnoldgicas. Es por eso que la
aparicion de Internet, como nuevo medio de comunicacion, ha generado una
fuerte controversia sobre el surgimiento de nuevos patrones de interaccion social,

creando la sociedad red.

Esta interaccion se puede observar en el surgimiento de la web 2.0. El término
nacido a mediados de 2004 y se popularizé a partir de sus aplicaciones mas
representativas: Wikipedia, YouTube, Blogger, Facebook, entre otros. Dichos
espacios posibilitan una interaccion directa entre usuarios y productores. Si antes
las personas tenian problemas para poder conectarse a Internet y si lo hacian no
podian mas que solo ver paginas web, hoy en dia la web 2.0 nos permite tener la
facilidad de relacionarnos y comunicarnos con otras personas y no solo
observarlos. Esta podria ser una respuesta del porqué Internet ha tenido tanto

auge en los ultimos afios.
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La evolucion de Internet no sélo ha sido en términos tecnoldgicos, sino también
en aspectos socioldgicos, culturales, comunicativos, entre otros. Ahora, los
usuarios tienen una capacidad directa e inmediata de interactuar con otras

personas alrededor del mundo. (W.E., 2013)

1.2. Breve historia de la evolucién de las plataformas virtuales.

Hoy en dia gracias a los avances tecnolégicos en la informatica hay diferentes
plataformas digitales que ofrecen su servicio gratuitamente y son muy faciles de
utilizar ya que estan predisefiadas con diferentes plantillas de estilos para que el
usuario pueda personalizarlas a su gusto y poder mostrar el contenido que desee
mediante este medio, a diferencia de afios atras en donde este proceso eramas

complejo y se requeria de mucho estudio previo para lograr disefiar un sitio web.

La historia del desarrollo de materiales didacticos para la Web ha discurrido de
forma paralela a la evolucién de este medio. A principios de los afios noventa, la
forma usual de crear materiales para la Web consistia en la realizacién de
paginas con la ayuda de editores de HTML, ampliando las escasas posibilidades
de interaccidon mediante la integracion del correo electrénico, los foros de
discusion y, posteriormente, actividades online desarrolladas con Java o
Javascript.

La rapida expansion de internet ocurrida en todos los niveles de la sociedad
también se refleja en el ambito educativo puesto que la explotacion didactica de
la Web permite ampliar la oferta educativa, la calidad de ensefianza y el acceso
a la educacion. Sin embargo, el desarrollo de materiales didacticos para la Web
no puede ser exclusiva responsabilidad de esfuerzos individuales: para

responder a las demandas de un mercado educativo en expansion es necesario
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abaratar los costes de produccion de cursos, reducir el tiempo requerido parasu

desarrollo, facilitar su gestion y simplificar su actualizacion.

Imagen 2: Escenario virtual, galeria de arte.

Galleries

Imagen extraida de:
https://www.google.com/search?q=galerias%20virtuales&tbm=isché&client=ms-android-

samsung-gj-revi&prmd=ivn&hl=es-

Para hacer frente a esta necesidad, han comenzado a aparecer en el mercado
desde mediados de los afios noventa plataformas integradas para la creacién de
cursos completos para la Web. Aunque las plataformas agrupadas bajo esta
categorizacion son muy diversas, todas ellas permiten la creacion y la gestién de
cursos completos para la Web sin que sean necesarios conocimientos profundos

de programacion o de disefio grafico.

En cuanto a la evolucion de las diferentes plataformas, en el blog de la CUED
(Catedra Unesco de Educacion a Distancia) Carrasco, 2011, comenta lo
siguiente: Con poco mas de 20 afios de historia, las llamadas plataformas LMS,

EVA, EVEA, han evolucionado desde proveer herramientas que eran compradas
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por departamentos de universidades, instituciones educativas o empresas, lo que
permitia que muchas instituciones compartieran su trabajo de ensefianza virtual
en varias de ellas, a ser sistemas a nivel de empresa comprados de manera
institucional. Todo esto conlleva hoy en dia a un mayor acceso a la utilizacion de
plataformas virtuales como herramientas de negocios o de interaccién entre

personas gracias a su facil acceso y a la expansion del internet. (Cristina, 2016)

El principal objetivo que cumplen las plataformas digitales en la actualidad es
facilitar la ejecucion de tareas a través de programas o aplicacion en un mismo
lugar en la web. Como existe una gran variedad de plataformas digitales, los
objetivos especificos de cada una de ellas varian de acuerdo con la necesidad
de los usuarios. Existe una infinidad de tipos de plataformas digitales. Con cada

problematica se puede generar un tipo de plataforma digital diferente.
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1.3.  Principales tipos de plataforma que existen:

Imagen 3: Gréfico: Tipos de plataforma y sus ventajas.

TIPOS DE PLATAFORMAS

Plataformas Plataformas de

. comercio
educativas

Plataformas Plataformas

sociales especializadas

VENTAJAS

Ahorran tiempo

Es facil medir su
desempefio

Hay una gran variedad

Reducen el margen de
error

Creacion propia.

e Plataformas educativas

Estas plataformas se enfocan en la educacion a distancia e intentan simular las
mismas experiencias de aprendizaje que encontramos en un salon de clase.

Sirven para complementar o sustituir el proceso de educacion tradicional.
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Como ejemplos de plataformas educativas podemos mencionar a Blackboard, e-
College y Moodle

e Plataformas sociales

Se pueden clasificar en dos tipos:

Redes sociales horizontales o genéricas. Son aquellas redes sociales que no
poseen una teméatica determinada, sino que apuntan a todo tipo de usuarios.
Estas redes funcionan como medios de comunicacion, informacién o
entretenimiento. Son muy numerosas y populares, por ejemplo: Facebook o

Twitter.

Redes sociales verticales. Son aquellas redes sociales que relacionan personas
con intereses especificos en comun, como mausica, hobbies, deportes. Por
ejemplo: Flickr, red social cuya tematica es la fotografia. Dentro de estas redes
se encuentran las redes verticales profesionales, como LinkedIn, que involucra
individuos que comparten el &mbito laboral o que buscan ampliar sus fronteras

laborales.

Las plataformas sociales, son muy utilizadas actualmente por gran parte de
nuestra sociedad. Estas plataformas digitales guardan diversidad de
informaciones relacionadas con las interacciones sociales. Gracias a ellas los
usuarios se conectan y mantienen relaciones con familiares, amigos o conocidos
a través de Internet. Podemos citar Facebook, LinkedIn, Instagram y Twitter como

ejemplos de plataformas sociales.

Son formadas por comunidades de individuos con intereses, actividades o

relaciones en comun (como amistad, parentesco, trabajo). Las redes sociales
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permiten el contacto entre personas y funcionan como un medio para

comunicarse e intercambiar informacion.

Los individuos no necesariamente se tienen que conocer antes de entrar en
contacto a través de una red social, sino que pueden hacerlo a través de ella, y

ese es uno de los mayores beneficios de las comunidades virtuales.

Se denomina comunidades virtuales a determinados grupos de sujetos
(individuos, colectivos e instituciones) que concentran sus esfuerzos en el
ordenamiento de datos procesados en la Internet, a partir de servicios en linea.
En otras palabras, son grupos de individuos e instituciones organizados
cibernéticamente en torno a un margen de intereses especificos, cuyas

interacciones, vinculos, relaciones y comunicaciones se dan a través de la red.

Las comunidades virtuales pueden ser muy diversas y especificas, involucrando
personas de procedencias alejadas geografica y culturalmente, ordenadas en
torno a un tema comun de su pasion o interés, y un “espacio” virtual que puede
estar determinado por una pagina Web o un servicio On-line.Este término se
empled por primera vez en 1994, en el libro La comunidad virtual de Howard
Rheinhold. Sin embargo, las primeras comunidades virtuales ya existian desde
los afios 70 del siglo XX, particularmente en torno al intercambio de datos
especializados en ambitos militar, cientifico y académico, gracias a los
mecanismos de comunicacion de la entonces rudimentaria Internet, como

sistemas de boletin (BBS) o tablones de anuncios.

Actualmente las comunidades virtuales son un fenémeno masivo en linea y muy
vinculado a la explosion de las redes sociales, capaces de interconectar este tipo
de organizaciones virtuales o de crear otras propias, en torno a ejes

comunicativos masivos y distintos tiempos y modos de interaccion.
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En principio, las comunidades virtuales tienen como propadsito el intercambio de
informacion especializada en torno a un tema o un eje de temas que puede ser
cualquiera, desde ciencia y tecnologia, creacion literaria, fanatismo deportivo o
cinematografico, etc. Quienes colaboran en ellas son a la vez consumidores,

productores y/o replicadores de la informacién disponible al respecto.

Por otro lado, son una herramienta util para los &mbitos corporativos, permitiendo
una organizacion interna de las comunicaciones, tanto como un contacto mas
estrecho y directo con los consumidores, organizando una comunidad en torno
al producto o a la marca (branding o fidelizacién). Igualmente opera como un
espacio de socializacion e intercambio de diversa naturaleza entre personas de

todo tipo, en el marco de las redes sociales y la cultura.

e Plataformas de comercio electrénico.
Las plataformas de comercio electronico abundan hoy en dia en Internet. Gracias
a ellas es posible comprar los mas diversos productos y servicios sin salir de
casa, sin fronteras fisicas. Cada vez mas las plataformas de comercio crecenen
todos los sectores, incluso en paises donde esta practica no era tan comun hace

algunos afos, cada dia se esta popularizando mas.

e Plataformas especializadas
Las plataformas digitales especializadas son creadas para satisfacer las
necesidades de un grupo de usuarios y existen una gran diversidad. Siempre que
haya una necesidad, podra crearse una plataforma para satisfacerla,
independientemente del sector. Un claro ejemplo de esto son las plataformas
digitales creadas para ayudar en las tareas relacionadas con el marketing digital

y traen una gran cantidad de ventajas, como las siguientes:
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Te ahorran tiempo: Una estrategia automatizada te ahorra mucho tiempo y
trabajo. Con la ayuda de una plataforma digital tu equipo podra enfocarse en la
estrategia en si. Te permiten trabajar con un equipo reducido. Gracias a esto, no
se necesita contar con muchas personas para realizar todo el compendio de

tareas; la herramienta se ocupa de ejecutarlas.

Es facil medir su desempefio: Las plataformas digitales de automatizacion
muestran los resultados en vivo. El equipo solo serd responsable de hacer el
analisis adecuado para dirigir los préximos pasos de la estrategia.

Hay una gran variedad: Hoy en dia se encuentra una gran variedad de

plataformas que permiten escogerlas de acuerdo con las necesidades reales.

Reducen el margen de error: El error humano es mucho mas frecuente de lo que
se puede imaginar. Al usarlas el margen de error disminuye notablemente.

No necesita ser un experto en informatica: Las plataformas digitales hoy en dia
son bastante intuitivas por lo que no se necesita conocer profundamente sobre

ellas para empezar a utilizarlas.

Son mas econdmicas: Existen plataformas gratuitas y de paga. Pero sus
beneficios superan en gran medida los costos de adquirirla. A manera de
Conclusion podemos decir que Las plataformas digitales ayudan a solucionar

todo tipo de necesidades en un solo lugar. (Giraldo, 2020)
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1.4. Contexto

La década del noventa se caracterizO por la aparicion de la web (www),
tecnologia que facilitd el acceso de un gran nimero de personas a Internet.
Las redes sociales tienen su origen en la segunda mitad de los noventa y se

fueron desarrollando desde ese entonces hasta la actualidad.

Classmates es considerada la primera red social. Fue creada en 1995 por el
estadounidense Randy Conrads. Esta red social buscaba conectar de manera
virtual a ex comparieros de colegio y universidad. Como el proyecto fue exitoso,
comenzaron a aparecer nuevas redes cuyo fin era reunir amigos y conocidos.
Uno de los ultimos sucesos en las redes sociales es Tik-Tok, una plataforma de
origen chino que permite crear y compartir videos. En 2018 se fusion6 con
Musical.ly y es una de las redes con el mayor flujo de usuarios jévenes, disponible

en 39 idiomas.

El concepto de “red social” se remonta cerca de un siglo atras para designar un
conjunto complejo de relaciones entre miembros de un sistema social a diferentes
dimensiones. En la sociologia, por ejemplo, la red social se ha utilizado para
analizar interacciones entre individuos, grupos, organizaciones 0 hasta

sociedades enteras desde el final del siglo XIX. (Raffino, 2020)

El Salvador, presenta muchas necesidades para el desarrollo de las artes, por lo
gue es necesario, mencionar algunas limitantes que los artistas presentan, para

la promocion, exhibicién, e interaccidn de las artes visuales en El Salvador.

Iniciando por los espacios de exposicion para los artistas. Debido al reducido
namero que existen, los artistas deben presentar su solicitud con mucho tiempo

de anticipacioén, por la saturacién de agenda que estos espacios presentan. En
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algunos espacios, los creadores reciben un no como respuesta y en otros, deben

esperar incluso mas de dos afios para realizar su exposicion.

Los artistas emergentes, tienen desventaja para exponer en estos espacios y es
necesario recurrir a las exposiciones colectivas para tener mayor posibilidad, que

les sean concebidos los espacios.

Cabe mencionar como contexto, la centralizacion de las artes. Una gran parte de
la poblacion no tiene acceso a estas muestras visuales. Teniendo claro que estas
muestras, son mas accesibles para el publico que vive cerca del espacio de

exposicion.

El Salvador, la mayoria de los espacios de exposicibn que existen, estan
ubicados en San Salvador. Existen un reducido numero fuera de San Salvador,
pero ese reducido numero, también se queda en un reducido numero de
espectadores. Esto deja claro, que las artes en El Salvador estan centralizadas y
que el publico que lleva ventaja es el que esta, mas cercano geograficamente.
Una persona que vive en San Salvador tiene mas ventaja para visitar una muestra
en el Museo de Arte de El Salvador, que una persona que vive en la Union,

Morazan, Ahuachapan o Sonsonate.

Sumando a esto la situacion de pandemia que no solo afecta a El Salvador como
pais, si no, a las artes a nivel mundial, donde las reuniones presenciales o el

acercamiento fisico, ha sido evitado, en algiin momento del afo.

El consabido cliché pinta a los artistas visuales como trabajadores solitarios,
recluidos en sus estudios en busca de la inspiracion, encerrados hasta dar con
ese color, con esa forma, con esa sensacion imaginada. Las cifras dan en esta

ocasion la razon al estereotipo, ya que, en estos tiempos extrafos, es la segunda

29



profesibn con menor riesgo de contraer la COVID-19 solo por detras de los
lefiadores, segun un grafico publicado por The New York Times que se basa en
dos ejes: el grado de proximidad fisica con otras personas y el nivel de contacto
con la enfermedad. Pero no son pocos los viajes, las inauguraciones, las
reuniones, las ferias y demas compromisos publicos con los que los creadores
plasticos deben cumplir en su dia a dia, y que ahora se encuentran en suspenso
a la espera de reducir la curva del virus. Obligados como tantos otros
profesionales a replegarse en sus casas estos dias, los pintores, escultores,
dibujantes y fotografos estan viviendo la cuarentena de modo desigual: unos se
desplazan diariamente al estudio, otros se quedan en su casa, otros aprovechan
para organizar sus archivos

Todos coinciden sin embargo en una preocupacién: los proyectos a corto y
medio plazo se han cancelado sin excepcién y no todo el mundo cuenta con un
colchdn econdmico para sobrevivir en un medio profesional donde escasamente
existen los sueldos fijos. De ahi también una reivindicacion: la toma de medidas
urgentes por parte del Gobierno para intentar paliar la que se prevé como una
debacle del sector cultural sin paliativos. Asi lo cuentan esta pequefia muestra de
nueve artistas, todos al teléfono desde sus domicilios y estudios, desde donde

mandan fotografias tomadas con sus maviles. (Beato, 2020)

Gracias a las plataformas virtuales algunas instituciones, continuaron de forma
virtual, con actividades culturales (inauguracion de exhibiciones, subastas,
charlas, etc.) que ya estaban programados para fechas especificas y no se
pudieron realizar de forma presencial, por el contexto Covid-19 que enfrento el

mundo.

En este contexto dramatico, las instituciones culturales de la regién y del mundo,

han sabido aprovechar las facilidades que ofrece la tecnologia para llevar sus
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contenidos a los hogares de millones de personas en condicién de aislamiento o

cuarentena.

Hoy, es posible admirar algunas de las obras mas emblematicas de la historia del
arte, con increible detalle, desde el monitor de una computadora o desde nuestro
teléfono celular. Esto gracias a plataformas virtuales como Google Arts and
Culture. Instituciones como la Galeria Uffizi en Florencia, el Museo de Arte
Moderno en Nueva York o el Museo Nacional de Bellas Artes en Buenos Aires
ofrecen acceso virtual a sus galerias y corredores para conocer sus colecciones
permanentes. * (Maroni, 2020, pag. 2) En El salvador el Museo MARTE cuenta
con una aplicacion, que permite hacer un recorrido virtual por sus salas de

exhibicion.
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CAPITULO Il

2. Las Plataformas Virtuales y su Aporte al Arte

En este apartado, se busca exponer las plataformas virtuales utilizadas para la
promocién, exhibicion e interaccion cultural y las ventajas y desventajas que

estas tienen como herramienta.

Tomando en cuenta lo que actualmente se esta viviendo con la pandemia, donde
las medidas de bioseguridad impuestas por el Ministerio de Salud y el gobierno,
exige el distanciamiento fisico, cuarentenas temporales de corto o largo plazo,
medidas de bioseguridad entre otras; requiere que muchos lugares de reunion y
convivencia artistica, como galerias, museos e instituciones que promueven el
arte, aun permanecen cerrados para evitar la propagacion de la COVID-19;
donde la mejor opcién hoy por hoy son los medios digitales y especificamente las
plataformas virtuales orientadas a las artes en general, como una alternativa de
promover, exhibir y exponer las artes visuales y que poco a poco ha ido tomando

mas interés por personas individuales e instituciones .

Para conocer las plataformas y su funcionalidad, se desarroll6 un procedimiento,
que nos permitio identificar diferentes plataformas virtuales y las ventajas que
estas ofrecen al artista. Se cred un cuaderno de notas, como herramienta de
observacién, con el objetivo de registrar toda la informacion, datos y referencias
de las plataformas. Con este cuaderno de notas, se recopilé informacién que los
administradores proporcionaban sobre las plataformas: precios, requerimientos
de la obra, requisitos que debe cumplir el artista, si se puede o no exponer obra

de forma gratuita, los precios segun cantidad de obra, vista en 3d como requisito
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extra, si se puede exponer obras tridimensionales o audiovisuales o solo
bidimensionales.

Este instrumento de observacion se utilizé también en el Capitulo 11

Pasos que se usaron para identificar plataformas.

Paso 1. Identificar en la web todo tipo de plataformas, descartando aquellas que
no son especificas para el arte.

Paso 2. Entrevistas dirigidas a artistas salvadorefios (adjunta en anexos), para
identificar si hacen uso de las plataformas virtuales, cuales son y qué ventajas y
desventajas se tienen.

Paso 3. Filtro para delimitar nimero de plataformas a un total de 13.

Las plataformas que no contenian suficiente informacion sobre su uso, se
recurrian al administrador desde la seccion de comentarios, consultando dudas
especificas sobres las plataformas. Descartando aquellas en las que no se
obtenia respuesta o la respuesta no correspondia a los criterios.

Paso 4. Identificar las ventajas y desventajas de cada una de las plataformas.
Paso 5. Delimitar de diez a tres plataformas, haciendo uso de una guia de
observacion (adjunta en anexos), basada en las necesidades del artista, en el

contexto actual.

2.1. Entrevistas

Se presenta un compilado de Entrevista dirigida a Artistas Visuales
Salvadorefios, con el fin de hacer una evaluacion del uso de las plataformas
virtuales y cuales son las ventajas y desventajas que consideran para la

promocién, exhibicion e interaccion de las Artes Visuales en El Salvador.

Teniendo en cuenta que la entrevista es una conversacion sistematizada, que

tiene por objeto, obtener, recuperar y registras las experiencias de vida
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guardadas en la memoria de la gente, fue necesario incluirla en esta investigacion
y buscar una opcion para ejecutarse, a pesar de las restricciones impuestas a
causa de la pandemia generada por el Covid-19. La entrevista se desarrollé de
forma virtual, creada desde la herramienta Form en Docs.google.com .de Drive.

Link a continuacion:

https://docs.qgoogle.com/forms/d/1Scad9-ISEp-
welLlZo ZONfGwl 6mAPVKR7jap4yCbE/edit

En esta entrevista se incluy6 artistas con trayectoria y artistas emergentes que
pudieran aportar a esta investigacion, cada uno desde su experiencia y obtener
respuestas equilibradas entre el pensamiento tradicional y las nuevas

generaciones que ya tienen un conocimiento mas tecnologico.

En la investigacion, surge la duda si los artistas salvadorefios en su mayoria,
estan exhibiendo su arte de forma virtual, si lo estan haciendo: ¢ Como califican
la experiencia?; ¢ Cual es el alcance que valoran haber tenido? si para ellos, el
costo monetario es elevado o resulta econdémico; si es necesario invertir mucho
tiempo para hacer una exposicion virtual, también nos interesa conocer los

motivos del porqué no han realizado ninguna exposicion virtual

Y estos son los resultados de una muestra de 35 entrevistados.
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Imagen 4: Entrevista dirigida a artistas salvadorefios.

¢ De que forma has difundido tu trabajo artistico?

35 respuestas

@ Fisica
@ Virtual
Fisica y virtual

Tomado de https://docs.google.com/forms/d/1Scad9-ISEp-
welLIZo_ZONfGwl_6mAPVKR7jgp4yCbE/edit?chromeless=1

En su mayoria, los artistas exhiben su obra de forma fisica y virtual, segun los
resultados de la primera pregunta. Conociendo que mas del 80% de los
entrevistados exponen su arte, de forma fisica y virtual, ¢ Qué plataformas utilizan
los artistas? Los resultados, en su mayoria son plataformas que no precisamente
estan restringidas a la exhibicién de arte, pero que si se les puede dar esa

funcion. A continuacion, el listado de plataformas que los artistas expusieron.

Entre ellas:

Canva,

Facebook

Instagram

Cargo colectivo
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Google meet

Pagina web

Redes sociales

Blogs

Zoom

Youtube

Blogspot

Tumblr

Souncloud

Vimeo

¢, Qué plataformas utilizan los artistas?
Plataformas propias de Galerias
Plataformas virtuales especificas para exposiciones virtuales de artes
plasticas.

Angular Virtual Art Gallery
kunsmatrix

International Exhibition Elixirz
Lotus Lybia

Inart GT

Premium Art Gallery

Galeria Pandora

Sitio web propio
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Imagen 5: Entrevista dirigida a artistas salvadorefios.

;Como calificas la experiencia al exponer tu trabajo de forma virtual?

33 respuestas

@ Bueno
® Regular
Malo

Tomado de https://docs.google.com/forms/d/1Scad9-ISEp-
welLIZo_ZONfGwl_6mAPVKR7jgp4yCbE/edit?chromeless=1

Mas del 57% de los entrevistados, expresan que califican como bueno, la

experiencia de exponer de forma virtual y un 42% lo califican como regular.

Se puede decir que el uso de plataformas virtuales tiene una aprobacion por parte
de los entrevistados, como herramienta para la exhibicion del arte.
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Imagen 6: Entrevista dirigida a artistas salvadorefios.

;Cual fue el alcance que tuvo la exposicion virtual en cuanto a visitas?

33 respuestas

@ Bueno
@ Regular
Malo

Tomado de https://docs.google.com/forms/d/1Scad9-ISEp-
welLlIZo_ZONfGwl_6mAPVKR7jgp4yCbE/edit?chromeless=1

El 66.7% de los entrevistados responde que fue bueno el alcance que tuvo la
exposicion virtual en cuanto a visitas y 33.3%. Con estos resultados se confirma,

gue el alcance de las plataformas como medio de exposicidon de arte es bueno.

Tomando en cuenta que nadie califica como malo el alcance que tienen las
exposiciones desde una plataforma virtual, se puede concluir que valoran como

muy positivo el alcance que estas tienen en cuanto a visitas del publico.
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Imagen 7: Entrevista dirigida a artistas salvadorefios.

¢ Podrias establecer, un aproximado del costo monetario que requiere la plataforma utilizada,
para realizar una exposicion virtual?

33 respuestas

@ Cero costos

@ Menor a $100

@ Entre 100 y $200
@ Arriba de $200

Tomado de https://docs.google.com/forms/d/1Scad9-ISEp-
welLIZo_ZONfGwl_6mAPVKR7jgp4yCbE/edit?chromeless=1

Un 45% de los entrevistados expone, que el costo de exponer de forma virtual es
menos de $100 y un 33.3% expresa que tiene cero costos, el 18% manifiesta que
requiere entre $100 y $200 y un 3 % manifiesta que arriba de los $200.

Un buen porcentaje de los entrevistados, expresa que el costo monetario que la
plataforma requiere, estd entre cero a $100.00, esto facilita a los artistas

salvadorefios, exponer desde una plataforma virtual logrando optimizar recursos.

39



Imagen 8: Entrevista dirigida a artistas salvadorefios.

¢ Podrias establecer, un aproximado del costo monetario requerido en publicidad, para
realizar exposicion virtual?

33 respuestas

@ Cero costos

@® Menor a $100

@ Entre 100 y $200
@ Arriba de $200

Tomado de https://docs.google.com/forms/d/1Scad9-ISEp-
welLlZo_ZONfGwl_6mAPVKkR7jqp4yCbE/edit?chromeless=1

Del 100% de entrevistados el 72.7% manifiesta que exponer desde una
plataforma virtual, requiere un costo en publicidad, menor a $100. Un 12.1%
respondi6é que no tiene ningln costo. Y un 15.2% manifiesta que se requiere un
costo entre $100 a $200. Por lo que se puede concluir que exponer desde una
plataforma virtual, reduce los costos de publicidad y esto es una ventaja para que
los artistas tengan mayor posibilidad de exponer su obra, desde un espacio

virtual.
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Imagen 9: Entrevista dirigida a artistas salvadorefios.

Desde la eleccion de la plataforma, publicidad, montaje y exhibicion: ;En cuanto tiempo
realizaste todo el proceso, relacionado a la exposicion virtual?

32 respuestas

@ Menos de tres meses

@ Tres a seis meses

@ Seis meses a un afio

® Ninguna de estas opciones

Tomado de https://docs.google.com/forms/d/1Scad9-ISEp-
welLlZo_ZONfGwl_6mAPVKkR7jqp4yCbE/edit?chromeless=1

El 65% de las personas entrevistadas, expresan que demora menos de tres
meses el proceso para realizar una muestra virtual de arte, desde la eleccién de
las plataformas, hasta la exhibicion. Esta es una ventaja que no se tiene cuando
se expone una muestra en espacio fisico, porque depende de los tiempos del

coordinador y la agenda o itinerario del espacio.
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Imagen 10: Entrevista dirigida a artistas salvadorefios.

¢Por que motivo no has realizado exposiciones virtuales?

15 respuestas

@ No tengo interés en hacerlo
@ No conozco plataformas virtuales

© No cuento con los recurso y
herramientas

@ Otros motivos

Tomado de https://docs.google.com/forms/d/1Scad9-ISEp-
welLlIZo_ZONfGwl_6mAPVKR7jgp4yCbE/edit?chromeless=1

Un 33.3% de los entrevistados manifiestan que no cuentan con los recursos y
herramientas. Un 26.7% responden que no conocen plataformas virtuales. Del
100% de entrevistados un 6.7% de entrevistados, no tienen interés en hacerlo.

Esto pone en evidencia que los artistas en su mayoria tienen algun interés de
exponer desde una plataforma virtual, pero desconocen las plataformas virtuales
como herramientas y el uso que a estas se les puede dar. Parte del aporte de
esta investigacion, es, que los artistas se motiven a explorar este tipo de

herramientas como una alternativa para la exhibicion de las artes.
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Es importante conocer las ventajas y desventajas que los artistas consideran,
qgue puede tener el uso de plataformas virtuales para la exhibicion de arte. Para
ello, planteamos las siguientes dos preguntas, adjuntando respectivamente las

respuestas obtenidas.

¢ Qué ventajas consideras que tiene, realizar una exposicién virtual a diferencia

de una exposicion presencial?

e La ventaja de exponer virtualmente es que se llega a un mayor publico

e La mejor difusion

e Mas difusién e interaccion con los y las espectadoras

e Elacceso es libre y el pablico la visita segun su conveniencia el ahorro de
recursos y de mano de obra, han tenido mas alcance a nivel de publico.

e Dependiendo de su difusion puede llegar a tener mas alcance de publico

¢ Aunque no es lo mismo y no ofrece las mismas ventajas, es una solucién
alternativa ante la pandemia y para poder desarrollarse fuera del pais y
establecer vinculos internacionales o concertar exposiciones fisicas
después de las virtuales

e Llega a mas personas, no se necesita desplazamiento, se puede ingresar
a la plataforma a cualquier hora.

e Tiene un mayor alcance al publico y es mas barata realizarla

e Esuna alternativa para que la gente disfrute el arte desde casa por medio
de un celular o computadora en tiempo de pandemia. Se rompe la barrera
geografica, la obra tiene mas visibilidad y se hace internacional. La
mayoria de son gratuitas, otras tienen un menor costo y a veces se pueden
apreciar en 3D. Con la pandemia se aperturd la modalidad de mostrar el
arte en redes sociales o galerias internacionales o nacionales que antes

no permitian que cualquier persona expusiera.
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Hay un mayor nimero de personas a quien logras compartir de alguna
manera tu arte.

Es mas accesible a publico internacional que una exposicion presencial y
ademas sabiendo entender el medio digital se puede generar experiencias
diferentes a las acostumbradas en una exposicion presencial

El costo monetario

Llega a méas personas

Mayor visibilidad de las piezas, mayor alcance de personas

Economia en alquiler de espacio fisico

Ninguna

Més accesible al publico

El acceso, el tiempo, el traslado de obras

Yo lo veo como una forma que sirve para que conozcan tu obra
Posibilidad de llegar a una mayor audiencia

La velocidad con la que se llega al publico y mayor alcance, la exposicion
puede quedar almacenada para poder ser vista en cualquier momento sin
montar ni desmontar, contacto directo obra-comprador sin intermediarios.
Depende de la plataforma utilizada y la gestion que se realice, puede tener
mayor alcance de difusion que una exposicién fisica. Se generan menos
gastos econémicos de logistica. La obra no se arriesga a ningun tipo de
dafio.

Nada mas la movilizacion

La ventaja principal son la reduccion de costos, de igual manera es un
recurso con niveles altos de divulgacion y difusion.

Mas personas de diferentes lugares pueden conocer las obras y no hay
limite en la cantidad de potenciales espectadores, se reducen costos y es

MAas seguro
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Mayor alcance y difusion Facilidad para poder apreciar la muestra en
cualquier lugar. Menor costo en calidad de gastos. No hay dificultad en el
traslado de piezas, ya que se hace via archivo.

Con la situacion actual, de la crisis sanitaria, es una gran ventaja que se
puede aprovechar para difundir mas el trabajo sin poner en riesgo la salud
de los participantes y espectadores.

Virtual, se llega mas répido al publico en la visibilidad de la obra

Las ventajas que se tiene es que ya no se tiene que trasladar la obra a un
lugar especifico y pueda sufrir dafios al transportarse y también que se
puede llegar a un mayor publico a través de la publicidad

Se gasta menos dinero a comparacion de un expo presencial, y también
tiene méas alcance de publico

La disminucion de costos logisticos, el potencial de alcance en la difusion
de las piezas

Puede abrirse a un publico extranjero. Hay mas posibilidades de visitas.
Hay un horario indefinido de visitas y la persona puede acceder a la
informacion desde casa.

El alcance social

¢ Qué desventajas consideras que tiene, realizar una exposicion virtual, a

diferencia de una exposicion presencial?

Ninguna

Es importante observar la obra y tener un acercamiento, esto no es posible
de forma virtual.

La falta de comunicacion con el espectador

Se pierden muchos detalles que son visibles solamente en fisico.

Mucho del trabajo que requiere hacer una pieza de arte no se puede

apreciar virtualmente, solamente de manera presencial

El contacto directo con el publico y la forma de interacciéon
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Que no se pueden apreciar las piezas a detalle

No se aprecia en su verdadera magnitud una obra, ejemplo, tamafo y
técnica, ademas propicia para que manos inexpertas den opiniones o
publiquen, ademas el proceso curatorial se vuelve un poco “efimero”

La interaccion real entre el ojo humano y la pieza en fisico

Reduce la experiencia sensorial del espectador y no es la misma reaccién
que verla en vivo en una galeria. No todas las personas tienen
conocimientos de informatica para acceder a una exposicion virtual.

No es un impacto cercano al visor y muchas veces las obras no son
hechas para una exposicion virtual.

A la mayoria de las personas (incluyéndome) se le hace tedioso ingresar
a exposiciones virtuales. Una vez adentro las encuentra disfrutables pero
el proceso de decidir ingresar a una genera pereza, porque estan
acostumbradas a consumir en los medios digitales un entretenimiento no
tan exigente para el espectador.

Que la gente puede ver los cuadros fisicamente

Problemas técnicos en cuanto a internet y organizacion

El cliente necesita ver directamente las piezas, ver su detalle, en un expo
virtual esto no se da.

Presenciar la obra es diferente, da una mejor experiencia y se logra una
composicién visual mas completa

No genera lazos y no se puede convivir con el publico

Que no puedes interactuar con los coleccionistas

Acceso desigual a la tecnologia de parte de artistas y audiencias.

La apreciacion de una obra plastica en vivo es insustituible.

Hace falta interaccién con la obra. Observar una pieza en una pantalla no
genera la misma sensacion

No hay una apreciacion real de la obra
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Limita la experiencia del espectador frente a la obra lo que la vuelve una
muestra muy impersonal en algunos casos

No es la misma experiencia, verlas en persona es vital para ciertas obras
No hay una cercania entre el publico, por lo tanto, no hay un analisis y
discurso fuerte.

El tiempo que conlleva crear la exposicion, ya que si se desconoce como
usar los programas puede ser frustrante.

No funcionar bien la plataforma.

No hay una comunicacion inmediata con la gente como en una exposicion
presencial en donde se percibe lo real de exponer las ideas del artista.
No se aprecia el impacto del publico ante la obra y si de verdad genera
esa sensacion subjetiva

No se tiene el contacto directo con el espectador y se pierde esa riqueza
de interaccidon, ademas que de forma presencial se puede presenciar de
mejor manera todo el detalle de la obra

No es la misma experiencia ver una imagen en el monitor que presenciar
la pieza en todas sus dimensiones en consecuencia la experiencia virtual
es mas pobre

No se puede dialogar con el publico de manera directa.

No todas las personas tienen conocimiento de las plataformas virtuales de
este tipo

No todas las personas tienen acceso a internet, tanto para montar la
exposicion o para visitarla

El dialogo con los espectadores es menor

Después de una busqueda de recoleccion de datos, con un promedio de 35
conocedores del arte, se puede concluir que:

Los artistas en su mayoria, estan familiarizados con plataformas sociales como
Facebook e Instagram, que es un medio que funciona muy bien para dar a

conocer el trabajo artistico, sin embargo, estas plataformas tienen otras funciones
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sociales, como el marquetin, publicidad, generar o mantener relaciones
interpersonales, y dejan de ser plataformas exclusivas del arte, por lo que se
descartan como muestra del objeto de estudio en esta investigacion.

Sin embargo, no descartamos el valor que estas tienen, para la publicidad de una
exposicién virtual, siendo un canal que permite dar a conocer la exposicion, o,
gue la muestra tenga éxito en cuanto a visitas, porque es el medio donde los

artistas hacen llegar la invitacién a su publico.

La opcion de exponer de forma virtual es considerada por los artistas como
favorable, proporcionando una valoracion subjetiva sobre una gran cantidad de
ventajas que los artistas perciben sobre estas plataformas, para la exhibicién del
arte, sin dejar de lado las desventajas que estas pueden tener. Cabe aclarar que
estas desventajas no son una limitante que imposibilite la promocion, exhibicién
e interaccion del arte, pero son expuestas, para gue sean tomadas en cuenta por
los artistas que no han tenido una experiencia en una plataforma virtual y sean

conscientes de estas desventajas que inciden en los resultados finales.

Por lo anterior, en esta investigacidon se toma como muestra, las siguientes
plataformas que se encargan de exhibir Unicamente arte. Algunas de estas,
mencionadas en las entrevistas dirigidas a los artistas y otras seleccionadas del

estudio exploratorio que se hizo en la web.

A continuacion, se presenta el listado de 13 plataformas, seleccionadas, por

contener una informacion clara de su uso y funcionalidad.

2.2. Plataformas virtuales exclusivas para la exhibicion del arte.
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2.2.1 Singulart

]j SINGULART

EACH THEIR (

Tomado de https://www.singulart.com/es/

Tabla de criterios de seleccion de la plataforma

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocién, exhibicidn e interaccicn
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl NO | TALVEZ
1 Es reconocida por los X Seg(n la publicidad si se
medios digitales vy ve que es aceptable.
artisticos.
2 | Es funcional a nivel X
artistico
3 Es accesible a todos los X Aceptan artistas
artistas visuales emergentes, pero ya con
{emergentes, una marcada frayectoria
profesionales, de participacion.
autodidactas) NO autodidactas,
4 Es asequible X No hablan de un costo

econémicamente por exponer, parte del

objetivo de la galeria es

vender y hay un
porcentaje entre artista y
galeria.

5 Es apropiada para la X
promocion artistica
6 Es adecuada para la X
exhibicion artistica
7 Genera una interaccién X
entre espectador y obra.

Basandose en la tabla de criterios, se puede definir cinco de estos criterios
favorables para el expositor, siempre y cuando este ya tenga una trayectoria.
Por ejemplo, si los artistas han realizado exposiciones individuales, han sido
galardonados con prestigiosos premios de arte, han exhibido fuera de su pais

de origen y han aparecido en periédicos nacionales y especializado.
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A continuacion, se adjuntan los criterios de seleccion que Singular Art establece

para garantizar calidad:

e Tienen un enfoque artistico confirmado

e Viven exclusivamente del arte

e Han ganado premios nacionales e internacionales

¢ Han sido seleccionados por sus reconocidas residencias
e Pasan su tiempo exponiendo en su pais y en el extranjero

e Presentaron sus obras en museos y-/o lugares embleméticos de su lugar

de residencia
e Ya han tenido algunas de sus obras vendidas en subasta

e Han publicado libros, monografias y fueron solicitados en prensa
especializada de su pais. (Kempf, s.f.)
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2.1.2. Café Convertes.

e
L ]
"\ Arte i Culisra

i

Tomado de https://www.cafeconvertes.com/

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicion e interaccién
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
cumplimiento

Sl | NO | TALVEZ

1 | Es reconocida por los medios | X

digitales y artisticos.

2 | Es funcional a nivel artistico X

No.

Es accesible a todos los artistas X No autodidactas.
visuales (emergentes,
profesionales, autodidactas)
4 Es asequible econdmicamente X No habla
especificamente
de un pago por

exponer.
5 Es apropiada para la promocién X
artistica
6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica
7 Genera una interaccion entre X

espectador y obra.

Es un proyecto creado por y para artistas, el objetivo es dar a conocer el artey a
los artistas tanto emergentes como contemporaneos, con una plataforma, en la
que se muestran sus obras y asi mismos, con posibilidad de instalar exposiciones

y venta tanto online, como fisica.

A los artistas en Café Convertes y Compra Arte, tiene apoyo online desde la

plataforma y orientacion y administracion fuera de ella, de manera que su
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visibilidad aumenta notablemente convirtiéendose en un canal de distribucion y

gran ayuda para los artistas y su obra.

Su trayectoria en redes sociales y su experiencia en plataformas de comprar
arte online avalan un servicio serio y responsable con la obra y los artistas,
revisada y con todo lo relacionado a la LOPD en regla de acuerdo a la nueva
legislacion europea, sin sorpresas para el artista, coleccionista, curador, galeria,
ni comprador. Los administradores expresan “Podemos garantizar la
autenticidad y exclusividad de toda la obra que subimos en nuestra plataforma y
web de arte” (Abad, 2017)
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2.1.3. ArtQuid.

Tomado de https://es.artquid.com/

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocidn, exhibicidn e interaccion
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Reqgistro de Observaciones
No. cumplimiento
51 | NO | TALVEZ

1 | Es reconocida por los medios | X
digitales y artisticos.

2 | Es funcional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X No habla de
visuales (emergentes, restricciones de
profesionales, autodidactas) quien puede
exponer.
4 Es asequible econdmicamente X El limite de obras

para exhibires de
10 piezas gratis,
fuera de eso es

pagado.
5 Es apropiada para la promocion X
artistica
6 Es adecuada para la exhibicion X Tiene un enfoque
artistica mas comercial.
7] Genera una interaccion entre X

espectador v obra.

Es la 1. 2 Red social mundial dedicada al arte que permite que los artistas, las
galerias de arte y los apasionados del arte, compren, vendan y compartan obras
en lineay en 3D.

Ganar dinero, es un punto a favor para los artistas, ya que conservan el 90% de
las ganancias en la venta de sus Obras originales, ya que el artista asume los
siguientes puntos:

e Gestiona su galeria
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Personaliza su galeria y administra la exposicion, promocion y venta de
sus obras de arte con herramientas faciles de usar.

Multiplica sus contactos

Comparte su pasion y recibe las apreciaciones de artistas y amantes del
arte de todo el mundo.

Creay personaliza todo lo que quiera en la galeria de sus suefios en pocos
pasos.

Coloca sus obras como en una galeria de arte y gana visibilidad

Ofrece una experiencia Unica y ludica a sus visitantes y compradores

(Valkenburg, 2006)
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2.1.4. Smells Like Art

Tomado de https://www.smellslikeart.org/es/principal

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicion e interaccion
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos Para Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl | NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X (No
visuales (emergentes, proporcionaba
profesionales, autodidactas) informacién)
4 Es asequible econdmicamente X {(No

proporcionaba
informacién)

5 Es apropiada para la promocion X

artistica

6 Es adecuada para la exhibicidn X
artistica

7 Genera una interaccién entre X

espectador y obra.

Con la tecnologia actual y el dominio de herramientas de difusion en internet,
Smells Like Art es una plataforma pensada para que la unién haga la fuerza.
Cuantos mas artistas y mas obras, mas visitas tendremos, y cuantas mas visitas
mas artistas querran participar. La visibilidad que tendra cada artista en internet

se vera por lo tanto mejorada y fortalecida. (S/A, smellslikeart.org, s.f.)
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2.1.5. artelista

quielis’rc:

Tomado de https://www.artelista.com/

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promaocion, exhibicion e interaccion
para las artes visuales en El Salvador.
Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl | NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios X No hay una medicion
digitales y artisticos. clara de su
reconocimiento
artistico/digital
2 | Es funcional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los X
artistas visuales{emergentes,
profesionales, autodidactas)
4 | Es asequible econémicamente X Planes de pago
Hay opcién de
unicamente exponer
0 exponery vender.
5] Es apropiada para la X
promocién artistica
6 | Es adecuada para la exhibicion | X
artistica
7 Genera una interaccién entre X
espectador y obra.

Artelista fue fundada en 2004. Artelista es el punto de encuentro de artistas, que
quieren exponer y vender su arte de forma segura, con coleccionistas, inversores
0 simplemente personas que buscan llenar una pared con una pieza Unica y
especial. Artelista es especialista en trasladar obras de arte por los cinco
continentes, sin importar origen o destino, del taller del artista a tu casa. Somos

lider en audiencia con mas de 1 millon de personas que nos visitan cada mes y

descubren mas de 900.000 obras de todo el mundo.

¢, Qué obras puedo vender a través de Artelista?

Puedes vender pinturas, esculturas, dibujos, grabados, fotografias, collages,

obras de arte digital, ceramica y artesania.



https://www.artelista.com/

Si no deseo vender a través de Artelista, ¢ puedo s6lo exponer?

En Artelista puedes elegir qué uso quieres darle a tu pagina personal. Todos los
artistas pueden exponer y vender sus obras originales y/o reproducciones a
través de Artelista, pero si td no quieres vender a través de la web, desde tu menu
de usuario podras informar de ello. Si prefieres exponer tu obra sin venderla,
deberas desmarcar la opcion “Deseo vender mis obras originales a través de
Artelista” en la pestafia “Preferencias” de tu menu. Puedes subir a Artelista todas
las obras que quieras, independientemente de cuél sea su estado. Si la obra que
quieres subir esta vendida, puedes incluirla siempre gque informes de su estado.
Ademas, si tienes una imagen de la obra en alta calidad y tienes los derechos de
reproduccion de la obra, podras vender reproducciones.

¢, Qué margen tengo en la venta de obras originales?

Artelista cobra una comisién del 35% del precio que has marcado para la obra
(+IVA para artistas residentes de la UE). Esta comision sirve para pagar los
costes de gestion, envio y seguros de transporte. En el caso que seas artista
PRO, se te aplicara la mejora de tu porcentaje segun el producto contratado.

¢ Qué margen tengo en la venta de reproducciones?

Artelista cobra el 65% del precio de la reproduccion pagado por el cliente, esta
comision sirve para pagar los costes de produccion, impresion, embalaje y envio.
Ademas, tienes cuentas con las estadisticas completas para que puedas hacer
un seguimiento del impacto de tu servicio Artelista. (Rivas, 2004)
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2.1.6. VIRTUALgallery

VIRTUAL gallery

LZOm

https://www.virtualgallery.com/

Tema: Las plataformas viriuales como medio de promocién, exhibicién e
interaccion para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
SlI | NO | TALVEZ

1 | Es reconocida por los medios | X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico X

3 Es accesible a todos los artistas X
visuales(emergentes,
profesionales, autodidactas)
4 Es asequible econdmicamente X Planes de pago
con limitantes
de promocion

5 Es apropiada para la promocién X

artistica

6 Es adecuada para la exhibicién X
artistica

7 Genera una interaccién entre X

espectador y obra.

Esta plataforma, tiene muchas opciones a favor para el artista, propone el arte
actual como el Unico antidoto posible contra la aburrida uniformidad de las
paredes. Es un espacio vital o laboral diferente, original, sorprendente o lo que tu
quieras, y por mucho menos dinero de lo que se piensa con el uso de esta

plataforma.

Para los cazadores de tendencias: VirtualGallery sigue el rastro de artistas
pujantes de todo el mundo, con especial atencibn a los creadores
latinoamericanos, hasta descubrir los rasgos que dan lugar a nuevos
movimientos estéticos.

Acerca del sitio.
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El arte actual ha encontrado su sitio en la red. En VirtualGallery.com podras vivir
con intensidad las tendencias creativas emergentes, mostrando y descubriendo

arte como nunca lo habias hecho.

La tecnologia de VirtualGallery.com es sorprendente:
e Muestra al mundo tus obras en atractivas galerias 3D y 2D.
e Programa su inauguracion en vivo y comunicate con tus invitados,
invitales a seguirte y veran lo que tu ves.
e Promociona tu galeria incrustandola en tu blog o sitio web, genera
banners, sincroniza tu actividad con Facebook.

e Pone tus obras a la venta en un entorno fiable y seguro.

La creacion de una primera galeria es libre y gratuita para todo artista:
1. Registrate e inicia sesion, 2. Pulsa “Crear galeria gratis” en tu menu de usuario.
3. Llena tus datos de perfil, de galeria y sube tus obras.

Precios y servicios para expositores.

Imagen 11: Tabla de precios de plataforma de Virtual Gallery.

Cuentas Gratis Prémium Profesional
Tod: ! rfiles S Galeri:
‘ Mus

dos los perfiles

<
SRARNE AF
ARIKYE

LY
AN
Y

¢
Y
4

PRECIO GRATIS €50,00/ aio € 120,00/ afio

Tomado de https://www.virtualgallery.com/
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Requisitos de las obras

Nuestra politica es establecer unos requisitos minimos de calidad técnica en los
ficheros de imagen para favorecer al expositor mejorando la percepcion de las
obras, y garantizar a su vez la mejor experiencia posible a los visitantes de
VirtualGallery.com. Consulta aqui qué ocurre si un fichero gréafico de los que has
colocado en las paredes de tu sala no cumple con estos requisitos: (S/A,

virtualgallery.com, s.f.)
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2.1.7. Esglaiart

Eoeld AT

Tomado de https://esglaiart.es/

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promaciaon, exhibicion e interaccicn
para las artes visuales en El Salvador.
Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl | NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X No hay una
visuales(emergentes, definicién clara
profesionales, autodidactas) de quien puede
exponer
4 Es asequible econdmicamente X Exponer 2 cbras
es grafis
5 Es apropiada para la promocién X
artistica
B Es adecuada para la exhibicidn X
artistica
7 Genera una interaccion entre X
espectador y obra.

Esta plataforma tiene tres criterios favorables tal como se ve en la tabla de
criterios y el resto no se sabe con certeza.
Esta galeria, muestra el arte del pintor a todo el mundo, pero con especial

promocién en su ciudad para poder ser visitado en persona.
Si eres un artista puedes mostrar tu obra a los coleccionistas en cualquier lugar

del mundo. Una vez expones en esta galeria, los compradores te contactaran

directamente y compraran por el precio final que hayas establecido.
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En esta galeria, exponer 2 obras es gratis, y también tienen suscripciones para

sacar mayor partido a la web:

e Publica hasta 15 obras en esglaiart.es
e Te publicamos las obras en Instagram y Facebook.

e Promocionamos tu cuadro en la pagina de inicio.

Imagen 12: Tabla de precios de plataforma virtual Esglaiart

~

15 OBRAS - MENSUAL

15 OBRAS - ANUAL

2,99€
0€ e 29,00€

Nim de obras 2 15 15

2 OBRAS GRATIS

20% Descuento

Publicados durante 4 semanas Indefinido Indefinido
Modificar tus anuncios v v v
Comprador contacta directamente v v v
Comisién por venta 0€ 0€ 0€
Publicacién en Instagram x v v

Publicacién en Facebook x x v

Tomado de https://esglaiart.es/

Esta plataforma es diferente de la competencia, por los siguientes puntos.

e No saturan la web ni con miles de cuadros ni con miles de artistas. Si un
artista no es aprobado por los criterios de calidad, sus obras no seran
publicadas. Buscan tener menos opciones para que los compradores
encuentren mas facil.

e No se venden reproducciones, réplicas o posters de los cuadros. Buscan
que solo exista un cuadro original.

e Tu decides: Qué exponer y a qué precio. Seleccionas las imagenes, el

texto, medidas y técnica.
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e Puedes ver el nimero de veces que tus obras de arte son visitadas desde
tu panel de control.

e Los usuarios podran dejar comentarios y resefias a tus cuadros.

Razones por las que tus obras pueden no aprobarse:

e Sila calidad de las obras no es suficientemente profesional a nuestro
criterio

¢ Silas imagenes son borrosas, no muestran la obra de arte bien, o son
demasiado pequefias

¢ Sivendes obras de otros pintores que no son tuyas, aungue te

pertenezcan.

En esta plataforma puedes cancelar tu cuenta en cualquier momento tan solo

enviando un email a info@esglaiart.es (S/A, esglaiart.es, s.f.)
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2.1.8. PeopleArt factory

peopleArt factory

new digital experiences for art

Tomado de https://peopleartfactory.com/legal

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocién, exhibicion e

interaccion para las artes visuales en El Salvador.

espectador y obra.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No cumplimiento
’ Sl | NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios | X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X No hay
visuales (emergentes, informacién al
profesionales, autodidactas) respecto
4 Es asequible econdmicamente X Hay un plan
gratuito con un
espacio en la
nube muy
reducido
5 Es apropiada para la promocién X
artistica
B Es adecuada para la exhibicion X
artistica
7 Genera una interaccién entre X
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Imagen 13: Tabla de plan de pago de plataforma virtual PeopleArt Factory

Comunidad

« 10Mb de almacenamiento en la nube
« Exposiciones ilimitadas

Gratuito

COMENZAR AHORA

Prima

» Todo el espacio que necesites
» Funcienalidades avanzadas
= Apovo al proyvecto

7,5 € / mes

(si contratas el bono anual)

CONTRATAR PREMIUM

Profesional

+ Formacion v soporte preferenciante
+ Customizaciones v nuevas funcionalidades
« Puedes eliminar nuestro logo v referencias

CONTRATAR PRO

Precios no incluyen IVA ni impuestos indirectos.

Tomado de https://peopleartfactory.com/legal

Esta plataforma no posee informacion general en el sitio web.
Unicamente los planes de pago antes mencionados y politica de privacidad

(peopleartfactory, 2020)
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2.1.9. Artexpone

Artexpone

Tomado de https://www.artexpone.com/

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicién e interaccién
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl | NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X

visuales {emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 Es asequible econdmicamente X Hay un costo
minimo de pago y
unicamente
puedes subiruna
obra
9 Es apropiada para la promocién X
artistica
B Es adecuada para la exhibicion X
artistica
7 Genera una interaccién entre X
espectador y obra.

En Artexpone.com, practicamente no hay normas, sino que cada galeria es quien
pone sus propias normas y condiciones a la hora de vender y enviar sus obras
de arte.

e Tarifas bajas

e Vende directo al cliente

e Sin publicidad

e Sin pagos mensuales

e Sin compromiso

e Registrate gratis y empieza a subir tus obras hoy,

e 0,99 € Tarifa de publicacion
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La obra estara activa durante 6 meses o hasta que se venda. Al realizarse la
venta se cobra una pequefia comision y una tarifa estandar por el procesamiento

del pago.

La informacién que introduzcas: descripciones, biografias de artista, fotos,
informacion complementaria, imagen corporativa, datos de obra, etc. Todos lo
anterior y mas, es totalmente editable en tu cuenta Artexpone, siempre la puedes

mejorar.

Algunos puntos favorables de esta galeria son:
o Perfil de galeria/artista, gratis
e Precio bajisimo por ofrecer obras a la venta
e URL personalizada para tu galeria
e Proceso extra simple y rapido
e Continuamente puedes mejorar
e Para mayor informacion lee las condiciones para vendedores
Cualquier pregunta o comentario lo puedes hacer desde la siguiente cuenta

info@artexpone.com (S/A, artexpone.com, s.f.)
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2.1.10. New Blood Art

New Blood Art

Carefully curated artworks by outstanding emerging artisis...

Tomado de https://newbloodart.com/

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promaciaon, exhibicion e interaccicn
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
51 | NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X No autodidactas

visuales (emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 Es asequible econdmicamente X (cobramos una
comision sobre
las ventas)
5 Es apropiada para la promocién X
artistica
B Es adecuada para la exhibicion X
artistica
7 Genera una interaccion entre X

espectador y obra.

Es una galeria selectiva, no hay ningln cargo por tener una pagina en el sitio web
(se cobra una comision sobre las ventas) y usted determina el precio de venta,

con asesoramiento cuando corresponda.
Ingresar al trabajo es facil, debe completar los detalles en la pagina de envio de

artistas en linea y cargar una seleccion de sus imagenes, al menos 5, incluido el

precio minorista que desea recibir por cada pieza, las dimensiones y los medios
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utilizados y los encargados de la plataforma se contactaran dentro de los 7 dias.

(Ryan, s.f.)

2.1.11. ARTEnet

ARTE

Tomado de https://artenet.es/

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicion e interaccion
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de | Observaciones
No. cumplimiento
51 NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios X

digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico X
3 | Es accesible a todos los | X

artistas visuales (emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 | Es asequible econémicamente | X Es gratis con
restricciones
5 |Es apropiada para la X Tiene un enfogque
promocién artistica directamente
comercial (venta de
obras)

6 |Es adecuada para la|X
exhibicidn artistica
7 | Genera una interaccion entre | X
espectador y obra.

Sobre Artenet
Fue fundado en 2011. Artenet centra su labor en la promocion de arte actual a

través de internet. Es un espacio expositivo y de venta de obras de arte por
artistas contemporaneos profesionales, emergentes, noveles y estudiantes. Una

manera unica y diferente de descubrir y adquirir obras de arte de nuestro tiempo.

Artenet es un mercado online de compraventa de obras originales de arte
(cuadros y pinturas, esculturas, dibujo,) realizadas por artistas independientes de

hoy en dia. Los artistas pueden crear una cuenta y vender sus obras de arte
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directamente al publico. Un portal con vocacion a artistas pintores, escultores,
fotégrafos, y artistas en general, profesionales o aficionados, que quieran
exponer y vender sus obras online. Es por tanto una oportunidad para ellos de
dar a conocer su trabajo, de promocionar su arte, de compartir su talento,

accediendo al publico sin intermediarios, preferencias ni partidismos.

¢, Qué beneficios o ventajas hay por registrarse en ARTEnet?

Ventajas:

e Disponer de un perfil profesional donde afadir todas tus obras de arte.
e Dar a conocer tus obras entre miles de personas que nos visitan cada dia.
e Pertenecer a una red de arte con difusion nacional e internacional.
e Vender directo al publico, sin intermediarios.
e Gestionar ti mismo y actualizar a cualquier hora los datos de tu perfil.
e Incluir un enlace a tu web o blog.
¢ Incluir un enlace a tu pagina de Facebook.
e Opinar y participar en la comunidad.
e Ganar visibilidad ante un publico interesado en arte original.
(S/A, artenet.es, 2011)
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2.1.12. SAISHO

SAISHDO

Tomado de https://www.saishoart.com/

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocidn, exhibicién e interaccion
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl | NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios X

digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico
3 Es accesible a todos los artistas X Con restricciones

visuales (emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 Es asequible economicamente X Al ser propiamente
comercial, se
determinan
porcentajes por
venta.
5 Es apropiada para la promocion X Su funcién
artistica principal es vender
6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica
7 Genera una interaccién entre X

espectador y obra.

El equipo de arte capta el mejor talento artistico con proyeccién de crecimiento

en Europa, USA y Latinoamérica.

A cada artista seleccionado se le otorga un valor de firma (caché) en base a su
trayectoria profesional previa y, desde entonces, evoluciona segun las ventas que
tenga en Saisho.

Saisho es un nuevo sistema de mercado en donde se puede comprar, disfrutar y

revender obras de arte, seleccionadas y certificadas por un equipo de expertos.
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Un mercado global, cotizado en tiempo real y complementario al sector del arte

actual.

El objetivo es poner en valor y facilitar a artistas emergentes y de media carrera
el acceso al mercado global, asi como fortalecer y promocionar sus carreras. Por
otro lado, Saisho pretende ser el catalizador de una nueva generacion de
coleccionistas, mediante el asesoramiento y el acceso a la adquisicion de obras

de arte, en cualquier parte del mundo.

La seleccion de los artistas corre a cargo del departamento artistico de Saisho
compuesto por profesionales con una amplia experiencia en el sector. En
concreto, el analisis que realiza el departamento de cada artista, tendria el
objetivo de identificar artistas que tengan proyectos y obras que encajen dentro
de la linea comercial y curatorial seguida y resulten de interés para los
coleccionistas Saisho.

(S/A, saishoart.com, s.f.)
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2.1.13. KUNSTMATRIX

KUNSTMATRIX

Tomado de https://www.kunstmatrix.com/en

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocién, exhibicion e interaccion
para las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl | NO | TALVEZ
1 | Es reconocida por los medios X

digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico

3 Es accesible a todos los artistas X No habla sobre
visuales (emergentes, restricciones
profesionales)

4 Es asequible econdmicamente X Gratis Unicamente
10 obras en
exposicion.

Con opciones de
pago con un

minimo de $12 se
pueden exponer
de 30 a 50 obras.

5 Es apropiada para la promocién X

artistica

& Es adecuada para la exhibicion X
artistica

7 Genera una interaccion entre X

espectador y obra.

Kunstmatrix es una herramienta Unica que permite crear hermosas vitrinas 3D de
arte para impresionar a los amantes del arte y coleccionistas. Los espacios crean
exposiciones en 3D de alta calidad de su arte. Compartirlas con galeristas,
coleccionistas o0 amigos. Elija entre una variedad de salas preconfiguradas o

permitanos ayudarle a disefiar su propia arquitectura de exposicion.
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Una biblioteca de salas de exposiciones ofrece una amplia gama de espacios
arquitectonicos, adecuados para todo tipo de arte. Usted puede elegir entre los

colores de la pared y combinar diferentes salas en una gran exposicion.

Ofrece la mas alta seguridad de datos y cifrado SSL de principio a fin. Se incluyen

copias de seguridad diarias.

Cada obra de arte que se muestra en la aplicacion permite ponerse en contacto
con usted como expositor. Sus herramientas para organizar, promocionar y

vender su arte.

Teléfono: +49 (0)30 814 52 83 31

Correo electrénico: info@kunstmatrix.com

Sitio web: Kunstmatrix.com
Asociados: Hartwig Bentele, Kristian Hildebrand und Christoph Lauterbach USt.-
[dNr. : DE318340310 (Lauterbach, kunstmatrix.com, s.f.)
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2.3. Conclusiones

Habiendo hecho uso de los instrumentos de la investigacion: una entrevistapara
tomar en cuenta las sugerencias por algunos artistas y una guia de observacion,
que permiti6 hacer una exhaustiva busqueda en la web sobre plataformas
virtuales de arte y hacer un estudio selectivo de plataformas, presentamos estas
13 plataformas que responden las limitantes y algunas las superan con
herramientas extras que traen mayor ventaja para la exhibicién del arte, por
ejemplo: la vista en 3D, que no es necesaria para la promocién, exhibicién e
interaccion de las artes, pero es un plus para hacer mas atractiva la muestra y

generar una impresion mucho mayor.

Estas trece plataformas permiten a cualquier artista exponer su obra, sin importar

el recorrido del artista, es decir, también pueden exponer los artistas emergentes.

Es favorable para el contexto Covid-19, porque permite exponer sin necesidad
de una interaccion presencial. Con estas plataformas se descentraliza el arte,
porque se puede hacer y se puede ver la muestra desde cualquier parte donde
haya conexién a internet. Se puede decir que cumplen con las limitantes

establecidas.

Teniendo esta informacion como base, se proyecta comparar las ventajas y
desventajas de una exposicion virtual especifica, en una de estas trece
plataformas. Para ello, en el capitulo tres, se pretende reflejar el proceso de
seleccion de esta plataforma y lo que conlleva una exposicion virtual y los

resultados que se pueden obtener de esta.
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CAPITULO Il

3. Andlisis e interpretaciéon de los resultados
En este capitulo se pretende proporcionar un analisis desde la experiencia
practica, sobre la efectividad que las plataformas tienen, como herramienta para

las artes, el artista y el espectador.

3.1. Seleccion de plataforma virtual.

El cuadro de trabajo, propici6 el filtro necesario para elegir tres de las trece
plataformas virtuales, segun los siguientes criterios establecidos:

e Debe ser reconocida por los medios digitales y artisticos.

e Esfuncional a nivel artistico.

e Accesible a todos los artistas visuales (emergentes, profesionales)

e Asequible econébmicamente.

e Apropiada para la promocion artistica.

e Adecuada para la exhibicion artistica.

e Genera una interaccion entre espectador y obra.

A continuacion, se presentan las tres las plataformas con la mejor calificacion

segun los criterios antes mencionados:
Nombre de la Plataforma: Café Convertes, Arte y Cultura.
Nombre de la Plataforma: Kunstmatrix.

Nombre de la Plataforma: Virtual Gallery.
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3.2. Criterios especificos de seleccion

Luego de haber seleccionado estas tres plataformas, se utilizé el cuadro de

trabajo como instrumento de observacion, que contiene los criterios especificos

de seleccion, permitiendo visualizar y elegir la plataforma mas conveniente para

desarrollar el ejercicio practico de esta investigacion.

Este cuadro contiene los criterios especificos construidos, después de tener el

conocimiento de las trece plataformas y conociendo las caracteristicas de cada

una y los puntos extras favorables encontrados, en la seleccién que se hizo de

las trece plataformas.

Imagen 14: Cuadro de trabajo: criterios de seleccién de la plataforma para el

ejercicio préactico.

Criterios Café Kunstmatrix. | Virtual
Convertes Gallery

Exposicién vista en 3D v 4

Pago minino v v

Subir obra sin restricciones v

Nivel o experiencia artistica minima v v 4

(emergentes)

Sin suscripciones a largo plazo v v

Reconocida en medios digitales v v
v v

Creacion propia

Después de hacer la evaluacién de las tres plataformas preliminares, se tomo la

decision de exponer en la plataforma Kunstmatrix, puesto que cumple la mayor
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cantidad de criterios y supera las limitantes establecidas, teniendo caracteristicas
extras, como la vista en 3D. La plataforma seleccionada, forma parte del listado

de plataformas mencionadas por los artistas, en la entrevista de lainvestigacion.

Informacioén de la plataforma

Kunstmatrix Technologies GmbH es un proveedor lider de herramientas digitales,
especializado en el mercado del arte. Lider mundial en exposiciones virtuales,
con mas de 6000 exposiciones publicas y millones de visitantes.

Kunstmatrix siempre fue rentable, gracias a la diversidad y apertura de sus
participantes. Y siempre encontré6 un oido comprensivo, a pesar de que la
digitalizacion en este mercado fue extremadamente lenta. Esto llevdo a un
crecimiento organico lento hasta 2017, cuando el enfoque se centré en artistas y
pequefias galerias en el mercado internacional, especialmente en los EE. UU.
Con esta decision, el crecimiento se aceler6 y Kunstmatrix pudo expandir su

negocio y su equipo.

Desde el comienzo de la pandemia COVID-19 de 2020, la comunidad artistica
estd descubriendo herramientas digitales y ha convertido a Kunstmatrix en el
principal proveedor de exposiciones virtuales de la actualidad y el prototipo de Art
VR con los primeros dispositivos disponibles. (Lauterbach, kunstmatrix.com, s.f.)

Como parte del sitio existe un apartado para la informacion necesaria del cliente,

adjunta en laimagen 15y 16.
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Imagen 15: Informacién importante para el usuario.

sIGUENDS
@INSTAGRAM
@GORJED
[@FACEBOOK

DESCUBRIR KUNSTMATRIX AYUDA Y CONTACTO SOBRE
EXPOSICIONES 30 PRECIOS AVISO LEGAL

TERMINDS Y CONDICIONES

OBRAS DE ARTE PREGUNTAS FRECUENTES

TUTORIALES

FANTAATENAC

POLITICA DE PRIVACIDAD

Las cookies nos ayudan a proporcionar determinadas funciones y servidios en nuestro sitio web. Al utilizar el sitio web, acepta que utilizamos cookies. Politica de
privacidad

Imagen 16: Informacién importante para el usuario

ART.DEPOT

gestion de inventario digital

Una base de datos central para
organizar, categorizar
y rastrear el estado desu arte. La
herramienta que le proporciona una
descripcion general
de su cartera completa.

APRENDE MAS

ESPACIOS DE ARTE

salas de exposiciones virtuales

Tus bellas exposiciones online en
tres dimensiones. Espacio virtual
para curar, presentar y archivar.
Arquitectura expositiva de
KUNSTMATRIX o personalizada.

APRENDE MAS

ARTE AUMENTADO

presentacion de arte para llevar

Tu herramienta para presentar arte
en cualquier lugar sin ninguna
logistica. Nuestra revolucionaria
tecnologia de realidad aumentadale
permite obtener una vista previa de
una obra de arte en un abrir y cerrar
de ojos. Colgante de prueba virtual
incluido.

APRENDE MAS

OFICINA DE ARTE

gestion de ventas

Gesti6n relajadade la relacién con el
cliente conunainterfaz claray
sencilla. Gestionar contactos, arte,
actividades y ventas. Reducido a lo
necesario, sin necesidad de
formacion especial

APRENDE MAS

Captura de pantalla
Herramientas con las que cuenta la plataforma.
Tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/fags

CUATRO HERRAMIENTAS A UN PRECIO
Utilice todas las funciones de Kunstmatrix con una sola cuenta.
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Imagen 17: Ejemplo de algunas obras en el sitio

STAV ASSIS REAGAN KANDOLE JEN HARVEY
STAV ASSISNOI Elefante en el cuarto Vida marina en tintas de acuarela
140 x 100 cm (alto x ancho) tintas de acuarela

JOO WON JOVEN = 2 & KRISTY CHAE A X| & ALAIN PONCON
SrOF QI=17090, 2018 Paseo por latardeenel P ..., 2021 L4 MARELLE |, 2020
116 x 91 cm (altox ancho) 60,6 x72.7 cm (alto xancho) 97 x 130 x 2 cm (alto x ancho x fondo)
acero cmxcm_Qilon Lino # 6leo sobre lienzo

NIKOLAS WERESZCZYNSKI MARGARET BENDIT FRAS SUSANN CHEN CHOW FRAS
Hacia el este, 2021 Fragmentos de la imaginacion , gato Rangos Flinders , Cat 98
45 x 67 cm (alto x ancho) 83 # 6leo sobre lienzo
Gouache sobre papel #acuarelaytinta

Captura de pantalla tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/fags
PREGUNTAS FRECUENTES
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EXPOSICIONES 3D

PRIMEROS PASOS

¢, Como puedo asignar una imagen de titulo a mi exposicién?

Esto se puede hacer facilmente con un jpg o png en el Gestor de exposiciones; el
tamano final de la ventana es de 340 x 204 pixeles, con un archivo de menosde
6 MB de tamafio. Pero también puede escalar y definir la seccidén de la imagen
dentro de las proporciones estandarizadas en la ventana de seleccién. En las
imagenes a continuacion, puede ver la ubicacion de carga en 'Editar informacion
de la exposicion’, asi como las proporciones en el campo de la imagen, si la

imagen seleccionada es demasiado grande o demasiado pequefa.

Imagen 18: Captura de pantalla

primeros pasos

drag and
expand for
crop selection

Tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/faqs
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Imagen 19: Captura de pantalla primeros pasos

slightly too large C>

much too small 01 Jun 2020 to 01 Ju

VY

PUBLISHED (1)
proper size, with C>
plenty of margin L
around
Tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/faqs

¢,Puedo vincularme a mi sitio web externo?
Si, eso es posible. Agregue su enlace en el formulario "agregar obra de arte"
dentro de la segunda pestafia "informacién adicional". [ver

la primera captura de pantalla a continuacion]’

A continuacién, se mostrara el enlace con la informacién adicional dentro de la

exposicion en 3D [ver la segunda captura de pantalla a continuacion].
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Imagen 20: Captura de pantalla primeros pasos

ADDITIONAL INFO

EDITION OF
TAGS
INVENTORY NUMBER
LINK TITLE URL
View at my website https://mywebsite.col
PRICE CURRENCY  -None- %

Exit detail view b

next >l

previous

View at my website [

Captura de pantalla tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/faq

¢, Puedo contar los visitantes de mi galeria virtual?
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Con los cambios recientes en las leyes de proteccion de datos (GDPR), ya no
podemos rastrear visitantes por usted, ya que esto requerird su aprobacion Unica,
por lo que tuvimos que deshabilitar el rastreo interno. Actualmente
estamos trabajando en la creacion de nuestro propio sistema legal y andnimo,
sin embargo, eso llevard& un tiempo en desarrollo. Una vez que

estemos listos, se lo haremos saber en un boletin.

Sin embargo, si opta por integrar esta exposicion virtual en su propio sitio web,

puede contar los visitantes desde alli. Vea un tutorial rapido sobre cémo incrustar.

& .4

¢,Podemos cargar nuestros propios planos de planta?
Desafortunadamente, eso todavia no es posible. Se debe realizar un gran
posprocesamiento para que nuestras salas virtuales se vean como se ven

actualmente y este proceso no se puede automatizar.

Lo bueno: Kunstmatrix ofrece integracién de arquitectura personalizada como

servicio
¢, Qué es una exposicion publica en 3D? ¢Qué significa publico?

Una exposicion 3D es una galeria virtual y una de las funciones de
KUNSTMATRIX a las que puede acceder una vez que haya creado una cuenta
con la plataforma. Como miembro que ha iniciado sesion, puede elegir entre la

seleccion completa de plantillas de salas 3D seleccionadas por expertos.
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Una vez que se haya decidido por una plantilla de galeria, estard en condiciones
de agregarle su obra de arte virtual; las posibles opciones de obra de arte

incluyen pinturas y esculturas, asi como archivos de video y sonido.

Sin embargo, una opcién que no tiene en el plan gratuito es compartir su galeria
personalizada con otros. Los métodos para compartir incluyen compartir el enlace
a su galeria directamente o incrustar su codigo en una pagina web. El nUmero de
exposiciones que son publicas al mismo tiempo depende de su eleccién de plan
de pago.

Por favor, actualice la cuenta de que al menos, el plan basico con el fin de

compartir sus exposiciones con el mundo.
¢, Como puedo compartir mi exposicion en las redes sociales?

Una vez que haya publicado (s) exposicion (es), vera un conjunto de botones de
un clic para compartir en el area blanca debajo de la exposicion virtual,cerca de
la informacién general de la exposicion y el texto de informacion. O
simplemente copie la direccion web de su navegador y péguela en un correo

electrénico, en su cuenta de Instagram o en cualquier otro lugar.

Tenga en cuenta que esto solo funcionara desde la cuenta BASIC en adelante.
Las cuentas de prueba no se pueden publicar ni compartir.

SHARE THIS EXHIBITION

f ¥ dm jn
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¢ Como configuro una galeria virtual?

La creacion de una galeria virtual se realiza en aproximadamente cuatro pasos:
Cree una cuenta: Si aln no se haregistrado, continle y cree una cuanta gratuita.
Cargue su obra de arte: Deberé cargar al menos una obra de arte para probar
todas las demas funciones que ofrecemos. El enlace de carga se mostrara
inmediatamente después del registro, pero si desea ver como funciona de

antemano, consulte el tutorial: Como cargar arte.

Crear una exposicion virtual: Esto se hace en art.spaces y requiere algunos pasos
mas. Antes de comenzar, le recomendamos ver nuestro breve video tutorial:

https://www.kunstmatrix.com/en/info/tutorials/creating-a-virtual-exhibition.

Actualizar y publicar: Publicar contenido (arte y exposiciones) solo es posible con
uno de los planes pagos a partir de USD 12 al mes. Si representa a mas de un

artista, puede ser una buena idea comenzar con el paquete REGULAR.

No puede crear una exposicion en 3D, ¢qué esta haciendo mal?
Si en algun momento tiene dificultades con la instalacion de la exposicion,
responder a las siguientes preguntas para que le brinden apoyo especificamente

adaptado a su problema:

¢ Ya leiste este video tutorial?

¢, Qué tipo de dispositivo y navegador usas?

Por ejemplo:

- iPad / Safari

- MacBook / Chrome
- PC/ Edge
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¢ En qué momento te encuentras con problemas?
Por ejemplo:

- La galeria 3D no aparece

- No puedo arrastrar una obra de arte en una pared

- No puedo moverme dentro de la galeria 3D

Si su problema persiste después de algunas recargas, comuniquese con
nosotros y proporcione respuestas a las preguntas anteriores. jEsperamos poder

ayudarte!

¢ Mi exposicion es publica ahora?

Para publicar su exposicion, debe suscribirse a una cuenta de pago. Una vez
hecho esto, usted mismo hace publica su exposicion, haciendo clic en el boton
'‘publicar’ en forma de estrella en su 'Espacio de arte' y ‘Gestor de exposiciones'.
Tenga en cuenta: para traer modificaciones a su galeria después de la

publicacién, no se publica durante el momento de la modificacion hasta que

presione ‘publicar’ nuevamente.
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Imagen 21: Captura de pantalla: Proceso para hacer publica la exposicion

EXHIBITION MANAGER

© CREATE NEW EXHIBITION

EDITABLE EXHIBITIONS

|b 01Jun 20 Jun2023

when published, the exhibition will move to the second section of the Exhibition Manager

click the star to publish

PUBLISHED (1)

ARCHIVED (0)

)

edit an already published exhibition here

after curating, hit the star icon again to make the exhibition public again!

Tomado de https://lwww.kunstmatrix.com/en/faqs

¢ Es posible tener multiples exposiciones publicas?
iSi! En teoria, puede crear y mantener tantas exposiciones como desee. El
namero de exposiciones que puede haber incluido simultaneamente como

publico depende de su plan elegido (por ejemplo, 5 exposiciones en el plan
BASICO, 10 en el REGULAR).

EXPOSICIONES 3D — AVANZADO

¢,Puedo agregar paneles de texto a una pared?

88


http://www.kunstmatrix.com/en/faqs
http://www.kunstmatrix.com/en/faqs

Lo que es posible y se ve realmente bien: poner texto (grande) (nombre del
artista, titulo de la exposicion, tema, etc.) en la pared.
Ejemplo: https://artspaces.kunstmatrix.com/en/exhibition/16511/fair-trade Para
ello, simplemente cree el texto como una imagen y carguelo como una obra de

arte para ponerlo en la pared.

Si desea tener un fondo transparente (como en el ejemplo anterior), por favor:
guéardelo como una imagen PNG con fondo transparente. Para textos largos o
fuentes pequefias, debe experimentar un poco con la configuracion de
exportacion PNG. Un conjunto de configuraciones que ofrece buenos resultados

en la mayoria de los casos es:

1900px (borde largo)

texto:> 30 Pt

exportar configuraciones:

color: adaptativo

dither: no dither

transparencia: difuminado de difusion
fondo: ninguno (transparente)

SRGB: verdadero

entrelazado: verdadero

Luego lo subes como una "obra de arte". Hay tres pestafias. "INFORMACION
BASICA", INFORMACION ADICIONAL "y" PANTALLA 3D "(ver captura de

pantalla adjunta).

Abra la pestaifia "PANTALLA 3D" y luego expanda la ultima parte "Anular los
valores predeterminados 3D". Hay una casilla de verificacion "transparencia” que

debe marcarse para que la transparencia funcione.
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Imagen 22: Captura de pantalla: Como agregar paneles de texto a una pared

3D - DISPLAY

transparency

SCALEFACTOR

OVERRIDE INFO

Tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/faqs

¢ Puedo insertar una exposicion en mi propio sitio web?

iSeguro! Consulte nuestro breve tutorial vinculado aqui:

https: //www.kunstmatrix.com/en/info/tutorials/how-to-embed-3d-exhibition ...
¢Puedo colocar esculturas en mi galeria virtual?

Si aun no ha creado una escultura o una valla publicitaria, consulte este articulo:
¢, COmo crear esculturas y objetos 3D?

COLOCANDO 3D EN LA EXPOSICION

Deje caer la escultura en el marcador de posicion en el piso
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Muévelo con las asas de flecha al lugar que te guste para rotar: presione la tecla

"r" para transformar (mover): presione la tecla "t* TENGA EN CUENTA:

Siempre que esté en el modo "Vista detallada™ de una escultura, puede colocar

otras obras de arte. Ciérrelo con la "X" de la izquierda.

ALGUNAS COSAS PARA VERIFICAR SI SU ESCULTURA NO APARECE EN
ABSOLUTO O PARECE INESPERADA:

¢Ingres6 dimensiones en los campos de altura, ancho y profundidad? Se
recomienda tener valores que se ajusten al modelo 3D o la relacion de aspecto
de la textura de la valla publicitaria.

¢, Su modelo 3D tiene los materiales adecuados? A veces, las mallas sin ningun
material no se muestran en absoluto.

¢ El modelo 3D tiene un tamafio real (1 unidad = 1 metro)? Las mallas que son
grandes (méas de 100 metros) o muy pequefas (> 1 cm) pueden no ser visibles
en absoluto.

¢,Puedo agregar audio y video a una obra de arte?

Agregar contenido multimedia al arte es posible para todas las cuentas pagas (y

cuentas gratuitas que han sido revisadas individualmente por nuestro personal).

Cuando crea o edita su obra de arte, hay cuatro pestafas visibles en la parte
superior de la pagina. El tltimo a la derecha es "MEDIA".

En la pestafia MEDIOS encontrara un formulario de edicion donde podra cargar
un archivo de audio. El archivo se reproducira en su exposicion una vez que un
visitante se acerque lo suficiente a la obra de arte (el radio predeterminado es 0

m, lo que significa que se reproduce solo al hacer clic. Un buen radio es
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normalmente de 1,5 m). Le recomendamos que no cambie el radio
predeterminado si no esta muy seguro. Esto es para evitar que se reproduzcan

varios archivos de audio a la vez, lo que podria resultar confuso para el visitante.

Por favor ten en cuenta:

No utilice méas de 3-4 archivos de video / audio en una exposicion para lograr un
inicio rapido de la visita. Cada archivo de audio / video debe cargarse y, por lo
tanto, extiende la hora de inicio para el visitante.

Los archivos de audio deben ser pequefios y cortos. Un nUmero cada vez mayor
de visitantes utiliza dispositivos mdviles y la carga de archivos grandes lleva
mucho tiempo. Seria una lastima que el visitante ya se hubiera alejado de la obra

de arte antes de cargar y reproducir el audio.

Recomendamos archivos de aproximadamente 1 MB hasta un maximo de 5 MB.
Todos los archivos de audio juntos no deben sumar mas de ~ 50 MB para
mantener la exposicion accesible para los visitantes con conexiones a Internet

mas lentas y / o dispositivos mas antiguos.

Nuestras recomendaciones para el video son las mismas que para los archivos
de audio: mantenga el tamafio del archivo lo mas pequefio posible, para permitir

que la mayor cantidad de visitantes posible tenga una experiencia fluida.

IMPORTANTE:
Al crear una ilustracién de video de este tipo: la proporcion de la "imagen de
portada / poster" (la "INFORMACION BASICA" -> "IMAGEN" inicial) determinara

como se mostrara el video (alto x ancho). Por lo tanto, recomendamos
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ENCARECIDAMENTE utilizar una imagen fija del video. O para crear esta

imagen con exactamente la misma proporcion que el video.

¢ Como borrar una exposicion?

Respuesta corta: haga clic en el boton "archivo" junto a la exposicion.

Respuesta larga: Eliminar una exposicion es definitivo. Toda la conservacion y
configuracion de la sala se pierde y no se puede registrar (excepto el arte
expuesto, que reside en ART.DEPOT). Dado que algunos usuarios eliminaron
sus exhibiciones por accidente, a pesar de las advertencias rojas, y estaban muy
enojados, ahora usamos un sistema como Windows o MacOS. Mueves la
exposicion a la seccion "ARCHIVO", donde puedes olvidarte de ella. Y si lo hizo

por accidente, puede recuperarlo.

¢Puedo colocar méas obras de arte de las asignadas en una habitacion?

Es posible poner muchas obras de arte en una pared y podemos personalizarlo
para usted. Sin embargo, lo limitamos intencionalmente a un numero
relativamente bajo para evitar ciertos problemas técnicos: muchos
visitantes usan dispositivos moviles o PC mas antiguas. La gente necesita
descargar la obra de arte. Si hay demasiadas obras de arte en una habitacién,
se tarda mucho en cargar y algunos visitantes pueden impacientarse antes de

gue toda la exposicion se muestre correctamente.

Recomendamos no poner mas de 20 en una exposicion, especialmente cuando

incorporas instalaciones multimedia, videos o esculturas.

Para evitar tales complicaciones, recomendamos dos enfoques al respecto:
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e Monte varias piezas mas pequefias en una obra de arte grande, con un
software de edicién de imagenes, antes de crear su obra de arte virtual.
Cuando espacia las obras individuales y le da transparencia a los espacios
al guardarlo como .png, verd el color de la pared en los espacios.
(Compruebe la transparencia en la tercera pestafia, OPCIONES DE
PANTALLA 3d). Esto aparecera como 'una obra de arte' y asi economizara
el proceso de carga.

e Varias salas (si aun no esta activa para su cuenta, comuniquese con
nosotros): Agregar una segunda sala a su exposicién para tener mas
posiciones para colgar en una exposicion con salas contiguas. A
excepcion de algunas galerias predisefiadas, esto es posible en casi todas

las salas de la seleccion.

Nota:
varias habitaciones solo estan disponibles para cuentas de pago. Si desea

probarlo con una cuenta STARTER gratuita.

¢ Por qué es limitado el nimero de obras de arte por sala?
En cada espacio encontrar4 un nimero limitado de marcadores de posicion v,
por lo tanto, un namero limitado de posibilidades para colgar obras de arte. El

namero es limitado por varias razones:

RAZONES CURATORIALES (UX)

En los espacios virtuales, la capacidad de atencion comoda de la mayoria delos
visitantes es de unas 30 obras de arte por habitacion.

Mas de 3 salas (con mas de ~ 90 obras de arte) son un desafio para la mayoria

de los visitantes para navegar y es dificil comunicarse con otros visitantes. Y el
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uso de mas salas / obras de arte exigiria la introduccion de un sistema de

navegacion (sefales, mapas, etc.), que ademas aumentaria la carga cognitiva.

Mas de ~ 90 obras de arte por exposicion haran que el catalogo y la descripcion
general de las obras de arte sean tan grandes que los visitantes de los

dispositivos moviles se desplazaran durante un tiempo incémodo.

RAZONES TECNICAS:

Nuestros objetivos técnicos requieren cierto compromiso para funcionar. Los tres

principales son:

Haga que la exposicidn se ejecute en al menos el 80% de los dispositivos de 3
afios. Por lo tanto, equilibramos la introduccion de caracteristicas nuevas y
exigentes computacionales con un rendimiento aceptable para la mayoria de los

visitantes.

Hagalo disponible en tantas plataformas como sea posible: ART.SPACES utiliza
un navegador web como plataforma. Dado que hay cuatro sistemas operativos
principales con implementaciones de navegador ligeramente diferentes,
limitamos nuestro desarrollo / prueba a las versiones mas actuales de cada
navegador. Actualmente estamos probando para-Apple MacOS: Safari, Firefox,
Chrome; Windows 10: Edge, Firefox, Chrome; Android: Chrome, Firefox, Opera,
iIOS: Safari, Firefox, Chrome. Algunos de estos navegadores tienen limites mas
bajos que otros en cuanto a rendimiento, caracteristicas y recursos
(principalmente RAM). Tenemos que considerar a los mas débiles como

referencia.
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Ponga las exposiciones a disposicion de los visitantes con conexiones de Internet
lentas / inestables: luchamos por una carga rapida y, por lo tanto, entregamos los
espacios y su contenido en varios pasos, primero en baja resolucion y carga
rapida, luego en resoluciones mas altas. Y limitamos el tamafio total de una obra
de arte y de toda la exposicion, para evitar que la exposicién se bloquee debido
a problemas de "memoria insuficiente”, que son especialmente criticos en los

dispositivos maviles.

SUGERENCIA

Divida su exposicion en varias sub-exposiciones y vinculelas mediante el uso de
una obra de arte con un enlace personalizado. Agregar una obra de arte (por
ejemplo, con la imagen de portada de la segunda exposicién) introduzca la URL
(direccion web) de la segunda exposicion en el campo "LINK" -> "URL" (pestafia
"informacion adicional") agregue una etiqueta apropiada para este enlace en el
campo "LINK" -> "TITLE", por ejemplo, "A la segunda parte" publicar ambas

exposiciones, para hacer esta activa

Otras posibilidades son:

Vincular las exposiciones a través de un "teletransportador” o, para eventosmas
grandes, nuestro sistema ART.FAIR, con el que se pueden implementar grandes
exposiciones. Estas dos opciones aun no estan incluidas en los paquetes

estandar.

¢, Proporciona mas informacién cuando un espectador hace clic en una obra de

arte?

Si, cuando el usuario hace clic en una obra de arte, la informacién adicional

(como la descripcidn, la técnica utilizada, el precio) de la obra de arte esta
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disponible a través del icono de informacion en el menu contextual de la obra de

arte.

[vea la captura de pantalla a continuacion del icono de informacién y como se ve

ese panel de informacion]

Imagen 23: Informacién adicional de la obra de arte.

Exit detail view X

Toon Berghahn AttIn Flow
Fleurette Africaine , 2019 82.0x122.0x 2.0 cm (wx h x d)

Mixed Media on panel < v >

Captura de pantalla tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/fags

¢..Como utilizar varias habitaciones?

I Esta funcion no esta activada de forma predeterminada para todas las cuentas.
Una exposicion puede tener varias salas, de momento hasta tres salas. Estas
salas pueden tener colores de pared elegidos individualmente y se unen para
formar un espacio de exposicidon continuo.No todas las habitaciones son

combinables, solo las de la seccion "Habitaciones que pueden combinarse"
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2, 0Oué arte puedo subir?

Posiblemente ya vio los Términos y condiciones, pero si no es asi, tenga en
cuenta: somos una empresa alemana y, por lo tanto, tenemos bastante libertad
con respecto al arte que se le permite mostrar. Aun asi: en Ultima instancia, es
usted quien es totalmente responsable de todas las implicaciones legales de sus
obras de arte cargadas. Tenga en cuenta las leyes de derechos de autor y los

limites legales relacionados con la pornografia, la violencia, etc.

Mis imagenes se muestran en nedgro en Safari, ;,como solucionarlo?

Este problema se introdujo con la uUltima actualizacion de Adobe Photoshop y
todavia no tenemos una solucién automética por nuestra parte.

El problema:

Si utiliza el cuadro de dialogo "guardar como" para guardar un archivo JPG,
Photoshop guarda este JPG en un formato que Safari no representa

correctamente dentro de la exposicion virtual.

La solucion: En su lugar, utilice el cuadro de didlogo "exportar como" o "guardar
para web" para asegurarse de que sus imagenes se muestren correctamente en
todos los dispositivos (consulte las capturas de pantalla adjuntas).

Ambos métodos de exportacion tienen el efecto positivo adicional de que su
archivo se convertira al espacio de color SRGB y lo mas probable es que sea

mucho mas pequefio.
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Imagen 24: Como solucionar el problema de imagenes en blanco y negro

@ Photoshop File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

® e New... #EN
Open... #$0
Browse in Bridge... X#0
Open as Smart Object... 66.7% (CMYK/8) x destinies_strand_.jpg @ 66.7% (CMYK/8)
Open Recent > -

v @ Fow 100% |~ (& smoothing: 20% -~ £

Close $W
Close All

Close Others

Close and Go to Bridge...

Save As...

Export Quick Export as PNG
Generate Export As...
Share...

Export Preferences...

Captura de pantalla tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/fags

¢, Qué haces para promover mi arte?

Después de probar varios recursos de marketing diferentes, incluidas las redes
sociales, las relaciones con la prensa, los boletines y varios tipos de anuncios,
centramos nuestros esfuerzos en dos recursos principales: Google

Adwords y SEO (optimizacién de motores de busqueda).

Aunque el trafico no es lo que paga en kunstmatrix.com (su pago mensual es una
tarifa de uso de nuestras herramientas), se espera que su exposicion se muestre
a mas de 1000 visitantes Unicos al mes cuando aparezca en nuestra pagina

principal.
Problema de visualizacion: lineas negras en imagenes transparentes

Este es un error en la visualizacion 3D de transparencia que aun no hemos

podido resolver perfectamente.
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Si ve lineas negras (0 manchas negras) en el borde de una obra de arte con

transparencia, agregue algunos pixeles transparentes alrededor de la imagen

PNG.

Con un relleno transparente de ~ 5 pixeles, este problema esté resuelto.

He subido trabajos, ¢y ahora qué?

Ahora puede comisariar una exposicion en 3D. Para un comienzo rapido,
recomendamos encarecidamente ver el breve video tutorial: Cémo crear una

exposicion virtual.

Si decide no mostrar su arte en una sala 3D, también tiene la posibilidad de
publicar sus trabajos directamente desde su art.depot

Tenga en cuenta que, si su cuenta todavia estd en nuestro plan STARTER,
ninguno de sus contenidos aparecera en la lista publica. Para poder publicar,

tiene dos opciones:

e Actualice su cuenta para publicar mas de 10 obras de arte y mostrarlas en

una exhibicién virtual.
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e Decide quedarte con la cuenta STARTER gratuita. Este le permite publicar
hasta 10 obras, pero hay que preguntarnos por primera vez para un

examen individual.

¢ Existe un campo dedicado a los derechos de autor?

No tenemos un campo de derechos de autor separado. Si necesita agregar
informacion especial de derechos de autor a una obra de arte determinada, le

recomendamos que la coloque en el campo de descripcidon de la obra de arte.

¢, Pueden proteger mi arte de la infraccion de derechos de autor?

Para ser honesto: no existe una forma infalible de “proteger” la imagen digital de
una obra de arte una vez que se puede acceder a ella a través de Internet. Para
ser visible para el visitante, debe haber sido descargado en el dispositivo del
visitante. Piense en ello como un catalogo en papel: una vez que el catélogo se
imprimio y se entregd, cualquiera puede copiar / extraer la imagen. Los sitios web

gue afirman "proteger" el arte no son muy honestos.

Sin embargo, recomendamos los siguientes pasos para dificultar que otros usen

su arte de manera inapropiada:

e Use marcas de agua en las imagenes que cargue. Si se hacen con
prudencia, no desfiguraran la obra de arte y serdn al menos una pequefia
barrera para los infractores casuales. Un ejemplo de un servicio en linea
es umarkonline .

e Cargue sus imagenes con una resolucion minima. En la mayoria de los

casos, es aceptable una resolucion de 800 x 800 pixeles. Usamos un
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maximo de 1500 x 1500 pixeles para la vista de cerca de la obra de
arte. Los archivos mas grandes que eso se reducen automaticamente.
e Proporcionamos un formulario en caso de que desee reclamar una

infraccion oficialmente: reclamo de derechos de autor

¢, COmo crear esculturas y objetos 3D?

Esta funcidn esté activa de forma predeterminada para las cuentas de pago.
Comuniquese con el soporte para desbloquear esculturas 3D, si desea usarlo y

aun no esta activo o si desea probarlo con una cuenta STARTER gratuita.

Hay dos posibilidades para crear trabajos 3d en KUNSTMATRIX:

A) "VALLAS PUBLICITARIAS" 2.5D:

Las imagenes siempre estaran orientadas hacia el visitante y crearan una
impresion similar a la de 3D, aungue son "solo" fotos en 2D. Vea este ejemplo en
una exposicion:
https://artspaces.kunstmatrix.com/en/exhibition/409325/tefaf-maastricht

Necesita fotografias de la escultura desde uno o varios angulos. Deben ser de la
misma altura y distancia. Es necesario eliminar su fondo y guardar las imagenes
como archivos PNG con transparencia. Luego, némbrelos de acuerdo con el
angulo desde el que deben verse, por ejemplo 0001_sculpture_big.png (vista

frontal), 0180_sculpture_big.png (vista desde atras).

Como:
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e Sube una imagen de "titulo” para la escultura

e Vaya a la tercera pestafia "PANTALLA 3D" y marque la casilla
"Transparencia”

e Establezca la casilla de verificacion en la cuarta pestafia "MEDIOS" -> "tipo
de escultura” en BILLBOARD

e Cargue las fotos sin fondo mencionadas anteriormente en el campo
"TEXTURAS"

e Opcional: seleccione un pedestal / zocalo para la escultura

B) 3D COMPLETO

Necesita un modelo 3D de la obra de arte. De lo contrario, modelado con un
programa 3D (preferido) o creado mediante fotogrametria o un escaneo laser y

luego optimizado para web (poligono bajo, tamafio de archivo pequefio).

Acerca de los archivos 3D:

e Formatos de archivo preferidos: glb (u obj + mtl)

e Tamafo: 6ptimo 2-3 MB; maximo recomendado: ~20-30 MB, max. 100 mil
caras

e Los objetos deben escalarse a dimensiones reales (1: 1, la unidad es
"metro") y colocarse en el punto 0,0,0 del archivo

e Si usa obj (no recomendado): mantenga todas las rutas en obj y mtl local
(la misma carpeta), no permita que apunten a otros lugares, ya que no

estaran disponibles cuando se carguen.

SUGERENCIA: No funcionara en Kunstmatrix, si no funciona aqui:
https://sandbox.babylonjs.com

Coémo hacerlo:
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Cargue una imagen de "titulo" para la escultura (para catalogos, etc.)
Establezca la casilla de verificacion en la cuarta pestafia "MEDIOS" -> "tipo
de escultura" en ESCULTURA

Cargue el modelo mencionado anteriormente en el campo "GEOMETRIA"
(y su archivo mtl, si esté disponible, y su archivo "TEXTURA")

Opcional: si hay texturas para el modelo, cargalas en el campo "texturas"

Opcional: coloque un pedestal / z6calo para la escultura

COLOCANDO 3D EN LA EXPOSICION

Deje caer la escultura en el marcador de posicion.
Muévelo con las tasas de flecha al lugar que te guste para rotar: presione

la tecla "r"para transformar (mover): presione la tecla "t"

TENGA EN CUENTA: Siempre que esté en el modo "Vista detallada" de una

escultura, puede colocar otras obras de arte. Ciérrelo con la "X" de la izquierda.

ALGUNAS COSAS PARA VERIFICAR SI SU ESCULTURA NO APARECE EN
ABSOLUTO O PARECE INESPERADA:

¢Ingreso dimensiones en los campos de altura, ancho y profundidad? Se
recomienda tener valores que se ajusten al modelo 3D o la relacion de
aspecto de la textura de la valla publicitaria

¢, Su modelo 3D tiene los materiales adecuados? A veces, las mallas sin
ningun material no se muestran en absoluto.

¢ El modelo 3D tiene un tamairio real (1 unidad = 1 metro)? Las mallas que
son grandes (mas de 100 metros) o muy pequefias (> 1 cm) pueden no

ser visibles en absoluto.
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Imagen 25: Verificacion sobre escultura
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o Oate sosgersabis.

Captura de pantalla tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/faq

¢..Como incluir contenido externo, como videos de youtube o vimeo?

Para incluir contenido externo en su exposicion:

e Crear una obra de arte con una imagen de portada para el contenido

externo.

e Agregue la TAG "externalDetails" INFORMACION ADICIONAL -> TAGS)

e Coloque la URL incrustable en el campo URL (INFORMACION
ADICIONAL -> ENLACE -> URL)
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Insinuacion:

Asegurese de que el contenido vinculado se pueda insertar. YouTube 0 vimeo,
por ejemplo, proporcionan enlaces especiales para esto, mientras que los
enlaces "normales” estan bloqueados. Puede obtenerlos haciendo clic derecho

en el video y luego seleccionando la opcidn "cédigo de insercion”.
La parte de este cAdigo copiado que debe insertar en nuestro formulario es desde
el principio hasta ... / incrustar / este ... codigo numérico. (Lauterbach,

kunstmatrix.com, s.f.)

Imagen 26: Como insertar videos

PRESENT, MANAGE
AND SELLY

z Wiederholen

GO Video-URL kopieren
m GD Video-URL an dieser Stelle kopieren
< > Einbettungscode kopieren

g Debug-Informationen kopieren

EHEREMIDEDS esent and @ Wiedergabeprobleme beheben

@ Statistiken fiir Interessierte

Captura de pantalla tomado de https://www.kunstmatrix.com/en/faq

Costos. La plataforma virtual cuenta con diferentes tipos de planes para su uso.

(Lauterbach, kunstmatrix.com, s.f.)

¢ Plan GRATIS que Unicamente incluye 10 obras de arte en exposicion; pero
no hay exhibicion publica en 3D.

e Plan basico son $12.00 al mes incluye 50 obras de arte mas cinco
exposiciones publicas en 3D
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e Plan regular tiene un costo de $30.00 al mes e incluye 250 obras de arte
mas 10 exposiciones publicas en 3D.

e Plan profesional $60.00 al mes, 500 obras de arte mas 50 exposiciones
publicas en 3D.

Imagen 27: Tabla de precios de plataforma virtual Kunstmatrix

Utilice todas las funciones de Kunstmatrix con una sola
cuenta.

Empiece gratis, pague a medida que crece

NICIO BASICO REGULAR PROFESIONAL
s USD / MES * USD / MES * USD / MES *
10 obrasde arte 500brasdearte 250 obrasde arte 500 0bras de arte
no hay exhibiciones piblicas en 3D 5 exposiciones pdblicas en 3D 10 exposiciones pablicas en 3D 50 exposiciones piblicas en 3D

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy
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EXPOSICION VISUAL DESDE UNA PLATAFORMA VIRTUAL.

Se plantea el desarrollo de una exposicion virtual de obras de arte (pinturas), con
un aproximado de 30 piezas, todas con autoria propia de los investigadores.
Cabe aclarar que estas piezas, son obras que los artistas tenian como parte de
su proceso creativo individual, no fueron creadas especificamente para el
ejercicio de la investigacion, las cuales fueron retomadas en el proceso de

curaduria y adaptadas en el proceso de museografia.

En esta investigacion se realizd el proceso de curaduria, como se hace para
cualquier exposicion en un espacio fisico, con el fin de seleccionar la mejor
muestra para el publico y que esta tengan un hilo conductor de acuerdo a la
tematica, el estilo de las piezas y la estética visual, por lo que la museografia es
fundamental en el ejercicio practico, para la presentacion y el orden légico de las

piezas.

Se hace uso de las redes sociales, como el canal de publicidad de la muestra.
El analisis de los datos se tomara con la informacion que la muestra proporcione
en un mes, después de su inauguracion. Utilizando, una guia de observacion de

la informacién, para el andlisis de los datos.

3.3. Curaduriay Museografia

En esta investigacion se ponen en practica los conocimientos de curaduria y
museografia adquiridos en la Licenciatura en Artes Plasticas, Opcion Pintura, de
la Escuea de Artes, Facultad de Ciencias y Humanidades de la Universidad de El
Salvador. Esto permite identificar los materiales y técnicas utilizadas, estilos o
formas de manifestarse en el arte, y asi descartar cualquier copia, verificado de

la obra como expresion Unica y autentica.
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Definida la plataforma, y tomando en cuenta que cada artista expositor tiene su
propia linea y estilo, se realizo el ejercicio practico de la curaduria, con un minimo
de quince obras por cada artista, para definir el posible titulo de la exposicién,
gue coincidiera con las obras de forma colectiva y depurar las obras a un minimo
de diez cada uno. Ya que la sala de exposicion requeria como minimo, treinta

obras.

Es una muestra pictérica recreada a partir de los tres investigadores, que
pretenden a través de sus obras proyectar distintas realidades para formar un
pensamiento critico o generar un cuestionamiento de la realidad que esta

viviendo la sociedad y sus diferentes etapas de la existencia.

Los trazos y lineas en los dibujos de Azucena Miranda generalizan ciertos
patrones para provocar una contradiccion, a lo que realmente forma parte del
cotidiano, construyendo en el sentido comun, la imagen de la mujer como un

objeto morbo.

La realidad tecnoldgica y las comunicaciones forman parte de nuestra vida diaria
es asi como Abel Amaya recrea en sus obras los rostros de personajes, donde la
tecnologia nos une y a la vez nos separa, nos proporciona alegria y tristeza, nos

ata y nos libera.

Una mirada hacia el exterior es parte de la obra de Leonel Lopez, una muestra
que trata de los diferentes momentos que viven las personas en su domicilio,
donde las emociones de cada quien se hacen notar en sus rostros a través de
las rejas de los balcones; balcones que les proveen seguridad para sus vidas, asi
como también, de sus bienes materiales, siendo prisioneros en el lugar de

reposo.
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Museografia

Inicialmente se hizo una prueba en el sitio con algunas de las piezas para saber
la posicion, dimension y otros detalles de como se visualizarian las obras en el
espacio virtual. Asi también para conocer el espacio disponible para las 30 obras.
Al conocer las diferentes paredes de la sala de exposicion virtual se comenzo a
determinar la posicion de las piezas segun, tamario, estilo, color dominante de la
obra. Es asi, como fisicamente se fueron agrupando las piezas para que, al
momento del montaje, las imagenes se colocaran en su respectivo lugar y

posicion.

3.4. Creacion y montaje de exposicion virtual “Miradas Alternas”.

¢, COmo crear una exposicion virtual en kunstmatrix?

Para poder familiarizarse con las plataformas se realiz6 el ejercicio de montar una
exposicion virtual en la plataforma kunstmatrix, cumpliendo con los criterios de
seleccion mencionados.

Lo primero es: crear una cuenta de usuario lo cual es muy sencillo, lo Unico que
se necesita es tener una cuenta de correo electrénico, establecer una contrasefa
y seguir los pasos que se indican.

Creada la cuenta de usuario se necesita comprar un plan de acuerdo con las

necesidades de la exposicion que se desea realizar, ya que la plataforma brinda

un servicio gratuito, pero solo permite usar 10 obras como maximo.
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En esta muestra se utilizd un plan basico de 12 délares mensuales, el cual
permite mostrar 50 obras. Otros planes que ofrece la plataforma son los

siguientes:

Imagen 28: Planes que ofrece la plataforma virtual Kunstmatrix..

SELECCIONE SU NUEVO PLAN

REGULAR PROFESIONAL PROFESIONAL +

S0USD / mes
arte

10 exposiciones pablicas en 3D 50 exposiciones publicasen 3D 50 exposiciones piblicas en 3D

ora:

mostrar todos los planes

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

A continuacion se muestra una serie imagenes de los a seguir del proceso para
llevar a cabo el montaje de una exposicién, en la plataforma virtual kunstmatrix

tomado de sitio web de la plataforma, https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-

policy..
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1- Agreqar obras de arte a la gestion de inventario.

e Coloque el cursor en la pestafia principal “art.depot” en el menu principal
para desplegar las opciones.

e Haga clic en el boton "agregar nueva obra de arte.”

e En el siguiente cuadro haga clic en “"seleccionar archivo.”

e Seleccione en su ordenador la imagen de la obra de arte y agregar la
informacion de la obra que se solicita (ficha tecnica).

e Haga clic en el boton “guardar.”

e Repetir el proceso para agregar diferentes obras de arte.

Imagen 29: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

INFORMACION BASICA*
TiTuLo ™
IMAGEN™ | Seleccionar archivo | No se el... archivo
ANO
ARTISTA
ANCHURA ALTURA PROFUNDIDAD cm

TECNICA
GENERO

es decir: fotografia, pintura

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy
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Ver obras de arte ingresadas.

e Coloque el cursor en la pestafa principal “art.depot” en el menu principal
para desplegar las opciones.

e Haga clic en el boton "administrar obras de arte " para visualizar todas las
obras agregadas.

e En esta pantalla podra editar y corregir en caso hubiera errores en la
informacion de las obras de arte.

Imagen 30: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

w =)

Gy e

IMAGEN NO OBRA DE ARTE ESTADO (BUBLICADO? ACCION
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Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

2- Crear exposicion.

e Seleccione la opcién “+exposicion” en el menu principal.

e Haga clic en “crear nueva exposicion. ~
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e Enlasiguiente pantalla agregar la informacion que se solicita: Titulo de
la exposicién, fechas, e informacion de la muestra (esto se mostrara al
inicio al momento de ingresar a la exposicion.

e Haga clic en el botén "guardar

Imagen 31: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

a =) =)

COMIENZO EXPOSICIONES OBRAS DE ARTE

Seleccionar archivo | No se el . archivo

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

3- Seleccionar sala de exposicion.

e Luego de hacer clic en el botdon “guardar” automaticamente se abrira la

pantalla donde se muestran las diferentes salas de exposicion.

e Haga clic en el boton “"seleccione nuevo. ~
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¢ Elijala sala que desee, cada sala tiene establecido un numero maximo de
obras a colocar, en algunas salas permite agregar paredes y asi tener
espacio para mas obras. Ademas, las paredes se pueden cambiar de color
y también las salas tienen la opcién de agregar sonido de ambientacion.

e Por ultimo, haga clic en el botén “salvar. *

Imagen 32: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

HABITACIONES INDEPENDIENTES.

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

4- Preseleccion de obras de arte.

e En la siguiente pantalla haga clic en la opcién “preseleccion de obras” se
mostraran todas las obras que ha ingresado y se podra hacer una
seleccién de las obras que se desean mostrar en la exposicion.

e Haga clic en el botén "afiadir’ para agregar las obras que se quieran
mostrar.

e Por ultimo, haga clic en el botén “volver al director de exposiciones. ~
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Imagen 33: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.
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Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

Ingresar a la Sala 3D y colocar las obras de arte en las paredes

Haga clic en la opcién “curar exposicién” se mostrara la sala virtual y las
paredes donde se colocaran las obras de arte.

Seleccione y haga clic en una de las obras que se muestran en el listado
en la parte derecha de la pantalla, arrastre hacia el espacio y pared que la
desee colocarla.

Suelte la imagen en la (X), automaticamente se dimencionara a las
medidas con las que se ingresaron al principio en la opcién "agregar nueva
obra”. Repetir el proceso para cada obra.
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Imagen 34: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

7560 cm (hxw)

Leonel Lopez

vvvvvvvvvv

70%55 cm (hx w)

T LB
1]
24 3

Leonel Lopez
a2 ann

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

6- Colocar marco a las obras de arte.

e Seleccione y haga clic en la obra para desplegar opciones.
e Haga clic en la opcion “editar trabajo” se abrira un cuadro con mas
opciones.

e Haga clic en la opcion "3D pantalla”
e Seleccione el espesor, color y medidas del marco.

e Por ultimo haga clic en guardar.
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Imagen 35: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.
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Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

Luego de haber colocado todas las obras puede hacer una vista previa de la

muestra antes de publicarla, de esta forma podra hacer modificasiones en caso
gue hubieran errores.

Imagen 36: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

Visualizacionprevia de la visita.
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Con los botones cursores que aparecen en la parte derecha se selecciona a qué
direccion y obra dirigirse, como si el espectador anduviera caminando dentro de

la sala.

7- Publicar exposicion.

e Salir de la vista 3D en la opcion “volver al director de exposiciones. *

e Seleccione la exposicidén, la cual se mostrara con el nombre que le dio a
muestra creada.

e Haga clic en el botén "empotrar” esto genera un cédigo (link de acceso),
el cual servira para compartirlo en redes sociales o paginas web para que
otras personas puedan tener acceso y visitar la exposicion.

e Por ultimo haga clic en el botén “publicar” el cual es una estrella y se
pondré de color amarillo, lo cual significa que la exposicion ya es publica.

Imagen 37: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.
\3‘5\ De\bé’éeen’er(;rdeh’)ziaiSOdeenerodeZOZi

> 9 edita formacion de la exposicid \
- , gt B\
&0  cambiartitulo, fechas y vista previa

mnom

-
-= x o
O Oobrafs)en preseleccién

4  Oobra(s) enexhibicion
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Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy
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Vistas de la exposicion.

Imagen 38: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

y/

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

Imagen 39: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy
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Imagen 40: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy

Imagen 41: Captura de pantalla de la plataforma virtual Kunstmatrix.

Tomado de https://art.kunstmatrix.com/es/info/privacy-policy
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3.5.

Ventajas identificadas con KunstMatrix.

Precio accesible

La plataforma de KunstMatrix permite a los artistas facil acceso teniendo
redes moviles disponibles y un ordenador o cualquier aparato tecnoldgico.
La plataforma KunstMatrix proporciona un link de acceso que facilita al
artista compartir la muestra por cualquier medio de conexion digital.

Los espacios fisicos de exposicion requieren de un proceso de gestion
mas tardio; mientras que la plataforma KunstMatrix solo demora minutos
La plataforma KunsMatrix no limita por ser un artista emergente.

Hay mas seguridad que la muestra sea visitada, siempre y cuando el
artista haga una buena publicidad

KunstMatrix es una plataforma que permite al espectador ver la muestra
desde su hogar o en cualquier parte del mundo con las herramientas
necesarias para ingresar a la plataforma.

El espectador la puede ver sin restriccion durante las 24 horas.

Se eliminan los gastos de inauguracion.

KunstMatrix ofrece una ofrece la vista en 3D.

La suscripcion se puede cancelar cuando el suscriptor lo decida.

Se pueden hacer exposiciones tanto colectivas como individuales.

Se puede tener la suscripcion todo el tiempo que el artista pueda
costeérselo monetariamente.
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3.6. Desventajas identificadas con KunstMatrix

e Si el publico no tiene un buen equipo o una buena red, no podra tener
acceso a una buena vista de la exposicion.

e La plataforma no cuenta con un sistema de conteo accesible al usuario,
que permita visualizar la cantidad de personas que han visitado la
muestra.

e Sila publicidad no es constante, la muestra se olvida o pierde impacto.

e El espectador no puede interactuar de forma fisica con el artista ni con la
obra.

e Se pierde la presencia que la obra impone de forma fisica.

¢ No hay opcioén para que el espectador pueda comentar la muestra dentro

de la plataforma virtual.

3.7. Produccioén artistica

Ironia de la desnudez

Las obras de Azucena Miranda centran el cuerpo y la desnudez como foco
principal. Los personajes son representados sin mayores detalles, mediante
dibujo lineal y figuras geométricas al Oleo, que forman una composicion
croméatica entre todas las piezas y que, ademas, desde su ubicacion, sefialan
partes especificas del cuerpo que generalmente son consideradas como

prohibidas, en el cuerpo femenino.

Esta propuesta, pretende generalizan ciertos patrones que se ve de forma comudn
en los desnudos femeninos y de esta manera provocar una contradiccién a lo
cotidiano y cuestionar el sentido comun, que reproduce la idea sobre el cuerpo
de la mujer, como objeto prohibido, de morbo o como propiedad de alguien,

siempre y cuando no sea de consumo.
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La técnica implementada, es una técnica mixta, que incluye tinta china y 6leo

sobre papel.

Imagen 42: Tabla: fotografia y ficha técnica de la serie “Ironia de la Desnudez”

FOTOGRAFIA

FICHA TECNICA

Ironia de la desnudez |
Técnica mixta

Ano:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamano: 20 cm X 26 cm

Ironia de la desnudez Il
Técnica mixta

Ano:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamano: 20 cm x 26 cm
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Ironia de la desnudez Il
Técnica mixta

Afo:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamano: 20 cm x 26 cm

Ironia de la desnudez IV
Técnica mixta

Ano:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamano: 20 cm x 26 cm

Ironia de la desnudez V
Técnica mixta

Ano:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamafo: 20 cm x 26 cm
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Ironia de la desnudez |
Técnica mixta

Afno:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamafno: 20 cm X 26 cm

Ironia de la desnudez |
Técnica mixta

AR0:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamano: 20 cm X 26 cm

Ironia de la desnudez |
Técnica mixta

Ano:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamafo: 20 cm x 26 cm
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Ironia de la desnudez |
Técnica mixta

Afno:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamafno: 20 cm X 26 cm

Ironia de la desnudez |
Técnica mixta

Af0:2020

Autora: Azucena Gris Reynado

Tamano: 20 cm X 26 cm

Creacién propia
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Rostros cotidianos

Las obras de Abel Amaya estan basadas en el Ser Humano como personaje
principal y luego el entorno que lo rodea, en especifico me refiero al entorno
cotidiano, como las nuevas tecnologias; la internet, las redes sociales, la

television y los videojuegos.

Medios hacia los cuales se ha trasladado la mayor parte de nuestra atencion hoy
en dia. Por lo cual se utilizan elementos que hacen referencia a dichos medios
para incorporarlos a retratos de personajes como si ambas realidades se trataran
de una misma union natural, lo cual tiene sus beneficios, asi como también

afectaciones en el ser humano.

Los personajes son representados de forma difusa y colorida en la mayoria de
los casos, a través del uso de manchas, rasgones y texturas que dan forma a
cada figura. Con el uso de técnicas tradicionales de pintura en acrilico y 6leo
sobre lienzo. Inspirado en algunas vanguardias pictéricas de periodos pasados
como el impresionismo, expresionismo, arte abstracto y también la

experimentacion.
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Imagen 43: Tabla: fotografia y ficha técnica de la serie “Rostros Cotidianos”

OBRA

FICHA TECNICA

Titulo: Cabeza de balon
Técnica: acrilico sobre lienzo.
Autor: Abel Amaya
Dimensiones: 60 x 90 cm
Ano: 2020

Titulo: Maria y sus fantasmas
Técnica: acrilico sobre lienzo
Autor: Abel Amaya
Dimensiones: 100 x 110 cm
Afio: 2020

Titulo: Selfie nocturna
Técnica: 6leo sobre lienzo
Autor: Abel Amaya
Dimensiones: 60 x 80 cm
Ano: 2019
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Titulo: persecucion
Técnica: 6leo sobre lienzo
Autor: Abel Amaya
Dimensiones: 100 x 145 cm
Ano: 2020

Titulo: Princesa

Técnica: 6leo sobre lienzo
Autor: Abel Amaya
Dimensiones: 70 x 90 cm
Ano: 2020

Titulo: Metamorfosis
Técnica: 6leo sobre lienzo
Autor: Abel Amaya
Dimensiones: 80 x 100 cm
Ano: 2020

Titulo: Mr. Pig

Técnica: 6leo sobre lienzo
Autor: Abel Amaya
Dimensiones: 80 x 100 cm
Afio: 2020

Creacion propia
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De la Serie Balcones

Una mirada hacia el exterior, desde el refugio de la residencia, casa, habitacion,
etc. Prisioneros en el lugar de reposo, la muestra trata de los diferentes
momentos que viven las personas en su vivienda, donde las emociones de cada
uno se hacen notar en sus rostros a través de las rejas de los balcones, balcones
que les proveen seguridad para sus vidas, asi como también de sus bienes

materiales.

La inseguridad por la delincuencia como factor inicial en esta serie; y
actualmente lo que se esta viviendo: la pandemia Mundial por el COVID-19 ha
provocado una cuarentena de estrictas medidas de bioseguridad.

Ya sea con balcones o sin balcones ha retenido a casi toda la poblacion, en sus
viviendas, prisioneros en sus propias acciones y decisiones. Desde el mas
pequefio hasta el mas anciano, con el temor de perder la vida a causa de estos
dos males, uno relativamente visible y el otro invisible, causan luto a las familias.
Sin tener una cura para estos dos males ni una certeza de cuando esto terminara;

aun asi, la esperanza esta presente.
Las técnicas utilizadas son variadas desde el 6leo, acrilico sobre lienzo y técnicas

mixtas como papel y lapiz de color con formas grabadas de balcones y rejas de

puertas.
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Imagen 44: Tabla: fotografia y ficha técnica de la serie “Balcones

k24

Obra

Ficha Técnica

Titulo: N° 26

Técnica: Mixta

Autor: Leonel Lépez
Dimensiones: 47cm.X 43cm.
Afio 2018

Titulo: Dilema Global
Técnica: Mixta

Autor: Leonel Lépez
Dimensiones: 40cm.X
44cm.

Afio: 2020

132



Titulo: N° 28

Técnica: Mixta

Autor: Leonel Lopez
Dimensiones: 40cm.X
46¢cm.

Afo 2018

Titulo: 32B

Técnica: Acrilico sobre lienzo
Autor: Leonel Lépez
Dimensiones: 97cm.X
60cm.

Afo: 2018

Titulo: Tragedia

Técnica: Mixta

Autor: Leonel Lépez
Dimensiones: 40cm.X
55cm.

Ano: 2020
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Titulo: Horizonte

Técnica: Oleo sobre lienzo

Autor: Leonel L6pez

Dimensiones: 1.45cm. X

85cm.
Ano: 2019

Titulo: Curiosidad

Técnica: Mixta

Autor: Leonel Lépez
Dimensiones: 74cm.X
60cm.

Ano: 2018

Titulo: Autonomia

Técnica: Oleo sobre lienzo
Autor: Leonel Lopez
Dimensiones: 78cm.X
65cm.

Ano: 2019
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Titulo: Resignacion
Técnica: Mixta

Autor: Leonel Lopez
Dimensiones: 60cm.X
45cm.

Afno: 2020

Titulo: Unién Familiar
Técnica: Mixta

Autor: Leonel Lopez
Dimensiones: 40cm.X
50cm.

Afo: 2020

Creacion propia
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3.8. Valoracién de la experiencia de exponer obra artistica en este medio

Como valoraciones personales se ha percibido, que hacer una exposicion virtual
por sencillo que se pueda ver el resultado final, previamente a ese resultado
requiere de mucho trabajo e investigacién, mas si es primera vez que realiza este

tipo de ejercicio.

El procedimiento previo al resultado final viene siendo muy parecido al de una
exposicién en un espacio fisico: la preparacion de obra, la toma de fotografia, la

museografia, con la diferencia del montaje.

El proceso de eleccion de la plataforma, es bastante riguroso, por la diversidad
de plataformas que se pueden encontrar.

La elecciéon del espacio de exposicion es muy libre, ante uno virtual o fisico,
porque en la eleccién de un espacio virtual, es el artista el que elige la estética
de la infraestructura, el tiempo de duracion, la cantidad de obray el tipo de obras,
incluso, el numero de espectadores o visitantes es ilimitado y en los espacios

fisico estos aspectos ya estan definidos.

Es una herramienta que se manipula directamente por el artista, y toda la agilidad
del proceso depende especificamente de él, porque todas las condiciones estan
en la plataforma, a diferencia de un espacio fisico, donde es necesario esperar,
segun los tiempos disponibles que este tenga. Por lo que los resultados que
pretende obtener dependeran del interés que le ponga cada expositor, en el

proceso que este requiere hasta la exhibicion.

En la exhibicién de una exposicion virtual, es sorprendente las opciones que tiene

el publico para acceder de forma facil y practica desde su dispositivo movil u
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ordenador y a la vez una exposicion virtual tiene un alcance potencialmente
mucho mas grande que una exposicion de forma presencial o fisica. Es increible
la experiencia de ver en tres dimensiones la obra, generando cierto impacto e

interés de los espectadores.

El comercio de obras a través de una exposicion virtual tiene sus desventajas;
porque el comprador siempre tendra dudas si la obra fisicamente se vera
exactamente como se le esta mostrando en una fotografia. Ademas, las

gestiones de envio y pagos de aranceles.

En este caso la exposicion presencial tiene mayor ventaja porque el espectador
y futuro comprador tiene un acercamiento directo hacia la obra en fisico, y puede
convencerse con mayor seguridad si adquiere la obra o no. Esto tampoco
significa que no se pueda vender obras de forma virtual solo que tiene un poco

de desventaja.

Por otra parte el alcance de una exposicion virtual no se puede cuantificar solo
por el contenido de la exposicion y de las obras que se muestran, no dependera
de si el contenido este bien ejecutado o no, sino méas bien de la actividad previa
constante de promocionar y compartir la exposicion con diferente publico en las
redes sociales, para lograr generar curiosidad de lo que se esta presentando en
la muestra y que las personas decidan acceder a esta, para luego dar sus propias

valoraciones si les parecio interesante la muestra y si les aporto algo o no.

Por lo que concluimos que el alcance de una exposicion virtual es incierto, nose
puede cuantificar previamente con un nimero exacto de visitantes. La suma total
de visitantes dependera de todo lo antes mencionado para poder lograr un buen

alcance.
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Reacciones que se recibieron del publico

- Fue una experiencia, que facilita la posibilidad de exponer, de una forma
poco comun en El Salvador.

- Es una herramienta que permite manipularse directamente por el artista, y
todo el proceso depende especificamente de él, y estd en sus manos
obtener los resultados que se plantee.

- Me parece muy bueno, porque nunca habia tenido la experiencia de
exponer en este tipo de plataformas y es increible la experiencia de ver en

tres dimensiones la obra.
La exposicion fue visitada por 265 personas (esto segun datos solicitados via

correo electrénico). No se realizé ninguna venta.

Algunos Comentarios del publico
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Imagen 45: Captura de pantallas de comentarios del publico

La exposicién 3D talvez novedosas. Tu

arte pues esta basado en algo que al gente
aprecia y teme a la vez esta destinado a qué
la las personas se sientan identificados.

Wow!!l Que expresiones mas } -
. . . ”I at 0
Slgmﬂcat_lvas“' ) https://artspaces.kunstmatrix.com/en
Felicitaciones. 10:32p. i /exhibition/4080179/miradas-altern
B | s W a7p.m. W/

Muchas gracias por visitar / Este es el links para entrar a la exposicion

9DE DE
B

1:05p. m

Es estupenda!!! ofg

<

Esta super Bien!!! la descripcion de tus
cuadros. 1:113p. m

l Gracias 1.47p.m W/

Felicidades §§ y bien chivo

lo de galeria virtual, deberia
promoverse mas

Capturas de pantallas
Tomada de plataforma de mensajeria WhatsApp
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3.9.

Conclusiones del Cap. Il

Culminado el proceso de exposicion en el espacio virtual, se identificé que
la plataforma seleccionada, da respuesta a las limitantes, y sin embargo
se utilizd en este ejercicio, por los criterios especificos establecidos.

Para poder tener los parametros de la exposicion “Miradas Alternas”, se
realiz6 una curaduria y museografia, que permitié presentar una propuesta
con sentido e intencién para el publico, apegados a los lineamientos
artisticos que requiere una exposicion. En este caso, dada la produccién
artistica de cada uno, se respeto la tematica individual, integrandola en un

solo concepto.

El montaje de las obras para esta exposicién virtual ha dejado una
experiencia totalmente diferente a lo que anteriormente se habia
experimentado, sin mayor esfuerzo o cansancio fisico, evitando un
embalaje y traslado de obras al lugar; sino desde la tranquilidad de la casa
y frente al computador, solo Unicamente tomando en cuenta, la disposicion
del espacio virtual en la plataforma, la dinamica de las piezas y laestética
visual en cuanto al tamafio, forma y colorido de cada obra, dando asi la

facilidad de reubicarlas.

La publicidad, juega un papel muy importante para que la muestra tenga
un mayor alcance al publico. Si la publicidad no es constante, se corre el
riesgo de que la muestra sea olvidada o muy poco visitada y que no tenga
la interaccion que se busca. Es asi como se tratd de hacer la difusion en

la mayor cantidad de medios digitales posibles.
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e Las ventajas y desventajas identificadas en la muestra “Miradas Alternas”,
coinciden o son similares a las de la entrevista. Por lo que se puede
concretar que son validas y se deben tomar en cuenta a la hora de optar

por este medio de exposicion.

e Con la ayuda de los instrumentos de recoleccion de datos el proceso que
se realizd, fue minucioso: seleccion de la plataforma, seleccién de la obra,
montaje asi como publicidad para presentar una propuesta de exposicion
de altura y criterios de aceptacion y obtener un mejor resultado en la

promocién, exhibicion e interaccion de la muestra.

141



CONCLUSIONES GENERALES

Dada la investigacion realizada se concluye que: las plataformas virtuales
si son un medio de promocion exhibicion e interaccion cultural para las
artes visuales en El Salvador.

Las plataformas virtuales, son herramientas de exposicion, y medio de
promocion, exhibicion e interaccion de las artes, en el contexto actual.

De acuerdo a los criterios de la investigacion, se identificaron 13
plataformas virtuales que pueden ser utilizados por los artistas tanto

emergentes como los con trayectoria.

La evaluacion de las ventajas y desventajas proporcionan una valoracion
subjetiva sobre que estas pueden tener como recurso para la exhibicion
del arte.

El uso de las plataformas virtuales para exposicion esta al alcance de los

artistas.

Concluido el desarrollo de esta investigacion se facilita una herramienta
muy importante en estos tiempos que puede servir a artistas tanto
emergentes, como artistas con trayectoria para que puedan resolver con

facilidad la presentacion de futuras exposiciones de su trabajo artistico.
La publicidad, juega un papel muy importante para una exposicion virtual.

Si la publicidad no es constante, se corre el riesgo de que la exposicion

guede olvidada o muy poco visitada.
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La funcionalidad y efectividad de la plataforma queda completamente
comprobada, todo y cuando se siga a cabalidad el proceso de codmo crear

una exposicion virtual que proporcionamos en este documento.

Las plataformas virtuales ofrecen muchos beneficios practicos para la
exhibicion y difusidén de artes visuales en El Salvador, es una excelente
opcién para que los artistas den a conocer su arte, ya que en el pais no se
cuenta con muchos espacios fisicos en donde poder exponer y los pocos
que hay es bien complicado tener acceso a estos, mas si, se es un artista

emergente.

La apreciacion de las obras de arte de forma virtual no permite una
interaccién completa con el espectador y la obra.

La valoracion de una obra plastica en vivo es insustituible.

Una exposicion virtual puede tener beneficios que, para los artistas, se
puede tener un mayor alcance de publico a través de una exposicion

virtual.

Actualmente estamos viviendo en un tiempo en donde la tecnologia busca
resolver distintas dificultades que se nos presentan, como en el caso de

crear una exposicion virtual.

como artistas y creadores se tiene la responsabilidad de estar a la
vanguardia y conocer las herramientas que se han creado
especificamente para el arte, como lo son las plataformas de exhibicion

virtual, y aparte de conocerlas, también ser capaces de utilizarlas y saber
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cual de estas nos puede generar mejores resultados y beneficios para

nuestro crecimiento artistico.

Gracias a las plataformas virtuales algunas actividades artisticas pudieron

continuar aun con el problema de la pandemia.

Las plataformas virtuales jugaron un papel muy importante para el arte, en
ese periodo de confinamiento y seguiran siendo de gran utilidad para el
desarrollo de las artes visuales.
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RECOMENDACIONES

La mayoria de las plataformas de exposicion virtual brindan al usuario un
plan gratuito para el uso de esta, y aunque este beneficio tiene algunas
restricciones como, por ejemplo, el nimero de obras que se puede montar
en una sala virtual es limitado, sin embargo esto puede servir para realizar
algunas préacticas para familiarizarse con la plataforma y comprender toda
su funcionalidad, para luego poder optar por comprar un plan con mayores

capacidades para realizar una exposicion con mas obras.

Al comprar un plan en una plataforma virtual, el usuario se somete una
suscripcion de pago mensual. Por lo cual, se recomienda cancelar la
suscripcién al finalizar el mes para que la plataforma no siga cobrando la

mensualidad, en caso de que ya no se siga usando la plataforma.

Las imagenes que se suben a la plataforma deben tener una excelente
resolucién y calidad. De lo contrario, aunque sea una buena obra de arte,
una mala fotografia opacara ese buen trabajo, y no se podra apreciar la

calidad que en realidad tiene.

Antes de hacer publica una exposicién virtual es recomendado realizar un
par de recorridos en la sala 3D, para verificar que no haya errores; ya sea
en la posicion de las obras, en los textos y fichas técnicas. Para que a la

hora de compartirla con el publico virtual todo este perfectamente.
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e Luego de haber inaugurado una exposicion virtual, es ideal seguir
haciendo publicidad periédicamente en las redes sociales, ya sea
compartimento el link de acceso o imagenes de lo que se esta mostrando
en la exposicién, esto generara mayor interaccion con el publico y también se

tendra un alcance de visitantes potencialmente mayor.
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INTRODUCCION

Las artes visuales poco a poco han ido apropiandose de esta herramienta. Con
la crisis de salud que se ha enfrentado a nivel mundial, se ha visto una mayor

presencia de las artes visuales en los espacios virtuales.

El siguiente trabajo, es una propuesta de investigacion, que permitird conocer el
panorama que ofrecen las plataformas virtuales para las artes, en este nuevo
contexto de la era digital.

El trabajo comprende una investigacion bibliogréafica, del proceso que ha llevado
la creacién y el uso de las plataformas virtuales, como herramientas para la
humanidad, los factores que han ocasionado el auge de las mismas y el aporte

gue estas herramientas pueden dar a las artes visuales.

Se busca identificar, desde un sondeo, las plataformas virtuales que son
utilizadas por los artistas, como medio de promocién, exhibicién e interaccién

para las artes visuales.

El estudio practico que esta inmerso en la propuesta investigativa, tiene como eje
fundamental, definir, los factores que hacen efectiva una muestra visual; las
ventajas y desventajas que las plataformas virtuales ofrecen a las artes visuales
en este nuevo contexto y sean tomadas en cuenta por los/las artistas, que
decidan tomar como una opcion, las plataformas virtuales como medio de

promocion, exhibicion, e interaccion de las artes en el pais y fuera del mismo.
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l. PROPUESTA DE TEMA

1.1 Titulo de la Investigacion:

* Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicion e

interaccion para las artes visuales en El Salvador.

1.2 Descripcion del tema:
* Mediante la investigacién bibliografica y de campo, sobre las plataformas
virtuales como herramienta de promocién exhibicion e interaccién de las artes
salvadorefas, se construiran elementos tedricos, desde la experiencia, que
ayude, faciliten o motiven, a la decision de optar por nuevas propuestas de
promocion, exhibicién, e interaccion de las artes, como alternativa, para los

artistas salvadorefos.

1.3 Delimitacion del tema:
* Investigacion a desarrollarse en los meses de agosto a diciembre 2020,
con el tema de Las plataformas virtuales como medio de promocion,

exhibicién e interaccion, para las artes visuales en El Salvador.

Il PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
2.1 Situacion problematica

Si existe el arte, existe el artista creador, un publico y un medio de interaccion.
Tradicionalmente ese medio de interaccion habia sido un espacio fisico. Pero el
hecho de viajar y transportar equipaje, obras de arte y hacer todo un protocolo,
para lograr una exposicion visual, lleva a pensar ¢,como hacer eso mas practico

y optimizar tiempo y recursos?
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Se vive un momento sin precedentes, donde el recurso tecnoldgico y las
herramientas digitales, claramente indican, que se esta a las puertas de una
forma diferente de estar comunicados; donde la cultura de las redes sociales, es

el eje principal de la comunicacion a nivel mundial.

Cuando surge un quiebre en todos los aspectos, se entra en la necesidad de
crear algo nuevo, algo innovador. La pandemia del Covid-19, que azota a nivel
mundial, mueve a replantear las practicas que anteriormente se venia haciendo.
Es por eso que las artes visuales, necesitan nuevas estrategias para la
promocion, exhibicion e interaccion; asi como también bajar los costos que
anteriormente se generaban al momento de montar una exposicién en fisico,
donde se evita toda la parte logistica, desde el montaje, ensamble de obras,

transporte, afiches publicitarios y recepcion.

Es asi, como las artes visuales en El Salvador, buscan nuevos horizontes y una
de ellas son las plataformas virtuales, como un sendero en paralelo con la
tecnologia, orientadas hacia las artes como una forma diferente de interactuar,;
donde las barreras del espacio tiempo no forman parte en este contexto, el

espectador y la obra en si, no necesitan hasta cierto punto ser tangibles.

De esta forma se necesita explorar, este medio digital, analizar el panoramaque
ofrece para el arte en El Salvador, como medio de promocion, exhibicion e
interaccion y asi desarrollar medios alternativos para las artes visuales en esta

era digital.
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2.2Enunciado del problema

¢, Cual es el aporte que ofrecen las plataformas virtuales, como herramienta de
exposicion, y como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes, en

el contexto actual, para el artista visual salvadorefio?

2.3 Contexto de la Investigacion

El Salvador, presenta muchas necesidades para el desarrollo de las artes
visuales, iniciando por los espacios de exposicion para los artistas. Debido al
reducido nimero que existen, los artistas deben presentar su solicitud con mucho
tiempo de anticipacion, por la saturacion de agenda que estos espacios
presentan. En algunos espacios, los creadores reciben un no como respuesta y
en otros, deben esperar incluso mas de dos afios para realizar su exposicion.

Los artistas emergentes, tienen desventaja para exponer en estos espacios y es
necesario recurrir a las exposiciones colectivas para tener mayor posibilidad, que
les sean concebidos los espacios. A esto, se le incluye el costo que una

exposicion requiere.

Cabe mencionar como contexto, la centralizacion de las artes.

Una gran parte de la poblacién, no tiene acceso a estas muestras visuales.
Teniendo claro que estas muestras, son mas accesibles para el publico que vive
cerca del espacio de exposicion.

El Salvador, la mayoria de los espacios de exposicidbn que existen, estan
ubicados en San Salvador. Existen un reducido numero fuera de San Salvador,
pero ese reducido numero, también se queda en un reducido numero de
espectadores. Esto deja claro, que las artes en El Salvador estan centralizadas y
gue el publico que lleva ventaja es el que esta, mas cercano geograficamente.

Una persona que vive en San Salvador, tiene mas ventaja para visitar una
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muestra en el Museo de Arte de El Salvador, que una persona que vive en la

Union, Morazan, Ahuachapan o Sonsonate.

Sumado a esto la situacion de salud que no solo afecta a El Salvador como pais,
si no, a las artes a nivel mundial, donde las reuniones presenciales o el
acercamiento fisico, ha sido evitado, en algun momento del afio. Para esto, las
plataformas digitales estan funcionando como soluciones online.

Han sido muy utilizadas para crear estrategias de marketing digital, que implica
una serie de detalles que se debe realizar y acompafar constantemente, con la
intencion de aumentar la presencia en linea. Algo que, sin las plataformas
digitales seria costoso y dificil de lograr.

Ademas, estas herramientas, permiten realizar estrategias, con un equipo de
trabajo reducido. Las plataformas digitales o plataformas virtuales, son espacios
en Internet que permiten la ejecucion de diversas aplicaciones o programas en
un mismo lugar para satisfacer distintas necesidades. Cada una cuenta con
funciones diferentes que ayudan a los usuarios a resolver distintos tipos de

problemas, de manera automatizada, usando menos recursos.

Gracias a las plataformas virtuales se pudo continuar con actividades culturales
(inauguracion de exhibiciones, subastas, charlas, etc.) que ya estaban
programados para fechas especificas, a realizarse de manera presencial y no se
pudieron realizar de esta forma. Mas, sin embargo, se hicieron de manera virtual,
obteniendo resultados similares a la forma presencial. Por otra parte, también los
museos han podido continuar con sus programas de ensefianza de arte a
estudiantes y al publico en general ademas de realizar visitas virtuales a sus

espacios gracias a estas herramientas.

“En este contexto dramatico para las instituciones culturales de la region y del

mundo, han sabido aprovechar las facilidades que ofrece la tecnologia para llevar
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sus contenidos a los hogares de millones de personas en condicion de

aislamiento o cuarentena.

Hoy es posible admirar algunas de las obras mas emblematicas de la historia del
arte, con increible detalle, desde el monitor de una computadora o desde nuestro
teléfono celular. Esto gracias a plataformas virtuales como Google Arts and
Culture. Instituciones como la Galeria Uffizi en Florencia, el Museo de Arte
Moderno en Nueva York o el Museo Nacional de Bellas Artes en Buenos Aires
ofrecen acceso virtual a sus galerias y corredores para conocer sus colecciones

permanentes. * (Maroni, 2020, pag. 2)

Las plataformas virtuales ofrecen una herramienta Gnica para museos y galerias,
ya que permite al visitante sentirse inmerso en el espacio fisico donde se exhiben
pinturas, esculturas u objetos historicos, entre otros. Gracias a esta tecnologia,
es posible visitar una exhibicién utilizando un teléfono o computador desde la

comodidad de la casa.

El principal objetivo que cumplen las plataformas digitales en la actualidad, es
facilitar la ejecucion de tareas a través de programas o aplicacién en un mismo
lugar en la web. Como existe una gran variedad de plataformas digitales, los
objetivos especificos de cada una de ellas varian de acuerdo con la necesidad
de los usuarios. Existe una infinidad de tipos de plataformas digitales. Con cada

problematica se puede generar un tipo de plataforma digital diferente.

Principales tipos de plataforma que existen:

Plataformas educativas

Estas plataformas se enfocan en la educacion a distancia e intentan simular las
mismas experiencias de aprendizaje que encontramos en un salon de clase.

Sirven para complementar o sustituir el proceso de educacién tradicional. Como
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ejemplos de plataformas educativas podemos mencionar a Blackboard, e-
College y Moodle.

Plataformas sociales

Las plataformas sociales conocidas también como redes sociales, son muy
utilizadas actualmente por gran parte de nuestra sociedad. Son aquellas
plataformas digitales donde se guardan diversas informaciones relacionadas con
las interacciones sociales. Gracias a ellas los usuarios se conectan y mantienen
relaciones con familiares, amigos o conocidos a través de Internet.

Podemos citar Facebook, LinkedIn, Instagram y Twitter como ejemplos de
plataformas sociales.

Plataformas de comercio electronico

Las plataformas de comercio electronico abundan hoy en dia en Internet. Gracias
a ellas es posible comprar los mas diversos productos y servicios sin salir de
casa, sin fronteras fisicas. Hay tiendas virtuales tanto del modelo B2B como B2C
y otros, como puedes ver en el enlace anterior. Cada vez mas las
plataformas de e-commerce crecen en todos los sectores. Incluso en paises
donde esta practica no era tan comun hace algunos afios, cada dia se esta
popularizando mas.

Plataformas especializadas

Las plataformas digitales especializadas son creadas para satisfacer las
necesidades de un grupo de usuarios. Existen las mas diversas plataformas
virtuales para todos los segmentos que podamos imaginar. Siempre que haya
una necesidad, podra crearse una plataforma para satisfacerla,
independientemente del sector. Un claro ejemplo de esto son las plataformas
digitales creadas para ayudar en las tareas relacionadas con el marketing digital.
Las mas utilizadas en este sector son las plataformas de automatizacion de las
estrategias de marketing y a continuacion veremos un poco mas sobre ellas.
Realizar una estrategia de marketing digital sin la ayuda de una plataforma virtual

es una tarea bastante dificil, que va a generar mas gastos y menos resultados.
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Las plataformas digitales pueden traer una gran cantidad de ventajas a cualquier
estrategia de marketing.

Te ahorran tiempo: Una estrategia automatizada te ahorra mucho tiempo y
trabajo. Con la ayuda de una plataforma digital tu equipo podré enfocarse en la
estrategia en si, en lugar utilizar ese tiempo para ejecutarla. Te permiten trabajar
con un equipo reducido. Gracias a esto, no necesitas contar con muchas
personas para realizar todo el compendio de tareas; la herramienta se ocupa de
ejecutarlas.

Es facil medir su desempefio: Las plataformas digitales de automatizacion te
muestran los resultados en vivo. Tu equipo solo sera responsable de hacer el
analisis adecuado para dirigir los préximos pasos de la estrategia.

Hay una gran variedad: Hoy en dia encuentras una gran variedad de plataformas
gue te permiten escogerlas de acuerdo a tus necesidades reales.

Reducen el margen de error: El error humano es mucho mas frecuente de lo que
puedes imaginar. Al usarlas el margen de error disminuye notablemente.

No necesitas ser un experto en informética: Las plataformas digitales hoy en dia
son bastante intuitivas por lo que no necesitas conocer profundamente sobre
ellas para empezar a utilizarlas.

Son mas econémicas: Existen plataformas gratuitas y pagas. Pero sus beneficios
superan en gran medida los costos de adquirirla. A manera de Conclusion
podemos decir que Las plataformas digitales ayudan a solucionar todo tipo de
necesidades en un solo lugar. (Giraldo, 2020)

Las redes sociales son plataformas digitales formadas por comunidades de
individuos con intereses, actividades o relaciones en comun (como amistad,
parentesco, trabajo). Las redes sociales permiten el contacto entre personas y
funcionan como un medio para comunicarse e intercambiar informacion.

Los individuos no necesariamente se tienen que conocer antes de entrar en
contacto a traves de una red social, sino que pueden hacerlo a través de ella, y

ese es uno de los mayores beneficios de las comunidades virtuales.
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Se denomina comunidades virtuales a determinados grupos de sujetos
(individuos, colectivos e instituciones) que concentran sus esfuerzos en el
ordenamiento de datos procesados en la Internet, a partir de servicios en linea.
En otras palabras, son grupos de individuos e instituciones organizados
cibernéticamente en torno a un margen de intereses especificos, cuyas

interacciones, vinculos, relaciones y comunicaciones se dan a través de Red.

Las comunidades virtuales pueden ser muy diversas y especificas, involucrando
personas de procedencias alejadas geogréfica y culturalmente, ordenadas en
torno a un tema comun de su pasion o interés, y un “espacio” virtual que puede
estar determinado por una pagina Web o un servicio On-line.

Este término se empled por primera vez en 1994, en el libro La comunidad virtual
de Howard Rheinhold. Sin embargo, las primeras comunidades virtuales ya
existian desde los afios 70 del siglo XX, particularmente en torno al intercambio
de datos especializado en ambitos militar, cientifico y académico, gracias a los
mecanismos de comunicacion de la entonces rudimentaria Internet, como
sistemas de boletin (BBS) o tablones de anuncios.

Actualmente las comunidades virtuales son un fenébmeno masivo en linea y muy
vinculado a la explosion de las redes sociales, capaces de interconectar este tipo
de organizaciones virtuales o de crear otras propias, en torno a ejes
comunicativos masivos Yy distintos tiempos y modos de interaccion. En
principio, las comunidades virtuales tienen como propdsito el intercambio de
informacion especializada en torno a un tema o un eje de temas que puede ser
cualquiera, desde ciencia y tecnologia, creacion literaria, fanatismo deportivo o
cinematografico, etc. Quienes colaboran en ellas son a la vez consumidores,
productores y/o replicadores de la informacion disponible al respecto.

Por otro lado, son una herramienta util para los &mbitos corporativos, permitiendo

una organizacion interna de las comunicaciones, tanto como un contacto mas
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estrecho y directo con los consumidores, organizando una comunidad en torno al
producto o a la marca (branding o fidelizacién). Igualmente opera como un
espacio de socializacion e intercambio de diversa naturaleza entre personas de

todo tipo, en el marco de las Redes sociales y la cultura.

Las redes sociales se pueden clasificar en dos tipos:

Redes sociales horizontales o genéricas. Son aquellas redes sociales que no
poseen una teméatica determinada, sino que apuntan a todo tipo de usuarios.
Estas redes funcionan como medios de comunicacion, informacién o
entretenimiento. Son muy numerosas y populares, por ejemplo: Facebook o
Twitter.

Redes sociales verticales. Son aquellas redes sociales que relacionan personas
con intereses especificos en comun, como musica, hobbies, deportes. Por
ejemplo: Flickr, red social cuya tematica es la fotografia. Dentro de estas redes
se encuentran las redes verticales profesionales, como LinkedIn, que involucra
individuos que comparten el &mbito laboral o que buscan ampliar sus fronteras

laborales.

La década del noventa se caracterizd6 por la aparicion de la web (www),
tecnologia que facilitd el acceso de un gran nimero de personas a Internet.
Las redes sociales tienen su origen en la segunda mitad de los noventa y se
fueron desarrollando desde ese entonces hasta la actualidad.

Classmates es considerada la primera red social. Fue creada en 1995 por el
estadounidense Randy Conrads. Esta red social buscaba conectar de manera
virtual a ex comparnieros de colegio y universidad. Como el proyecto fue exitoso,
comenzaron a aparecer nuevas redes cuyo fin era reunir amigos y conocidos.
Uno de los ultimos sucesos en las redes sociales es Tik-Tok, una plataforma de

origen chino que permite crear y compartir videos. En 2018 se
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fusioné con Musical.ly y es una de las redes con el mayor flujo de usuarios
jovenes, disponible en 39 idiomas.

El concepto de “red social” se remonta cerca de un siglo atras para designar un
conjunto complejo de relaciones entre miembros de un sistema social a diferentes
dimensiones.

En la sociologia, por ejemplo, la red social se ha utilizado para analizar
interacciones entre individuos, grupos, organizaciones o0 hasta sociedades
enteras desde el final del siglo XIX. (Raffino, 2020)

2.4 Justificacion

La situacién que en este momento se esté viviendo a nivel mundial ha limitado la
circulacion y la libre participacion en actividades y eventos artisticos-culturales,
esto ha generado una paralizacion en la difusion de dichos eventos, es por este
motivo que se esta buscando nuevas alterativas para la promocion, exhibicién e
interaccion artistico-cultural y de esta forma tener una relacion entre obra e
individuo sin la limitante de transportarse en el lugar.

Actualmente las redes sociales, son parte del diario vivir y deberan ser el medio
por el cual se difunda todo tipo de actividades culturales, la tecnologia esta casi
al alcance de todos.

Es asi como se ha pensado en recurrir a las plataformas virtuales orientadas a
las artes (promocion, exhibicion e interaccién) siendo estas, herramientas
necesarias y propias de este tiempo, teniendo asi la ventaja de presenciar y
admirar desde la comodidad de la casa u oficina, un evento artistico, abierto las
24 horas del dia.

En este sentido serd para la sociedad y especialmente para la comunidad
artistica en El Salvador un gran aporte investigativo, esperando generar mas que
una curiosidad, un precedente de participacion, en estas plataformas virtuales y
gue las nuevas generaciones que estan a las puertas de nuevas tendencias

tecnoldgicas, puedan gozar de estos beneficios.
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Se considera de mucha importancia llevar a cabo la presente investigacion con
la finalidad de contribuir a la sociedad, al arte salvadorefio y a la trascendencia

cultural artistica, evitando asi la decadencia en las artes visuales.

3 OBJETIVOS Y PREGUNTAS DE INVESTIGACION

3.20bjetivo general

e Presentar el aporte que ofrecen las plataformas virtuales, como
herramienta de exposicion, y como medio de promocién, exhibicion
e interaccion de las artes, en el contexto actual, para el artista visual

salvadorefo.

3.30bjetivos especificos

e Identificar las plataformas virtuales mas utilizadas para la promocion,
exhibicidn e interaccién de las artes visuales a nivel internacional.

e Evaluar las ventajas y desventajas del uso de las plataformas virtuales
para la exhibicibn e interaccion de las artes visuales para el artista
salvadorefio.

e Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde
una plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de

las artes visuales, para el artista Salvadorefio.

3.3 Preguntas de Investigacién

¢,Qué factores han ocasionado el auge del uso de las plataformas virtuales?

¢, Qué ventajas y desventajas tiene el uso de las plataformas virtuales para

la exhibicion, promocidn e interaccion de las artes visuales salvadorefias?
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¢,Cuales son las principales plataformas virtuales que son utilizadas como

promocion, exhibicion e interaccion para las artes visuales?

¢ Qué factores hacen efectiva, una exposicion visual desde una plataforma
virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion en las artes

visuales en El Salvador?

¢, Qué experiencia se va a lograr con una exposicion visual, desde una

plataforma virtual?

¢,Cuanto tiempo y recurso se utilizan para poder llevar a cabo un proyecto

de exhibicion, utilizando una plataforma virtual?

4 MARCO DE REFERENCIA DEL PROBLEMA

4.1 Antecedentes del problema

La evolucion del internet

Guilera en su libro anatomia de la creatividad, nos dice que: “Aunque no hayamos
definido con total precisién el concepto de creatividad, sabemos que la civilizacion
actual ha conseguido sus logros (esto que llamamos progreso) gracias a la
creatividad de un gran namero de personas a veces reconocidas por la Historia,
a veces anonimas” Son personas de distintos perfiles y extracciones sociales y
culturales; personas centradas en distintos tipos de actividades: inventores,
cientificos, descubridores, tecnologos, disefiadores, ingenieros, arquitectos,
médicos, empresarios, artistas, lideres politicos, filosofos, etc.” (Guilera, 2011,

pag. 21). Podemos visualizar, como, la creatividad, como proceso
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cognitivo, ha sido fundamental en los aporte y avances de la humanidad, que se
han gestado desde su existencia en diferentes areas. La evolucién del internet

ha sido una de ellas.

Desde los primeros afos del siglo XIX, la revolucién industrial modifico nuestra
forma de comunicarnos y relacionarnos. Grandes invenciones facilitaron la
comunicacion entre personas y sociedades, tales como la imprenta, periédico,

radio, television, entre otros.

Afos mas tarde, se comenz6 a escuchar el término Internet. Sus inicios se
remontan a finales de los afios 60, en plena guerra fria, cuando Paul Baran,
empleado de Rand Corporation de Estados Unidos, disefid un sistema de
comunicaciones capaz de resistir un presunto atague nuclear soviético. Luego,
Donald Davis, del Laboratorio Nacional de Fisica de Inglaterra, establecio la
primera conexion de computadoras para la Advanced Research Project Agency
(ARPA), en 1967. Debido a dicha agencia, es que a la conexion en red entre las
computadoras de cuatro universidades de Estados Unidos se le denominé como
ARPANET. Fue entonces cuando Internet empezé a dar sus primeros pasos.

Desde esa época hasta la actualidad, Internet ha revolucionado y ha
sobrepasado todas las expectativas, fronteras y limites establecidos,
contribuyendo asi a la globalizacion. De hecho, podemos mencionar que tan solo
han pasado un par de décadas desde su invencion y en la actualidad ya hay un

buen nimero de usuarios que transitan en red.

Walter LOpez en su tesis: Estrategias de Comunicacion Digital a través de redes
sociales en linea (Facebook y Twitter): Un estudio comparativo sobre activismo
digital de movimientos sociales juveniles en red de El Salvador y el movimiento

#YoSoy132 de México nos proporciona la siguiente informacion. Segun datos de
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una agencia de Naciones Unidas, para 1999 ya existian mas de 200 millones de
habitantes en el ciberespacio y 43.2 millones de computadoras conectadas a
internet. Ya para el 2011, se calculaban mas de 2,000 millones de usuarios. Se
ha medido en poco tiempo un incremento alto a escala mundial. (Walter, 2013,
pag. 10)

INTERNET PENETRATION BY REGION

NUMBER OF INTERNET USERS IN EACH REGION COMPARED TO TOTAL POPULATION *
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Porcentaje de personas conectadas a internet por region
Imagen extraida de: https://marketingdecommerce.net/usuarios-internet-mundo/

Estos avances tecnoldgicos y el crecimiento inexplicable de Internet han
modificado la forma de concebir a la sociedad. Ahora, existen grupos de personas
gue se vinculan, interaccionan y se relacionan fuera de un espacio fisico. De
hecho, para Francesc Llorens i Cerda2 (2001), estas “maquinas de comunicar”
gue saturan nuestro espacio domeéstico y profesional, privado y publico, no son
meros instrumentos, sino profundos magos que estdn cambiando
cualitativamente la forma en que percibimos el mundo y nos relacionamos con
los demas, sin que de momento resulte posible predecir donde nos llevara

finalmente esta contaminacion de todas las esferas de la vida por la tecnologia y
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la informacion. La sociedad en que nos movemos genera conductas y fenomenos
gue eran impensables antes de la revelacion de las Tecnologias de la Informacion
y la comunicacion en la vida de las personas. Fenomenos que no se refieren
meramente a los procesos de conocimiento o abastecimiento informativo, sino
que estan afectando a la propia dimension antropoldgica de los individuos y la
cultura (Llorens i Cerda, 2001).

En otras palabras, “las tecnologias afectaron tanto el modo de producir objetos
como el modo de producir conocimiento, y también los modos de circular los
saberes y las artes, y de gestionar su propiedad” (Barbero, 2007). Barbero
menciona, como la tecnologia se ha apoderado de nuestra vida cotidiana. La
mayoria de procesos sociales, culturales o académicos, en la actualidad, estan
siendo afectados por las herramientas tecnoldgicas. Es por eso que la aparicion
de Internet, como nuevo medio de comunicacion, ha generado una fuerte
controversia sobre el surgimiento de nuevos patrones de interaccion social,

creando la sociedad red.

Esta interaccion se puede observar en el surgimiento de la web 2.0. El término
nacido a mediados de 2004 y se popularizdé a partir de sus aplicaciones mas
representativas: Wikipedia, YouTube, Blogger, Facebook, entre otros. Dichos
espacios posibilitan una interaccion directa entre usuarios y productores. Si antes
las personas tenian problemas para poder conectarse a Internet y si lo hacian no
podian mas que solo ver paginas web, hoy en dia la web 2.0 nos permite tener la
facilidad de relacionarnos y comunicarnos con otras personas y no solo
observarlos. Esta podria ser una respuesta del porqué Internet ha tenido tanto

auge en los ultimos afos.

La evolucion de Internet no sélo ha sido en términos tecnoldgicos, sino también

en aspectos socioldgicos, culturales, comunicativos, entre otros. Ahora, los

169



usuarios tienen una capacidad directa e inmediata de interactuar con otras

personas alrededor del mundo.

Breve historia de la evolucién de las plataformas virtuales.

Hoy en dia gracias a los avances tecnologicos en la informatica hay diferentes
plataformas digitales que ofrecen su servicio gratuitamente y son muy facil de
utilizar ya que estan predisefiadas con diferentes plantillas de estilos para que el
usuario pueda personalizarla a su gusto y poder mostrar su el contenido que
desee mediante este medio, a diferencia de afios atras en donde este proceso
era mas complejo y se requeria de mucho estudio previo para poder lograr

disefiar un sitio web.

La historia del desarrollo de materiales didacticos para la Web ha discurrido de
forma paralela a la evolucién de este medio. A principios de los afios noventa, la
forma usual de crear materiales para la Web consistia en la realizacion de
paginas con la ayuda de editores de HTML, ampliando las escasas posibilidades
de interaccion mediante la integraciéon del correo electrénico, los foros de
discusion y, posteriormente, actividades online desarrolladas con Java o

Javascript.

La rapida expansion de internet ocurrida en todos los niveles de la sociedad
también se ha reflejado en el dmbito educativo puesto que la explotacion
didactica de la Web permite ampliar la oferta educativa, la calidad de la
ensefianza y el acceso a la educaciéon. Sin embargo, el desarrollo de materiales
didacticos para la Web no puede ser exclusiva responsabilidad de esfuerzos
individuales: para responder a las demandas de un mercado educativo en
expansion es necesario abaratar los costes de produccion de cursos, reducir el
tiempo requerido para su desarrollo, facilitar su gestion y simplificar su

actualizacion.
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Escenario virtual, galeria de arte.
Imagen extraida de: https://www.google.com/search?q=galerias%20virtuales&tbm=isch&client=ms-
android- samsung-gj-revi&prmd=ivn&hl=es-

Para hacer frente a esta necesidad, han comenzado a aparecer en el mercado
desde mediados de los afios noventa plataformas integradas para la creacién de
cursos completos para la Web. Aunque las plataformas agrupadas bajo esta
categorizacion son muy diversas, todas ellas permiten la creacion y la gestion de
cursos completos para la Web sin que sean necesarios conocimientos profundos

de programacién o de disefo grafico.

En cuanto a la evolucion de las diferentes plataformas, en el blog de la CUED
(Catedra Unesco de Educacion a Distancia) (Carrasco, 2011) comenta lo
siguiente: Con poco mas de 20 afios de historia, las llamadas plataformas LMS,
EVA, EVEA, han evolucionado desde proveer herramientas que eran compradas
por departamentos de universidades, instituciones educativas o empresas, lo que
permitia que muchas instituciones compartieran su trabajo de ensefianza virtual
en varias de ellas, a ser sistemas a nivel de empresa comprados de manera

institucional. Todo esto conlleva hoy en dia a un mayor acceso a la utilizacion de
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plataformas virtuales como herramientas de negocios o de interaccion entre

personas gracias a su facil acceso y a la expansion del internet. (Cristina, 2016)

4.2 Bases tedricos cientificos

Presentamos una recopilacion de citas, que abordan tematicas relacionadas ala

investigacion.

“Gracias a las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién todo el mundo
puede actualmente —si dispone de conexion a Internet y la alfabetizacién digital
necesaria— acceder, con tiempos de respuesta casi instantdneos y costes bajos,
a depdsitos practicamente ilimitados de informacion de todos los dominios de
actividad humana y a intercambiar informacion y experiencias con gran nimero
de personas de no importa qué ubicacion geografica en el planeta”. (Guilera,
2011, pag. 23)

“Solemos calificar a nuestras sociedades, pero quiza no entendamos en qué es
el consumismo. Nuestra imaginacion aun depende de una tradicibn que
recordamos vagamente por nuestra juventud o por viejas historias que hemos
oido. Pensamos que el consumismo es un ansia por adquirir, un deseo de
acumular, de tener siempre mas. ¢Sigue siendo asi? Creo que el secreto del
actual consumismo esta en la rapidez, en la disponibilidad a prescindir de las

cosas Yy no en la acumulacién: no en la adquisicién sino en el cambio”

“La vida de la modernidad liquida es un ejercicio cotidiano de fugacidad universal.
Los objetos Utiles e indispensables de hoy son, casi sin ninguna excepcion, los
desechos de mafiana. Todo es prescindible, nada es verdaderamente necesario,

nada es insustituible. Todo nace con la marca de la muerte. Todo se propone con
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fecha de caducidad. Todo, todo lo nacido o hecho, todo lo humano o fabricado
es

prescindible. Asi, afanarse tras las cosas, agarrarlas mientras estan llegando,
recién hechas y frescas: es estar "in". Ajustarse a lo que ya llegé es estar "out™
(Ochoa, 2007)

“La idea de belleza que informara el arte en la etapa de la modernidad sélida esta
pues en crisis porgue transmite esa idea de estagnacion: el fin del cambio, el fin
de lo nuevo, de la experiencia y de la experimentacion, el fin de la aventura”
(Ochoa, 2007, pag. 47)

‘En el arte, me interesa mas lo que podria llamarse el tiempo
publico/compartido/comin que el lugar o espacio. Me refiero a las agoras
temporales de discusion y participacion que tratan cuestiones globales, pero
también locales: unas &goras temporales que pueden ir desde las redes en
Internet hasta las manifestaciones callejeras y que suelen vincularse entre si”.
(Ochoa, 2007, pag. 74)

“Z. B Ninguna reunién momentanea dispone de tiempo para convertirse en
comunidad. La fuerza motriz de nuestro modo de ser liquido-modernos es el
olvido no el aprendizaje. Algunas obras de arte se colocan en los museos, donde
su belleza, otrora celebrada abiertamente, queda satinada, esterilizada y
embalsamada para salvaguardarla, como ocurre con los sitios arqueoldgicos,
para disfrute de los aficionados a la historia y de los que llegan en los autobuses
turisticos. Los cementerios y los museos estan alejados del ajetreo del dia a dia,
alejados de los quehaceres de la vida, con sus espacios acotados y sus horarios
de visita. En los museos como en los cementerios, no se habla, no se come ni se

bebe, no se corre ni se toca” (Ochoa, 2007, pag. 76)
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“La imagen es fluida y movil, es menos un espectaculo o un dato que un elemento
en un encadenamiento de acciones y, habiéndose separado de la secuencia de
referencia, la imagen, liberada, puede ser enganchada libremente a cualquier
caravana o secuencia de fantasmas. El desplazamiento de las imagenes desde
el foco de atencion a la basura de la atencion -irrelevancia, olvido, invisibilidad-
es aleatorio.

La diferencia entre 'el objeto’ y su entorno -un entorno ahora indiferente- ha
guedado borrada, al igual que se borr6 la diferencia entre ser objeto de atencion
y dejar de serlo” (Ochoa, 2007, pag. 86)

4.3 Diagnostico

Es el proceso fundamental para conocer las caracteristicas y condiciones en las
que se encuentra un grupo, un lugar o un aspecto relacionado con la realizacion
o logro, por lo que brinda conocimientos especificos y valiosos para la toma de
decisiones.

Para lograr un diagnostico efectivo se han planteado las siguientes preguntas,
referentes a la problematica que esta atravesando las artes visuales en El

Salvador:

e (Cuales son los problemas de la promocion, exhibicion e interaccion y el
porqué de esos problemas?

La falta de espacios publicos o privados que tengan una mayor apertura en

tiempo y espacio para las artes visuales. Hoy por hoy la cuarentena domiciliar por

el problema de la pandemia del COVID-19, para evitar contagios y por ende la

muerte por el virus, ha llevado a la falta de movilidad, falta de transporte publico

y las instituciones y lugares cerrados, indican que hay otros medios por el cual la
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promocién, exhibicion e interaccidon busque nuevos medios (las plataformas

virtuales).

e ¢ Cual es el contexto que condiciona la situacion de las artes visuales en
El Salvador?
Algunos de los condicionamientos son el hecho de no ser conocido en el
medio artistico.
Los costos que implica montar una exposicion tomando en cuenta desde
la creacién de las obras, hasta el montaje y difusién del evento.

Las artes en el salvador tienen un enfoque mas comercial que cultural

e ¢ Cuales son los recursos y medios disponibles para resolver el problema
de la promocidn, exhibicion e interaccion de las artes visuales?
Mas espacios culturales para artistas emergentes donde los costos para una
exposicion estén al alcance de la mayoria, sin limitar la calidad y la categoria
artistica de la obra y el artista.
e (Cuales son los factores que determinan que las acciones a tomar son
viables y factibles?
La diversidad de plataformas virtuales afines al arte.
Se evitan todos los costos antes mencionados, (plataformas virtuales sin ningin
costo monetario)
La difusion y promocion de la actividad en redes sociales es mas rapida y concisa
al igual que la visita virtual del invitado o espectador.
La cantidad de obras y exponentes no es limitada.

Las visitas virtuales son sin un horario de oficina.
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4.4 Definicion de términos basicos

Plataformas virtuales

Es un sistema que permite la ejecucion de diversas aplicaciones bajo un mismo
entorno, dando a los usuarios la posibilidad de acceder a ellas a través de
Internet. (Merino, 2010)

Internet

Es una red de redes que permite la interconexion descentralizada de
computadoras a través de un conjunto de protocolos denominado TCP/IP.
(Significados.com, 2016)

Web

Es un vocablo inglés que significa “red”, “telarafia” o “malla”. El concepto se utiliza
en el ambito tecnolégico para nombrar a una red informética y, en general, a
Internet (en este caso, suele escribirse como Web, con la W mayuscula). (Merino,
2010)

Exposicion visual

La accion y efecto de exponer algo para que sea visto, oido y apreciado por otras
personas.

La palabra, como tal, proviene del latin expositivo, exposiciones.

El término puede hacer referencia a las exhibiciones publicas de cosas u objetos
de interés artistico, cientifico, cultural, arqueoldgico, histérico, tecnolégico,
educativo o divulgativo. Por lo general, estas exposiciones se hacen con finalidad
cultural o comercial, principalmente para dar a conocer ciertas cosas a la gente.
(Significados.com, 2016)

Practicas artisticas
Se entiende por practica artistica al ejercicio de la profesion del artista visual que
puede ser individual, colectiva o colaborativa2. La practica artistica constituye un
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proceso creativo que genera obra, investigacion, conocimiento y/o reflexion.
(FLACSO, 2014)

Espacio publico

Para efectos de este manual, se entiende al espacio publico como todo aquel
espacio, fisico o virtual, de acceso y circulacion libre. Por lo tanto, el espacio
publico es de propiedad, dominio y uso publicos. El espacio publico tiene ademas
una dimension social, cultural y politica. Es un lugar en constante construccion,
que se negocia entre lo publico estatal, lo comunitario y lo privado; de relacién y
de identificacion; de manifestaciones politicas; de contacto entre la gente y
convivencia; y de expresion individual y/o comunitaria hacia lo social. (FLACSO,
2014)

Comunidad

Relne a un grupo de personas que desarrollan un sentido de pertenencia.
Comparten relaciones dinamicas, principios e identidades sociales, historicas,
culturales y/o étnicas. Las comunidades pueden compartir un territorio, aunque
esto no resulta imprescindible. Estdn compuestas por actores diversos que se
relacionan con fines comunes, aunque estan atravesadas en su interior por
conflictos, tensiones y disidencias que impiden que sea un cuerpo homogéneo y
cerrado. (FLACSO, 2014)

Artista visual

Es artista a efectos de este Manual, toda persona natural que, con independencia
de la técnica y método utilizado, crea una obra o proceso creativo artistico
expresado a través de cualquier medio o soporte, tangible o intangible,
actualmente conocido o por conocerse. (FLACSO, 2014)
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Obra

Toda creacion intelectual originall, susceptible de ser divulgada o reproducida en
cualquier forma, conocida o por conocerse. A titulo meramente enunciativo, se
entendera por obra entre otras: escultura, dibujo, pintura, obra grafica (grabado,
litografia, serigrafia), ilustraciones, fotografia, video creacion, instalaciones
artisticas, intervenciones artisticas, performances, arte multimedia, arte sonoro,
obras remezcladas, net art, etc. La obra puede ser de caracter individual,
colectiva o colaborativa. (FLACSO, 2014)

Redes sociales

Son estructuras formadas en internet por personas u organizaciones que se
conectan a partir de intereses o valores comunes. A través de ellas, se crean
relaciones entre individuos o empresas de forma rapida, sin jerarquia o limites
fisicos. (Station, 2017)

Interaccion
Accion que se desarrolla de modo reciproco entre dos 0 mas organismos, objetos,

agentes, unidades, sistemas, fuerzas o funciones. (Gardey, 2012)

Promocién

Tiene como objetivo promover o divulgar productos, servicios, bienes o ideas
para dar a conocer y persuadir al publico. (Coelho, 2018)

Factores

Elementos que pueden condicionar una situacién, volviéndose los causantes de
la evolucion o transformacion de los hechos. Un factor es lo que contribuye a que
se obtengan determinados resultados al caer sobre el la responsabilidad de la

variacion de los cambios. (Bembibre, 2009)
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5 DISENO METODOLOGICO

5.1 Enfoque y tipo de investigacion

El método utilizado en esta investigacion es el enfoque Cualitativo exploratorio.

Se fundamenta en la observacion y en la experiencia que por si misma

proporciona hechos particulares para concluir de ellos en una verdad general,

parte del analisis de los hechos o casos particulares para establecer

generalizaciones (hipotesis, leyes, teorias).

La investigacion cualitativa sirve para descubrir nuevas ideas, pensamientos y

para tener un entendimiento preliminar de ideas. Relaciones y objetos.

El método inductivo hipotético conduce a las investigaciones cualitativas que

comienzan con ciertas observaciones del suceso, de las cuales inductivamente

se desprenden ciertas cualidades que finalmente dan un concepto acerca del

fenébmeno estudiado.

Segun R. Mufioz Campos la investigacion cualitativa se especifica de acuerdo a

las siguientes caracteristicas:

Es subjetiva(los datos son filtrados por el criterio del investigador).

Las reglas de procedimiento no son precisas ya que no se especifica
previamente el método de recogida de los datos. Se basa mas en la intuicion.
Es holistica ya que abarca el fendbmeno que estudia, en su conjunto. No
estudia las variables por separado.

Es recursiva, ya que el disefio de investigacibn es emergente pues se va
elaborando a medida que avanza la investigacion, en ese sentido es
constructivista es inductiva (va de las partes al todo).

El analisis estadistico que emplea no es riguroso, ya que a lo sumo solo llega
a hacer recuentos de frecuencias y categorizaciones o clasificaciones.

Las conclusiones no son generalizables.
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5.1.1 Enfoque
5.1.1.1 Métodos
Método tedrico

Método Inductivo
Es el método cientifico que obtiene conclusiones generales a partir de premisas

particulares, dentro de este método se distinguen cuatro pasos esenciales: la

observacion, la clasificacion, la derivacion y la contrastacion.

5.1.2 Tipo de Investigacion

Investigacion exploratoria

Se ha definido utilizar la investigacion exploratoria porque permite conocer la
informacion contextual de la investigacion. Ademas, ayuda a clarificar los
problemas de investigacion, crear hipotesis y establecer las prioridades de la
investigacion.

También cosiste en la busqueda de informacion de manera general sobre las
variables de un estudio. Es la busqueda de informacion para familiarizarse con el
entorno y las variables. Es el repaso y reconstruccion del trabajo realizado por

otros.

La investigacion exploratoria es un tipo de investigacion utilizada para estudiar
un problema que no esta claramente definido, por lo que se lleva a cabo para
comprenderlo mejor, pero sin proporcionar resultados concluyentes.

Suele llevarse a cabo cuando el problema se encuentra en una fase preliminar.

A menudo, se le llama enfoque de teoria fundamentada o investigacion
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interpretativa, ya que se utiliza para responder las preguntas que, por qué y como.
(Portas, 2018)

Caracteristicas de la investigacion exploratoria
e Al definir sus conceptos, prioriza los puntos de vista de las personas.

e Esta enfocada en el conocimiento que se tiene de un tema, por lo que el
significado es Unico e innovador.

¢ No tiene una estructura obligada, asi que el investigador puede seguir el
proceso que le parezca mas sencillo.

e Encuentra una solucion a problemas que no fueron tomados en cuenta en el
pasado. (Portas, 2018)

5.2 Sujetos y objeto de estudio

5.2.1 Sujetos

Tomando en cuenta que el sujeto constituye una via de acceso a la comprension
de cierto fendmeno social que nos interesa esclarecer, se han tomado los
siguientes elementos:

Las plataformas virtuales

Las plataformas digitales son soluciones online que posibilitan la ejecucién de
diversas tareas en un mismo lugar a través de internet.

Permiten la ejecucién de diversas aplicaciones o programas en un mismo lugar
para satisfacer distintas necesidades. Cada una cuenta con funciones diferentes
gue ayudan a los usuarios a resolver distintos tipos de problemas de manera
automatizada, usando menos recursos.

La Web

La red se define como un conjunto de nodos (también llamados puntos o
vértices) que, en el analisis social, representan a los actores de la red, unidos

por lineas que representan la relacion o relaciones que les unen.
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Redes Sociales

Las redes sociales funcionan como medios de comunicacion, informacion o
entretenimiento. Son muy numerosas y populares

Internet

Red informatica de comunicacion internacional que permite el intercambio de
todo tipo de informacion entre sus usuarios y tienen una capacidad directa e

inmediata de interactuar con otras personas alrededor del mundo.

5.2.2 Objeto de Estudio

La eficacia de las plataformas virtuales orientadas a las artes visuales, tomando

en cuenta el desarrollo de una exposicion visual en dicha plataforma.

5.2.3 Muestra

El muestreo utilizado sera no aleatorio el cual es calculado segun los objetivos
de la investigacién. Teniendo en cuenta esto se ha determinado para esta
investigacibn como muestra a las plataformas virtuales con enfoque artistico
para la promocion, exhibiciébn e interaccion cultural, se tomaran en cuenta
plataformas virtuales que no requieran costos monetarios o algun otro tipo de
requisitos de complicado alcance, esto con el fin de que la mayoria de

exponentes en el futuro puedan tener acceso a dichas plataformas.

5.3 Categorias de analisis

e Plataformas virtuales con interaccion hacia las artes visuales con experiencias
en exposiciones, como parte de datos empiricos.

e Plataformas virtuales de tipo artistico, segun la clasificacion( pintura,
escultura, arquitectura, dibujo, grabado, disefio digital, fotografia ,cine,
videoarte)

e Plataformas virtuales de tipo artistico segun el estilo( arte contemporaneo, ,

fotorrealismo, minimalista, figurativo, conceptual, abstracto)
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5.4 Técnicas e instrumentos de recolecciéon de la informacion
Técnicas

Para la investigacion de las plataformas virtuales se emplearan técnicas e
instrumentos para la recoleccion de datos propios del método inductivo hipotético
propios del enfoque cualitativo:

Observacion

Es usado para realizar investigacion exploratoria, descriptiva y causal. Tiene la
ventaja de no requerir la informacion verbal del participante para obtener datos.
Se puede observar acciones fisicas, comportamientos enunciados y relaciones
de las personas con los objetos y espacios.

Los métodos de observacién pueden ser presenciales o mecanizados.

En una investigacion de este tipo, no hay una interaccion directa con el sujeto.
Es asi como se incluird la observacion de la informacion de las plataformas
virtuales para la promocion, exhibicién e interaccion cultural, como eje principal

de la investigacion.

Fuente secundaria

La investigacidon secundaria es la recopilacién de informacion previamente

publicada como casos de estudio, revistas, periodicos, libros, sitios web, etc.

Entrevista

Es una técnica para la recoleccion de informacion y datos, la cual es realizada a
partir de una conversacion cuyas orientaciones responden a propositos concretos
ed| estudio.

En este sentido, Benadiba y Plotinsky(2001, p.23.) sefiala que:
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La entrevista es una conversacion sistematizada que tiene por objeto obtener,
recuperar y registrar las experiencias de vida guardadas en la memoria de la
gente. (Mata Solis, 2018)

Se hard la entrevista por medios digitales a diferentes artistas para definir si han

utilizado alguna plataforma virtual.

Investigacion en linea

En el mundo de hoy, esta es una de las formas mas rapidas de reunir informacion
sobre cualquier tema. Muchos datos estan facilmente disponibles en Internet y el
investigador puede descargarlos cuando lo necesite. Un aspecto importante que
debe tenerse en cuenta en una investigacion de este tipo es la autenticidad de
los sitios web de origen de los que el investigador esta recogiendo la informacion.
Esta es una de las técnicas que mas uso se la dard para la busqueda de

informacion de las plataformas virtuales enfocadas hacia las artes visuales.

Fuente bibliogréafica y documental

La investigacion literaria es uno de los métodos mas baratos utilizados para
descubrir una hipétesis. Hay una enorme cantidad de informacién disponible en
bibliotecas, fuentes en linea o incluso en bases de datos comerciales. Las fuentes
pueden incluir periédicos, revistas, libros de la biblioteca, documentos de
agencias gubernamentales, articulos relacionados con temas especificos,
literatura, informes anuales, estadisticas publicadas de organizaciones de

investigacion, etc.

Instrumentos
Es la herramienta utilizada para recolectar la informacién de la muestra
seleccionada y poder resolver el problema de la investigacion.

Guia de observacién de la informacién.
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Al tener la informacion necesaria sobre las plataformas virtuales (las mas
reconocidas, funcionales, accesibles al presupuesto, propias para la promocion,
exhibicion e interaccion, accesibles al criterio de seleccion), la guia de
observacion ayudara a tomar la mejor decision de cual plataforma es la mas apta

para una exposicion virtual.

Reqistro bibliogréfico.

Se entiende como un conjunto de elementos informativos, organizados conforme
a normas que permiten identificar a una unidad documental. De esta forma la
informacion recolectada sobre plataformas virtuales artisticas dara un panorama
de cuales son las mas apropiadas, permitiendo una seleccién para la

investigacion.

Cuestionario de preguntas

Instrumento compuesto por un conjunto de preguntas para generar los datos
necesarios para alcanzar los objetivos del estudio.

Para generar las preguntas de la entrevista, el cuestionario es el instrumento
indicado con preguntas especificas en cuanto a las plataformas virtuales y el uso

que los artistas Salvadorefios le han dado.

Observacion Participante

Albert (2007:232) sefiala que "Se trata de una técnica de recoleccion de datos
que tiene como propdésito explorar y describir ambientes...implica adentrarse en
profundidad, en situaciones sociales y mantener un rol activo, pendiente de los

detalles, situaciones, sucesos, eventos e interacciones". (Alfonzo, 2012)
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Como parte de la investigacion uno de los objetivos es determinar los factores
gue hacen efectiva, una exposicion visual desde una plataforma virtual, por lo

cual este instrumento es de vital importancia para esta investigacion

Albert (Ob cit) afiade que "su propdsito es la obtencion de datos acerca de la
conducta, a través de un contacto directo y en situaciones especificas. Es la
técnica mas empleada para analizar la vida social de los grupos humanos"”. El
autor citado explica que este instrumento exige la presencia de un observador
que participe con el grupo en el que va a llevar a cabo la investigacion. Cabe
destacar, que el Albert (2007) entonces se refiere a la observacion como técnica,
pero también como instrumento, a juicio de las autoras el instrumento es el
investigador quien percibe por sus cinco sentidos la realidad observada, asi como
el guion de observacion. (Stern, 2012)

Es por medio de este instrumento (Observacién Participante) que se podra lograr
la evaluacion de la efectividad de la plataforma virtual elegida, donde se llevara
a cabo la exposicion virtual de las obras seleccionadas con la respectiva

curaduria, teniendo de esta forma una participacion directa en la investigacion.

En este orden de ideas, Albert (ob cit: 234) sefiala que "es necesario llevar
registros después de cada periodo en el campo de manera separada, indicando
fechay hora. Explica el autor que se pueden realizar distintos tipo de anotaciones
a saber: (a) de observacion directa: descripcion de lo que se observa de manera
cronoldgica; (b) interpretativas: comentarios personales; (c) tematicas: ideas,
hipétesis, preguntas, especulaciones, conclusiones preliminares; (d) personales:
sentimientos y sensaciones del propio observador. (Taylor, 2012)

Para este caso, el periodo de la exposicion no se ha determinado (dependiendo
de las reglamentaciones de la plataforma). Dentro de la exposicion, se ha
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destinado un periodo de tiempo de un mes para tener todo tipo de impresiones o
sentimientos, observaciones, anotaciones etc. Para poder determinar todos los

factores de dicha plataforma.

Las fases de la observacién participante para esta investigacion, seran las

siguientes:

1. Seleccion y definicion del problema, en la cual se deberé observar y buscar los
problemas y conceptos que prometan un mayor entendimiento dentro del tema

objeto de investigacion.

2. Comprobacion de la frecuencia y distribucion de los fendmenos, aqui como
observador se debera ahora descubrir si los eventos que los han fomentado son
generales y distribuirlos en categorias, obteniendo conclusiones esencialmente

cualitativas.

3. Incorporacion de los hallazgos individuales, como observador se hara un

disefio del modelo descriptivo que mejor explique los datos reunidos.

4. Recoleccion e interpretacion de datos, basados en una re comprobacién de los
modelos anteriores a un adecuado analisis de datos.

Entre las ventajas de la observacion participante de acuerdo a Albert (2007) se
tiene: (a) se trata de un proceso abierto y flexible; (b) estudia una realidad socio
natural, (c) es un estudio de caso en profundidad, (d) comparte de modo directo
las vivencias de las personas o elementos observados. Al respecto, Rojas
(2010:80) expresa que "permite obtener informacién de primera mano, facilita la
comprension de los hechos, permite tomar decisiones en el transcurso del
proceso que conduzcan a nuevas observaciones u otras técnicas para recabar

informacion” (Stern, 2012)
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Anélisis documental

De acuerdo con Quintana (2006) constituye el punto de entrada a la investigacion.
Incluso en ocasiones, es el origen del tema o problema de investigacion. Los
documentos fuente pueden ser de naturaleza diversa: personales, institucionales
o grupales, formales o informales.

A través de ellos es posible obtener informacién valiosa para lograr el encuadre
que incluye, basicamente, describir los acontecimientos rutinarios, asi como los
problemas y reacciones mas usuales de las personas o cultura objeto de andlisis,
asi mismo, conocer los nombres e identificar los roles de las personas clave en
esta situacion sociocultural. Revelar los intereses y las perspectivas de
comprension de la realidad, que caracterizan a los que han escrito los
documentos. (Taylor, 2012)

Para esta investigacion el analisis documental se desarrollara en cinco acciones:

a. Rastrear e inventariar los documentos existentes y disponibles acerca de las
plataformas virtuales y sus componentes.

b. Clasificar los documentos identificados

c. Seleccionar los documentos mas pertinentes para los propésitos de esta
investigacion.

d. Leer en profundidad el contenido de los documentos seleccionados, para
extraer elementos de andlisis y consignarlos en memos o notas marginales que
registren los patrones, tendencias, convergencias y contradicciones que se vayan
descubriendo dentro de la exposicion virtual programada.

e. Leer en forma cruzada y comparativa los documentos en cuestion, ya no sobre
la totalidad del contenido de cada uno, sino sobre los hallazgos previamente
realizados, a fin de construir una sintesis comprensiva total, sobre la realidad de

la plataforma virtual analizada.
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Con los instrumentos antes descritos se pretende lograr un cotejo de los datos y

sus hallazgos de la investigacion.
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5.5 Proceso analitico/interpretativo

MATRIZ DE INVESTIGACION

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocién exhibicion e interaccion para las artes visuales en El Salvador.

Enunciado del problema: ;i Cuél es el aporte que ofrecen las plataformas virtuales, como herramienta de exposicion, y como medio de

promocion, exhibicion e interaccion de las artes, en el contexto actual, para el artista visual salvadorefio?

OBJETIVO GEMERAL: Presentar el aporte que ofrecen las plataformas virtuales, como herramienta de exposicién, y como medio de

promocion, exhibicion e interaccion de las artes, en el contexto actual, para el artista visual salvadorefio.

PREGUNTAS OBJETIVOS METODOLOGIA | REFERENCIAS | CONTENIDO TECNICAS DE INSTRUMENTOS
ESPECIFICOS TENTATIVO INVESTIGACION

4 Qué factores han | Identificar las Enfoque R. Mufioz Cap. | Fuentes Registro
ocasionade el auge del uso . .
de lac pllgataformas plataformas virtuales | cualitativo Campos Antecedentes | Bibliografica y | bibliografico.
virtuales? mas utilizadas para la | Exploratorio La Histdricos Documental.
:0ué ventajas y desventajas promocion, exhibicion Investigacion | (Plataformas Cuestionario de
i
tiene el uso de las e interaccion de las Cientifica virtuales y Fuente preguntas.
plataformas virtuales para artes visuales a nivel paso a redes). secundaria
la exhibici6n, promocin e internacional. paso(Cuarta Investigacion
interaccien cultural de las Edicidn) en linea.
artes visuales salvadorenas? (Giraldo,

2020) Entrevista
i Cudles son las principales Evaluar las ventajas y | Inductivo R. Mufioz Marco tedrico | La observacion | Guia de
plataformas virtuales gue desventajas del uso hipotético Campos Registros de Fuentes observacion de

son utilizadas como

promocion, exhibicion e

de las plataformas

virtuales para la

plataformas

virtuales y su

Bibliogréfica y
Documental.

la informacion.
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interaccion cultural para las | exhibicicn e La contenido Registro
: 3 . . - . e Fuente S .
artes visuales? interaccion cultural de Investigacion | artistico. bibliografico.
secundaria.
las artes visuales para Cientifica
el artista Salvadorefio. paso a Investigacion
paso(Cuarta en linea.
Edicion)
4Qué factores hacen Determinar los Método R. Mufioz Cap.lll La observacion | Guia de
efectiva, una exposicion factores que hacen Empirico Campos Las ohservacion de
visual desde una plataforma | efectiva, una La plataformas la informacion.

virtual, como medio de
promocion, exhibicién e
interaccién en las artes
visuales en El Salvador?

¢ Qué experiencia sevaa
lograr con una exposicion
visual, desde una
plataforma virtual?

¢ Cuanto tiempo y recurso

se utilizan para poder llevar
a cabo un proyecto de
exhibicién, utilizando una

plataforma virtual?

exposicion visual
desde una plataforma
virtual, como medio
de promocion,
exhibicion e
interaccién de las
artes visuales, para el

artista Salvadorefio

Investigacion
Cientifica
paso a
paso(Cuarta

Edicion)

virtuales
ventajas y
desventajas
desde la

experiencia.

Andlisis

192



6 CAPITULADO TENTATIVO Y COMPONENTES TECNICOS Y
ARTISTICOS

6.1 Capitulado Tentativo

CAPITULO |

LAS PLATAFORMAS VIRTUALES Y SU EVOLUCION COMO HERRAMIENTAS
DE TRABAJO

En este capitulo, se busca proporcionar de forma detallada, los antecedentes
historicos y la evolucion de las plataformas, como respuesta a las necesidades

gue han surgido en la historia del ser humano.

CAPITULO Il

LAS PLATAFORMAS VIRTUALES Y SU APORTE AL ARTE.

En este apartado, se busca exponer las plataformas virtuales utilizadas para la
promocién, exhibicion e interaccion cultural y las ventajas y desventajas que

estas tienen como herramienta.

CAPITULO Il

LAS PLATAFORMAS VIRTUALES, DESDE LA EXPERIENCIA PRACTICA EN
LAS ARTES.

Proporcionar un andlisis desde la experiencia practica, sobre la efectividad que
las plataformas tienen, como herramienta para las artes, el artista, el

coleccionista y el espectador.
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6.2 Componentes Técnicos y Artisticos

EXPOSICION VISUAL DESDE UNA PLATAFORMA VIRTUAL.

Para analizar el panorama que ofrece las plataformas virtuales, como medio de
promocion, exhibicién e interaccion, de las artes salvadorefias, lleva a la
necesidad de experimentar y sondear desde la practica, la efectividad que estas
plataformas ofrecen al sector artistico y compartir desde la experiencia, las

ventajas y desventajas que conlleva una muestra de este tipo.

Por lo que se plantea el desarrollo de una exposicion virtual de pinturas, con un
aproximado de 30 piezas, todas con autoria propia de los investigadores. 10
obras de Abel Amaya, 10 obras de Leonel Lopez Bernal y 10 de Azucena
Miranda. Este ejercicio practico, permita valorar el alcance que una muestra

virtual, puede tener a nivel nacional e internacional.

Para ello, se realizar4 una busqueda de la plataforma virtual que mas favorezca
a este tipo de muestra y al objetivo que se busca. Sondeando, aquellas
plataformas que mayor alcance tienen en la actualidad, para la exhibicion del

arte.

Se debe realizar un proceso de curaduria, como se hace para cualquier
exposicién en un espacio fisico, con el fin de seleccionar la mejor muestra para
el publico y que tengan un hilo conductor de acuerdo a la tematica, el estilo de

las piezas y la estética visual que ofrezcan las piezas.

La museografia sera fundamental en el ejercicio practico, para la presentacion y
el orden logico de las piezas.
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Se utilizaran, las redes sociales, como el canal de publicidad de la muestra. El
montaje, iniciara quince dias antes de su inauguracion.

La muestra durara de acuerdo a las condiciones o posibilidades que nos brinde
la plataforma.

El andlisis de los datos se tomard con la informacion que la muestra nos
proporcione en un mes, después de su inauguracion. Utilizando, una guia de

observacion de la informacion, para el analisis de los datos.
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8 ACTIVIDADES Y RECURSOS

8.1 Actividades:

Programar entrevistas virtuales a artistas visuales salvadorefios para
conocer que plataformas de exhibicion virtual han tenido la oportunidad de
utilizar.

Programar para una fecha especifica una explosién virtual con el equipo
de trabajo

Realizar la curaduria correspondiente de las obras previa a la exhibicion.
Disefar de qué forma estara montada la exhibicion en la plataforma virtual
Hacer publicidad en las redes sociales de la exposicion.

Invitar a amistades y publico en general para que puedan entrar a la
plataforma virtual en donde se realizara la explosion.

Hacer una estadista del alcance de visitas y de interaccion con el publico

gue tuvo la exposicion virtual.

Recursos:

8.2 Humanos

Asesor de proceso de grado de la Escuela de Artes

Coordinadora general de proceso de grado

Estudiantes egresados de la Licenciatura en Artes proyecto de investigacion,

Disefiador grafico.

8.2 Materiales y Equipo

e Equipo digital
e Computadora, teléfonos inteligentes, cAmara fotogréfica, internet
e Obras de arte que se utilizaran para la exposicion.

e Dinero para gastos del proyecto
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9 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Actividades Agosto | Septiembr | Octubre | Noviembr | Diciembre | Enero | Febrero
e e
Semana | Semanas | Semana | Semanas | Semanas | Semana | Semanas
5 5 5
14 314(1]12]3 12(314(1 (2 |3 12 |3 12 |3 12 13
INICIO DE ASESORIAS X
1 REUNION CON EL ASESOR X
REUNIOM DE EQUIPDO DE M
PROCES0D DE GRADD
ENTREGA DEL PRIMER AVAMNCE B
DELPERFIL
REUMIOM DE EQUIPO DE X
PROCESO DE GRADOD
ENTREGA DEL SEGUNDOD X

AVANCE DEL PERFIL

2 REUNION CON EL ASESOR

ENTREGA DEL TERCER AVANCE
DEL PERFIL

REUNION DE EQUIPO DE
PROCESO DE GRADO

ENTREGA DEL CUARTO AVANCE

REUNION DEL EQUIPO
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FRESENTACION DEL PERFIL DE
INVESTIGACION.

3 REUNION CON EL ASESOR

EVALUACION DEL PERFIL

2| >

EJECUCION DE LA

INVESTIGACION

REUNION DE EQUIFO DE

INVESTIGACION

ENTREVISTA A ARTISTAS DE EL X
SALVADOR

DEFINICION DE LA PLATAFORMA

VIRTUAL

CURADURIA DE PIEZAS

PUBLICIDAD DE LA EXPOSICION

MONTAJE DE LA EXPO

e 2

EXPOSICION VIRTUAL

ENTREGA DEL SEGUNDO
AVANCE

REUNION DEL EQUIPO DE
PROCESO DE GRADO

ENTREGA DEL TERCER AVANCE

REUNION DEL EQUIPO DE
PROCESO DE GRADO

ENTREGA DEL CUARTO AVANCE

ENTREGA DE BORRADOR FINAL
A ASESORES

203



X. PRESUPUESTO

NE
Materiales y equipo
1 Materiales para produccion artistica (dibujo, pintura, escultura, etc.)
2 Computadora
3 Teléfono inteligente
4 Cémara fotografica
5 Tripode
6 Internet
Gastos de proyecto
N Detalle/concepto Precio Unitario Precio total en 6
meses
1 Materiales para produccién $250.00 $2250
artistica.
2 Viaticos para transporte $30.00 $30
3 Energia eléctrica $10.00 mensual $180
4 Publicidad en Instagram y $20. 00 $60
Facebook (por tres dias)
5 Disefio de publicidad $40.00 $40
6 Internet $15.00 mensual $270
7 Alimentacion $5.00 mensual $90
8 Recargas para llamadas $10:00 mensual $180
Total: $ 3,100
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Anexo 2: Guia de Observacion de la Investigacion
Guia de Observacion de la Investigacion

INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)
de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opiniébn en las
observaciones.
Objetivo:
Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una
plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes
visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: Viernes 27 de noviembre de 2020

Hora: 10:32 pm..

Nombre del Observador: Leonel Lopez.

Nombre de la Plataforma: Café Convertes, Arte y Cultura.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicidn e interaccion para
las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
SI | NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Esfuncional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X No autodidactas.

visuales(emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 Es asequible econ6micamente X No habla
especificamente de un
pago por exponer.

5 Es apropiada para la promocion X
artistica

6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica

Genera una interaccion entre X

espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion

INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)
de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinién en las
observaciones.

Objetivo:
Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una

plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: Viernes 27 de Noviembre de 2020
Hora: 10:58 pm..

Nombre del Observador: Leonel Lopez.
Nombre de la Plataforma: ArtQuid.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicidn e interaccion para
las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
SI | NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Esfuncional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X no habla de
visuales(emergentes, restricciones de quien
profesionales, autodidactas) puede exponer.
4 Es asequible econ6micamente X El limite de obras para

exhibir es de 10 piezas
gratis, fuera de eso es

pagado.
5 Es apropiada para la promocion X
artistica
6 Es adecuada para la exhibicion X Tiene un enfoque mas
artistica comercial.
Genera una interaccion entre X

espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion
INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)
de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinion en las
observaciones.
Objetivo:
Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una
plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: Viernes 27 de Noviembre de 2020
Hora: 11:15 pm.

Nombre del Observador: Leonel Lopez.
Nombre de la Plataforma: Smells Like Art.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicion e interaccion para
las artes visuales en El Salvador.

Aspectos Para Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
SI | NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Esfuncional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X pendiente

visuales (emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 Es asequible econémicamente X pendiente
5 Es apropiada para la promocion X
artistica
6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica
Genera una interaccién entre X

espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion

INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)

de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinibn en las

observaciones.
Objetivo:

Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una

plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.
Datos generales:

Fecha: viernes 27 de Noviembre de 2020.
Hora: 11:31 pm .

Nombre del Observador: Leonel Lopez
Nombre de la Plataforma: Artelista.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicién e interaccién para

las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl | NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X No tengo una medicion clara

digitales y artisticos.

de su reconocimiento
artistico/digital

2 | Es funcional a nivel artistico

3 Es accesible a todos los
artistas visuales(emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 | Es asequible econdbmicamente X Planes de pago
Hay opcion de Unicamente
exponer o exponer y vender.
5 Es apropiada para la X

promocion artistica

6 | Es adecuada para la exhibicion | x
artistica

Genera una interacciéon entre X
espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion

INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)

de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinion en las

observaciones.

Objetivo:

Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una

plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: sabado 28 de Noviembre 2020 .

Hora: 12:10 am.

Nombre del Observador: Leonel Lépez.

Nombre de la Plataforma: Virtual Gallery.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicidn e interaccion para
las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X
visuales(emergentes,
profesionales, autodidactas)
4 Es asequible econ6micamente X Planes de pago con
limitantes de promocion
5 Es apropiada para la promocion X
artistica
6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica
Genera una interaccion entre X

espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion
INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)
de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinidon en las
observaciones.
Objetivo:
Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una
plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: sdbado 28 de noviembre de 2020.
Hora: 12:14 am.

Nombre del Observador: Leonel Lopez.
Nombre de la Plataforma: EsglaiArt.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicién e interaccion para
las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
SI | NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Esfuncional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X No hay una definicion
visuales(emergentes, clara de quien puede
profesionales, autodidactas) exponer
4 Es asequible econémicamente X Exponer 2 obras es
gratis
5 Es apropiada para la promocién X
artistica
6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica
Genera una interaccion entre X
espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion
INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)
de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinion en las
observaciones.
Objetivo:
Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una
plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: sdbado 28 de noviembre de 2020.
Hora: 12:39 am.

Nombre del Observador: Leonel Lopez.
Nombre de la Plataforma: Artexpone.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicidn e interaccion para
las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X

digitales y artisticos.

2 | Es funcional a nivel artistico

3 Es accesible a todos los artistas
visuales(emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 Es asequible econ6micamente X Hay un costo minimo
de pago y Unicamente
puedes subir una obra

5 Es apropiada para la promocion X
artistica
6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica
Genera una interaccion entre X

espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion
INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)
de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinibn en las
observaciones.
Objetivo:
Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una
plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: sdbado 28 de noviembre de 2020.

Hora: 12:51 am.

Nombre del Observador: Leonel Lopez.

Nombre de la Plataforma: Arte de Sangre Nueva (NewBloodArt).

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicidén e interaccion para
las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Esfuncional a nivel artistico X
3 Es accesible a todos los artistas X No autodidactas

visuales(emergentes,
profesionales, autodidactas)

4 Es asequible econémicamente X (cobramos una
comision sobre las
ventas)

5 Es apropiada para la promocion X
artistica

6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica

Genera una interaccion entre X

espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion

INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)

de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinibn en las

observaciones.

Objetivo:

Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una

plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: sabado 28 de noviembre de 2020.

Hora: 1:10 am.

Nombre del Observador: Leonel Lépez.

Nombre de la Plataforma: ArteNet.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicidn e interaccion para

las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de |Observaciones
No. cumplimiento
Sl NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico
3 | Es accesible a todos los
artistas visuales(emergentes,
profesionales, autodidactas)
4 | Es asequible econédmicamente | x Es gratis con restricciones
5 |Es apropiada para la X Tiene un enfoque
promocién artistica directamente
comercial(venta de obras)
6 | Es adecuada para la exhibicion| x
artistica
Genera una interaccion entre | x
espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion
INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)
de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez).y dar la opinion en las
observaciones.
Objetivo:
Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicion visual desde una
plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista Salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: sdbado 28 de noviembre de 2020.

Hora: 1:25 am.

Nombre del Observador: Leonel Lopez.

Nombre de la Plataforma: La experiencia SAISHO .

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicién e interaccion para

las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
SI | NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Es funcional a nivel artistico
3 Es accesible a todos los artistas X Con restricciones
visuales(emergentes,
profesionales, autodidactas)
4 Es asequible econémicamente X Al ser propiamente
comercial, se
determinan porcentajes
por venta.
5 Es apropiada para la promocion X Su funcién principal es
artistica vender
6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica
Genera una interaccion entre X

espectador y obra.
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Guia de Observacion de la Investigacion
INSRTUCCIONES: Observar la ejecucion de las actividades, marcando con una (X)

de acuerdo con la escala establecida (si, no, tal vez). y dar la opinion en las

observaciones.

Objetivo:

Determinar los factores que hacen efectiva, una exposicién visual desde una

plataforma virtual, como medio de promocion, exhibicion e interaccion de las artes

visuales, para el artista salvadorefio.

Datos generales:

Fecha: sdbado 5 de diciembre 2020.

Hora: 3:40 pm.

Nombre del Observador: Leonel Lépez, Azucena Miranda, Abel Amaya.

Nombre de la Plataforma: Kunstmatrix.

Tema: Las plataformas virtuales como medio de promocion, exhibicidén e interaccion para
las artes visuales en El Salvador.

Aspectos a Evaluar Registro de Observaciones
No. cumplimiento
Sl | NO | TALVEZ
1 | Esreconocida por los medios X
digitales y artisticos.
2 | Esfuncional a nivel artistico
3 Es accesible a todos los artistas No habla sobre
visuales(emergentes, restricciones
profesionales)

4 Es asequible econ6micamente X Gratis Unicamente 10
obras en exposicion,
Con opciones de pago
con un minimo de $12
inicialmente para mejor

promocién.
5 Es apropiada para la promocion X
artistica
6 Es adecuada para la exhibicion X
artistica
Genera una interaccion entre X

espectador y obra.
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