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PREFACIO

En el mundo actual el tema de las redes de computadoras e internet es de suma
importancia, y el desarrollo avanza a pasos agigantados, por lo que se hace necesario manejar
los conceptos, tanto de la configuracion del hardware de las computadoras como del manejo
de sistemas operativos que soportaran el intemnet. Los sistemas operativos mas conocidos hasta
el momento son el Windows de Microsoft, Unix, y Windows NT los cuales tienen
aplicaciones de internet, correo electronico, paginas WEB, etc. El problema que se origina con
estos sistemas esta relacionado con el costo de las licencias para mantener una red con estos
servicios, el cual es grande.

En los ultimos afios se ha desarrollado un software con las capacidades mencionadas
anteriormente, y con muchas mas, el cual esta evolucionando rapidamente debido al aporte de
muchas personas alrededor del mundo, involucradas en diferentes softwares de aplicacion.
Este sistema refine un conjunto de herramientas de comunicacion (Protocolos TCT/P,
Internet, Correo Electronico y Paginas WEB), lo cual lo hace dtil, y sobre todo porque es de
libre adquisicion. Este sistema es llamado Linux, del cual existen muchas versiones, en
nuestro caso empleamos la Red Hat 5.2, la cual se puede obtener de internet, de otra maquina
(De disco duro a disco duro) o adquiriendo CD’s de instalacion.

En el siguiente trabajo se pretende hacer un manual de instalacion que pueda ser
empleado para que empresas pequefias puedan implementar un servidor DNS, WEB y

SENMAIL y ocupar internet a un bajo costo.



RESUMEN

En el primer capitilo da una pequefia introduccion al sistema Linux, para que las personas
interesadas conozcan un poco del software que utilizaremos, por lo que se explica que es
Linux, y las diferentes distribuciones de Linux, se describe los requerimientos del sistema
Linux para su instalacion que son muy importantes de tener en cuenta; ‘explicamos por que se
escogiod Linux, sus potencialidades, limitaciones, ademas de hacer una referencia del
requerimiento de hardware que Linux necesita, ya que este es el primer obstéculo a superar

antes de la instalacion.

El segundo capitulo describe el proceso de instalacion de Linux en un computador,
comenzamos describiendo los pasos a seguir para particionar el disco duro, cuando se
pretende instalar Linux en un computador donde existe otro sistema operativo, ya que esto es
necesario por que Linux no puede residir en una misma particion con otro sistema operativo.
Posteriormente se describen los pasos a seguir en el proceso de instalacion de Linux, se

describen los comandos basicos y se explica como configurar la tarjeta de video.

El capitulo tres describe los pasos a seguirse en la configuracion de la tarjeta de red (Ethemnet).
Primero se realiza al configuracién de la tarjeta de red y luego con la ayuda del sistema

Xwindows se realiza la configuracién del Kemnel y la configuracion de la red.

En el capitulo cuatro se realiza la configuracion del DNS. Primero se presentan los conceptos
basicos para realizar la configuracion, se describen los archives que se tienen que mbdiﬁcar y
los que se tienen que crear, y al final del capitulo se realiza la configuracién del DNS bajo el
dominio UES.SV, y se explica los problemas que se pueden tener en la configuracion del DNS

y como solucionarlos.

El capitulo cinco describe el proceso para la configuracion del Word Wide Web; en el se
describe que es un servidor WEB Apache, se dan los conceptos generales y se describe el

proceso para la configuracion de la pagina WEB de la UES.



En el capitulo seis describimos el funcionamiento de Sendmail, los pasos que se tienen que
seguir para la configuracion del sendmail; explicando los archivos a modificar y damos una

pequefia introduccion para la utilizacion del programa Mail.
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CAPITULO 1

INTRODUCCION A LINUX

i.1 Introduccion.

Lo que se pretende en es té capitulo es darte a conocer el Sistema Operativo Linux, ;qué es?,
las distribuciones de Linux existentes, porqué se escogié Linux, cuales son los requerimientos
de hardware y del sistema, cual es el producto esperado, cuales son las ventajas y limitaciones
de Linux, los requerimientos de hardware, el hardware que se utilizamos y los problemas de

hardware que se tuvieron y su solucion.

1.2 ;Qué es linux?

Linux es un sistema operativo desarrollado inicialmente para la arquitectura de procesadores 386
de Intel. Aunque actualmente soporta diversos procesadores como Alpha, Motorola, PowerPC y
otros. Sin embargo la version mas utilizada sigue siendo para la arquitectura Intel.

El autor de Linux fue un finlandés llamado Linus Torvalds [6]. Que cuando comenzd ha
desarrollar Linux era un estudiante universitario que hizo una primera versién de Linux para
conocer mejor su nuevo 386. Linus hizo piblico el codigo fuente del sistema operativo y poco a
poco se fueron sumando voluntarios a su proyecto tomando la envergadura que conocemos hoy.
Linux esta basado en la filosofia UNIX, dos caracteristicas muy peculiares 16 diferencian del resto
de los sistemas que podemos encontrar en el mercado, la primera es que es libre, esto significa que
no tenemos que pagar ningdn tipo de licencia a ninguna casa desarrolladora de software por el uso
del mismo, la segunda es que el sistema viene acompafiado del cédigo fuente. El sistema lo
conforman el niicleo del sistema (Kernel) mas un gran niimero de programas y librerfas que hacen
posible su utilizacién. Linux se distribuye bajo la GNU Public License, por lo tanto, el cédigo

fuente tiene que estar siempre accesible.

1.3 Las distribuciones de Linux
Al principio Linux en si no estaba disponible de una forma sencilla de instalar [6]. Ante esa

necesidad aparecieron diversas distribuciones cada una de ellas con unas determinadas



caracteristicas, ventajas y desventajas. Una distribucidn en general es Linux con una determinada
cantidad de programas incluidos, una determinada forma de instalarse, una determinada forma de

organizar los paquetes, entre otras cosas.

Las mas conocidas son:

» Mini-Linux: Esta distribucién instala una versiéon bastante reducida de Linux, aunque con X.
Se instala sobre la misma particion DOS del ordenador, lo que simplifica el proceso de
instalacién al méximo pero reduce la potencia y eficiencia de Linux. Es la distribucion mas
sencilla pero la menos recomendable debido a que reduce la flexibilidad que el sistema Linux
es capaz de proporcionar.

> Slackware: La mas famosa y mejor de todas las distribuciones. Se puede considerar como la
distribucion estandar de Linux.

> Debain: Esta distribucion no esta desarrollada por ninguna compaifiia comercial sino que es
fruto del trabajo de diversos voluntarios en toda la comunidad de Internet. Es una distribucion
muy buena, sobre todo por su sistema de paquetes y la gran cantidad de programas que tiene,
sin embargo tal vez sea dificil para alguien que empieza por primera vez en Linux.

> SuSe: Es una distribucién de una compafiia Alemana basada en el sistema de paquetes de Red
Hat, es una de las mas faciles de instalar y configurar, ademés viene con una gran cantidad de
paquetes.

» Caldera: Es una compafiia americana que ha creado su propia distribucion llamada Open
Linux, basada también en el sistema de paquetes de Red Hat. Es una distribucion pensada para
entornos comerciales, aunque habido muchas revistas han regalado cdroms con esta

distribucion al igual que con las anteriores distribuciones.

1.4 Distribuciéon Red Hat

El software a utilizar es Linux Red Hat 5.2. Red Hat es un grupo de programadores con el
objetivo de hacer de Linux maés facil para la gente. La diferencia de Red Had con los otros grupos
de trabajo, es que en vez de ser una imagen de un disco duro con una copia operativa de Linux, o
un conjunto de disquetes a partir de los cuales se rehacian las diferentes partes del sistema
operativo, la distribucion se basa en paquetes.

Cada paquete proporciona una parte diferente del software, completamente probado, configurado y

listo para ejecutarse.' Por ejemplo si se quiere probar un nuevo editor, se copia el paquete y se



instala. En segundos, puede evaluarse. Si no te gusta se ejecuta un solo comando, y el paquete sera
eliminado. - |

Linux al estar basado en paquetes tiene una ventaja adicional ya que el desarrollo del software en
el mundo Linux va a un ritmo rapido, asi que nuevas versiones del viejo software aparecen
continuamente. Con otras distribuciones, actualizar el software era terrible una actualizacién
completa significaba normalmente borrar todo el disco duro y empezar de nuevo.

Desde la liberacién de la versién 4.0, Red Hat Linux se ejecuta en tres plataformas lideres- de
ordenador: PC compatibles Intel, ordenadores de Alpha de Digital, y equipos SPARC de Sun. La
estructura unificada de codigo fuente y los beneficios de la tecnologia RPM (Gestor de paquetes
Red Hat) permite desplegar Red Hat en cada plataforma con un minimo esfuerzo.

Linux Ret Hat es facil de instalar; el programa de instalacion nos guia durante el proceso en poco
mas de 15 minutos. El sistema en si mismo es muy flexible. Con el programa RPM, se puede
instalar o eliminar paquetes individuales de software con un minimo esfuerzo. Gracias a RPM
Linux es facil de mantener, los paquetes instalados pueden verificarse y corregirse, y los paquetes
se instalan y se eliminan de forma facil y segura. Ademés, Red Hat Linux es facil de administrar.
Incluye un rico conjunto de herramientas de administracion que reduce las molestias del dia a dia

en la administracion del sistema.

1.5 Requerimientos del Sistema

Para que el Linux pueda funcionar precisa como minimo lo siguiente:
v 386 §X

v' 1Mb RAM

v 28Mb Disco Duro Libres

¥v" Unidad de Floppy de 3" y ¥ de alta densidad (1.44Mb)

Para que Linux vaya a una velocidad y potencia aceptable se precisan:
v’ 486 DX

8 Mb RAM

50 Mb Disco Duro Libres

Unidad de Floppy de 3" y ¥ de alta densidad (1.44Mb)

Lector de CD-Rom de 8V.

RS NV NN



Si se desea usar las X-windows de forma muy eficiente se precisa de las siguientes caracteristicas:
v 486 DX |
v' 16 Mb RAM

¥v" 1 Gb Disco Duro Libre

1.6 Elsistema X Windows

Es mucho mas que una interfaz grafica [6]. Es un estandar regulado por el Open Group, que
permite entre otras cosas, la ejecucion de programas en maquinas remotas, aun siendo éstas de
muy diferente arquitectura y bajo diferentes sistemas operativos. Asi pues, por ejemplo, es posible
utilizar un modesto 386 con linux, complejas aplicaciones ejecutindose en una estacién Alpha,
viéndolas como una ventana mas, siendo la estacion la que soporta la carga. Es posible también,

por medio de Internet, ejecutar aplicaciones de maquinas muy alejadas fisicamente.

Cabe distinguir dos partes bien diferentes en el X Windows:
%+ El servidor X es el programa principal que ejecuta las aplicaciones (clientes)

<+ El gestor de ventanas, que es el que da una apariencia y forma de uso particular.

1.6.1 Servidores:
Los servidores mas utilizados con Linux son los de Xfree, ya que al ser gratuitos vienen en todas

las distribuciones. También existen servidores comerciales, como los de X Inside y Metro Link.

1.6.2 Gestores de ventanas:

Uno de los gestores mas utilizados con linux es probablemente el fvwm. Otros tal vez mas

amigables son fvwm95, de apariencia similar a Win95, y AfterStep, basado en NextStep.

1.7 ;Por qué se escogié Linux?

Usamos Linux en lugar de un sistema operativo comercial conocido, probado y bien documentado,

por varias razones entre las que estan:

o Al ser un sistema de libre adquisicion ha provocado que miles de personas y empresas lo
utilicen, ya que este les ayuda a reducir sus costos.

o Este sistema esta evolucionando rapidamente y sus archivos de actualizacién se pueden

encontrar ficilmente en internet y es facil de actualizar.
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Instalar y correr Linux es un excelente camino para aprender UNIX.

Linux permite desarrollar nuestras propias aplicaciones.

Por su facilidad de distribucién en paquetes uno puede elegir los paquetes (softwares) que
desea instalar y quitar los que no se utilicen con bastante frecuencia.

Linux oftece un excelente soporte para redes, permitiendo conectar la computadora a
diferentes tipos de red, bajo diferentes protocolos y configuraciones. El sistema posee soporte
nativo para virtualmente cualquier hardware.

Linux se especializa en soluciones Internet. Incluido en el paquete de instalacion se proveen
herramientas de software suficientes para crear y configurar servidores comunes en la internet
bajo el conjunto de protocolos TCP/IP.

Linux puede ejecutar una gran variedad de aplicaciones. La calidad de Linux, combinada con
los bajos costos y altas velocidades del hardware actual hacen de este sistema una muy
econdmica alternativa a las estaciones comerciales. Linux esta capacitado para ejecutar un

gran nimero de aplicaciones, incluso aquellas disefiadas para otras plataformas operativas.

1.8 Potencialidades:

Multitarea; La pantalla multitarea describe la habilidad de ejecutar varios programas al
mismo tiempo. Linux utiliza la llamada multitarea preventiva, la cual asegura que todos los
programas que se estan utilizando en un momento dado serin ejecutados, siendo el sistema
operativo el encargado de ceder tiempo de microprocesador a cada programa.

Multiusuario: Muchos usuarios utilizan la misma maquina al mismo tiempo.
Multiplataforma: Las plataformas en las que en un principio se puede utilizar Linux son 386-,
486-, Pentium, Pentium Pro, Pentium I, etc.

Multiprocesador: Soporte para sistemas con mas de un procesador esta disponible para Intel y
SPARC.

Funciona en modo protegido 386.

Proteccién de la memoria entre procesos, de manera que uno de ellos no puede producir que el
sistema sea bloqueado.

Carga de ejecutables por demanda: Linux solo lee del disco aquellas partes de un programa

que estan siendo usadas actualmente.



Todo el codigo fuente esta disponible, incluyendo el micleo completo y todos los drivers, las
herramientas de desarrollo y todos los programas de usuario, ademas todo ello se puede
distribuir libremente.

Soporte para muchos teclados nacionales o adaptados y es bastante facil afiadir nuevos
dinamicamente.

Acceso transparente a particiones MS-DOS (o a particiones 0S/2 FAT) mediante un sistema
de archivos espacial, no es necesario ningin comando especial para usar la particion MS-bOS,
esta parece un sistema de archivos normal de Unix (excepto por algunas restricciones en los
nombres de archivo, permisos, etc.).

Sistema de archivos de CD-ROM que lee todos los formatos estandares de CD-ROM.

TCP/IP, incluyendo fip, telnet, NFS, etc.

Software cliente y servidor Netware.

Lan Manager / Windows Native (SMB), software cliente y servidor.

Diversos protocolos de red incluidos en el kernel: TCP, AX.25, X.25, etc.

1.9 Limitaciones

La falta de suficientes archivos controladores de tarjetas tanto de video, red y de impresoras
etc.

Debido a que la interface tiene ciertas caracteristicas particulares, a veces se dificulta al
aprendizaje de sus funciories mas basicas.

Falta de compatibilidad con una gran cantidad de hardware.

Los programas Microsoft no son compatibles con Linux.

Se requiere de ciertos conocimientos basicos para instalar adecuadamente Linux.

1.10 Producto Esperado

Lo que esperamos al finalizar nuestro trabajo es tener un servidor WEB y DNS funcionando con
los estandares internacionales de INTERNET.

Un documento que permita hacer una replica del proceso que se ha seguido en lo que se relaciona

a la configuracion, puesta en marcha y mantenimiento de la red.
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1.11 Reguerimiento de Hardware

Esta es la etapa mas importante, ya que aqui se podra determinar el tipo de hardware que se
necesita en el computador para que Linux funcione correctamente, es importante que esta
informacion sé este actualizando frecuentemente ya que muchos controladores estin siendo
creados o actualizados constantemente; en el apéndice G aparece tablas de hardware soportado

por Linux y direcciones de Internet donde puede encontrar mas informacion.

1.12 Hardware de Computadoras

* Microprocesador: PENTIUM II
¢ Procesador: 300MHz.

e Memoria RAM: 32 Mb

» Tarjeta de Red: RTL8019

e Tarjeta de Video: sis6326

e Disco Duro: 42 Gb

¢ Monitor: spectrum modelo 4Vn/4VnA
e Resolucion: 1024%768

¢ Sincronizacion Horizontal: 30KHz - 50KHz

» Sincronizacion Vertical: 50Hz - 120Hz
¢ Ancho de banda de video: 85 MHz

1.13 Obstaculos Encontrados

e El primer obstaculo encontrado fue que la version de Linux Slackware con Ja que se pretendia
configurar la red, no tenia soporte para la tarjeta de video SIS6326AGP por lo que no se pudo
configurar el sistema X Windows; luego se experimento con Caldera pero este no. se pudo
instalar debido a que no soportaba el sistema PCI de las computadoras. Por lo que se decidi6
mandar a comprar una versién de Linux que soportara el hardware de las computadoras y se
escogid la version Red Hat 5.2 que en ese momento era Ja ultima version existente en el
mercado, posteriormente se consiguié la versién Red Hat 6.1.

»  Se encontré el problema de la tarjeta de video (SIS6326AGP), la cual no es soportada por la
version de Linux Red Hat 5.2 que adquirimos y que por lo tanto al principio no fue posible

configurarla. Debido a esto bajamos de internet el controlador que supuestamente resolveria



nuestro problema, pero nos genero un problema de refrescamiento y de colores en las ventanas
del entorno X Windows. La sclucién inmediata para resolver este problema es reemplazar las
tarjetas de video ¢ esperar a que el controlador que funcione correctamente con la tarjeta de
video salga al mercado lo cual ocurrié, en la versidn 6.1 encontramos el controlador para

solucionar este problema.

Otro problema es con las tarjetas de red (RTL.8019), las cuales no son soportadas, por lo .que
tuvimos que comprar un par de tarjetas las cuales eran compatibles con NE2000, y las otras

tres fueron prestadas por la escuela. -

1.14 Requerimiento de Ia persona que realizara la instalacion y

Configuracion de Linux.

Conocimientos basicos de Hardware de computadoras.

Conocer msdos y windows.

Tener acceso a Internet.

Conocimientos basicos de Redes, debe conocer que una red Lan, los diferentes tipos de
topologia, los elementos que componen una red etc.

Conocer los protocolos de comunicaciones en especial TCP/IP.

Saber como particionar un disco duro, para no daiftarlo; si no conoce como hacerlo pedir
ayuda a alguien que ya haya realizado este proceso.

Estudiar que es DNS y como funciona al igual que Word Wide Web y Correo Electronico.

Aprender amanejar los comandos basicos de Linux, antes de realizar la configuracion.



PRODUCTO ESPERADO

Cable Coaxial
Servidor
HUB
Cable UTP
PC1
PCI10
ROUTER
INTERNET

Figura.l1. Esquema de la red.
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CAPITULO II

INSTALACION DE LINUX RED HAT 5.2 EN UNA
COMPUTADORA PENTIUM 11

2.1 Introduccion,

En este punto se comienza con la instalacion de linux, si se cuenta con un disco duro nuevo y no
pretende instalar otro sistema operativo en él, puede continuar con la etapa de instalacion de linux
directamente e ignorar los primeros pasos del particionamiento de disco (seccion 3.4).

En el proceso de instalacion de Linux lo primero que se tiene que hacer es crear un disco de
arranque de DOS y copiar los comandos necesartos para particionar el disco duro, ya que es
necesario realizar este paso, debido a que linux no puede existir en una misma particion con algin
otro sistema operativo como DOS, WINDOWS etc.

Segundo es realizar una copia (back-up) de los archivos que sean indispensables y los programas
que no vayan a eliminar. Si su disco es nuevo no necesita hacer bakup de programas.

El tercer paso es realizar la particion del disco duro para esto necesita un disco de arranque ya que
si intenta particionar el disco duro ejecutando el comando fdiks desde él, lo mas probable es que lo
arruine.

El cuarto paso es comenzar la instalacién de Linux, para lo cual se presenta un flujograma de la
instalacién de Linux (Figura. 2.1). Recomiendo que se sigan los pasos basicos para la instalacidn

de Linux presentados posteriormente (seccion 2.5).



ACTIVAR
SELECCIONAR PARTICION
TECLADO SWAP
ELEJIR METQDO DE FORMATEAR
INSTALACION: PARTICIONES
Focal CDROM
NFS image ¢
Hard drive
FTP SELECCIONANDO
SMB image COMPONENTES A
i INSTALAR
INSTALACION O l
ACTUALIZACION CONFIGURAR
EL SERVIDOR
l XFREES6
SELECCIONAR l
CLASEDE ELEJIR LOS
INSTALACION: SERVICIOS
WORKSTATION : PARA EL
SERVER ARRANQUE
CUSTOM l
COLOCAR
PASSWORD
METODO PARA ROQT
PARA
PARTICIONAR l
INSTALACION
- DELILO

PARTICIONANDO

CON DISK DRUID @
!

> PARTICIONANDO
CON DISK DRUID

Figura.2.1: Flujograma de Iz Instalacién de Linux
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2.2 Creacién de un disco de arranque MS-DOS.

1. Coloque un disquete limpio en la unidad de disco

2. Digite desde la unidad C c: format a: /s, de esta manera se tendra un disquete de arranque
desde la unidad a.

3. Copiar los archivos controladores CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT y MSCDEX EXE, v los
archivos FDISK.EXE y FORMAT.COM, necesarios para particionar el disco duro en el
mismo disquete.

4. Copiar (realizar back-up) en discos flexibles 6 en otro disco duro, los archivos personales y

paquetes que no quiera perder. Este paso no es necesario st el disco duro se encuentra nuevo 6

limpio.

2.3 Particionamiento del disco duro.

Si el disco duro de esta computadora no contiene ninguna informacion, es necesario dividir toda
su capacidad {4.3Gbytes) en dos partes, una para Linux y otra para DOS ¢ Windows. Para
particionar el disco duro siga el sigutente procedimiento:

1. Coloque el disquete creado anteriormente en la unidad de disco.

2. Arranque la computadora con el disquete creado anteriormente.

3. Ejecute el comando fdisk desde el indicativo del dos, a:> fdisk

Se le presentara una ventana con un ment de opciones Figura. 2.2.

Microsoft_Windows 58
Frograma de dinstalacidn de disco duro
(Copyright Microsoft Corp. 1983 - 1938
Opciones de FDISK
Unidad actual de disco duro: 1
Elija una de las siguientes opciones:
1. <rear_una particidén ¢ una unidad ldgica de DOS
2. Establecer la particidn activa

3. £l iminar una particién o wridad Tégica de DOS
4. Hostrar informacidn sobre la particidn

Escriba ol nimero de su aleccidn: [1]

Presions Esc para salir de FDISK

Figura. 2.2 Iniciando particién de disco duro con [disk.

! Leer apéndice B: Como copiar archivos y hacer back-up.
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4. Seleccione la opcion 4 (Mostrar informaci6n de la particion), con lo cual aparecera una pantalla

de visualizacién de informacién sobre las particiones actuales (Figura. 2.3), copie en una hoja los

datos de las particiones existentes y luego seleccione escape para salir de esta pantalla y retornar a

la ventana anterior.

Unidad mctual de disco duro: 1

Particién Estado  Tipo Etiqueta vol. ME Sistema E]

Zr 1 A PRI DO5 EGWIM 2047 FAT1G 42%
2 EXT DOs 524 17k
3 Non-D05s 1353 4101%
4 Mon-Dis 32 Ik

Espacio total en disco: 4863 MB (L MB = 1043576 bytes)

La particidn extendida contiene unidades légicas de DOS.
iDesea vaer la dnformacidn de Ta wridad 1dgica (S/M).,....7ES]

Frosjone Esc para volver a Tas opciones de FOISK

Mostrar informacién de 1a particidn

Figura, 2.3; Verificacién de las particiones.

5. Seleccione la opcion 1 (Creando una particion o una unidad logica de DOS) aparecera otro

menu (Figura. 2.4):

Unidad actual de disco duro: 1
£1iia una d= las siguientes opcionas:
1. Crear uma particién primaria de D05

2. Crear una particidn extendida de DOS L .
3. Crear umidades 18gicas de DOS en la particidén extendida de DOS

Escriba el mimero de su eleccidn: [1]

Crear una particidn o una unidad 16gica de D0S

Presione Esc para volver a las opciones de FOISK

Figura.2.4: creando las particiones,
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6. Seleccione la opcion 1 (Crear una particion primaria de DOS), que es donde debe residir el
sistema MSDOS. El valor predeterminado por fdisk es la proporcion de todo el espacio disponible
para la particion y su conversion a particién activa (activa indica que la particion es arrancable),
responda no a la pregunta de escoger todo el espacio disponible, para que pueda especificar [a
cantidad exacta de espacio de disco que va a proporcionar a su particion DOS. Al responder no a
la pregunta aparece la siguiente pantalla, la cual proporciona el maximo tamaiio disponible para la
particion, responda si a la pregunta para asignar ese tamafio (50% de espacio) y pulse Enter 6
digite el valor del tamafio que desee asignar a la particion.

7. A continuacién es necesario establecer como activa esta particion. Desde la pantalla principal de
fdisk seleccione la opcion 2 (Establecer particion activa) y sencillamente siga las instrucciones

que aparecen en pantalla (figura.2.5).

Establecer particidn activa

Unidad actual de disco duro: 1

Particidn Estado Tipo Etiguata vol, MB Siztama Uzo
C: 1 A PRI OUS EDWIM 2047 FAT1E 42%
2 EXT BOS &24 17X
3 Non-00% 1353 40%
4 Non-D0S% 39 1x

Espacio total an discor 4863 MB (1 MB = 1048576 bytes)

Ezcpiba el mimero de Ta particion que desea activar.-.sewes=e=f [ ]

4 Presione Esc para volver a las opciones de FOISK

Fipura.2.5: Seleccionando parlicion activa.

8. Una vez se haya realizado la particiéon del disco duro, necesitara preparar la nueva particion
DOS. Reinicte el computador utilizando el disco de arranque creado anteriormente.

9. Seguidamente formatear la unidad C, transfiriendo los archivos del sistema , utilizando el
siguiente comando format c: /s..

10. Verificar que la particion esté correcta, cambiandose a la unidad C con el siguiente comando
A:/>C: | si ha creado otras particiones verificar si tiene acceso cambiandose a ellas.

11. Verificar que el tamafio de las particiones, que sean el que se eligid, digitando el comando dir;
si no tuvo problema para cambiarse de unidad 6 el tamafio de la particion era el correcto continfie

con el siguiente paso, de lo contrario vuelva a comenzar el particionamiento del disco duro.
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10. Copie los archivos de configuracién de la computadora CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAC, si
es posible instale el sistema operativo MS-DOS.
11, Instale el archivo MSCDEXEXE y los controladores del CD-DRIVE con el sigutente

comando a: install, necesarios para la instalacion de linux desde el CD-ROM.

2.4 Método de Particionamiento Utilizando FIPS.

Para poder crear las particiones de Linux es necesario quitar un trozo a la de DOS/Windows,
como ya vimos. Esto normalmente significa destruir la particion actual y volver a crear unas
nuevas, perdiendo. todos los datos que pudiese contener. Sin embargo existe un programa que
nos. permite reparticionar sin perder los datos, este se llama FIPS, y es una utilidad que suele
venir en todas las distribuciones. En el cdrom de Red Hat suele estar en el directorio
D:DOSUTILS.
Para utilizar FIPS debemos seguir una serie de pasos:
1. Copiar los datos mis importantes.
2. Leer la documentacion de FIPS.
Es importante leer la documentacién de FIPS, existen muchos aspectos y detalles
correspondientes a particularidades del hardware que deben tener en cuenta.
3. Defragmentar el disco duro.
Para poder dividir la particion eficientemente es necesario que todos los datos estén al
principio de la misma. Si no es posible que incluso no se pueda hacer. Para Defragmentar
puedes usar la utilidad defrag.
4. Crear un disco de arranque.
Se debe ¢rear un disquete de arranque del sistema operativo y copiar a €l los ficheros
FIPS EXE, RESTORRB.EXE y ERRORS.TXT. También se debe copiar FDISK.EXE.
5. Arrancar con el disquete.
Insertar el disquete en la unidad A: y encender el computador. El computador debera
ejecutar el sistema operativo contenido en esté. A continuacion inicia FIPS. Este mostrara
diversa in'fpi'macién y por ultimo- daré la opcion de dividir la particién en DOS, ajustando
el tamafio con las teclas de los cursores, a la izquierda y la derecha.
Una vez terminado con FIPS esté habra dividido la particion de DOS/WINDOWS en dos

particiones. El espacio deev la segunda particion es el que se dedicaré a Linux.
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6. Borrar la nueva particion
Es necesario borrar la nueva particion creada para dejar su espacio disponible para Linux,

para esto ver seccion 2.3.

2.5 Iniciando la Instalacion de RedHat 5.2 desde el CD-ROM.
Lo primero es colocar el CD de instalacion de LINUX en el CD-driver [1].

Segundo para esta instalacion existen tres caminos:

1. - Cambiar de la unidad C a la unidad D (CD-DRIVE) C:>D:
- Ejecutar el siguiente comando desde el d\>cd dosutils [enter], y luego
d:\>dosutils>autoboot.bat [enter].

2. - Arrancar el computador 6 reiniciarlo con el CD de linux colocado en el cd-driver.

3. - Siposee un disco de arranque para linux puede introducirlo en el driver de 3% y arrancar o

reiniciar el computador (recomiendo leer apéndice F como crear un disco de arranque).
Los tres caminos conducen a la pantalla inicial de la instalacién de RedHat 5.2.

Comenzando la instalacion de Linux

4. Después del dialogo de bienvenida, el programa de instalacion pregunta sobre el tipo de
lenguaje usado durante el proceso de instalacién (Figura 2.6).

Usando las teclas del cursor (up y down) seleccione el lenguaje Ingles como lenguaje mas

apropiado y por medio de la tecla TAB seleccione OK, presione ENTER para aceptar.

— ] Choose a Language |——

Yhat language should be used during
the installation process?

Erglish |
Czech
Finnish
German
Norwegian
Romanian
Serbian
Turkish

Figura 2.6: Escopiendo Lenguaje.
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5. Después de seleccionar el lenguaje, el programa pregunta por el tipo de teclado (Figura 2.7).

———| Keuboard Type ———m—
Hhat type of keuboard do you have?

tr_f-latinb
tr_q-latinb
tralt

R 3R UOMISRETR ARV

Figura.2.7: Tipo de Teclado.

Seleccione el teclado Latine, de la misma forma que sé seleccion el lenguaje.

6. Posteriormente el programa pregunta por el método de instalacion a usar (Figura 2.8).

— Installation Hethed |——

khat type of media contains the
packages to be installed?

NFS image
hard drive
FTP

SHB image

Figura. 2.8: Método de Instalacion.

Selecciona la opcion Local CDROM y OK para aceptar.
Luego el programa de instalacion probara el sistema e identificara el CD-ROM drive. Comenzara
buscando por un IDE CD-ROM drive (también conocido como ATAPI), si el programa lo

encuentra, la instalacion continuara, de lo contrario tendras que decirle que tipo de CD-ROM drive
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tienes. Para esto se le presentara una lista contentendo {a mayoria de los controladores para CD,

escoja el que corresponde a su cd-driver, siguiendo los mismos pasos que para escoger el tipo de

lenguaje.

7. Después el programa de instalacion pregunta si se desea una instalacion completa o una
g actualizacion (Figura 2.9).

—— Installation Path b——0

Hould you like to install a
new system or upgrade a system
which already contains Red Hat
Linux 2,0 or later?

Figura. 2.9; Comenzando [a Instalacién

Seleccione INSTALL para continuar con la instalacion.

8. Después de esta seleccidn, el programa pedira la clase de instalacion. seleccione una de las

siguientes clases de instalacion (Figura 2.10):

—— Installation Class }——o

What 'tgpa of machine are you
installing? For maximum
— flexibility, choose "Custom".

Workstation
Server

Figura. 2.10: Clases de Instalacién

¢ Warkstation - Esta clase de instalacion borrara automaticamente todas la particiones linux del

disco duro de tu computador.



o Server - Esta clase de instalacion borra automaticamente todas la particiones de tu

computador.

*  Custom - Esta clase de instalacion te da un completo control de las particiones.

Selecciona Custom para nuestro caso y presiona QK.
NOTA: Si considera que se ha seleccionado mal alguna de las opciones anteriores puede regresar

en cualquier momento ha corregirla a través del boton BACK.

2.5.1 Creando las particiones para linux RedHat 5.2 '

9. El programa de instalacion presenta una caja de dialogo (Figura 2.11) que permite seleccionar

la herramienta para particionar el disco duro, estas son:

o Disk Druid - Esta herramienta permite crear y borrar las particiones del disco de acuerdo a los
requerimientos del usuario.

« Fdisk - Esta es la tradicional herramienta de particion bajo linux, la cual asume que se tiene
alguna experiencia en el particionamiento del disco duro.

Recomendamos utilizar Disk Druid para realizar las particiones, aunque explicaremos los pasos a

seguir en los dos métodos, pero antes de continuar sugerimos leer el apéndice A Tipos de

Particiones en Linux,

| Disk Setup |

Disk Druid is a tool for partitioning and setting up
mount points, It is designed to be easier to use than
Linux’s traditiohal disk partitioning sofware, fdisk.
as well as more pouwerful., However, there are some cases
where fdisk may be preferred.

Which tool would you like to use?

[Disk Druid |

3 I e s ST T

Figura.2.11: Métodos para particionar.
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2.5.2 Utilizando Disk Druid

1. Selecciona Disk Druid (Figura. 2.11) y presiona enter. Se te presentara la siguiente pantalla,
como se muestra en la Figura 2.12.

LaFigura 3.12 consta de 5 campos y cada linea representa una particion del disco. Estos campos
son:

Mount Point - Este campo indica donde va a ser montada la particién cuando RedHat linux este
nstalado y corrtendo.

Device - Este campo despliega el nombre-del dispositivo particionado.

Requested - Este campo muestra el minimo tamafio solicitado cuando la particion fue definida.
Actual - Este campo muestra el espacio actual permitido para la particion.

Type - Este campo muestra el tipo-de particion.

| Current Bisk Partitionz |

Hount Point Device Reruvested  Actual Ty e
hdal 1MH 161K Lirms: native g
hdab EO3H BO3M Linux native #
hdab 1278H 12781 Linux native %
hda? BOSH 5094 Linux native g
hda8 125H 1254 Linux swap g
hdad 765M 7684 Linux native g
hdal0 7681 768K Linux native g
Drive Summaries
Irive Geom [C/H/S] Tatal Used Free
hda [ S34/268/681  4167H  4157H T T —— %
8
g

Figura. 2.12: Particionando con Disk Druid,

2. La secciéon “"Drive Summaries" o

Cada linea en la seccién *"Drive Summaries” representa una unidad de disco del sistema. Cada
linea tiene los siguientes campos:

Drive — Este campo muestra el nombre del disco.

Geom [C/H/S] -- Este campo muestra la geometria del disco. La geometria consta de tres
niimeros que representan el naméro de cilindros, cabezas, y sectores reportado por el disco.

Total — El campo “"Total" muestra el espacio total disponible en el disco.
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Used -- Este campo muestra cuanto espacio de disco esta asignado actualmente a las particiones.
Free -- El campo ""Free" muestra cuanto espacio de disco esta todavia sin asignar.

Bar Graph -- Este campo es una representacion visual del espacio actualmente usado. Los
asteriscos que hay entre corchetes representan el espacio ocupado, el resto es el espacio libre. En

la Figura 3.12, Ia barra grafica muestra que no hay espacio libre.

Botones de Disk Druid

Estos botones controlan las acciones de Disk Druid. Son usados para afiadir y borrar particiones, y
cambiar los atributos de una particion. Ademas, hay botones que son usados para aceptar los
cambios, desechar esos cambios, o salir totalmente de Disk Druid. El uso de cada botdn se

describe a continuacion.

Add -- El botén " Add" se usa para crear una nueva particion. Cuando es seleccionado, aparece

una ventana de dialogo conteniendo los campos que deben ser rellenados.

Add NFS -- Este botén es usado para afiadir un sistema de ficheros NFS de solo lectura al
conjunto de puntos de montaje de tu sistema Red Hat Linux. Cuando es seleccionado, aparece una

ventana de dialogo conteniendo los campos que deben ser rellenados.

Edit —- El botén " Edit" es usado para modificar los atributos de la particion seleccionada en ese
momento en la seccion " Current Disk Partitions". Seleccionando este boton aparecera una
ventana de didlogo. Alguno o todos los campos de la ventana de didlogo ** Edit Partition" pueden

ser modificado, dependiendo de si la informacion de la particion ha sido ya escrita al disco o no.

Delete -- El boton ““Delete'" es usado para borrar la particion seleccionada en ese momento en la
seccion Current Disk Partitions". Al seleccionar este botdn aparecera una ventana de didlogo

preguntando si confirmamos la supresion.

Reset - Este boton se usa para desechar todos los cambios que puedes haber hecho en Disk
Druid, y vuelve a la lista de particiones originales leidas de la tabla de particiones de tu disco.
Cuando es seleccionado, se te preguntara si confirmas que los cambios sean desechados o no.
Observa que cualquier punto de montaje que hayas especificado se perdera, y necesitaras volver a

introducir los datos.
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Ok — El botén “"OK" da lugar a que cualquier cambio hecho en tu tabla de particiones sea escrito
en el disco. Se preguntara si deseas confirmar los cambios antes de que Disk Druid reescriba la(s)
tabla(s) de particiones de tu(s) disco(s). Ademas, cualquier punto de montaje que hayas definido
ser4 pasado al programa de instalaci6n, y sera usado al final por tu sistema Red Hat Linux para

definir la distribucion del sistema de ficheros.

Cancel - Este boton causa [a salida de Disk Druid sin salvar los cambios realizados. Cuando este
botdn es seleccionado, el programa de instalacién presentara una ventana de didlogo que permite

elegir la accion que quieres tomar a continuacion.

Nota: Se necesita dedicar al menos una particion para Red Hat Linux, y opcionalmente mas.
Ahora veremos como se usa Disk Druid para establecer las particiones del sistema Red Hat

Linux,

Aiiadiendo una particion

2 Para afiadir una nueva particién, seleccionar el boton Add, y pulsa [Espacio] o [Enter].
Aparecera una ventana titulada ““Edit New Partition" (Figura 2.13). Esta contiene los
siguientes campos: |

3 Mount Point -- Selecciona este campo, e introduce el punto de montaje. Por ejemplo, si esta
sera la particion root, introducir /, introducir /usr para la particton usr, y asi sucesivamente.

6. Size (Megs) — En este campo, introduce el tamafio (en megabytes) de la particién. Observa
que este campo sé inicializa con *'1", que significa que a menos que se cambie, terminara con
una particion de 1 MB.

7. Borralo usando la tecla [Backspace], e introduce el tamaiio deseado de la particion.

] Edit Mew Partition }

Mount Point: Jusr/local

Size {Hegs): 100 Type:Linux Swap 7|

Growable?: = Lims Native g
D0S 16-bit <324 B
I0S 16-bit »=32H #

Allowable Drives: [%1 hda

..

YT

Figura 2.13: Creando una nueva particién.
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8. Growable -- Este botén indica si el tamafio que has introducido en el campo anterior es
considerado el tamafio exacto de la particion, o su tamafio minimo. Pulsa [Espacie] para
activarlo o desactivarlo. Cuando lo activamos, la particion crecerd para llenar todo el espacio
disponible del disco. En ese caso, el tamaifio de la particion se ampliara y contraera cuando otras
particiones sean modificadas.

9. Type -- Este campo contiene una lista de los diferentes tipos de particién. Selecciona el tipo
apropiado usando las teclas [flecha arriba] y [flecha abajo]. |

10. Allowable Drives - Este campo contiene una lista de los discos instalados en tu sistema, con
un botén cada uno. Si el botdén de un disco no esta activado, entonces esta particion nunca sera
creada en este disco. Al usar diferentes botones para cada disco, puedes dirigir Disk Druid para
colocar las particiones como lo veas mejor, o dejar que Disk Druid decida donde deberian ir las
particiones.

11. Ok -- Selecciona este boton y pulsa [Espacio] cuando estés satisfecho con los parametros de la

particion, y desees crearla.

Cancel — Selecciona este boton y pulsa [Espacio] cuando no quieras crear la particion.

Problemas al aiiadir una particién

Si se intenta afiadir una particion y Disk Druid no puede llevarlo a cabo, se vera una ventana de
dialogo como la de la Figura 2.14. En la ventana apar;zce una lista de las particiones sin asignar,
seguido de la razén por la que no han podido asignarse, Selecciona el boton Ok, y pulsa [Espacio]
para continuar. Observa que una(s) particidn(es) sin asignar son también presentadas en la
pantalla principal de Disk Druid (es posible que tengas que recorrer la seccton ~~ Current Disk
Partitions™ para verlas).

Esto se produce si no se definen bien las particiones. Se recomienda leer apéndice A Tipos de
Particiones en Linux. Para corregir una particion que tiene problemas debes borrarla y Iuego

volver a repetir los pasos para afiadir una particién.
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| Unallecated Partitions }

There are currently unallocated partition(s)
present in the list of requested partitions, The
unallocated partition{s} are shoun below,. along
with the reason they were not allocated,

Jusr-/local Not enough free space

Figura 2.14: Aviso de particiones no asignadas

Borrando una particion
Para borrar una particion, seleccionela en la seccion **Current Disk Partitions”, con la ayuda del

botdn Delete, borrela pulsando [Enter]. Preguntara si confirma la supresion.

Editande una particién

1. Para cambiar los parametros de una particion, selecciona la particion en la seccién ™" Current
Disk Partitions", selecciona el boton Edit, y pulsa [Enter].

2. Aparecera una ventana de dialogo muy similar a la mostrada en la Figura 2.12 Haz los cambios

necesarios, selecciona Ok, y pulsa [Enter].

Nota: Si la particidn ya existe en tu disco, solo podras cambiar el punto de montaje de la particion.

Si se quiere hacer cualquier otro cambio, necesitaras borrar la particion y volver a crearla.

Comenzar de nuevo.

St quieres abandonar los cambios que hayas hecho en Disk Druid, selecciona el boton Reset, y
pulsa [Espacio]. Te sera preguntado si confirmas esta accion. Si seleccionas Yes, Disk Druid
volvera a leer las tablas de particiones (si existen) desde cada disco, y las presentara. Al
seleccionar No te permite volver a la pantalla principal de Disk Druid, donde puedes continuar tu
trabajo.

Cancelando
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Si prefieres usar fdisk, selecciona Cancel, y pulsa [Espacio]. Puedes seleccionar entonces fdisk
desde la ventana **Disk Setup".

Una vez que haya terminado de configurar las particiones ¢ introducir los puntos de montaje, en la
pantalla debera aparecer lo siguiente (Figura 2.15). Selecciona OK, y pulsa [Enter].

| Current Disk Partitions |

Hount Point Device Requested Actusl Type
/ hdal a8z 824 Linux native B
Jusr hda2 500M GO0K Linux native |
Jusrisre hdah 500M 500K Linux native g
Zusr/local hda6 BOOH 500H Linux native g
hda7? 56H 6E6M Linux swap ]
/=tuff hdaB 791H T91H Linux native g
#
DIrive Summaries
Dirive Geom [£/H/S] Total Used Free
hda [ 620/128/631 24411 2441H ol [aaaaasnnen] §
#
#

Figura 2.15; Particiones y puntos de montaje definidos.

2.5.3 Usando Fdisk

Si prefieres usar fdisk para manejar las particiones, esta es la seccidn que necesitas.

1. Una vez que has seleccionado fdisk, se te presentard una ventana de dialogo titulada
**Partition Disk™ (Figura 2.16). En esta ventana hay una lista de cada disco de tu ordenador.

2, Mueve el cursor al disco en el que deseas realizar la particion, selecciona Edit, y pulsa
[Enter].

3. Entraris entonces en fdisk y puedes realizar la particion del disco seleccionado.

4. Repite este proceso para cada disco que quieras particionar. Cuando lo hayas hecho,

selecciona " Done'".

Vista general de [disk

fdisk incluye una ayuda online que escueta pero util. He aqui algunos consejos:
El comando de ayuda es m.

Para listar la tabla de particiones actual, usar el comando p (Figura 2.17).

Para afiadir una nueva particion, usar n.
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El fdisk de Linux crea particiones del tipo Linux native por defecto. Cuando crees una particion
de intercambio, no olvides cambiar al tipo Linux swap usando el comando t. El valor para el tipo
Linux swap es 82. Para otros fipos de particiones, usa el comando | para ver una lista de los tipos
y valores de una particion.

Linux permite hasta cuatro (4) particiones en un disco. Si deseas crear mas, una de las cuatro
deberia ser una particion extendida, que actia como un contenedor de una 0 mas particiones
légicas. Dado que actia como un contenedor, la particion extendida debe ser al menos tan grz.mde
como el tamafio total de todas las particiones I6gicas que contiene,

Es una buena 1dea anotar qué particiones (por ejemplo, /dev/hda2) se destinan con cada sistema de
ficheros (por ejemplo, /usr) cuando crees cada una

Nota: Ninguno de los cambios que hagas tiene efecto hasta que los salves y salgas de fdisk usando
el comando w. Puedes abandonar fdisk en cualquier momento sin salvar los cambios usando el

comando q.

| Partition Disks }

To install Red Hat Linux, you must have at least one
parition of 50 MB dedicated to Linux, MHe suggest placing
that partition on one of the first two hard drives in
your system so you can boot into Linux with LILO.

/Zdev/hila — Hodel TOSHIEA HKACOGHAV

Figura 2.16: Seleccionando un disco para realizar una particidn.



27

This is the fdisk presram fer mpartitienins yeur drive, It is running
on /dev/hda,

Command (m fer help): p

Risk /topshda: 128 heads, €3 secters, 820 cylinders
Units = cylinders of 3064 * 517 bytes

Bevice Best  Beain Start End Blecks Id System
/top/hdal 1 1 21 24640+ 83 Linux native
/top/hda? 22 22 148 512¢64 33 Linux native
/tup/hda3 149 149 20 190310 5 Extended
Jtmp/hdab 149 149 275 bl2e32+ 83 Linux native
ftop/hdal 276 276 492 512632+ 83 Linux native
/tmp/hda? 493 443 419 8012+ 82 Linux suap
/tmp/hdal 420 479 bZ20  Bi%des+ 33 Linux native

Command {n for help): ||

Figura 2.{7: Vista de fdisk.

Numerande particiones

Linux nombra las particiones de disco usando una combinacion de letras y nimeros que pueden
confundir a los usuarios sin experiencia. He aqui un sumario:

Primeras dos letras -- Las dos primeras letras del nombre de la particion indican el tipo de
dispositivo donde reside la particién. Veras normalmente hd (para discos IDE), o sd (para discos
SCSI).

La siguiente letra — Esta letra indica en que dispositivo se encuentra la particion. Por gjemplo,
/dev/hda (el primer disco IDE) o /dev/sdb (el segundo disco SCSI).

El nimero denota la particion. Las primeras cuatro particiones (primarias o extendidas) son
numeradas de 1 a 4. Las particiones ldgicas comienzan desde el 5. Ejemplo, /dev/hda3 es la
tercera particion (primaria o extendida) del primer disco IDE; /dev/sdb6 es la segunda particion

l6gica del segundo disco SCSI.

Cambiando la tabla de particiones
Cuando has terminado de realizar la particién de tus discos, pulsa Done; podras ver un mensaje
indicando que el programa de instalacién necesita reiniciar tu maquina. Esto es normal después de

cambiar los datos de particién de disco; ocurre normalmente si has creado, cambiado, o borrado
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cualquier particién extendida. Después de pulsar OK, la maquina se reiniciard. Sigue los mismos
pasos de la instalacién que diste antes de llegar a Partitioning Disks; y entonces, simplemente

elige Done.

2.5.4 Inicializando la particién de intercambio (Swap)

Después de haber creado las particiones de Red Hat Linux, el programa de instalacion comprueba
si existen particiones de intercambio (swap) (Figura 2.18). Si encuentra alguna, preguntla st
quieres inicializarla. Selecciona la(s) particion(es) que deseas inicializar como particiones de
intercambio (swap) usando [Espacio]; si deseas chequear las particiones para detectar bloques

defectuosos, activa el botén Check for bad blocks during format. Elige OK, y pulsa [Espacio].

| Active Swap Space }

Hhat partitions would you like to use for swap space? This
will destroy any information already on the partition,

Device Beain End Size (k}
[} /dev/hdaB 515 530 128450

[2] €heck for bad blocks during format

Figura 2.18: Inicializando la particién de intercambio (Swap).

Si el programa de instalacton no encuentra una particion de intercambio y estas seguro de que

existe una, comprueba si has puesto el tipe de particion a Linux swap.

2.5.5 Formateando particiones

La siguiente ventana de dialogo presenta una lista de particiones a formatear (Figura 2.19). Todas
las particiones nuevas creadas deberian ser formateadas. Ademas, cualquter particion ya existente
que contiene datos que no vas a necesitar deberia ser formateada también. Sin embargo,
particiones tales como /home o /ust/local no deben ser formateadas si contienen datos que deseas
mantener. Selecciona cada particion a formatear y pulsa [Enter]. Si deseas chequear si existen
bloques defectuosos mientras se formatea cada sistema de ficheros, selecciona Check for bad

blocks during format. Selecciona OK, y pulsa [Enter].
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| Format Partitions }

What partitions would you like to format? We strongly
suggest formatting all of the system partitions,
including /#, /usr, and /var, There is no need to
format /home or fusr/local if they have already been
configured during a previous install.

[%] /dev/hdal 7/

[ 1 /dev/hdaB  /stuff
(2] /dew/hda2 Jusr

[ 1 7dev/hdab  fusr/local

[#] Check for bad blocks during format

Figuora 2.19: Formateando particiones.

2.5.6 Seleccionando e instalando paquetes

Después de que tus particiones han sido configuradas y formateadas, estids preparado para
seleccionar los paquetes de tu instalacion. Puedes seleccionar componentes, que agrupa los

paquetes de acuerdo a su funcién, paquetes individuales, o una combinacién de los dos.

Seleccionando componentes

Los grupos de componentes se empaquetan juntos de acuerdo con la funcionalidad que
proporcionan. Por ejemplo, C Development (Desarrollo en C), Networked Workstation (Estacion
de trabajo en red), 0 Web Server (Servidor web).

Selecciona cada componente que desees instalar y pulsa [Espacio]. Seleccionando Everything
(que puede ser encontrado al final de la lista de componentes) se instalan todos los paquetes
incluidos con Red Hat Linux (Figura 2.20).
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———] Components to Install ———

Chonse components to install:

[#] Emacs with X wandous -
" [#] C Developrment

[#] Development Libraries

[ 1 C++ Development

[*] ¥ Development

[x] Extra Dooumentation

[ 1 Everything

{31 Select individual packages

Jigura 2.20: Seleccionando componentes del sistema.

Si deseas seleccionar o deseleccionar paquetes individuales, elige Select individual packages.

Seleccionando paquetes individuales

Después de seleccionar los componentes que deseas instalar, puedes seleccionar o deseleccionar
paquetes individuales. El programa de instalacion presenta una lista de grupos de paquetes
disponibles; selecciona un grupo a examinar y pulsa [Enter]. El programa de instalacion presenta
una lista de los paquetes en el grupo, que puedes seleccionar o deseleccionar usando [Espacio]
(Figura 2.21). Puedes ver la descripcién detallada de un paquete al pulsar [F1]. Cuando has
terminado de seleccionar los paquetes individuales, pulsa QK en el cuadro de didlogo Select

Group.

———| Select Packages b———
What packages should be installad?

[_] howtops

1 howto—sgml

[ 1 howto-translations
[#] ndexhtnl

#1 1dp

] man-pages

Size of all selescted packages: 1784

T

+ Caneel’
AT

Figura 2.21: Seleccionando paquetes.
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Nota: Algunos paquetes (tales como el kernel y ciertas librerias) son necesarios para cualquier

sistema Red Hat Linux y no estan disponibles para seleccionar o deseleccionar.

Dependencias entre paquetes

Muchos paquetes de software, para poder trabajar correctamente, dependen de otros paquetes de
software o libredas que deben ser instalados en el sistema. Por ejemplo, muchas de las
herramientas graficas de administracion de sistema de Red Hat requieren los paquetes python y
pythonlib.

Para comprobar que tu sistema tiene todos los paquetes que necesita para ser completamente
funcional, Red Hat Linux chequea las dependencias entre paquetes cada vez que instalas o borras

paquetes de software.

Después de haber terminado de seleccionar los paquetes a instalar, el programa de instalacién
chequea la lista de paquetes seleccionados para ver las dependencias. Si cualquier paquete
requiere otro que no ha sido seleccionado, el programa presenta una lista de estas dependencias no
resueltas y te da la oportunidad de resolverlas (Figura 2.22). Si simplemente pulsas OK, el
programa las resolvera automaticamente afiadiendo todos los paquetes requeridos a la lista de

paquetes seleccionados.

———— | Urresolved Dependencies b——

Some of the packages you have selected to
install require packages you have not
selected, IF you just select Ok all of those
required packages will be installed,

Package Requirement
XFree8b-XFB6Setup ¥Free86-VGALG

i Bt en R

[*] Inztall packages to satisfy dependencies

Figura 2.22: Dependencias no resueltas.
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2.5.7 Instalacion de paquetes

Después de haber resuelto todas las dependencias entre paquetes, el programa de instalacion
presenta una ventana de didlogo que muestra la lista de todos los paquetes que seran instalados.
De esta lista se creara un registro en el fichero /tmp/install.log del sistema Red Hat Linux.

Selecciona Ok y pulsa [Espacio] para continuar.

En este momento, el programa de instalacién formateara cada particion que hayas seleccionado
para formatear. Esto puede durar varios minutos (y durara ain mas si indicaste al programa de

instalacion que chequeara los bloques defectuosos).

Una vez que todas las particiones han sido formateadas, el programa de instalacién comienza a
instalar los paquetes. Una ventana titulada ““Imstall Status' es mostrada con la siguiente
informacion:

Package -- El nombre del paquete que actualmente se esta instalando.

Size -- E!l tamafio del paquete (en kilobytes).

Summary — Una breve descripcion del paquete.

Package Installation Progress Bar -- Una barra mostrando el progreso de la instalacion del
paquete actual.

Statistics Section — Esta seccion tiene tres filas llamadas “Tetal”, ~“Completed"”, y
“Remaining"”. Como podrias adivinar, -estas filas contienen estadisticas del nimero total de
paquetes que seran instalados, estadisticas del nimero de paquetes que han sido completamente
instalados, y estadisticas del ntimero de paquetes que no han sido todavia instalados. La
informacion rastreada en estas tres filas incluye:

Packages -- El namero de paquetes.

Bytes — E] tamaiio.

Time -- La cantidad de tiempo.

Overall Progress Bar — Esta barra va cambiando de color mostrando el porcentaje de instalacion

completada.

Si estas haciendo una instalacién a través de FTP, aparecera un mensaje cada vez que un paquete

es recogido desde el sitio FTP.
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En este momento no tienes que hacer nada mientras los paquetes son instalados. La rapidez del
proceso depende del nimero de paquetes que hayas seleccionado, y de la velocidad de tu
ordenador. Una vez que todos los paquetes han sido instalados, pasa a la siguiente etapa que es la

configuracién del raton.

2.5.8 Configurando el ratéon

A continuacion, el programa de instalacion probara su computador e intentard encontrar un raton.
Si encuentra alguno, una caja de didlogo aparecera mostrando el puerto en el cual el raton fue

encontrado. Presione [Enter] para continuar.

Si es necesario se preguntard la informacidon adicional necesaria sobre el raton, asi como el

protocolo del raton y el niimero de botones.

Si se desea cambiar la configuracion del raton una después de haber arrancado su sistema Red Hat

Linux, puede usar el programa /usr/shin/mouseconfig.

2.5.9 Configurando un servidor X¥ree86

Configuracion de las ventanas X con XFree86

Hay cuatro métodos para configurar XFree86 en su maquina:
Xconfigurator
XF868etup
xf86config

a mano

Xconfigurator, XF86Setup y xf86config son equivalentes y todos ellos funcionan igualmente
bien.
Xconfigurator es un programa de ments a pantalla completa que le conduciran a la configuracion
de su servidor X. XF86Setup es un programa de configuracion grafica distribuido con XFree86,
que requiere de un servidor VGA de 16-color para poder ejecutarse. xf86config es un programa
de linea distribuido con XFree86. No es tan facil de usar como Xconfigurator pero se incluye
.para que.la distribucidn sea mas completa. Si estas utilidades no pueden crearle un fichero
XF86config funcional, puede que tenga una tarjeta que no esté soportada o necesite escribir el

fichero de configuracion a mano. La mayor parte de las véces suele darse el primer caso.
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El Servidor X

En caso de que usted haya seleccionado la tarjeta de video adecuada en el momento de la
instalacion, deberia tener ya instalado el servidor X correcto. Mas tarde, cuando ejecute
Xconfigurator o xf86config, asegiirese que selecciona la misma tagjeta de video, si no el programa

“autoprobe’ dard errores.

Si cree que instalé un servidor X incorrecto para su tarjeta de video, tendra que instalar el servidor
correcto antes de que pueda ser configurado. Para hacerlo, si por ejemplo el CD esta montado en
/mnt/edrom y necesita instalar el servidor 83, introduzca las siguientes ordenes:

cd /mnt/cdrom/RedHat/RPMS

rpm -ivh X¥ree86-53-3.1.2-1.i386.rpm

In -sf ../../usr/X11R6/bin/XF86 S3 /etc/X11/X

Esto instalara el servidor 83 y creara los enlaces simbolicos correspondientes.

Xconfigurator

1. Lo primero que hay que hacer para configurar X Windows es escoger la tarjeta de video.
Recorra la lista de las tarjetas soportadas hasta que encuentre la de su maquina.

2. El siguiente paso es-seleccionar su monitor. En caso de que su monitor no esté en Ia lista,
puede escoger uno de los monitores genéricos o " hacérselo a medida" e introducir sus propios
parametros.

3. La configuracion hecha a medida se recomienda unicamente a aquellas personas que tengan
conocimientos del funcionamiento interno de los monitores CRT. El usuario medio deberia
usar una de las selecciones genéricas de la lista.

4. Una vez seleccionado el monitor, debe indicarle a Xconfigurator cuinta memoria de video
tiene. Mueva el cursor sobre la opcion adecuada y pulse [Enter] o [F12] para continuar.

5. Para el siguiente paso, se recomienda que seleccione la opcidn por defecto (No Clockchip
Setting). Aquellos usuarios con experiencia podrian querer seleccionar un chip especifico.

6. Seleccionando su servidor: Si no esta seguro del chip que tiene, la mejor forma de
averiguarlo -es mirando en la tarjeta. La Tabla 2.1 contiene una lista del juego de chips y

tarjetas que requiere cada servidor. Escoja el que mas se asemeje a su tipo de hardware.



Servidor Chipset

VGAIle Todas las tagjelas VGA con 256K (solo 16 colores)
SVGA Trident 8900 & 9400, Cirrus Logie, C & T, ET4000, Otras
Mach8 Tarjetas ATI que usen el chip Mach8

Mach32 Tarjetas ATI que vsen el chip Mach32

Mach64 Trajetas ATI que usen el chip Mach64
8514 . Tarjetas IBM 8514/A. y verdaderas clonicas

S3 Tarjetas #9, la mayoria de Diamonds, algunas Orchids, Otras

AGX Todas las tarjetas grificas XGA

Tabla 2.1: Servidores X.
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7. Terminando: Si mas tarde usted quiere incrementar la relacién de refresco de su monitor,

puede editar el fichero de configuracién a mano o puede ejecutar de nuevo Xconfigurator y

escoger un monitor de la lista que més se aproxime a las especificaciones de su monitor.

8. El paso final de configuracion consiste en seleccionar los modos de video que quiere incluir

en su fichero XF86config. Utilice las teclas de flecha para moverse por cada lista de la

profundidad de color (8, 16 y 24 bits). Utilice la [Barra Espaciadora] para seleccionar las

resoluciones individuales y [Tab] para moverse entre diferentes profundidades de color.

Cuando haya seleccionado los modos de video que quiere, mueva el cursor al botén "OK" y

pulse [Enter] o, de forma mas corta, utilice [F12]. Una pantalla informativa le proporcionara

la informacion mas actualizada de los modos de video seleccionados cuando inicie o pare el

servidor X,

2.5.10Configurando el reloj

A continuacién, el programa de instalacion le presentara un dialogo para ayudarle a configurar la

zona horaria de Red Hat Linux (Figura 2.23).
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S1 quiere poner el reloj de hardware del CMOS al GMT (Hora Estandar de Greenwich, también
conocida como UTC u Horario Universal Coordinado), seleccione Hardware clock set to GMT.
Poner el reloj de hardware al GMT quiere decir que su sistema podra manejar apropiadamente el

horario de verano st su zona horaria lo uttliza. Muchas redes utilizan GMT.

— | Coanfigure Timezonez }

Format machinz time iz stored ing
Bx1 Harduare clock set to GHT

What timezone are you in:
Systemy/YSTSYDT
Turkey
ucT
US/Alaska
US/Aleutian
US/Arizona
US/Central
US/East-Indiana
U5/Eastern

= ERIREREEnTa T

S e

Figura 2.23: Configurando la Zona Horaria.

Seleccione la zona horaria en donde su sistema estara operando de la lista, para nuestro caso
Meéxico Baja Norte y presione [Enter]. St se desea cambiar la configuracion de la zona horaria

después de haber iniciado su Red Hat Linux, puede utilizar el programa /usr/sbin/timeconfig.

2.5.11Seleccionando los servicios por lanzar en el arranque
Observe que se puede correr /usr/shin/ntsysv o /sbin/chkconfig después de la instalacion

Para cambiar que servicios se inician automaticamente durante el arranque del sistema.
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| Services |

Khat services should be automatically started?

(i
.

i}

-
*

-

o

- -
]

Figura 2.24: Seleccionando servicios.

2.5.12 Poniendo la clave de root

A continuacion, el programa de instalacién le pedird que ponga la clave de root de su sistema

(figura 2.25). La clave de root la utilizara para ingresar a su sistema Red Hat Linux la primera vez.

| Root Password }

Pick a root password. You must type it twice
to ensure you know what it is and didn”t make
a mistake in typing., Remember that the root
passuword is a critical part of system security!

Passuord :
Passuord {again):

Figura 2.25: Clave de root.

1. La clave de root debe ser de al menos seis caracteres de longitud; la clave que se escriba no se
mostrara en la pantalla.
2. Se debe escribir la clave dos veces; si las claves no coinciden, el programa de instalacion le

pedira que las escriba de nuevo.
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3. Escriba la clave en un papel y guéardela en un Jugar seguro (no se le ocurra pegarla en el

monitor).

Observaciéon: El usuario root (también conocido como superusuario) tiene acceso completo a
todo el sistema; por esta razon, entrar con la cuenta del usuario root se debe hacer sdlo para
fnantener o administrar el sistema, de tal forma que los archivos de sistema criticos no se cambien,

muevan o borren de forma inadvertida.

2.5.13 Instalando el LILO

Para que su sistema Red Hat Linux pueda arrancar, es necesario instalar el LILO (the Linux
LQader, o el cargador de linux por su significado del inglés). Se puede mnstalar el LILO en dos
sitios:

El Master Boot Record (MBR) o registro de arranque maestro que es el lugar recomendado para
instalar LILO, a menos que otro cargador de sistema operativo (p.ej., System Commander o el
Boot Manager del OS/2) ya esté instalado alli.

Cuando su maquina arranca, LILO inicia y presenta el indicador boot; se puede arrancar Red Hat
Linux u otro sistema operativo que se haya configurado dentro del LILQ para su arranque (vea
abajo).

El primer sector de su particion raiz se recomienda si ya se esta utilizando otro arrancador de
inicio en su sistema (como el Boot Manager de 0S/2); entonces se le puede indicar la cargador
que inicie LILO y arranque al Red Hat Linux.

Apareceri una caja de diilogo que le permitira seleccionar el tipo de instalacién LILO que desee
(Figura 2.26). Seleccione el lugar en el que desee instalar el LILO y presione OK. Si no quiere
instalar LILO, presione Skip.

| Lilo Installation }

Where do you want to install the bootloader?

Zdev/hda HRaster Boot Record
fdev/hdal First sector of boot partition

Figura 2.26: Instalando el LILO.
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Observacion: Si selecciona Skip, no podra arrancar su sistema Red Hat Linux directamente y
necesitara utilizar otro método de arranque (como por ejemplo un disquette de arranque). jUtilice

esta opcion a su propio riesgo!

Aitadiendo opciones 2 la linea de arranque del LILO

Finalmente, el programa de instalacin le preguntara si quiere agregar opciones por defecto a la
linea de comandoé del LILO (Figura 2.27). Cualesquiera opciones que se escriban alli seran
transmitidas al nicleo de Linux cada vez que se arranque el sistema. Si tiene un drive LBA,
marque Use linear mode (use el modo lineal). Seleccione OK y presione [Espacio] cuando

termine,

| Lilo Installation |

A few systems will need to pass special options to
the kernel at boot time for the system to function
properly, If you need to pass boot options to the
kernel, enter them now, If you don’t need any or
aren’t sure, leave this blank,

I 1 Use linear modz {needed for some SCSI drives?

Figura 2.27: Las opciones del LILO

Alternativas a LILO

Si no quiere utilizar LILO para arrancar su sistema Red Hat Linux, hay algunas alternativas:

LOADLIN

Puede cargar Linux desde MS-DOS; desafortunadamente, requiere que una copia del nicleo de
Linux (¥ un disco virtual (ram disk) inicial, si se tiene tarjeta SCSI) esté en la particion MS-DOS.
La tGnica manera de conseguir esto, es arrancando Red Hat Linux utilizando otro método (por

gjemplo, desde LILO en un disquette) y luego copiar el nicleo a la particion MS-DOS.
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SYSLINUX
Es un programa MS-DOS muy similar a LOADLIN. Algunos cargadores de ‘arranque
comerciales, comio System Commander, pueden arrancar Linux {pero es necesario que LILO esté

instalado en la particion raiz de su Linux).

Terminando...

Si todo ha marchado bien estara viendo la siguiente Figura 2.28

Congratulations, installation is complete,

Remove the floppy from the drive and press return to
reboot, For information on fixes which are available
for this release of Red Hat Linux, consult the Errata
available from https//uwu,redhat,com,

Information on configuring your system is available in
the post install chapter of the OFficial Red Hat Linux
User”s Guide,

Figura 2.28. Finalizando la Instalacion.

Presione OK, para lo cual el programa de instalacion reiniciara su sistema. No olvide quitar

cualquier disquete que pudiera estar en su unidad de discos.
Durante el indicador boot: presione [Intro] y observe su sistema de arranque de Red Hat Linux.
Cuando le presente el indicador login: escriba root. Y en el indicador Password: escriba la clave

de root que puso en su sistemna.

jFelicidades! jLa instalacion de su Red Hat Linux ha terminadol!



2.5.14Comandos Basicos.

A continuacién describimos algunos de los comandos basicos utilizados en Linux [6]:

eat. Muestra un fichero o ficheros.

Sintaxis: cat fichl [...fichN]

ed. Cambia de directorio. Si no especifico ninguno, ira al directorio particular del

usuario.

Sintaxis: cd [dir]

chmed. Cambia los permisos de un archivo.

Sintaxis: chmod permisos arch

cp-  Copiaun archivo o archivos a un directorio.

Sintaxis: cp fichl... fichN dir

finger. Muestra informacion general sobre los usuarios conectados.

Sintaxis: finger usuario

less. Visualiza pagina a pagina el contenido de un archivo. Funcionan los comandos del editor
vi

Sintaxis: less fich(s)

Is. Lista el contenido del directorio actual o del especificado.

Sintaxis: Is

man. Muestra informacion en pantalla sobre un comando especifico.

Sintaxis: man comando

mkdir. Crea un directorio.

Sintaxis: mkdir dir

41
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more. Visualiza pagina a pagina el contenido de un archivo.

Sintaxis: more fich(s)

mv. Mueve un fichero o ficheros a un directorio.

Sintaxis: mv fichl... fichN dir

passwid. Cambia la palabra clave passwd de nuestra cuenta.

Sintaxis: passwd

ps.  Muestra informacion sobre los procesos que se estan realizando en el sistema.

Sintaxis: ps [axiu]

pwd. Muestra la ruta del directorio actual.

Sintaxis: pwd

rm.  Borra un archivo.

Sintaxis: rm fich

rmdir. Borra un directorio.

Sintaxts: rmdir dir

vi. Editar un fichero®.

Sintaxis: vi fich

who. Muestra informacion de los usuarios conectados al sistema.,

Sintaxis: who

En este documento solo se pretende listar algunos de los comandos mas utilizados en Linux, ni
sedan todas las opciones posibles de los comandos. Consulte el manual (man comando) para

conocerlas todas.

? Leer apéndice D: El editor vi.
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2.4.15 Configurando el Sistema Xwindows para la Tarjeta SIS 6326.

Después de la instalacion se debe volver a configurar el sistema Xwindows, debido a que el CD

no posee los controladores necesarios para la tarjeta de video utilizada (SIS 6326), los pasos a

seguir para la configuracion son los siguientes:

1.

Buscar en intemet el controlador para la tarjeta de video SIS 6326, el cual es Xfree86-3.3.3.1-

1.1386.rpm; este controlador se encuentra en la siguiente direccidn:

ftp://rufus.w3.org/Linux/redhat/updates/5.2/1386

Después de copiarlo en un disco de 3% se debe instalarlo en el sistema Linux.

2.
3.
4,

10.
11
12.
13.

Arrancar el computador en sistema Linux.

Montar el disco donde se encuentra el controlador en el sistema Linux’.

Después de montar se procede a copiar el archivo del controlador en el sistema Linux para lo
cual digite desde el subdirectorio floppy: ¢p Xfree86-1.rpm /usi/X11R6/bin

Salir al directorio raiz con el comando ed /.

Entrar al directorio donde se encuentra el archivo controlador que se acaba de copiar digitando
el siguiente comando: ¢d fusr/X11R6/bin

Instalar el archivo controlador con la ayuda del programa RPM, digitando el siguiente
comando: rpm -ivh --replacefiles Xfree86-1.rpm.

Recomendamos leer apéndice D (usando RPM).

Proceder a configurar el sistema Xwindows por medio del comando siguiente comando:
Xconfigurator. .

Despusés del dialogo de bienvenida, el sistema pedira que escoja el tipo de controlador para la
tarjeta de video, escoja SVGA.

Luego escoger el tipo de monitor, para esto escoja monitor GENERIC.

Posteriormente el sistema preguntara cuanta memoria de video se tiene, escoja 8M.

Luego preguntara por el chip de reloj que tipo es, seleccionar No Clockchip Setting,

Finalmente el sistema indicara que la configuracion ha finalizado.

Comprobando la configuracion:

14. Para comenzar a utilizar el sistema Xwindows digite el comando startx.

3 Leer apéndice C “Como montar un disco en Linux



-3

44

15. Si el sisterna Xwindows no produce ninglin error y presenta en pantalla alguno de los gestores
de ventana anteriormente mencionados su configuracién asido satisfactoriamente realizada. De
ocurrir un error debe volver al Xconfigurtor, para realizar de nuevo la configuracion.

16. Para salir de Xwindows en el menti principal escoja salir de Xwindows y luego cerrar seccion.

CONFIGURANDO LA TARJETA DE RED SIS 6326.

Buscar controlador Xfree86-3.3.3.1-1.i386.rpm
en Internet.
ftp://rufus.w3.org/Linux/redhat/updates/5.2/i3

Montar el disco con el controlador en Linux.
Copiar el archivo controlador en el directorio:
/usr/X11R6/bin

Instalar el archivo con la ayuda del programa RPM.
Configurar el s‘isiem_a Xwindows con la ayuda del
comando Xonfigurator.

Figura.2.29; Configurando la tarjeta de video SIS6326.
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MONTAR UN DISCO FLEXIBLE

En el directorio /etc, abrir el archivo fstab y
en la linea del disco flexible cambiarla por:
/dev/fd0 /mnt/floppy/ msdos noauto 0 0

NO

h 4

Montar el disco floppy
digitando el comando:

moun /mnt/floppy

'

Cambiar al

directorioc donde se encuentra Ia

informacion del disco floppy, con el comando:

cd /mnt/floppy

l

comando; lIs.

Leer el contenido del disco floppy con la ayuda del

!

o

Desmontar el disco con el
comando:

umount /mnt/floppy

Figura. 2.30: Montando un disco flexible.
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INSTALANDO CON RFM

Ir al directorio donde §e encuentra el

paquete a instalar

Digitar el comando Is para
ver el nombre del archivo
rpm a instalar.

Digitar el siguiente comando para instalar el
paquete:
rpm —ivh —replacefiles Xfree86-1.rpm

Para revisar si el.paquete fue montado digite
el siguiente comando:
rpm —q Xfree86-1

Figura. 2.31: Usando RPM.
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CAPITULO III

CONFIGURACION DE LA TARJETA DE RED

3.1 Introducciéon

En términos generales, Ethernet es un sistema para el transporte digital de datos a través de
sistemas de coOmputo local. Ethernet es una tecnologia de transmisién de datos de alta
velocidad que fite inventada en 1973. En 1980 Digital Equipment Corporation (DEC), Intel y
Xerox, desarrollaron el hardware para Ethernet a 3 Mb, el cual gand gran aceptacion en el
mundo de la computacion.

Ethernet soporta una topologia de bus y usa una canal compartido de comunicaciones,
manejado por acceso mﬁltiple por censo de portadora con deteccion de colision (CSMA/CD).
CSMA/CD no tiene manejo de control central de acceso al canal. Si Una estacion deseara
transmitir a otro lado, tiene que esperar hasta que pueda adquirir el canal. Una vez adquirido
este canal, la estacion transmite por éste.

Para adquirir el canal, la estacion checa para ver si la red esta ocupada (usa censo de
portadora) y espera a transmitir el paquete hasta que la red se haya liberado. Cuando esto es
detectado, la estacion empieza inmediatamente a transmitir. Durante la transmision, la estacion
esta atenta a posibles colisiones (por ejemplo, alguna otra estacion que quiera transmitir). Una
colisién podra ocurrir en un corto intervalo de tiempo al empiezo de la transmisién, si no
ocurren colisiones durante este corto intervalo de tiempo, la estacion ha adquirido el canal y
continua transmitiendo. Si una colisién ocurre, cada una de estas retransmisiones se hace
posteriormente.

La implementacion Ethernet esta también referida como 802.3 por el Instituto of Electrical and
Electronic Engeneers (IEEE) y es [lamada 1EEE 802.3.

Ethernet se divide a si misma en dos componentes o capas. La capa fisica y la capa de enlace
de datos. La capa fisica describe las caracteristicas fisicas de la red y el hardware usado. Esta

capa incluye: topologia, hardware de transmision, equipo usado, etc.
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3.2 Configuracion de la tarjeta de red

Antes de comenzar con el proceso de configuracion se propone leer al apéndice Conceptos
Basicos, el cual puede ayudar aclarar alguna duda sobre terminologia y conceptos que se
utilizaran en el proceso de configuracion [2].

Al final de este capitulo se presentan los flujogramas que bueden ayudar a comprender un
poco mas los pasos de configuracion de la tarjeta.

Comenzando la Configuracién:

El programa ifconfig informa al kernel de.Linux de las interfaces de red, como del bucle
interno de software y las tarjetas ethernet. Esto se ha de realizar antes de que Linux pueda
usarlos. El programa ifconfig también se usa para supervisar y cambiar el estado de las

interfaces de red.

Configuracion de la interfaz de bucle interno de software (Loopback)

El Programa ifconfig

Todos los sistemas Linux que tengan un nivel de conexion en red, instalado en el kernel tienen
una interfaz de bucle interno de software. Esta interfaz se usa para comprobar las aplicaciones
de conexion en red. El nombre de la interfaz de red del sistema de bucle interno es ' lo .
Escriba lo siguiente para ejecutar ifconfig:

ifconfig lo 127.0.0.1 <intro>

Esta instruccion activa la interfaz de bucle interno y le asigna la direccian 127.0.0.1, que es la
direccion que tradicionalmente se usa para el bucie interno porque la red de clase A, 127.0.0.1
nunca sera asignada a nadie por el INTERNIC.

Para que el sistema de bucle interno sea totalmente operacional, ¢l usuario ha de aitadirle una
ruta con el comando route (enrutamiento).

El primer paso para instalar un enrutamiento en la red es decidir una politica de ruteo. En el
caso de redes pequefias y no concctadas es suficiente usar ¢l comando ronfe para instalar rutas
estaticas en cada sistema en el momento del arranque. Las grandes redes con numerosas
subredes o redes conectadas a Internet requieren el uso de un ruteo dinamico. El programa de

ruteado suministra un ruteado dinamico al comunicarse con programas de rutendo de otros

sistemas e instalar rutas basadas en lo que aprende sobre la topologia de la red.
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El programa route

Este programa maneja la tabla de ruteado del kernel y se usa para definir rutas estaticas a otras
computadoras o redes a través de interfaces que han sido configuradas y activadas por ifconfig.
Esto se realiza en el momento del arranque con el archivo Ilamado rc.modules que tiene que
ser creado y guardado en el directorio /etc/re.d.

El archivo es editado de la siguiente manera:

#| /bin/sh

#

# rc.modules Inicializa el sistéma de red
# Activar la interface de red rt18139
/sbin/ifconfig ethO 192.168.1.1
fsbin/route add -net 192.168.1.0 -

Esta secuencia inicializa el dispositivo la taijeta de red ethQ con las direcciones especificadas.

3.3 CONFIGURACION DEL KERNEL EN LINUX

Red Hat Linux incluye el Kernel, el cual carga autométicamente parte de los soportes-
software y hardware en memoria que son necesarios y que descargar cuando su uso no es ya
necesario [1].

Los pasos para entrar al Kernel son:

Para Red Hat 5.2 . Para Red Hat 6.1

1. Iniciar Xwindows con el comando starix |1. Iniciar Xwindows con el comando startx.

2. Activar el meni principal con un clic en el{2. Activar el mend principal haciendo clic en

boton derecho del raton. el primer, boton a la izquierda en la barra
3. Entrar a administracion, de tareas.
4. Escoger configuracion del kernel. 3. Entrar en el meni de administracion.

Otro método es escoger panel del control y (4. Seleccionar configuracion del kernel.

seleccionar configuracion del kernel. 5. Otro método es el menl principal escoger

Sistema y posteriormente panel de control,
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La herramienta mostrada en la Figura. 3.1 controla el archivo de configuracion del Kernel. Asi
como el Kernel puede cargar ciertas cosas, como sistemas de ficheros, sin indicarlo
explicitamente en la configuracion, otras cosas necesitan que se indique que soporte de
hardware ha de cargar (el kernel), cuando un tipo de hardware es presentado. |

Por ejemplo, cuando el kernel quiere cargar soporte para ethernet, kernel necesita conocer que
tipo de tarjeta ethernet se posee, si la tafjeta ethernet requiere configuracion especial, también

se necesita saberlo.

Figura. 3.1: Configurador del Kernel.

Cambiando las opciones de los Médulos

Para cambiar las opciones ya dadas a un modulo cuando éste este carga siga los siguientes

pasos:

1. Para sumar un modulo de algin tipo, hacer click en el botdn Add. Aparecera una caja de
dialogo (Figura. 3.2) preguntando por el tipo de modulo a escoger. Ethernet es eth, Token
Ring es tr, controladores SCI son scsi-hostadapter, etc. Para nuestro caso escogemos

Ethernet. Haga click en OK para continuar con la siguiente caja de dialogo.

2. Si existe mas de un modulo el cual puedes usar para el tipo que necesitas, Se presentara
una caja de dialogo (Figura. 3.3) la cual preguntara por él modulo que quieres usar, y pide

especificaciones acerca del tipo de modulo; para ethernet, por ejemplo, se necesita conocer



51

de ethO, ethl, etc. Nosotros escogimos eth0 y él modulo rt18139 que es el tipo de tarjeta
ethernet que tenemos, haga un click en OK para continuar especificando las opciones del

modulo en la siguiente caja de dialogo, al igual que con el dialogo de edicion de modulos

Figura. 3.3: Seleccionando modulos disponibles.

3. Posteriormente se mostrara una ventana como la de la figura. 3.4.En este campo debe
introducir la direccién /O y la interrupcién IRQ correspondiente a la tarjeta de red.

Normalmente se tiene que ignorar el campo Other arguments.

Figura. 3.4: Cambiando las opciones de modulo.
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4. Los cambios realizados con la herramienta de configuracion del Dominio del Kernel seran
guardados en el archivo /etc/conf.modules/, el cual lee el kernel cada vez que es
arrancado.

5. Después de guardar los cambios, puedes reiniciar Kerneled, haciendo un click en el boton
Restar Kerneld. Esto no reiniciara ningin médulo de los que estén en uso, solo notifica a

kerneld que use esa configuracion cuando cargue mas médulos en un futuro.

3.4 Configuracion de la Red

Los pasos para entrar a la configuracion de red son los mismos que los deconfiguracion del
Kernel con la diferencia que en lugar de entrar a Configuracion de Kernel, se debe entrar a
configuracion de red. 7

La herramienta de configuracion de la red (netcfg) mostrada en la Figura. 3.5, esta disefiada
para permitir una facil manipulacién de parametros tales como direcciones IP, direcciones
Gateway, y direcciones de réd, también como servidores de nombres y /etc/hosts. Los
dispositivos de red pueden ser sumadc;s, removidos, configurados, activados, desactivados y
cambiados de nombre, Dispositivos como ethernet, amet, token ring, pocket (ATP), PPP,
SCIP, PLIP y mecanismos loopback son soportados [1]. Los soportes para PPP/SLIP/PLIP
trabajan bien en la mayoria de hardware, pero algunas configuraciones de hardware pueden
exhibir un impredecible comportamiento. Cuando utilice la herramienta de configuracion de la

red, baz click en SAVE para guardar los cambios al disco, para salir sin hacer algiin cambio
selecciona QUIT.

Gestionando Nombres

El panel Names de la herramienta de configuracién de red, sirve para dos propodsitos
primarios, asignar el nombre y el dominio de la computadora, y determinar que servidor de
nombres serd usado para buscar otros ordenadores-en la red. La herramienta de red no es capaz
de configurar una maquina como un servidor de nombre. Para editar algin campo o sumar
informacién a un campo, hacer click en el campo con el boton izquierdo del raton y entrar la

nueva informacion.
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™
\‘
Figura. 3.5; Panel de Configuracion de Red.
Pard configurar la computadora en la Red Lan sigue los siguientes pasos: .
1. En el campo Hotsname define el nombre de la maquina con el dominio de la red en la que
te encuentras, por ejemplo localhost.localdomain, aqui localhost es el nombre de la
magquina y localdomain es el dominio de red (no cambiar esta campo).
~

2. En el campo Domain define el dominio de la red Lan para nuestro caso ues.sv.

3. Elcampo de dominio adicional queda en blanco.

4. En el campo Nameservers se incluye Ia direccién IP del servidor por ejemplo 192.168.1.1
Gestionando MAquinas

En el panel de gestion Hosts, tienes la posibilidad de sumar, editar o remover maquinas del
archivo /etc/hosts. Sumar o editar un ingreso envuelven acciones idénticas. Una caja de
dialogo edit aparecera, simplemente entra la nueva informacion y haz click en DONE cuando
finalices. (Figura. 3.6)

En este campo definimos la nueva computadora conectada a la red de la siguiente forma:
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1. IP: 192.168.1.4
2. Name: cliente3.ues.sv, donde cliente3 es el nombre del computador y ues.sv es el
dominioc de la red.

3. Nicknames: cliente3, es el nombre con el que se identificara al computador en la red.

ot | " = i ‘ S e : v " e oF vk

Figura. 3.6 Sumando/Editando un Hosts.

Sumando una Interface de Trabajo

Si se tiene una Interface de red de trabajo instalada a tu maquina después de instalar Red Hat

Linux, o si no configuraste tu tarjeta ethernet a la hora de la instalacién, puedes configurarla

con unos pocos clicks del raton. “

Por favor toma nota: Tu puedes necesitar configurar kernefd para cargar un manejador de la

interface que sé esta afiadiendo. .

1. Para comenzar a sumar una interface haz click en Interfaces en el panel principal. Esta
presenta una ventana con mecanismos de configuracion con filas de las opciones
existentes, Figura. 3.7.

2. Para sumar un mecanismo, primero haga click en el boton Add para seleccionar el tipo de
interface, tu puedes configurarla en la caja de dialogo que aparece, Figura. 3.8. Escoge

tarjeta Ethernet.



3. Digita la direccién IP que corresponderd a la maquina que sé esta configurando, por
ejemplo 192.168.1.4 y presiona Enter.

4. Inmediatamente Linux asigna la mascara correspondiente a esa direccion.

5, Activa la interface para que inicie al momento de arrancar el sistema.

6. En el campo de seleccion de protocolo de configuracion de interface selecciona NONE

A continuacion explicamos los demas campos, por si en algiin momento dado se necesite

utilizarlos.

R ST LT

Eticroose Ti{5ak

ey
‘ f

Figura. 3.8: Escogiendo tipo de interface.
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Flujograma para la configuracién de una maquina en red

Revisar él
proceso

Definir la IP del
‘Nameserver

v

Definir laIP y
nombre de la
maquina

!

Declara la tarjeta
de red

v

Cargar ¢l modulo
de Ia tajeta de red

'

Reiniciar la
maquina

l _

Verificar si la
tarjeta esta activa
ifconfig

Figura.3.9: Configuracién de Ia tatjeta de red
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CAPITULO 1V

CONFIGURACION DEL DNS

4.1 Introduccion.

Transformar nombres del sistema Internet en direcciones IP es una tarea que requiere un buen
grado de consideracion. Con el crecimiento explosivo de Internet él los tiltimos afios, el
sistema original para mantener la asignacion de nombres de anfitrion a direcciones IP en un
archivo ASCII simple local, pronto demostré ser imprictico. Con miles de computadoras en la
red y las que se agregan a diario, se necesit un nuevo sistema. Este nuevo sistema fue una
base de datos distribuida a nivel de red, conocida como BIND, también llamado servicio de
nombre de dominio, sistema de nombre de dominio y DNS. Este sistema permite la conversién
de una direccion IP a su correspondiente nombre mnemdnicos que representan anfitriones,
redes y alias de correo.

Recomendamos leer los flujogramas de la configuracion que aparecen al final del capitulo, ya

que pueden ser de mucha ayuda para el entendimiento del proceso de configuracion del DNS.

. 4.2 Funcionamiento del DNS.

¢ Como se consiguen los nombres de dominio en Internet ?

El funcionamiento del DNS es sumamente sencillo, cuando una estacion de trabajo envia el
nombre del dominio por el cual requiere una direccion IP a su servidor principal de DNS [9].
El servidor de DNS local entonces revisa en su base de datos local el nombre indicado por el
usuario; si el nombre completo del dominio es encontrado, el nimero de IP corresp‘c;ndiente
es retornado a la estacion de trabajo. Si el servidor de DNS local no es “autoritario” para el
nombre del dominio requerido, entonces envia la consulta al servidor raiz que esté configurado

para resolver tales nombres de dominios.

E! servidor raiz refiere la consulta a un servidor de nombres de dominio de Nivel Superior,

como por ejemplo el servidor.com o.ve. El servidor de Nivel Superior contiene una lista de
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subdominios, y las direcciones IP de sus respectivos servidores DNS. Este refiere la consulta
al servidor DNS ubicado en la direccion 1P del subdominio, el cual se supone que tiene datos
DNS autoritarios para ese subdominio. La consulta puede seguir este rumbo, bajando en la

jerarquia de los DNS a través de varios subdominios y sus correspondientes servidores DNS.

Si todo sale bien, la consulta consigue un servidor DNS que contiene informacion autoritaria
en la maquina especificada con el nombre del dominio (ejemplo: www.rcg.com.ve) Entonces

retorna el nimero IP requerido a la estacion de trabajo.

En teorfa, todo esto funciona perfectamente, pero en la prictica, la consulta puede ser rebotada
de un servidor DNS a otro hasta que la estacion que requirio el nimero IP caduque la consulta
por exceso de tiempo, es decir, asume que no existe un servidor DNS para ese nombre de

dominio.

Esto ocurre con bastante frecuencia debido a que los administradores de sistemas mudan a los
servidores de DNS de una maquina a otra, delegando la responsabilidad del DNS a nuevos
servidores, y algunas veces moviendo direcciones de IP sin actualizar los respectivos DNS
mas altos en la jerarquia. Por esto algunos nombres de dominios puede que jamis sean

ubicados en la red.

4.3 Conceptos Basicos.

El software BIND

En una red TCP/IP tipica, el servidor de nombres es una maquina encargada de hacer la
conversion entre nombres de maquinas y direcciones IP y viceversa [3][9]. El software
utilizado para este fin fue desarrollado en la universidad de Berkeley, California, y es llamado
por esta razon BIND.

El software BIND incluye un demonio llamado named, asi como utilerias que permiten

controlar este programa, que es el encargado de realizar las traducciones de nombres a IP.
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El archivo de arranque

El primer archivo en la configuracion de un servidor de nombres es el archivo de arranque
llamado named.boot, que es leido por el demonic named cuando arranca para saber a qué
dominio va a servir y dénde encuentra los nombres de las miquinas y direcciones IP. Este
archivo se encuentra generalmente en el directorio /etc. Para nuestro dominio lo hemos

configurado de la siguiente forma:

>
; Archivo /etc/named.boot para server.ues.sv
N

directory  /var/named

; dominio archivo respaldo

cache . named.ca
primary 0.0.127.in-addr.arpa  named.local
primary ues.sv ues.sv

primary 1.168.192.in-addr.arpa 192.168.1

Las lineas que conforman el archivo se describen a continuacion.

directory
Indica el directorio donde named debe buscar los archivos que aparecen en las lineas

siguientes. Si named no encuentra esta linea, buscaré los archivos en el directorio /etc. -

cache
Esta linea indica el archivo que contiene las direcciones de los servidores de nombres para
dominios superiores. Es muy importante porque sin ella nuestro servidor de nombres no podra

resolver ningiin nombre excepto aquellos para los cuales es autoritativo.
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En una méquina conectada a Internet este archivo debe contener las direcciones de las
méquinas encargadas de resolver dominios superiores (.com o .edu, por ejemplo).

En una red interna que no tiene acceso a Internet (una red LAN), este archivo debe estar
presente pero puede estar vacio, ya que no hay necesidad de resolver nombres para maquinas

de ningin dominio superior.

primary

Indica un dominio para el cual este servidor de nombres es autoritativo. Para convertir
nombres en direcciones IP la sintaxis es sencilla; basta poner el nombre del dominio completo
y el archivo que contiene los nombres de las maquinas con sus direcciones IP. Cuando se trata
de convertir direcciones IP a nombres, la sintaxis puede parecer un poco extrafia. La pieza de
informacién siguiente a la palabra primary es el segmento de direcciones IP para el cual esta
maquina es autoritativa, sélo que con los nimeros invertidos y las palabras inaddr.arpa
afiadidas después de un punto. Al final queda el archivo que contiene el mapeo de direcciones

a nombres.

Los archivos de zonas

Como se vio antes, cada linea primary en el archivo named.boot asocia un dominio con un
archivo dentro del directorio especificado por la linea primary. A estos archivos se les Ilaman
archivos de zonas, y a su dominio asociado se le {lama origen. Para hacer referencia al origen
en si es necesario usar el simbolo “@". Los archivos de zonas estdn hechos de mneménicos a
los cuales se les llama resource records o, simplemente, RRs, y tienen un tipo asociado. Por
ejemplo, un registro para asociar un nombre de maquina con una direccion IP tiene el tipo A, y
uno para asociar un nombre corto o alias a una maquina a la que ya se le asocio un IP es de

tipo CNAME, En general, los registros o RRs tienen la forma siguiente:
[dominio] [ttl] [clase] tipo datos
Cada campo del registro se separa mediante espacios o tabuladores. Los campos entre

paréntesis cuadrados son opcionales, como se verd. Un campo puede ocupar mas de una linea

siempre y cuando aparezca un paréntesis antes del primer salto de linea y otro paréntesis cierre
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después del Gltimo campo del registro en la Gltima linea. Un ejemplo tipico de esto es el
registro SOA, que veremos mas adelante. Al igual que en el archivo de arranque, el
named.boot, es posible introducir comentarios en un archivo de zona mediante un punto y

coma: todo lo que aparece después de este signo es ignorado.

dominio
Este es e! nombre del dominio (o de maquina, que para el caso es lo mismo}, al cual se aplica

el registro.

Ttl (Time to Live)
Es posible asignarle a cada registro un tiempo de vida en segundos, que sirve para que

cualquiera que utilice este registro descarte su informacion al término de este periodo.

Si este campo no parece en el registro, como es usual, el tiempo de vida es el que se menciona

en un campo especial del registro SOA (minimum), al principio del archivo de zona.

clase
Este campo tiene generalmente el valor IN. Si no aparece este campo en el registro, se asume

el del registro anterior.

tipo
Este campo indica el tipo del registro. Los tipos méas comunes son A, SOA, PTR y NS. Los

tipos se describen mas abajo.

datos
El formato de estos datos esta relacionado con el campo anterior, el tipo.

Los tipos de registro mas usados son los siguientes:
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SOA (Start Of Authority)
Este registro aparece en cada archivo mencionado en una linea primary, e indica que los
registros que siguen contienen informacién autoritativa para el dominio. Este es un registro

tipico:

; Archivo /var/named/db.cfemex.com

>

@ IN SOA master.cfemex.com. root.master.cfemex.com. (
96112500 ; Serial
10800 ; Refresh 3 horas
3600 ;Retry 1 hora
3600000 ; Expire 1000 hora
86400 : Minimum 24 horas
)

INNS master.cfemex.com.

Los datos asociados con un registro SOA son los siguientes:

Origin
Es el nombre candnico del servidor de nombres primario para este dominio

(master.ctmex.com), y generalmente se da como absoluto, es decir, con un punto al final.

Contact
Es el nombre de la persona responsable para este dominio. Es. parecido a una direccion de
correo electrénico normal, a excepcion de que la arroba se reemplaza con un punto, también

termina con un punto (root.master.cfemex.com).
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Serial

Es un nimero que indica la version del archivo de zona, y es incrementado cada vez que el
archivo se modifique.

Una préctica muy comin es utilizar la fecha en el formato ddmmaa y agregarle dos digitos
mas para los cambios que se hacen al archivo en el mismo dia. De tal manera, un serial tipico
podria ser "96112510": el décimo cambio realizado al archivo en el dia 25 de noviembre de
1996.

Refresh
Es el intervalo, en segundos, para las revisiones que hacen los servidores secundaries del
registro SOA, con el fin de verificar si la informacién del dominio ha cambiado. El valor
tipico es de una hora (3600 segundos).

)
Retry
Es el tiempo, en segundos, que un servidor secundario debe esperar para reintentar una
conexion por refresh que ha fallado. El valor recomendado es de 10 minutos, o sea 600

segundos.

Expire

Si un servidor secundario no ha podido comunicarse con su servidor primario para verificar
que no haya habido cambios a la zona (mediante su registro SOA), descartara la informacion
que tiene después de este periodo dado en segundos. El valor tipico es de 42 dias, o sea
3600000 segundos.

Minimum
Este es el nimero de segundos empleado en los registros del archivo que no especifican su

campo ttl (time to live).

A
Este registro sirve para asociar un nombre de miquina con una direccion IP. El dnico dato

para este tipo de registro es la direccion IP en su forma estandar: xxx.xxx.xxx.xxx. Debe haber
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solo un registro A por cada direccién IP en el archivo, aunque es posible asignarle a una
maquina mas de una direccion mediante varios registros A. Por ejemplo, asignemos a Pentium

las siguientes direcciones:

PentiumIN A 159.16.16.148
IN A 159.16.16.150

CNAME

Este registro sirve para asignarle un nombre alternativo o alias 2 una maquina. Supongamos
que nuestra maquina Pentium cumple las fiinciones de servidor de web y de noticias de
nuestra red interna, cfemex.com. Una manera de hacer esto explicito a los usuarios de la red es

usar los siguientes alias:

news IN CNAME Pentium
www IN CNAME Pentium

De esta manera tenemos, aunque sOlo en apariencia, dos maquinas diferentes:

news.cfemex.com y www.cfemex.com.

NS

Mediante un registro NS es posible designar un servidor que debera responder para todas las
peticiones que involucren un determinado dominio. Esto es importante porque permite delegar
la asignacion de nombres. El siguiente ejemplo designa al servidor server.ues.sv como

servidor de nombres para el dominio ues.sv:

IN NS Server.ues.sv

Designar un servidor de nombres, sin embargo, no basta. Necesitamos definir en alguna parte

del archivo la direccién de este servidor, mediante un registro A.

PTR
Un registro PTR se utiliza para relacionar una direccion IP con un nombre de miquina,

exactamente al revés que un registro tipo A. Estos registros aparecen en los archivos de zonas
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para la resolucidn reversa, los que en named.boot aparecen en una linea primary con el
dominio IN-ADDR.ARPA.

2 IN PTR

Notese que en el registro solo aparece una fraccion de la direccion IP: la direccion se completa
porque, a cada nombre que no termina en un punto se le agrega el origen.
Los nombres de méaquinas aparecen siempre en los registros PTR en su forma canonica, es

decir, con el dominio completo.

MX
Los registros MX sirven para anunciar a los programas de intercambio de correo (Sendmail,
por ejemplo), una méquina que se eéncarga de administrar el correo de un determinado

dominio. Un ejemplo tipico es el siguiente:

@ IN MX 5 mailer

Esta linea declara a la maquina mailer como administradora de correo para el dominio origen.
A diferencia de registros como él A o el PTR, el registro MX utiliza un campo numérico
adicional que sirve para marcar la preferencia de fa maquina. Un programa que quiera enviar
correo a este dominio va a tratar de establecer contacto con todas las maquinas que tengan un
registro MX asociado hasta que lo logre, pero va a tratar primero con el que tenga el mimero

de preferencia mas bajo.

4.4 Configuracién del Servidor DNS Bajo el dominio UES.SV
1. Configuracion del archivo named.boot {4].
En este archivo definimos los dominios y se’ encuentra en /etc por lo cual ejecutamos los

siguientes pasos

L Desde el directorio raiz digitar: cd /etc [entrada].

IL. Utilizar el editor vi de la siguiente manera: vi named.boot.
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III.  Digitar el archivo de forma que este quede de la siguiente manera:

>

; a caching only nameserver config

directory Hvar/named
cache . named.ca
primary 0.0.127.in-addr.arpa  named.local
primary 1.168.192.in-addr.arpa
zone/192.168.1

primary ues.sv - zone/ues.sv

IV.  Guardar el archivo después de realizar los cambios.

V. Regresar al directorio raiz digitando: cd /

2. Revisar el archivo named.ca que se encuentra en el directorio /var/named, el cual contiene
los servidores raiz en el mundo.
L Desde el directorio raiz digitar: ¢d /var/named

II. Utilizar el editor vi de la siguiente manera: vi named.ca

Verificar que el archivo se encuentre de la siguiente manera o este actualizado con los
servidores de nombres raices empleados cuando la red Lan se conecta a Internet.

Nota: Si la red no se conectaré a Internet este archivo podria estar vacio.

III.  Salir del archivo guardando los cambios si es necesario.

3. Configurar el archivo named.local.

Este archivo se encuentra en el directorio /var/named, y define la maquina que se encargara

del DNS, para configurarlo se realizan los siguientes pasos:

L Utilizando el editor vi de la siguiente manera: vi named.local

1L Realizar los cambios necesarios de forma que el archivo sea igual al siguiente:
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Named.ca

MR WU N A MY ML YT AL M u R W N S T N g

>

>

>

>

>

This file holds the information on root name servers needed to
initialize cache of Internet domain name servers

(e.g. reference this file in the "cache . <file>"

configuration file of BIND domain name servers).

This file is made available by InterNIC registration services
under anonymous FTP as

file /domain/named.root

on server FTP.RS.INTERNIC.NET
-OR- under Gopher at RS.INTERNIC.NET

under menu InterNIC Registration Services (NSI)

submenu InterNIC Registration Archives
file named.root

last update: Aug 22, 1997
related version of root zone: 1997082200

; formerly NS.INTERNIC NET

3600000 IN NS A ROOT-SERVERS.NET.

AROOT-SERVERS NET. 3600000 A 198.41.0.4

" formerly NS1.ISLEDU

3600000 NS B.ROOT-SERVERS.NET.

B.ROOT-SERVERS NET. 3600000 A 128.9.0.107

- formerly C.PSLNET

3600000 NS C.ROOT-SERVERS.NET.

b.ROOT-SERVERS.NET. 3600000 A 19233412

; formerly TERP.UMD.EDU

3600000 NS D.ROOT-SERVERS.NET.

i).ROOT-SERVERS.NET. 3600000 A 128.8.10.90

. formerly NS.NASA.GOV

3600000 NS EROOT-SERVERS.NET.




Named. local

1997022700 ; Serial

28800  ; Refresh

14400  ; Retry

3600000 ; Expire

86400) ; Minimum
NS  ingenieria.ues.sv.

1 PTR localhost.

@ IN SOA ingenieria.ues.sv. root.ingenieria.ues.sv. (

1. Guardar los cambios.

4. Editar el archivo ues.sv que se encuentra en el directorio /var/named.

L Utilizando el editor vi de la siguiente manera: vi ues.sv

I Editar el archivo ues.sv

Iil. Guardar el archivo.
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5. Editar el archivo de resolucién inversa 1.168.192.in-addr.arpa que se encuentra en

/etc/named.
L. Utilizando el editor vi de la siguiente manera: 1.168.192.in-1ddr.arpa
IL. Editar el archivo.

II1. Guardar el archivo.

IV.  Salir al directorio raiz con el siguiente comando: cd /

6. Editar el archivo resolv.conf que se encuentra en el directorio /etc
L. Desde el directorio raiz digitar: cd /etc [entrada]
1L Utilizando el editor vi de la siguiente manera; vi resolv.conf

III.  Editar el archivo para que-quede de la siguiente manera:

domain ues.sv
#search
nameserver 127.0.0.1




1V. Guardar los cambios

Archivo ues.sy

@ IN SOA ingenieria.ues.sv. root.ingenieria.ues.sv. (
1997022700 ; Serial
28800  ; Refresh
14400 ; Retry
3600000 ; Expire
86400) ;Minimum
ues.sv. IN NS ingenieria
#
localhost IN A 127.0.0.1
wWWW IN A192.168.1.5

#
# Estaciones de trabajo
#
ingenieria.ues.sv. IN A 192.168.1.1
IN MX 10 ingenieria
#
mecanica.ues.sv. IN A 192.168.1.2
IN MX 10 mecanica

#
quimica.ues.sv. IN A 192.168.1.3

IN MX 10 quimica
#
civil.uessv. IN A 192.168.1.4

IN MX 10 civil

#
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Archivo 1.168.192,in-addr.arpa

B W N FHRFHHERERE—

@ 1IN SOA electrica.ues.sv. root.electrica.ues.sv. (

1997022700 ; Serial
28800  ; Refresh
14400 ; Retry
3600000 ; Expire
86400) ; Minimum
NS  electrica.ues.sv. .

PTR electrica.ues.sv.

Estaciones de trabajo

PTR mecanica.ues.sv.
PTR quimica.ues.sv.
PTR civil.ues.sv.
PTR www.ues.sv.

7. Revisar el archivo nsswitch.conf que se encuentra en el directorio /etc.

L
IL
1L

Utilizando el editor vi de la siguiente manera: vi nsswitch.conf
Verificar que el archivo tenga la siguiente instruccion: host: files dns

Salir del archivo.

8. Revisar el archivo host.conf que se encuentra en el directorio /etc.

9. Configurar el archivo named.conf el cual define los archivos de zona

L
1L
IIL.
Iv.
V.
VI

Desde el directorio raiz digitar: ¢d /etc [entrada].

Utilizar el editor vi de la siguiente manera: vi named.conf.

Digitar el archivo de forma que este quede de la manera mostrada posteriormente
Guardar los cambios

Salir del editor vi.

Salir al directorio raiz
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Archive named,conf

// generated by named-bootconf.pl

options {
directory "/var/named";
/*
* If there is a firewall between you and nameservers you want
* to talk to, you might need to uncomment the query-source
* directive below. Previous versions of BIND always asked
* questions using port 53, but BIND 8.1 uses an unprivileged

* port by defauit.
*/
/! query-source address * port 53,
%
i/
// a caching only nameserver config
/]
zZone ll-ll {
type hint;
file "named.ca",
3
1

zone "0.0.127.in-addr.arpa" {
type master;
file "named.local";
)
/.
zone "ues.sv" {
type master,
file "zonefues.sv";
3
1/

10.
I1.
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Correr el siguiente comando para reiniciar named: ndc restar, para actualizar los cambios.

Correr el comando nslookup tendra que presentar algo como lo siguiente:
$ nslookup
Default Server: ingenieria.ues.sv

Address: 192.168.1.1
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Si esto es lo que se obtiene, continuar en el paso 12. En cualquier otro caso, volver atras y
revisar todos los archivos.

12. Puede hacer una consulta para buscar alguna maquina cercana por ejemplo
mecanica.ues.sv:
Server: ingenieria.ues.sv
Address: 192.168.1.1

Non-authoritative answer:

Name: mecanica.ues.sv

Adress: 192.168.1.2

Si esto es lo que se obtiene, el servidor de nombres esta resolviendo adecuadamente.

12.  Para salir de nslookup digite exit.

4.5 Errores que se pueden cometer al configurar el DNS y Solucién.

Todas las versiones de Unix cuentan con un registro de eventos o system logger que permite a
las diversas aplicaciones que corren en el sistema registrar cualquier informacién que
consideren pertinente en archivos especiales destinados a su revision por parte del
administrador del sistema. En Linux, Estos archivos se encuentran localizados en el directorio
/var/log y tienen nombres como messages 0 syslog. El demonio named registra su

arranque, por ejemplo, mediante una linea similar a la siguiente:
Dec 7 10:53:25 master named[29338]: starting. named 4.9.3-P1

Las Jecturas a las bases de datos indicadadas en el archivo de arranque (named.boot)
mediante una linea primary son registradas de la siguiente manera:

Dec 7 10:53:25 master nﬁmed[29338]: primary zone "cfemex.com" loaded

(serial 97010201)

Las consultas a otros servidores de nombres para cargar zonas secundarias quedan registradas
asi:

Dec 7 10:53:25 master named[29338]: secondary zone "cfe.gob.mx" loaded

(serial 96120300)
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Finalmente, named marca el final de-su arranque  su disposicion a responder peticiones con
una linea como la que sigue: .

Dee 7 10:53:26 master named[29339): Ready to answer queries.

Muchas anomalias pueden ser identificadas con solo mirar los registros de named, entre ellas:

o FErrores en la informacion contenida en los archivos de datos indicados en lineas
primary. Generalmente se deben a una sintaxis incorrecta en una linea de asignacion de
IP. Es muy comn también el error de asignar un alias (mediante CNAME) a una méquina-
cuyo IP no ha sido definido. Otro error comiin es olvidar que, a diferencia de otros tipos de
registro, el registro MX utiliza un campo adicional, numérico, para indicar le preferencia
de la miquina administradora de correo.

e FErrores en la transferencia de informacién de un servidor primario a un servidor
secundario. Estos errores pueden deberse a que el servidor primario no contesto la peticion
del servidor secundario porque estaba caido o porque simplemente no estaba corriendo el
software BIND, o sea named. También es posible que la informacioén recibida del servidor
primaric contuviera errores.

e Un archivo de caché incorrecto o faltante. Este error es generalmente facil de resolver.
Basta poner en el directorio referenciado en la linea directory del archivo named.boot

un archivo de caché correcto.

Es posible recibir més informacion acerca de la operacion del demonio named enviandole
sefiales a través del comando kil l de Unix, que se utiliza dé la siguiente manera:

kill -s sefnal pid

Donde pid es el nimero de proceso del demonio named actualmente corriendo, mismo que
puede ser consultado mediante un comando como ps -ax. Las sefiales que se le pueden

enviar a named, varias muy utiles en el diagnostico de errores, son las siguientes:

SIGHUP Causa que el servidor relea el archivo named. boot y recargue las bases de datos.
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SIGINT Provoca un vaciado de los datos cargados por named en el archivo
/var/tmp/named_dump.db.

SIGIOT Provoca el vaciado de estadisticas en el archivo /var/tmp/named. stats.
SIGSYS Provoca el vaciado de informacion destinada al analisis def desempefio de named}
en raw{/var/tmp (llamadas al sistema como fork, chdir o exit).

SIGTERM Provoca el vaciado de las bases de datos primarias y secundarios, esto con el find
de guardar la informacion modificada cuando el demonio termina su operacion.

SIGUSRI1 Activa el modo de depuracion. Cada envio de esta sefial incrementa el nivel de
depuracion de named.

SIGUSR2 Desactiva completamente el modo de depuracién.

SIGWINCH. Activa o desactiva el registro en el system logger de todas las consultas a
named.

Informacion mas detallada acerca del uso de sefiales para controlar a named puede

encontrarse en la hoja de manual del programa (man named).

El paquete de instalacion de BIND para Linux Red Hat contiene una utileria interesante
porque envuelve el uso de estas sefiales y proporciona al usuario una interfaz mas sencilla.
Esta utileria se llama ndc, por named control, y se utiliza de la siguiente manera:

ndc (status|dumpdb|reload|stats|trace|notrace|querylog|start|stop|restart)

Como puede observarse, las opciones que se le pueden indicar a ndc corresponden a las
sefiales descritas con anterioridad. En Linux RedHat, ndc cuenta con una pagina de manual

propia, al igual que named.

A continuacién presentamos los flujogramas utilizados para la configuracion del DNS que

pueden servir de mucha ayuda para realizar el trabajo.
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Funcionamiento del DNS

Enviar Nombre
» de dominio.

Enviar IP

Enviar IP

Base de datos
DNS local.

si

1 Consultar servidor raiz.

.edu

Servidor de nombre
nivel superior .com
0 .edu

Otro dominio
superior

.com

redhat.com
nets.com
lan.com

| Otro servidor

Relay.rethad.com
www.redhat.com
mail.redhat.com

Otro servidor

Figura 4.1: Funcionamiento del DNS,



Flujograma de la Configuracién del DNS

g

Configurar archivo
named.conf

v

Configurar archivo
named boot

v

Configurar archivo
named.local

v

Revisar archivo

Revisar named.ca
archivos 3

Configurar archivo
ues.sv

v

Configurar archivo
192.168.1

¥
Restaurar DNS

ndc restart

v

Comprobar el DNS
con el comando
nslookup

Figura 4.2: Configuracion.del DNS.
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Prueba en red de una maquina configurada

Ejecutar el comando

PING
Cambiar Ejecutar el comando
tarjeta TELNET

l

Ejecutar el comando
nslookup

Maquina en
red.

Responde
?

Figura.4.3; Probando configuracién de una maquina.



78

CAPITULO V

WORLD WIDE WEB

5.1 Introduccion.

World Wide Web (también llamado WWW, la Amplia Red Mundial) es un sistema de
informacién basado en hipertexto, el cual offece una forma de moverse documento a
documento (llamado normalmente navegar, o surfing) dentro de una red de informacién.

" Los documentos de Hipertexto estan enlazados uno a otro a través de un grupo definido de
palabras. Por ejemplo, cuando se introduce una nueva palabra, o un nuevo concepto en un
texto, el hipertexto hace posible apuntar a otro documento que nos dé mas detalles sobre este.
El lector puede abrir el segundo documento al seleccionar la palabra o concepto desconocido y
se muestra la seccién que interese. El segundo documento puede también contener mas
detalles adosados: El lector no necesita saber donde estd el documento referenciado, y
tampoco es necesario que seleccione un comando para mostrarlo.

Hipertexto es un texto que contiene “enlaces” con otros textos. El termino fue definido por
Ted “Nelson” en 1965. Hypermedia es un término utilizado para definir a un hipertexto el cual
no esta configurado para ser un texto.

WWW usa el modelo de servidor-cliente para proporcionar acceso al universo de informacion.
Los clientes acceden a las opciones de World Wide Web via un software llamado un

“browser”, el cual es la interface que proporciona acceso a los servidores de WWW.

5.2 El Servidor WEB Apache.
Qué es un servidor Web?
Un servidor Web es el programa encargado de gestionar las peticiones de los clientes de web

(generalmente los "browsers"), a través del estandar HITP [10].
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El protocolo HTTP

Es el que da vida a Internet, y gracias al cual, los clientes y servidores se permiten comunicar.
Su funcionamiento basico consiste en que el cliente establece una conexidn, utilizando el
protocolo TCP, con el servidor ; Y luego genera una peticion , el servidor le responde y se

cierra la conexidn.

Queé servidores existen?
Entre los servidores mas comunes tenemos :

CERN, NCSA, Apache, Netscape y Microsoft..

Servidor Apache

Dentro de las caracteristicas mas importantes que nos ofrece el Servidor Apache, tenemos :
- Es gratuito (licencia GNU).

- Es muy potente.

- Es muy versatil.

- Muy extendido (alrededor de un 50% de los servidores de WWW de Internet)

De dende viene el nombre de Apache?
El nombre de Apache viene de "A PatCHy server", (Un servidor lleno de remiendos). Estaba

basado en alguna codificacion existente y en una serie de archivos "parche".

5.3 Configuracion de la Pagina WEB de la UES.

El sitio web para UES tiene asignado el nombre de www.ues.sv, y se configura en el archivo
httpd.conf ubicado en el directorio /etc/httpd/conf [7][8].

Los pasos a seguir son:

1. Crear el directorio donde residiran los archivos html (Paginas WEB).

2. Editar el archivo hitpd.conf.

3. Modificar el DNS.
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5.3.1 Crear el directorio donde residiran los archivos html

Crear el directorio llamado /wwwicliente]l ejecutado desde el directorio raiz los siguiente
comandos:

mkdir www [Enter]

cd www|[Enter]

mkdir clientel [Enter]

Luego copiar los archivos html. El archivo principal que enlaza todas las paginas web se debe

llamar index.htmi

5.3.2 Editar el archivo httpd.conf

Agregar las signientes lineas al final del archivo httpd.conf de la siguiente manera :
- Desde el directorio raiz, ejecutar el siguiente comando : ed /etc/httpd/conf
- Y luego ejecutar la siguiente vi httpd.conf

- Al final de este archivo agregar las siguientes lineas :

<VirtualHost www.ues.sv>
DocuinentRoot /'www/clientel/
ServerName www.ues.sv

<{VirtualHost>

- QGuardar los cambios.

5.3.3 Modificar el DNS

Para que el sitio web creado anteriormente tenga efecto es necesario agregar un alias a la

tarjeta de red ya definida como se muestra a la Figura 5.1. Agregando un alias a la tarjeta

previamente definida.

- Activar dicha interface.

~ Agregar dicha direccion y nombre en el archivo ues.sv que se encuentra en
/var/named/zone con el siguiente comando: vi ues.sv.

- Guardar los cambios.




w.e.wpm ST T szv!m-:-z:."-‘-

”:M& WWE’W B us n“~

Figura. 5.1:- Agregando alias.
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Flujograma de la configuracion del Servidor WEB Apache

Definir un URL para
la pagina WEB

!

Configurar el archivo
httpd.conf

!

Agregar un alias a la
tarjeta de red

'

Crear el directorio que
Guardara las paginas
WEB

Revisar el
proceso

!

Modificar él
DNS

I

Comprobar con
el Netscape

no si
= funciona @
” _

Figura,5.2: Configuracién del WWW.




33

CAPITULO VI

CORREO ELECTRONICO

6.1 INTRODUCCION

El correo electrénico (email) permite la comunicacion entre usuarios de ordenadores
conectados a internet. Sin embargo, correo electronico no significa solo mensajes personales.
Cualquier cosa que se pueda almacenar en un archivo de texto puede ser enviado como por
ejemplo; programas (fuente), anuncios y revistas electronicas.

El SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) es el protocolo mas utilizado por el correo en
Tnternet. Las direcciones de correo se forman a partir de la informacion de una cuenta de
usuario, uniendo al nombre de usuario el nombre de la maquina completo (con el dominio) al

que corresponde la cuenta.

6.2 Funcionamiento de Sendmail.

El programa encargado de proporcionar el intercambio de correo electronico entre las
maquinas se denomina Agente de Transporte, y puede ser ofrecido por distintos programas
daemon. El mas conocido es Sendmail. Este programa es uno de los més extendidos agentes
de transporte de correo (MTA's) de Internet, si bien también es uno de los programas de

configuracion mas compleja [5].

El Agente de transporte realiza su labor encaminando los mensajes de correo entre los
diferentes servidores de correo de Internet. Por otro lado, una vez en el sistema de destino, los
mensajes son entregados a su destinatario por el agente de correo local, que phede ser el
también el programa sendmail. Sendmail realiza su funcion manteniéndose a la escucha del
socket 25 y comunicandose con los daemons de otros sistemas para recibir el correo entrante y

enviar el correo saliente.

Sendmail funciona con el protocolo SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), el cual es

utilizado para comunicarse con otros servidores Sendmail, manteniendoce 2 la escucha de
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posibles comunicaciones por el socket 25. Este programa abre una conexion contra el mail

server remoto.

6.3 Configuracion de Sendmail

Cuando se instala el paquete Sendmail, en el directorio /etc se crea el archivo de configuracion
llamado sendmail.cf, en el siguiente fragmento de este archivo solamente editamos lo que se
encuentra en negrillas [1][5]:

El Cwues.sv le dice al servidor que el dominio ues.sv es huésped de correo y DMues.sv
enmascara nuestro correo con este dominio sin poner el nombre de la maquina. Practicamente

el buen funcionamiento del Sendmail se basa en la correcta configuracion del DNS.

6.4 Utilizando el Programa Mail

Este es un programa simple para recibir y enviar correo

Para leer correo siga los siguientes pasos:

1. Entre a linux como usuario. !

2. Digite mail.

3. Sitiene correo nuevo le aparecera una lista numerada.

4. Digite el numero correspondiente al correo que desea leer.

5. Para salir presione q.

Para enviar correo siga los siguientes pasos:

1. Digite el nombre y la direccidon de la persona con la que quiere comunicarse:

mail walleri@electrica.ues.sv

2. Escriba el encabezado del mensaje y posteriormente el contenido.
3. Para enviar el mensaje de un Enter al final de la ultima linea escrita, escriba un punto () y

presione dos veces Enter.

HHHHHEHHEHHAHHER R
# localinfo #
THHHHHHHEHHRHHRHER

Cwues.sv
# file containing names of hosts for which we receive email
Fw/etc/sendmail .cw




CP.

# "Smart" relay host (may be null)
DS

# place to which unknown users should be forwarded
#Kuser user -m -a<>
#DLname of luser relay

# operators that cannot be in local usernames (i.e., network indicators)
CO@%!

# a class with just dot (for identifying canonical names)
C..

# a class with just a left bracket (for identifying domain literals)

ClI

# Mailer table (overriding domains)
#Kmailertable dbm /etc/mailertable

# Domain table (adding domains)
#Kdomaintable dbm /etc/domaintable

# Generics table (mapping outgoing addresses)
#K generics dbm /etc/genericstable

# Virtual user table (maps incoming users)
#Kvirtuser dbm /etc/virtusertable

# who I send unqualified names to (null means deliver locally)
DR

# who gets all local email traffic ($R has precedence for unqualified names)
DH

# dequoting map
Kdequote dequote

# class E: names that should be exposed as from this host, even if we
masquerade

# class L: names that should be delivered locally, even if we have a relay
# class M: domains that should be converted to $M

#CL root

CE root

# who I masquerade as (null for no masquerading) (see also $=M)
DMues.sv
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6.5 Recomendaciones.

Recomendamos antes de realizar una instalacion de Linux, verificar que el hardware del
computador donde se pretende instalar Linux, es soportado por Linux, ya que esto evitara
problemas que se puedan tener con la configuracion del sistema.

En la medida de lo posible se recomienda tener a la mano los diferentes manuales técnicos,
de los componentes del hardware de la computadora, a la hora de realizar la instalacion.

Es necesario mantener actualizados los controladores del hardware de la computadora y
los archivos tales como paginas web y en especial el archivo named.ca el cual contiene los
servidores raiz en el mundo, ya que esto permitira tener una mejor eficiencia en el sistema;
para realizar este proceso buscarlos en Internet.

Debe tenerse claro los pasos a seguir en el proceso de particionamiento del disco duro, ya
que esto evitara que se tengan problemas de perdida de informacion 6 en lo peor de los
casos dafios en el disco duro.

Si tiene dudas en como realizar el proceso de particionamiento del disco duro recomiendo
que busque a alguien que ya haya realizado este proceso para solicitar ayuda.

Para la configuracidn del correo electronico se tiene que tener claro el concepto del
funcionamiento de este, para lo que recomiendo leer la bibliografia o cualquier otra
informacion relacionada a este tema ya que esto evitara dolores de cabeza a la hora de su
configuracion.

Antes de realizar la configuracion del servidor ‘es necesario aprender a conocer Linux
estudiar los comandos bésicos, especialmente los relacionados con la implementacion del
servidor y estudiar los programas relacionados con este proceso.

Recomiendo tener cuidado con la configuracién del DNS, se debe fijarse bien en la
declaracién de informacion tanto para maquinas como para servidor ya que esto evitara
problemas que se puedan ocasionar y que provoquen que el DNS no funcione

correctamente,
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6.6 Conclusiones.

e Linux al ser de libre adquisicién y facil configuracion permite que las personas con poca
inversion econémica, puedan configurar su propio servidor Linux y puedan obtener
algunos ingresos economicos.

e El aprender Linux es un buen camino para aprender UNIX de una manera
econdmicamente barata.

e Linux debido al ser un sistema para redes trae incluidos una gran cantidad de paquetes en
el area de las comunicaciones, por lo que nos permite conocer y aplicar diferentes
conceptos relacionados con la comunicacion de computadoras, tales como configurar un
servidor DNS, un servidor de paginas WEB y el correo electronico a si como los diferentes
paquetes utilizados para la verificacion de conexion como lo son: ping, telnet, fip, nfs, mail
pine etc.

o Consideramos que la parte mas importante en el proceso de la instalacion de Linux, es la
relacionada con el particionamiento, por lo que se tiene que tener claro como hacerlo y
conocer las diferentes particiones que se pueden hacer en Linux y cuales son las mas
importantes.

e La configuracién del DNS la consideramos como la parte principal en la configuracién del
servidor, ya que es la que se encarga de realizar los enlaces, de identificar las
computadoras conectadas al y el envio y recepcion de correo; por lo que sugerimos tener
cuidado a la hora de realizar su configuracion.

e Se debe tener claro los tipos de particiones Linux que se pueden crear, antes. de realizar la
particion en Linux ya que esto podra ayudarle a decidir cuantas particiones hacer, que
tamafio darle a cada una, dependiendo del tamafio de disco duro que se tenga.

e Se pudo comprobar las ventajas que Linux nos ofrece en relacion a otros sistemas

operativos como windows, tales como el proceso de multitarea y multiusuario.
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ANEXO A

TIPOS DE PARTICIONES PARA LINUX

Con el fin de instalar Red Hat Linux, se debe tener espacio disponible para él. Este espacio de

disco necesita estar separado del espacio de disco usado por otros sistemas operativos que
puedan estar instalados en el ordenador, tal que Windows, 0S/2, o incluso una version
diferente de Linux.

Un disco puede dividirse en diferentes particiones. Se puede acceder a cada particiéon como si
fuera un disco separado. Ademas cada particion tiene un tipo que se usa para indicar como
esta almacenada la informacion en la particion. Por ejemplo, hay distintos tipos de particiones
usados por DOS, 08/2, y Linux.

Durante él procedo de instalacion de Red Hat Linux, se tendrd la oportunidad de crear
particiones para Red Hat Linux. Llegado este punto, la mayor preocupacion sera estar seguro
de tener suficiente espacio disponible para las particiones Red Hat Linux.

A pesar de que se puede instalar Red Hat Linux en upa sola particion grande, es una mucho
mejor idea decidir las cosas un poco. Recomendamos la siguiente disposicion como un

compromiso entre la sencillez de una tinica particién, y la flexibilidad de la multiparticion.

Nota: Si planea instalar todos los paquetes de software que acompafian a Red Hat Linux

puedes necesitar usar particiones incluso mayores

Una particion de intercambio — Las particiones de intercambio se usan para soportar la
memoria virtual. Si el ordenador tiene 16MB de RAM o menos, debes crear una particion de
intercambio. Aun que tengas mas memoria, una particion de intercambio es recomendable. El
tamafio minimo de tu particion de intercambio deberia ser igual a la memoria RAM del

ordenador, o a 16MB (preferiblemente més grande).



Una particién raiz — La particion raiz es donde reside / (el directorio raiz). Solo necesita
contener cosas necesarias para arrancar el sistema, asi como los ficheros de configuracion del

sistema. Una particion raiz de 50MB a 100MB funcionara bien en casi todos los sistemas.

Una particion /usr -- La particion /usr es donde residird gran parte del software de un sistema
Red Hat Linux esta particion debera ser de unos 300MB a 700MB, dependiendo de cuantos
paquetes planees instalar. Siempre que sea posible, intenta ser generoso con la particion /ust.
Cualquier paquete basado en RPM que se instale después usara (generalmente) mas espacio

de /usr que ninguna otra particion.

Una particion home -- Aqui es donde se sitiian los directorios home de los usuarios. El
tamafio de /home depende del nimero de usuarios que se planeen tener en el sistema Red Hat

Linux y de que puedan almacenar en sus directorios /home.

Una particién MILO -- Los poseedores de Alpha que vayan a usar MILO para arrancar sus
sistemas deberan crear una particién de DOS de 1.5MB donde se podra copiar MILO después

de completar la instalacion.

Una Particion /usr/local -- Tradicionalmente, /ust/local ha sido usado para contener cosas
que se quieran tener separadas del resto del sistema Red Hat, tal que software no disponible en
un paquete RPM. El tamafio depende de la cantidad de software que se prevé incluir en el

sistema.

Una particién /usr/src - Hay dos cosas que se almacenan en /usr/src en los sistemas Red Hat
Linux:

E! codigo del niicleo Linux -- El codigo completo del nicleo kernel se almacena aqui, y los
nuevos niicleos se construyen aqui.

Cédigo de los paquetes basados en RPM -- Si se instala un paquete de ficheros (conocidos
como SRPM), los ficheros se almacenan aqui. Ten en cuenta que, si no se dice otra cosa,

cualquier paquete integrado usa también un directorio de integracion localizado aqui.



De nuevo, el tamafio de esta particion dependerd de la cantidad de software que se prevean

integrar.

Una Particién /tmp -- Como su nombre implica, la particion /tmp es para los ficheros
temporales. Crear una particion dedicada a /tmp es una idea para grandes sistemas
multiusuario o sistema servidores de red. La razoén es que muchos usuarios activos pueden

llenar la particion a /tmp en una estacion de trabajo para un Gnico usuario.



ANEXO B

COMO COPIAR Y HACER BACKUP DE ARCHIVOS

Existen una gran cantidad de programas que permiten guardar un archivo y como hacer
babackup de archivos o softwares. En este anexo pretendemos dar una guia de algunos de los

paquetes mas utilizados para dicho proceso.

B1. NIVEL DE DOS.
Comenzamos con DOS aqui existen comandos especiales tanto para copiar archivos como
para realizar un backup, entre estos estan los comandos COPY, XCOPY vy para hacer backup

se utiliza el programa Central Point Backup.

El comando COPY:
Este comando es utilizado para copiar archivos de un lugar 2 otro, su sintaxis es la siguiente:
C:\copy [dir. Inicio][nombre archivo] [dir. Destino][nombre archivo].

Un ejemplo de este comando es: C:\copy c:\documentos\prueba.txt a:

El co_mando XCOPY:

Este comando se utiliza para copiar un directorio, tiene la facilidad de que si el directorio
donde se copiaran los archivos no esta creado, el automaticamente lo crea; su sintaxis es la
siguiente: C:\xcopy [directorio origen] [directorio destino].

Un ejemplo de este comando es: xcopy ¢:\new\reports\finance a:\finance.

Utilizando Central Point Backup:

Este programa permite realizar backup de archivos, existen dos métodos para iniciar Central
Point Backup:

1 Seleccionar Central Point Backup en el programa DOS Shell.



2. Digitar un comando en el prompt de comandos de DOS.

Los pasos para realizar un Backup son:

Digitar cpbackup.

Presionar ENTER para que la ventana principal de Backup aparezca.
Seleccionar Backup.

Seleccionar el driver al cual se realizara el backup de la lista backup From.
Seleccionar el lugar de destino del backup de la lista backup To.

Seleccione Start Backup.

A U o

Digite un nombre descriptivo menor a 30 caracteres, presione la tecla TAB, y digite un
password opcional; seleccione OK.
El proceso realiza una descripcion la cual aparece en lista de historia, este puede ser de mucha

ayuda para recordar el archivo correcto de historia utilizado.

B2. ANIVEL WINDOWS

A nivel de windows resulta mas ficil realizar una copia de archivo, directorio o hacer backup,
Para copiar un archivo 6 directorio solo se necesita abrir el explorador de windows, buscar el
archivo o directorio que se quiere copiar, marcarlo con el mouse y manteniendo el boton
derecho presionado moverlo hasta el lugar de destino.

Otro método utilizado para copiar programas es realizar una compresion de archivos, para esto

utilizamos el programa WINZIP el cual crea un archivo comprimido con extension .zip.

Para realizar una comp'resi(’m de atchivos siga los siguientes pasos:
1. Entrar al programa winzip.

2. Escoger la opcion Nuevo en el men.

3. Escoger el lugar de destino y el nombre del archivo.

4. Escoger los archivos ¢ directorios a comprimir
5

Presionar ENTER para realizar la compresion.

Para descomprimir un archivo siga los siguientes pasos:

1. Entrar al programa winzip.,
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Escoger abrir archivo.
Escoger la opcion extraer.
Escoja el lugar de destino

Presione el boton extraer.



ANEXO C

MONTAR UN SISTEMA DE ARCHIVOS

Linux accede a los dispositivos mediante archivos (directorios de /dev), y, por este motivo, en
Linux no hay el concepto de unidades, ya que todo esta bajo el directorio principal /. En Linux
no se accede a la disquetera mediante la orden A: como en DOS sino que hay que "montarla”.
De este modo se tienen dos conceptos nuevos:

Montar decirle a Linux que vamos a utilizar un determinado dispositivo con un determinado
sistema de archivos y estard en un directorio especificado. En [a tabla D1 se presentan los

sistemas de archivos mas comunes en Linux.

Tipo Descripcion

Ext2 Sistemas de archivos de Linux.

Msdos Sistema de archivos de DOS.

Viat Sistema de archivos de Windows 9x (rombres largos).
1509660 Sistemas de archivos de CD-ROM.

Nfs Sistema de archivos compartido por red (exportado).

Tabla Cl: Sistemas de archivos miis comunes.

Desmontar decirle a Linux que hemos dejado de utilizar un determinado dispositivo.

El comando mount:

Para montar un determinado sistema de archivos de un dispositivo, utilizamos el comando
mount, La sintaxis es la siguiente: mount -t sistema_archivos dispositivo directorio [-0
opciones]. ‘
Donde: sistema_archivos puede ser cualquiera de los que aparece en la tabla D2; dispositivos
puede ser cualquier dispositivo del directorio donde estard el contenido del dispositivo y

opciones pueden ser cualquiera de la tabla , en el caso de no poner ninguna opcién, mount




utilizara las opciones por defecto’. Una vez montado el dispositivo, si no lo vamos a volver a
utilizar podemos desmontarlo, para que se almacenen correctamente los datos en dicho
dispositivo. Un ejemplo de ello, es el hecho de que, un lector de CD-ROM, que haya sido
montado, no se abrird hasta que no se desmonte.
Veamos un ejemplo;
1. Disquete de DOS:

mount /mnt/floppy

umount /mnt/floppy

Opcion Descripcion

Rw Lectura/escritura.

Ro Solo lectura.

Exec Se permite ejecucion.

User Los usuarios pueden montar/desmontar.

Suid Tiene efecto los identificadores de propietario y del grupo.
Auto Se puede montar automaticamente.

Async Modo asincrono.

Dev Supone que es un dispositivo de caracteres de bloques.

Tabla.C2: Opciones del comando mount.

Archivo /etc/fstab

En ocasiones, cuando tenemos varios dispositivos que solemos montar, podemos ahorrarnos
tener que escribir continnamente la oportuna orden mount, simplemente incluyendo una linea
en el archivo /etc/fstab.

El z?__rphivo /etc/fstab contiene lineas donde se indican si se debe montar, el lugar donde
montgflo, asi como el sistema de archivos y las opciones (en este archivo, se pueden poner dos
opcip"q:gs mas: auto y noauto, que indican si se deben montar autométicamente al arrancar el
sistema o no, respectivamente). -

Un ejemplo de /etc/fstab puede ser:

! Rw, suid, dev, exec, auto, nouser, async




# Dispositivo  Directorio FS Opciones

fdev/hdal / ext2 defaults 11
/dev/hda2 fhome extl defaults 12
fdev/hda3 / ext2 defiults, noexec
/dev/hdad / swap defaults

none /proc proc defaults

fdev/ido MmmtAloppy ext2 110auto,user, hoexec, rw
/dev/ldo /mnt/msdos viat 10aulo,user, NoCxXeC, rw
{dev/ido /mnt/fcdrom is09660 noauto,user,noexec,ro
fdev/fdo fmmt/fiomegazip viat noanto,user,noexec,rw
host2:/tmp fmnt/host2 nfs defaults

Con un archivo /etc/fstab como el anterior, cualquier usuario podria hacer:

$ mount /mnt/msdos

$ umount /mnt/msdos

para montar y desmontar un disquete, respectivamente. Sin embargo, solo el administrador

podria montar y desmontar el directorio /mnt/host2.



ANEXOD

EDITOR VI

El editor de texto vi del sistema Linux es realmente llamado elvis, pero puede ser invocado
usando vi y elvis. Sin embargo si se desea ver la pagina man del editor, puede digitar el
nombre real; man elvis.

El editor vi puede ser iniciado de varias formas y con diferentes opciones, pero el camino mas
comun para iniciar vi es con el nombre de un archivo como argumento, esto es: vi /etc/fstab.
También se puede iniciar vi con una lista de nombres de archivos:

vi Filename Filename Filename.

Otro camino popular para iniciar vi es con un comando: vi +n Filename.

Donde n representa el nimero de la linea en el archivo, donde se quiere que inicie.

Modos de Operacion

Existen dos modos de operacion en vi: modo de comando visual, y modo texto. Cuando se
invoca vi este inicia por default en modo de comando. Este modo tiene cuatro comandos
especiales en el botén de la pantalla en la linea de estado, y son:

/ busqueda adelante

? biisqueda hacia atras

- un comando ex (ex es la linea €ditor incluida en vi.

| comandos shell

Para utilizar el estado de la linea de comandos, digite el caracter en la linea de comandos, y
presione Enter. Cuando se encuentre en modo comando algunos caracteres que se introducen
son interpretados por vi para actuar como comandos. Para pasar a modo texto debe introducir
algunos de los comandos del modo texto. Algunos de los comandos que permiten intercambiar
de modo de comando a modo texto son:

i insertar texto antes del cursor.

a insertar texto después del cursor.

1 insertar texto al inicio de la linea actual.

A insertar texto al final de la linea actual.



Para pasar de modo texto a modo de comando presionar el botén (Esc) e inmediatamente

regresar a modo de comando.

Trabajando con vi

Ahora que ya se conoce como abrir un archivo en vi se necesita saber como moverse dentro de
el, para eso se presentan los siguientes comandos:

j mueve una linea abajo.

k mueve una linea arriba.

h mueve un carécter a la izquierda.

I mueve un caracter a la derecha.

Es posible mover mas de un caracter al mismo tiempo, los comandos para esto son:

W mover el cursor una palabra antes.

B mover el curso una palabra hacia atras.

Ctrl - D mover el cursor media pantalla abajo.

Ctrl - U mover el cursor media pantalla arriba.

Ctrl - F mover el cursor una pantalla abajo.

Ctrl - B mover el cursor una pantalla arriba.

Si se quiere ir a un nimero de linea especifica, usa el comando colon (3). Digitar un colon (2) ¥
aparecera en el botén de la pantalla, entonces digite el nimero de linea donde quiere estar, esto
es:

112

Presione enter y el cursor se moveré al comienzo de la linea 12.

Borrando Texto

El editor vi tiene varios comandos para borrar. Se pueden borrar caracteres, palabras, o lineas.
El comando para borrar una palabra es dw, el cual borrar una palabra a la derecha del cursor.
Se puede borrar mas de una palabra al mismo tiempo con la ayuda del comando dw
acompafiado por él numero de palabras que se quieren borrar desde la posicion del cursor. Por
ejemplo, el comando 6dw borra las siguientes 6 palabras después del cursor. Los siguientes
comandos son disponibles también:

dd borra la linea actual (3dd borra la linea actual y las siguientes dos lineas).



dG
dn
d$

borra de la linea actual el final de el archivo.

borra hacia atras del cursor hasta el comienzo de la linea actual.
borra desde la posicion del cursor hasta el final de la linea actual.
borra desde la posicion del cursor hasta el final de la linea actual.
borra el caracter bajo el cursor.

borra el carécter a la izquierda de el cursor.

Moviendo y copiando texto

Para mover texto en un archivo usualmente se requieren tres pasos:

1.

2

3.

Colocar el texto-en un buffer.
Mover el cursor a la posicion donde se quiere que el texto sea insertado.

Poner el texto en la localizacion deseada.



ANEXO E

SISTEMA RPM

E.l. INTRODUCCION

Red Hat Package Manager (RPM), es un sistema abierto de empaquetamiento disponible para
cualquiera que quiera usarlo, que funciona tanto en Linux Red Hat como en otros sistemas
Linux y UNIX. Red Hat Software invita a los demas distribuidores a que analicen RPM y lo
usen en sus propios productos. RPM se distribuye bajo los términos de la GPL (General Public
License).

RPM proporciona al usuario final gran cantidad de caracteristicas que hacen el mantenimiento
del sistema algo mucho mas facil de lo que nunca habia sido. Instalar, desinstalar, y actualizar
paquetes RPM son todo 6rdenes de una sola linea, y todos los sucios detalles son eliminados
de su presencia. RPM mantiene una base de.datos de los paquetes instalados y de sus archivos,
lo que permite realizar potentes consultas y verificaciones de su sistema. Durante las
actualizaciones, RPM maneja los archivos de configuracion de manera especial, para que
nunca pierda los ajustes que se realizan -- una cualidad que seria imposible con el uso de los
archivos.tar.gz.

RPM permite al desarrollador tomar el codigo fuente del programa y empaquetarlo dentro de
los paquetes de archivos binarios y de fuentes para el usuario final. Este proceso es bastante
sencillo y es gestionado mediante un tnico . archivo, y opcionalmente mediante las
actualizaciones que usted desarrolle. Esta clara definicion de fuentes *pristinas”, de sus
actualizaciones y de las instrucciones de construccion, facilita el mantenimiento de los

paquetes asi como de las nuevas versiones del software conforme van siendo publicadas.

E.2. Objetivos al disefiar RPM
Antes de intentar comprender el uso de RPM, es bueno tener una idea de cuales son los

objetivos en su disefio.



e,

Capacidad de actualizacion

Con RPM puede actualizar componentes individuales de su sistema sin necesidad de una
reinstalacion completa del mismo. Cuando obtenga una nueva version de un sistema operativo
basado en RPM (como Linux Red Hat), no tiene la necesidad de reinstalar su ordenador {como
tiene que hacer con otros sistemas operativos basados en ofros sistemas de empaquetamiento).
RPM permite actualizaciones inteligentes y completamente automatizadas de su sistema. Los
archivos de configuracion de los paquetes son protegidos a lo largo de las actualizaciones, por

lo que no perdera las configuraciones realizadas.

Consultas potentes

RPM también estd disefiado para tener potentes opciones de consulta. Uno puede hacer
basquedas de paquetes o de ciertos archivos a traves de la base de datos en su totalidad.
También puede investigar a qué paquete pertenece un archivo y de ddonde proviene éste. Los
ficheros contenidos en un paquete RPM se encuentran en formato comprimido, habitualmente
con una cabecera del archivo binario que contiene informacién util acerca del paquete y su

contenido, permitiéndole buscar paquetes individuales rapida y facilmente.

Verificaciones del sistema

Otra caracteristica importante es la capacidad de verificar paguetes. Si se encuentra
preocupado porque ha borrado un archivo importante de algin paquete, simplemente verifique
el paquete. Usted sera notificado de las anomalias. Ahora, usted puede reinstalar el paquete si
es necesario. Cualquier archivo de configuracion que se hubiera modificado se mantendra

durante la reinstalacion.

Fuentes pristinas

Un objetivo crucial a la hora del disefio fue el permitir el uso de las fuentes de codigo
"*pristinas”, tal y como son distribuidas por los autores originales del software. Con RPM,
usted tiene las fuentes pristinas asi como cualquier actualizacién que fuera usada, mas
instrucciones completas de construccién. Esto es una gran ventaja por muchas razones. Por
ejemplo, si aparece una nueva version de un programa, usted no tiene necesariamente que

empezar desde el principio para compilarlo. Usted puede mirar las actualizaciones para ver



qué debe hacer. Todas las epciones internas de compilacion, y todos los cambios que fueron
hechos para hacer que el software se creara adecuadamente son facilmente visibles de esta

manera.

E.3. Usando RPM

RPM tiene cinco modos basicos de operacién (sin contar la construccion del paquete):
instalacion, desinstalacién, actualizacion, consulta y verificacion. Esta seccidn contiene un
vistazo de cada modo. Para opciones y detalles completos pruebe rpm --help, vea la pagina

“man" de rpm.

E.3.1 Instalacion
Los paquetes RPM tienen tipicamenté nombres de archivo como foo-1.0-1.i1386.rpm, que
incluye el nombre del paquete (foo), version (1.0), desarrollo (1), y arquitectura (i386).

Instalar un paquete es tan sencillo como:
$ rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo HRHHHHHEHHHHH R HRHEHHHAE RS HRHAE

Como puede ver, RPM imprime en pantalla el nombre del paquete (el cual no es
necesariamente ¢l mismo que el archivo, el cual puede ser 1.rpm), e imprime una suceston de
simbolos de rejilla a medida que el paquete es instalado, como un medidor del progreso de la
instalacion.

La instalacion de paquetes esta disefiada para ser sencilla, pero puede obtener algunos errores:
8.2.1.1 Paquete ya instalado

Si el paquete esta ya instalado, usted vera:
$ rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm
foo package foo-1.0-1 is already installed

error: foo-1.0-1.1386.rpm cannot be installed



Si quiere instalar el paquete de todas maneras, puede usar --replacepkgs en la linea de

comandos, lo que le dice a RPM que ignore el error.

E.3.2 Conflicto de archivos
Si intenta instalar un paquete que contiene un archive que ha sido ya instalado por algin otro

paquete, usted vera:
# rpm -ivh foo-1.0-1.1386.rpm
foo fust/bin/foo conflicts with file from bar-1.0-1

error: foo-1.0-1.i386.rpm cannot be installed

Para hacer que RPM ignore el error, use ~-replacefiles en la linea de comandos.
E.3.3 Dependencias no resueltas

Los paquetes RPM pueden ""depender” de otros paquetes, lo cual significa que requieren que
otros paquetes sean instalados para funcionar correctamente. Si intenta instalar un paquete

para el cual existe una dependencia no satisfecha, vera:
$ rpm -ivh bar-1.0-1.i386.rpm
failed dependencies:
foo is needed by bar-1.0-1
Para arrgglar este error debera instalar los paquetes requeridos. Si se desea forzar la instalacion

de todas mgneras (una mala idea ya que el paquete probablemente no funcionara

correctamente), use --nodeps en la linea de comandos.



Capacidad de actualizacion

Con RPM puede actualizar componentes individuales de su sistema sin necesidad de una
reinstalacién completa del mismo. Cuando obtenga una nueva versién de un sistema operativo
basado en RPM (como Linux Red Hat), no tiene la necesidad de reinstalar su ordenador (como
tiene que hacer con otros sistemas operativos basados en otros sistemas de empaquetamiento).
RPM permite actualizaciones inteligentes y completamente automatizadas de su sistema. Los
archivos de configuracion de los paquetes son protegidos a lo largo de las actualizaciones, por

lo que no perdera las configuraciones realizadas.

Consultas potentes

RPM también esta disefiado para tener potentes opciones de consulta. Uno puede hacer
busquedas de paquetes o de ciertos archivos a través de la base de datos.en su. totalidad.
También puede investigar a qué paquete pertenece un archivo y de donde proviene éste. Los
ficheros contenidos en un paquete RPM se encuentran en formato comprimido, habitualmente
con una cabecera del archivo binario que contiene informacién util acerca del paquete y su

contenido, permitiéndole buscar paquetes individuales rapida y facilmente.

Verificaciones del sistema

Otra caracteristica importante es la capacidad de verificar paquetes. Si se encuentra
preocupado porque ha borrado un archivo importante de algiin paquete, simplemente verifique
el paquete. Usted serd notificado de las aniomalias. Ahora, usted puede reinstalar el paquete si
es necesario. Cualquier archivo de configuracién que se hubiera modificado se mantendra

durante la reinstalacion.

Fuentes pristinas

Un objetivo crucial a la hora del disefio fue el permitir el uso de las fuentes de cddigo
*'pristinas", tal y como son distribuidas por los autores originales del software. Con RPM,
usted tiene las fuentes pristinas asi como cualquier actualizacion que fuera usada, mas
instrucciones completas de construccion. Esto es una gran ventaja por muchas razones. Por
ejemplo, si aparece una nueva version de un programa, usted no tiene necesariamente que

empezar desde el principio para compilarlo. Usted puede mirar las actualizaciones para ver



qué debe hacer. Todas las opcionés internas de compilacion, y todos los cambios que fueron
hechos para hacer que el software se creara adecuadamente son facilmente visibles de esta

manera.

E.3. Usando RPM

RPM tiene cinco modos basicos de operacion (sin contar la construccion del paquete):
instalacién, desinstalacion, actualizacion, consulta y verificacion. Esta seccion contiene un
vistazo de cada modo. Para opciones y detalles completos pruebe rpm --help, vea la pégina

““man" de rpm.

E.3.1 Instalacion
Los paquetes RPM tienen tipicamente nombres de archivo como foo-1.0-1.i386.rpm, que
incluye el nombre del paquete (foo), versién (1.0), desarrollo (1), y arquitectura (i386).

Instalar un paquete es tan sencillo como:
$ rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo FHHAHHHRH AR

Como puede ver, RPM imprime en pantalla el nombre del paquete (el cual no es
necesariamente el mismo que el archivo, el cual puede ser 1.rpm), e imprime una sucesion de
simbolos de rejilla a medida que el paquete es instalado, como un medidor del progreso de la
instalacion.

La instalacion de paquetes esta disefiada para ser sencilla, pero puede obtener algunos errores:
8.2.1.1 Paquete ya instalado

Si el paquete esta ya instalado, usted vera:
$ rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm
foo package foo-1.0-1 is already installed

error: foo-1.0-1.1386.rpm cannot be installed



Si quiere instalar el paquete de todas maneras, puede usar --replacepkgs en la linea de

comandos, lo que le dice a RPM que ignore el error.

E.3.2 Conflicto de archivos
Si intenta instalar un paquete que contiene un archivo que ha sido ya instalado por algin otro

paquete;, usted vera:
# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm
foo Jusr/bin/foo conflicts with file from bar-1.0-1

error; foo-1.0-1.i386.rpm cannot be installed

Para hacer que RPM ignore el error, use --replacefiles en la linea de comandos.
E.3.3 Dependencias no resueltas

Los paquetes RPM pueden "“depender” de otros paquetes, lo cual significa que requieren que
otros paquetes sean instalados para funcionar correctamente. Si intenta instalar un paquete

para el cual existe una dependencia no satisfecha, vera:
$ rpm -ivh bar-1.0-1.i386.rpm
failed dependencies:

foo is needed by bar-1.0-1
Para arreglar este error deber4 instalar los paquetes requeridos. Si se desea forzar la instalacion
de todas maneras (una mala idea ya que el paquete probablemente no funcionara

correctamente), use —nodeps en la linea de comandos.



E.3.4 Desinstalacion

Desinstalar un paquete es tan sencillo como instalarlo:

$ rpm-e foo

Note que hemos usado el nombre *“foo" para el paquete, no el nombre del paquete original
“foo-1.0-1.i386.rpm".

Se puede encontrar un error de dependencias cuando intente desinstalar el paquete si algin

otro paquete instalado depende del que esta intentando borrar. Por ejemplo:
$ rpm -e foo
removing these packages would break dependencies:

foo is needed by bar-1.0-1

Para hacer que RPM ignore el error y desinstale el paquete de todas maneras (lo cual es una

mala idea porque el paquete que depende de éste probablemente falle y no funcione

correctamente), use --nodeps en la linea de comandos.

E.3.5 Actualizando

Actualizar un paquete es casi como instalar un paquete.

$ rpm -Uvh foo-2.0-1.i386.rpm

foo
Lo que no se ve arriba es el hecho de que RPM desinstala automaticamente cualquier version
antigua del paquete foo. De hecho quizas quiera siempre usar -U para instalar paquetes, ya que
funciona bien incluso cuando no hay ninguna version anterior del paquete instalada.

Dado que RPM realiza actualizaciones inteligentes de los paquetes con archivos de
configuracion, quizas vea un mensaje como:

saving /etc/foo.conf as /etc/foo.conf.rpmsave



Esto significa que sus cambios al archivo de configuracion puedan no ser "‘reversiblemente
compatibles" con el nuevo archivo de configuracién en el paquete, por lo que RPM salva su
archivo original, e instala uno nuevo. Deberia investigar y resolver las diferencias entre los dos
archivos tan pronto como sea posible para asegurarse de que su sistema continda funcionando
adecuadamente.

Dado que actualizar s realmente una combinacion de desinstalacion e instalacion, uno puede
encontrar los errores de los dos modos, y uno mas: Si RPM piensa que esta intentando

actulizar un paquete con una version anfigua, usted vera:
$ rpm -Uvh foo-1.0-1.i386.rpm
foo package foo-2.0-1 (which is newer) is already installed

error: foo-1.0-1.i386.rpm cannot be installed
Para obligar a RPM a ‘actualizar" de todas maneras, use --oldpackage en la linea de

comandos.

E.3.6 Consulta
Consultar la base de datos de paquetes instalados se realiza mediante la opcion rpm -q. Un uso
simple es rpm -q foo lo que imprimira el nombre, versién y niimero de desarrollo del paquete

instalado foo;

3 }pm -q foo

rpm-2.0-1

En lugar de especificar el nombre del paquete, Uno puede usar las siguientes opciones con -q
para especificar de qué paquete(s) quiere hacer una consulta. Estas son llamadas Opciones de
Especificacion de Paquetes (Package Specification Options).

-a consulta todos los paquetes instalados. |

_f <file> consultaré el paquete al que pernenece <file>.

_F es la misma que -f excepto que toma los nombres de archivo de la entrada estandar

(p.e. find fusr/bin | rpm -gF).



-p <packagefile> consulta el paquete <packagefile>.

-P es como -p excepto que toma el nombre de archivo del paquete desde la entrada estindar
(p.e. find /mnt/cdrom/RedHat/RPMS | rpm -¢P).

Hay varias formas de especificar qué informacion mostrar sobre los paquetes consultados. Las
siguientes opciones son usadas para seleccionar la informacion en la que usted esta interesado.
Son las llamadas Opciones de Seleccion de Informacion.

-i presenta informacién del paquete como nombre, descripcion, desarrollo, tamafio, fecha de
construccion, fecha de instalacién, vendedor, y otra informacion miscelanea.

-1 presenta la lista de archivos que el paquete *"posee”.

-s presenta el estado de todos los archivos del paquete. Hay solo dos posibles estados: normal
y perdido.

-d presenta un lista de archivos marcados como documentacién (paginas 'man", paginas
“info", README's, etcétera).

‘¢ presenta una lista de archivos marcados como archivos de configuracién. Estos son los
archivos que usted cambia tras la instalacion para adaptar el paquete a su sistema (sendmail.cf,
passwd, inittab, etcétera).

Para aquellas opciones que presenten listas de archivos, puede afiadir -v a la linea de

comandos para obtener la lista en el conocido formato Is -1.

E.3.7 Verificacion

Verificar un paquete es comparar la informacion sobre los archivos instalados desde un
paquete con la misma informacién del paquete original. Entre otras cosas, verificar compara el
tamafio, chequeo MD5, permisos, tipo, usuario y grupo de cada archivo.

rpm -V verifica un paquete. Usted puede usar cualquiera de las Opciones de Seleccion de
Paquetes (Package Selection Options) listadas para consultar, para especificar los paquetes
que desea verificar. Un uso simple es rpm -V foo lo que verifica que todas los archivos el
paquete foo estén como cuando fueron originalmente instaladas. Por ejemplo:

Para verificar que un paquete contiene un archivo en particular:

rpm -Vf /bin/vi



Para verificar TODOS los paquetes instalados:

rpm -Va

Para verificar un paquete instalado con su correspondiente paquete RPM.:

rpm -Vp foo-1.0-1.1386.rpm

Esto puede ser til si sospecha que su base de datos de paquetes RPM.esta corrupta.

Si todo es verificado adecuadamente no habra ninguna salida en pantalla. Si hay alguna
discrepancia si habra informacion presentada. El formato de la salida es una cadena de 8
caracteres, un posible “'c" denotando un archivo de configuracion, y después el nombre del
archivo. Cada uno de los 8 caracteres denota el resultado de la comparacion de un atributo del
archivo con el valor de ese atributo en la base de datos RPM. Un solo """ (Punto) significa que
el test ha sido pasado. Los siguientes caracteres denotan fallo de ciertos tests:

Chequeo MD5

Tamafio del archivo

Enlace simbdlico

Moadificacion de la fecha del archivo

Dispositivo

Usuario

Grupo

-

Modo (incluye permisos y tipos de archivo)
Si encuentra alguna salida en pantalla, utilice su mejor juicio para determinar si debera borrar

o reinstalar el paquete, o alguna manera de resolver el problema.



ANEXOF

CONCEPTOS BASICOS

F.1 Introducciéon

En este capitulo lo que se pretende es dar a conocer un poco de teoria sobre los elementos y
conceptos (que se utilizaran en le proceso de configuracion y puesta en marcha de la red.
Comenzaremos conociendo un poco sobre redes LAN, sus caracteristicas principales. Luego
explicamos los diferentes tipos de topologia de red existentes estrella, anillo y de bus;
estudiamos que es TCP/IP, describimos los servicios mas imﬁortantes de TCP/IP y explicamos

los tipos de cable que utilizamos coaxial y UTP.

F.2 Redes LAN
;Qué es una Red de Area Local (LAN)?

Con el incremento en la demanda de la programacién, computacion cientifica, procesamiento
de textos y uso personal, la necesidad por enlazar computadoras para compartir informacion
esta creciendo rapidamente. Una buena solucidn para esto, es la implementacion de una Red
de Area Local (LAN), la cual debe tener como caracteristicas principales:

¢+ Operar a velocidades de entre 1 y 100 Mbits por segundo.

¢ Una cobertura aproximada de 1 kilometro.

s¢ Capaz de soportar una gran cantidad de dispositivos.

¢ Buena rentabilidad.

++ Facil instalacion.

% Bajo costo y

<+ Facil de mantener y reconfigurar.

Mas especificamente, una Red de Area Local es un grupo de computadoras interconectadds,
capaces de transmitir informacioén de unas a otras a través del medio de enlace. Uno de los-

disefios mas difundidos para redes de area local en Ethernet.



F.3 Redes de Area Extensa (WAN)

A menudo una red se localiza en situaciones fisicas maltiples. Las redes de area extensa
conectan miltiples redes LAN que estan geograficamente dispersas. Esto se realiza
conectando las diferentes LAN’s mediante servicios que incluyen lineas telefonicas alquiladas
(punto a punto), lineas de teléfono normales con protocolos sincrénicos y asincronicos,

enlaces via satélite, y servicios portadores de paquetes de datos.

F.4 Internet

Con el aumento de la demanda para la conectividad, Internet se ha convertido en la autopista
de comunicaciones para millones de usuarios. Internet fue utilizado por el ejercito de los E.U.
y las instituciones académicas, pero ahora es un medic de comunicacién completo para
cualquiera, en todas las formas de comunicacion y comercio. Los sitios World Wide Web
(WWW) de Internet proporcionan ahora recursos personales, educativos, politicos y

economicos a cada esquina del planeta.

F.5 Intranet

Con los avances hechos en software basado en navegadores para Internet, hay ahora un
fenémeno denominado Intranet que han desarrollado corporaciones y otras organizaciones
privadas. Una Intranet es una red privada que utiliza herramientas del tipo de Internet, pero
disponible solo dentro de esa organizacién. Una Intranet permite un modo de acceso facil a
informacion corporativa para los empleados a través del mismo tipo de herramientas que

emplean para moverse fuera de la compaiiia.

F.6 Tepologia de Redes
Una topologia describe la relacion geografica de los nodos de la red. Las tres topologias mas

usadas son: Estrella, Anillo y de Bus.

F.6.1 Topologia de Estrella

La topologia de Estrella es una buena eleccion siempre que se tenga varias unidades

dependientes de un procesador (fig. F1), esta es la situacion de una tipica mainframe, donde el



personal requiere estar acezando frecuentemente esta computadora. En este caso, todos los
cables estan conectados hacia un solo sitto, esto es, un panel central.

Equipo como unidades de multiplexaje, concentradores y pares de cables solo reducen los
requerimientos de cableado, sin climinarlos y produce alguna economia para esta topologia.
Resulta econémico la instalacion de un nodo cuando se tiene bien planeado su
establecimiento, ya que este requiere de un cable desde el panel central, hasta el lugar donde
se desea instalarle. Con esta topologia, se reduce al méaximo una posible falla en la red, ya que
cuando ocurre una falla un nodo, afecta minimamente al resto de la red.

De hecho, la tecnologia de par treﬁzado de Ethernet usa esta topologia, los concentradores,

proveen multiples puertos que estan conectados con cable telefénico estandar.

Fig.F1: Topologia de Estrella.

F.6.2 Topologia de Anillo

La topologia de anillo esta disefiada como una arquitectura circular (Fig.F2), con cada nodo
conectado directamente a otros dos nodos. Toda la informacion de la red pasa a través de cada
nodo hasta que es tomado por el nodo apropiado. Este esquema de cableado muestra alguna
economia respecto al de estrella. El anillo es facilmente expandido para conectar mas nodos,
aungue en este proceso interrumpe la operacion de la red mientras se instala el nuevo nodo.
Asi también, el movimiento fisico de un nodo requiere de dos pasos separados: desconectar
para remover el nodo y otra vez reinstalar el nodo en su nuevo lugar.

La tecnologia 6ptica FDDI estd basada en una topologia dual de anillo.

‘



Fig.F2: Topologia de Anillo.

F.6.3 Topologia de Bus

El disefio de bus es una arquitectura abierta, flexible y robusta (Fig.F3). Todos los nodos
conectados en paralelo en una seccion del cable. Una o mas secciones acopladas, y los nodos,
forman un solo segmento de red. El bus es la parte basica para la construccion de redes
Ethernet y generalmente consiste de algunos segmentos de bus unidos ya sea por razones
geograficas, administrativas u otras.

Como la topologia de bus es un disefio en paralelo, nuevos nodos pueden ser instalados en
alguna parte sin afectar ia comunicacion.

El bus principal también puede ser expandido en sus puntos finales con una minima afeccion y

nuevas secciones pueden ser insertadas en la parte media de algin segmento.

Fig F3: Topologia de Bus.




F.7 TCP/P

El protocolo TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) hace posible enlazar
cualquier tipo de computadoras, sin impértar el sistema operativo que usen o el fabricante.
Este protocolo fue desarrollado originalmente por el ARPA (Advanced Reseach Projects
Agency) del Departamento de Defensa de los Estados Unidos. Actualmente, es posible tener
una red mundial llamada Internet usando este protocolo. Este sistema de IP permite a las redes
enviar correo electronico (e-mail), trasferencia de archivos (FTP) y tener una interaccion con
otras computadoras (TELNET) no importando donde estén localizadas, tan solo que sean

accesibles a través de Internet.

Los servicios mas importantes de TCP/IP son:

Transferencia de Archivos

FTP (File Transfer Protocol). Este protocolo permite a los usuarios. obtener o enviar archivos a
otras computadoras en una red amplia (Internet). En esto, hay que implementar cierta
seguridad, para restringir el acceso a ciertos usuarios y ademds a clertas partes del servidor
(computadora).

Acceso Remoto

El acceso remoto (Telnet) en un protocolo que permite el acceso directo de un usuario a otra
computadora en la red. Para establecer un Telnet, se debe establecer la direcciéon o nombre de
la computadora a la cual se desea conectar. Mientras se tenga el enlace, todo lo que se escriba
en la pantalla, serd ejecutado en la computadora remota, haciendo un tanto invisible a la
computadora local. Cuando se accesa por este tipo de protocolos, generalmente la
computadora remota pregunta por un nombre de usuario (username, login, etc.) y por una
clave (password). Cuando ya se desea terminar con la sesion, basta con terminar este
protocolo, para salir generalmente con los comando: logout, logoff, exit, etc.

Correo en las Computadoras (e-mail). _

Este protocolo permite enviar o recibir mensajes a diferentes usuérios en otras computadoras.
Generalmente se tiene una computadora como servidor de. corteo electrénico, la cual debe
estar todo tiempo corriendo este programa, ya que cuando se envia algin mensaje, la

computadora trata de enviarlo a la que l¢ corresponde y si esta estuviera apagada o no



corriendo este programa, el mensaje se perderia. Esta es la inconveniencia de tener un servidor
de correo en una computadora del tipo PC, ya que estas no estin permanentemente encendidas
ni corriendo el protocolo de correo electronico.

Sistemas de archivo en red (NFS). _

Esto permite a un sistema acezar archivos en otra computadoré. de una manera mas apropiada
que mediante un FTP..EI NFS da la impresion de que los discos duros de la computadora
remota estan directamente conectados a la computadora local. De esta manera, se crea un
disco virtual en el sistema local. Esto es bastante usado para diferentes propositos, tales como
poner gran cantidad de informacion en una cuantas computadoras, pero permitiendo el acceso
a esos discos. Esto aparte de los beneficios econdmicos, ademas permite trabajar a los usuarios
en varias computadoras y compartir archivos comunes. .

Impresion Remota.

Esto permite acezar impresoras conectadas en la red, para lo cual se crean colas de impresion
y el uso de dichas impresoras se puede restringir, ya sea mediante alguna contrasefia o a
ciertos usuarios. Los beneficios son el poder compartir estos recueros.

Ejecucion remota.

Esto permite correr algiin programa en particular en alguna computadora. Es util cuando se
tiene un trabajo grande que no es posible correr en un sistema pequefio, siendo necesario
ejecutarlo en uno grande. Se tiene diferentes tipos de ejecucion remota, por ejerﬁplo, se puede
dar algin comando o algunos para que sean ejecutados en alguna computadora en especifico.
Con un sistema mas sofisticado, es posible que ese proceso sea cargado a alguna computadora
que se encuentre disponible para hacerlo.

Servidores de Nombres.

En instalaciones grandes, hay un una buena cantidad de coleccién de nombres que tienen que
ser manejados, esto incluye a usuarios y sus passwords, nombre y direcciones de
computadoras en la red y cuentas. Resulta muy tedioso estar manejando esta gran cantidad de
informacién, por lo que se puede destinar a una computadora que maneje este sistema, en
ocasiones es necesario acezar estos servidores de nombres desde otra computadora a través de

la red.




Servidores de Terminales.

En algunas ocasiones, no se requiere tener conectadas las terminales directamente a las
computadoras, entonces, ellos se conectan a un servidor de terminales. Un servidor de
terminales es simplemente una pequefia computadora que solo necesita correr el Telnet (o
algunos otros protocolos para hacer el acceso remoto)., Si se tiene una computadora conectada
a uno de estos servidores, simplemente se tiene que teclear el nombre de la computadora a la
cual se desea conectar. Generalmente se puede tener varios enlaces simultineamente, y el
servidor de terminales permitira hacer la conmutacién de una a otra en un tiempo muy

reducido.

F.8 Medio Fisico

Una parte importante en el disefio e instalacion de una red Ethernet es la correcta seleccion del
medio fisico apropiado al entorno existente. Actualmente, se emplean, basicamente, cuatro
tipos de cables o medios fisicos: coaxial grueso (“thickwire") para redes 10BASES, coaxial
fino ("thinwire" para redes 10BASE2, par trenzado no apantallado (UTP) para redes 10BASE-
T o 100BASE-TX y fibra Optica para redes 10BASE-FL o 100BASE-FX. Esta amplia
variedad de medios refleja la evolucién de Ethernet y la flexibilidad de la tecnologia. Cada
tipo tiene sus ventajas e inconvenientes. La adecuada seleccién del tipo de medio apropiado

para cada caso, evitara costos de recableado, segiin vaya creciendo la red.

F.8.1 Cable Coaxial Grueso

El cable coaxial grueso o Ethernet 10Base-5, se emplea, generalmente para crear grandes
troncales ("backbones"). Una troncal une muchos pequefios segmentos de red en una gran
LAN. El cable coaxial grueso es una troncal excelente porque puede soportar muchos nodos
en una topologia de bus y el segmento puede ser muy largo. Puede ir de un grupo de trabajo al
siguiente, donde las redes departamentales pueden ser interconectadas al troncal. Un segmento
de cable coaxial grueso puede tener hasta 500 metros de longitud y maximo de 100 nodos
conectados. ‘

El cable coaxial grueso, es pesado y rigido, caro y dificil de instalar. Sin embargo es inmune a
niveles de corrientes de ruido eléctrico, lo que ayuda a la conservacion de la integridad de las

sefiales de la red. El cable no ha de ser cortado para instalar nuevos nodos, sino "taladrado”



con un dispositivo cominmente "vampiro". Los nodos deben de ser espaciados exactamente
en incrementos de 2.5 metros para prevenir la interferencia de la sefial. Debido a esta
combinacion de ventajas e inconvenientes, el cable coaxial grueso es mas apropiado, aunque

no limitado a aplicaciones de troncal.

F.8.2 Cable Coaxial Fino

El cable coaxial fino, o Ethernet 10Base-2, ofrece muchas de las ventajas de la topologia de
bus del cable coaxial grueso, con un coste menor y una instalacion mas sencilla. El cable
coaxial fino es considerablemente mas delgado y mas flexible, pero solo puede soportar 30
nodos, cada uno separado por un minimo de 0.5 metros, y cada segmento no puede superar los
85 metros. Aln sujeto a estas restricciones, el cable coaxial fino puede ser usado para crear
troncales, aunque con menos nodos.

Un segmento de cable coaxial fino esta compuesto por muchos cables de diferentes longitudes,
cada uno con un conector tipo BNC en cada uno de los extremos. Cada cable se conecta al
siguiente con un conector de tipo "T", donde se necesita instalar un nodo. Los nodos puede ser
desconectados o desconectados a la "T", segin se requiera, sin afectar al resto de la red. El
cable coaxial fino es una solucién de bajo costo, reconfigurable, y la topologia de bus le hace
atractivo para pequefias redes, redes departamentales, pequefias troncales, para conectar pocos

nodos en una sola habitacion, como en un laboratorio.

F.8.3 Par Trenzado _

El cable de par trenzado no apantallado, 0 UTP, ofrece muchas ventajas respecto de los cables
coaxiales, dado que los coaxiales son ligeramente caros y requieren algin cuidado durante la
instalacion. El cable UTP es similar, o incluso el mismo, al cable telefonico que puede estar
instalado y disponible para la red en muchos edificios.

Hoy, los esquemas de instalacion de cableado mas popular son 10Base-T y 100Base-TX tanto
para cable de par trenzado de tipo apantallado como sin apantallar (STP y UTP,
respectivamente). Como hemos dicho es un cable similar al telefonico y existe una gran
variedad de calidades; a mejor calidad, mejores prestaciones. El cable de categoria 5 es el de
mejor calidad, més caro y ofrece soporte para la transmision de hasta 100Mbps. (10Base-T).

La norma 100Base-T4 permite soportz;r Ethernet a 100Mbps sobre cable de categoria 3 pero



éste es un esquema torpe y por consiguiente 100Base-T4 ha visto muy limitada su
popularidad. )

El cable de categoria 4 soporta velocidades hasta 20Mbps., y el de categoria 3 de hasta 16bps.
Los cables de categoria 1 y 2, fueron disefiados principalmente para aplicaciones de voz y
transmision de baja velocidad (menos de 5Mbps), y no deben ser usados en redes 10Base-T.

Los segmentos UTP estan limitados a 100 metros.



APENDICE G.

REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Parametros para CD-ROM

[Hardware | | | ;Paf:imetro |

FCD-ROMVMits.umi “ :_mcd=por1‘, irg

.iCD—ROM Sony CDU 31633 | ‘ c'du3_ la_'port-—;bd&e_dddr c.c.lu3 la_irq=frq
Aztech CD268 T laz tcd=port |

SBProo compatiblé con SB16 ‘sbpcd=id_addr,sb _pro_séttiﬁg |

[Controlador CD-ROM ATAPVIDE “hax=cdrom

Veamos unos ejemplos a continuacion:

CD-ROM Mitsumi no IDE én-port.340, IRQ 11 T mcd—0x%340, 11

) édu31a_port=0x34 0
Sony CDU 31 6 33 en port 340, sin JRQ )
‘ lcdu3la irg=0

ICD—ROM Aztech en port 220 laztcd=0x220

ICD-ROM ATAPI, con puente como master en 2* interfaz hdc=cdrom

CD-ROM tipo Panasonic en SoundBlaster en port 230 sbpcd=0x230, 1




Nota de advertencia: La mayoria de las tarjetas Sound Blaster mis modernas vienen con
interfaces IDE. Por lo tanto, no necesitara utilizar los parimetros de sbpcd, sino unicamente

los de hdx.

Parametros para SCSI

Hardware Parametro

cbntroiier type¥1
SCSI Seagate STOx ' -
base address=shmemaddr itq=irq

'cdntroiler tyﬁe=2
SCSI Future Domain TMC-8xx . -
base address=shmemaddr irg=irq

SCSI Trantor T128 t128=base_addr,irq

SCST NCR-5380 Based — nerds3 80=port, irq,dma_charmel )
Adaptec 152x, SB SCSI | ahal52x=port,irq,scsi_id reconnect parity
Adaptec 1542 o 1bases=ba§é_addr |

|Buslogic [buslogic=base_addr

|Pro Audio Spectrum / Studio 16 ﬂ)as16=pbrt,irq

Veamos algunos ejemplos de esto:

Configuracion | T “IEjemplo

Adaptec AHA1522 en port 330, IRQ 11, SCSIID 7 [ahal52x=0x330, 11,7

Adaptec AHAI542 en port 330 bases=0x330

controllér_type=2

Future Domain TMC-800 en CA000, IRQ 10 .
base address=0xcal00 irg=10

Cuando un parametro lleva comas, asegiirese de no poner espacios en blanco a continuacion

de la coma.



Parametros para Ethernet

La mayoria de los controladores Ethernet aceptan parametros que especifiquen la direccion

base de IO, y la IRQ, como se muestra a continuacton:
io=base addr irqg=irq

Por ejemplo, para una tarjeta Ethernet marca 3com modelo 3¢509 configurada en la direccion
de 10 210 (las direcciones de 10 se expresan usualmente en hexadecimal) y en la IRQ 10, use

los siguientes parametros para el controlador 3c509:
10=0x210 irg=10

Se pueden utilizar varias tarjetas Ethernet en una méaquina. . Si cada tarjeta usa un controlador
diferente (eje.; una 3¢509 y una DE425), solo debera agregar “alias"es (y algunas posibles

" options”) para cada tarjeta en el fichero /etc/conf.modules; por gjemplo:

alias ethO 3cb09

options 3c509 io=0x210 irg=10

alias ethl dedx5

options dedx5 io=0
Sin embargo, en el caso en que dos tarjetas'; Ethernet cualesquiera utilicen el mismo
controlador (eje.; dos 3¢509 6 uma 3¢595 y una 3c¢905), necesitard compilar un niicleo

personalizado que tenga el controlador Ethernet incorporado. En este caso, podra utilizar los

parametros *clasicos" del indicador boot : de LILO:
ether=irg,base_addr,interface

Por ejemplo:

LILO boot: linux ether=10,0x210,eth0 ether=11, 0x300, ethl



(Si necesita mas informacion acerca de como se utiliza mis de una tarjeta ethernet, vea el

Multiple-Ethernet mini-HOWTQ.)

Tugares donde puede encontrar mas informacién es en internet existe una gran cantidad de

direcciones con solo buscar Hardware Linux, algunas de ellas son:

e Red Hat Linux Hardware Compatibility List for Intel/6.0
http:/www.redhat.com/Support/hardware/intel/60/rh6.0-hcl-i.1d. html

e Linux Hardware Compatibility Howto
Metalab.unc.edu/mdw/HOTO/Hardware-HOWTO. html

e Linux Hardware Solutions

www.linux-hw.com




APENDICE H

CREANDO DISQUETE DE INSTALACION

H.1 Introduccién
A veces es necesario crear un disquete a partir de un fichero imagen (por ejemplo, puedes
necesitar usar imagenes actualizadas de disquetes actualizadas obtenidas en Red Hat Linux
Errata).
Como su nombre indica, un fichero imagen es un fichero que contiene una copia exacta (o
imagen) del contenido de un disquete. Dado que un disquete contiene informacion del sistema
de ficheros ademas de los datos incluidos en estos, el fichero imagen no se puede utilizar hasta
que halla sido escrito en un disquete.
Para empezar, necesitaras un disquete de 3,5 pulgadas, nuevo, formateado y de alta densidad
(1.44 MB). Necesitaras acceso a un ordenador con una unidad de disquetes de 3,5 pulgadas, y
capaz de ejecutar programas DOS, o el programa de utilidad dd que se encuenira el la mayoria
de los sistemas operativos de tipo Linux.
Los ficheros imagen se encuentran en los siguientes directorios del CD Red Hat Linux:
e images -- Contiene las imagenes de arranque y suplementaria de Red Hat Linux/Intel,

y varios nicleos y imigenes ramdisk de Red Hat Linux/Alpha.

En el CD Red Hat Linux/SPARC, este directorio contiene la imagen de arranque, y la

imagen de arranque a través de la red.

e milo - Contiene varias imagenes del minicargador de Red Hat Linux/Alpha, MILO.

Este directorio existe solo en los CD Red Hat Linux/Alpha.
Una vez que has elegido la imagen adecuada, es el momento de transferir el fichero imagen a
un disquete. Como mencionamos anteriormente, esto puede hacerse en un sistema DOS, o en

un sistema que ejecute un sistema operativo de tipo Linux.



H.2 Creando un disquete con MS-DOS

Para crear los disquetes usando MS-DOS, debes usar la utilidad rawrite incluida en el CD Red
Hat Linux en el directorio dosutils. En primer lugar, etiqueta el disquete formateado de 3,5
pulgadas apropiadamente (eje. “'Disquete de arranque" , “'Disquete suplementario", etc.).
Insertalo en la disquetera. A continuacion, usa los siguientes comandos (asumiendo que tu

lector de CD es d:):

Cw»>d:

D:\> ¢d \dosutils

D:\dosutils> rawrite

Enter disk image source file name: ..\images\boot.img

Enter target diskette drive: a:

Please insert a formatted diskette into drive A: and press --ENTER-- : [Enter]
D:\dosutils>

rawrite pregunta en primer lugar el nombre de un fichero imagen; introduce el directorio y el
nombre de la imagen que quieras escribir (por ejemplo, . \images\boot.img). Después rawrite
pregunta por dispositivo de disquete donde escribir la imagen; escribe a:. Finalmente, rawrite
pide la confirmacién de que un disquete formateado se encuentra en el dispositivo que has
elegido. Después de pulsar [Enter] para confirmarlo, rawrite copia el fichero imagen en el
disquete. Si necesitas crear otro disquete, etiqueta otro disquete, y ejecuta rawrite de nuevo,

especificando el fichero imagen apropiado.




