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Resumen

En la presente propuesta se aborda un tema indispensable en el transcurso de la educacion
en el area de Matematicas, como lo son los Casos de Factoreo. Estos son estudiados en
Educacién Basica pero la importancia del contenido no reside solamente en su momento de
estudio dentro del programa de la asignatura; ya que su utilizacién se extiende a los futuros
contenidos de Educacion Media e inclusive su conocimiento llega a ser vital en la Educacion
Universitaria dentro de distintas ramas que conllevan la asignatura como base.

Debido a la importancia que posee dicho contenido se observa la necesidad de innovar su
proceso de ensefianza, incluyendo nuevas metodologias y recursos didacticos y virtuales para
no solamente innovar el proceso de ensefianza sino también para mejorar la calidad del

aprendizaje adquirido por el estudiante.

Dicho contenido siempre ha representado un obstaculo dentro del proceso de aprendizaje
debido a la complejidad no solamente del contenido sino también de la forma en que es
ensefado. La falta de conocimiento de distintas plataformas virtuales que apoyan al proceso
de la ensefianza — aprendizaje de dicho contenido se mantiene de forma tradicional, por lo
cual la competencia de dicha propuesta va orientada a dar a conocer a la poblacién
estudiantil tanto como el cuerpo docente del Complejo Educativo Catdlico “El Espiritu Santo”,
Berlin.” el programa llamado WordWall, que permite la ensefianza de contenidos de cualquier
asignatura mediante una interfaz intuitiva haciendo del aprendizaje un juego que motiva y

propicia el interés de la estudiante en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

WordWall no solamente permite la utilizacion de los recursos ya dados sino también la
modificacion de éstos a conveniencia y creatividad del docente ya que nos permite crear
contenido en forma de juego, evaluar, crear aulas invertidas, sincronizar a todo un grupo de
clases bajo una misma pantalla y también es tan sencilla de usar que permite utilizarla como
herramienta de estudio para los estudiantes. Lo que se persigue con la presente propuesta
es dar a conocer a la herramienta y motivar tanto a los estudiantes para tener una forma de
estudio fuera de lo tradicional y motivar al docente para que dentro de su planificacién incluya
herramientas virtuales que propicien un proceso de ensefianza — aprendizaje significativo,
gue orienten a los estudiantes a utilizar los recursos brindados por el Ministerio de educacion
para asignaturas como la matemética mostrando asi como los recursos virtuales conllevan

a un mejora de la ensefianza



Palabras claves: Matemética; WordWall, Ensefianza — Aprendizaje; Motivacion, Estudiantes,

Juego, Factorizacion.

Abstract

This proposal addresses a crucial topic in the course of education in the field of Mathematics,
namely Factoring Cases. While these are studied in Basic Education, their significance extends
beyond the curriculum's study period, reaching into the future content of Secondary Education
and even proving vital in University Education within various disciplines that build upon the
subject. Due to the importance of this content, there is a recognized need to innovate its
teaching process, incorporating new methodologies and virtual didactic resources. The aim is
not only to revolutionize the teaching process but also to enhance the quality of learning
acquired by students.

Historically, this content has posed a challenge in the learning process due to its complexity,
both in terms of content and teaching methods. The lack of awareness about different virtual
platforms supporting the teaching-learning process for this content persists in a traditional
manner. Therefore, the essence of this proposal is to introduce the WordWall program to both
the student population and the teaching staff of the "El Espiritu Santo" Catholic Educational
Complex in Berlin. WordWall facilitates the teaching of content from any subject through an
intuitive interface, turning learning into a motivating game and fostering student interest in the
teaching-learning process.

WordWall not only allows the use of existing resources but also enables their modification to
suit the preferences and creativity of teachers. It permits content creation in the form of games,
evaluation, the implementation of flipped classrooms, synchronization of entire class groups
on a single screen, and it is user-friendly, serving as a study tool for students. The objective of
this proposal is to introduce and motivate both students and teachers to adopt a non-traditional
study approach. It encourages teachers to include virtual tools in their planning to facilitate a
meaningful teaching-learning process, guiding students to utilize resources provided by the
Ministry of Education for subjects like mathematics, illustrating how virtual resources contribute
to an enhancement in teaching.

Keywords: Mathematics; WordWall, Teaching-Learning; Motivation, Students, Game,

Factoring.



1. INTRODUCCION

En la presente propuesta se desarrollara una forma distinta de abordar un tema de
importancia para los estudiantes en general, pero en este caso se trabajara con los
estudiantes de noveno grado del Complejo Educativo Catdlico “El Espiritu Santo”, la
finalidad de esto es reforzar los conocimientos de los estudiantes sobre los casos de
factorizacion, sabemos que todos los estudiantes aprenden de forma distinta, por esa razén
se vuelve necesario innovar haciendo uso de distintos recursos que capturen la atencién y

el interés de los estudiantes.

Para poder lograr la finalidad de esta propuesta se hara uso del recurso WordWall para que
los estudiantes adquieran una nueva experiencia de aprendizaje haciendo actividades

lUdicas.

El tema de casos de factoreo es uno de los mas principales para poder desarrollar diferentes
tipos de ejercicios cuando se pasa a bachillerato, por lo que se pretende que cada
estudiante tenga la capacidad de poder identificar cada forma de una ecuacion cuadrética
y asi poder aplicar el caso que mas le convenga.

¢, Qué es WordWall? Es una plataforma digital que permite crear y editar actividades de
aprendizaje personalizadas que se pueden desarrollar a lo largo de una sesién de clase.
Los usuarios pueden crear las actividades desde platillas ya predisefiadas y adaptarlas
segun su planificacion. Se puede crear: unir correspondencias, rueda del azar, anagramas,
ordenadores, busca palabras entre otras méas. Todas estas actividades de formacion

durante la sesion o fuera del aula.



2. JUSTIFICACION

En la actualidad se cuentan con una infinidad de métodos, de recursos, de herramientas
para crear un entorno de aprendizaje significativo, donde se le brinden los recursos al
estudiante para mas alla de conocer los procesos, sea capaz de entenderlos, interiorizarlos,
explicarlos, reconocerlos y aplicarlos en los problemas que se le presenten.

Pero, asi como existen avances, existen factores que han ralentizado el proceso de generar
estos ambientes prosperos de aprendizaje. Y uno de estos factores que han generado tanto
pavor a las matematicas son los docentes de esta.

Los encargados de impulsar el aprendizaje en los estudiantes son los mismos que han
dificultado el mismo debido a que a pesar de contar con una variedad de herramientas para
propiciar el aprendizaje se apegan a viejas maneras de ensefiar donde la motivacion no

tiene lugar.

La forma mecéanica en la que se ensefia la matematica no permite profundizar en los
conocimientos que se buscan generan en los estudiantes. Y dentro de los temas que se
imparten en las escuelas y llegan a ser algo temido hasta en niveles universitarios son los

casos de factores.

Los casos de factorizacion son tema fundamental dentro de la educacién basica,
abordandose dentro de octavo y noveno grado, y cuyo primer caso se trabaja desde la
educacién primaria mediante la ensefianza de clasificacion de objetos (formas, texturas,
figuras, tamanfos, entre otras) y llegan a ser de utilidad en todos los niveles siguientes de

su educacion formal.

La forma de ensefianza de éstos genera bloqueo en los estudiantes para comprenderlos,
debido al poco interés del docente en hacer de la ensefianza algo novedoso, innovador y
facil de comprender al utilizar bien sea material audiovisual o material didactico que facilite

la comprension.

Y es donde el estudiante o bien no termina de comprender ningdn caso en general, adquiere

conocimientos solamente de uno, no aprende a identificarlos, comprenderlos o aplicarlos.



Y siendo este un contenido de aprendizaje lineal donde serd la base para futuros contenidos
en grados mayores. Por lo que, al no lograr un aprendizaje significativo en su debido

momento, generan dificultad en el resto del proceso de ensefianza.

Siendo este el motivo de la presente propuesta, mejorar la calidad de la ensefianza de los
casos de factorizacion a través de diversas plataformas y recursos electronico para
implementar en el aula, presentando el recurso WordWall, que presenta no solamente una
interfaz sencilla y gratis sino también una gama de recursos y herramientas para crear
clases intuitivas, participativas, innovadoras para generar en los estudiantes el aprendizaje

significativo que necesita de dicho contenido.



3. PROPUESTA DIDACTICA

“Estudio de los casos de factoreo, utilizando WordWall como recurso para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de Noveno Grado “A” del Complejo Educativo

Catolico “El Espiritu Santo”, Berlin.”

4. COMPETENCIAS

2.1 Competencia General:

Adquirir habilidades del dominio del algebra elemental, a través de los procesos de
factorizacion, apoyandose con el uso de WordWall, para resolver problemas de matemética

y de su entorno.

2.2 Competencias especificas:

v Identificar los casos de factorizacion segun su forma para facilitar su desarrollo.

v Desarrollar ejercicios de factorizacion, utilizando WordWall, para adquirir un

aprendizaje significativo de manera dinamica.



5. MARCO TEORICO

5.1 Breve historia de la ensefianza de la Matematica

La matemética es una ciencia tan antigua como la historia misma, la necesidad del hombre
del contabilizar, de tener precedentes de sus tierras y pertenencias le dio existencia a una
de las ciencias mas grandes de nuestros dias.

Asi como fue evolucionando su forma de ser, de entenderse, de desarrollarse, se fue
convirtiendo en una necesidad de conocer por parte de las poblaciones y se comenzé6 a
ensefar desde conceptos basicos a conceptos abstractos, no solamente requiriendo de un
andlisis exhaustivo sino también de un nivel de compresién de alto nivel. Se fueron
designando los saberes a ensefiar no solamente en virtud de conocimientos descubiertos
sino también dado su pertinencia e importancia vital en las labores cotidianas. La idea es
presentar explicaciones de los contextos en que se desarrollan los objetos mateméticos a
ensefar, los problemas que intentaron solucionar en su La historia de la matematica y su

incorporacion en el aula.

Fue asi como al evolucionar la Matematica, al igual que el sistema de educacion, los
métodos de planificacién y el alcance de la poblacién a someter bajo ensefianza, se fueron
definiendo ramas de vital importancia para el desarrollo de la cotidianidad dentro de la vida

misma.

Es por ello por lo que dentro de su vital importancia a ensefiarse dentro del aula llego a

estipularse como necesarios los llamados Casos de Factorizacion.

La factorizacion es un tema en el cual se encuentran inmersos numerosos estudios de
diferentes matematicos alrededor de la historia. Los casos de factoreo hacen un recorrido
especificamente en la solucién de ecuaciones polindmicas con coeficientes racionales.
(RANGEL, 2015)

Es una herramienta que se emplea en el trabajo matematico para reducir una expresion
matematica compleja a una mas sencilla y facil de identificar y por ende resolver. Estos

surgieron ante la necesidad de solucionar ecuaciones de segundo grado.

En la actualidad, los casos de factorizacion forman parte del programa de estudio a nivel

nacional, anteriormente se estudiaban en octavo grado de una forma abrupta que causaba



Unicamente frustracion a los estudiantes, actualmente con el programa Esmate los

apreciamos en noveno grado, de una forma mas estratificada y facil de entender.

A continuacion, se presentan los casos de factorizacion estudiados:

5.2 Casos de Factorizacion

Al proceso que consiste en expresar un polinomio como producto de polinomios mas
simples se le llama factorizacion. Por ejemplo, 2x2 + 3x se factoriza como el producto
x(2x + 3); a cada uno de los polinomios y del producto se les llama factores. La

factorizacion es el proceso inverso al desarrollo de polinomios:

Existen diferentes casos de factoreo, pero en este trabajo nos enfocamos en los que son

los siguientes:
Factor comun

Si todos los términos de un polinomio tienen en comdn un monomio, entonces se extrae

este monomio y se factoriza el polinomio, utilizando la propiedad distributiva:

ma+ mb = m(a + b)

Factor de la forma x2 + (a + b)x + ab

Para poder factorizar un trinomio en el producto notable (x + a)(x + b) se hace lo

siguiente:

1. Los términos del trinomio deben ser x2, otro término con parte literal y el otro sin variable

(término independiente).

2. Se buscan dos nimeros cuyo producto sea igual al término independiente y cuya suma

sea igual al coeficiente de x, teniendo en cuenta la ley de los signos.
Factorizacion de trinomios cuadrados perfectos

El trinomio de la forma x2 + 2ax + a2 se llama trinomio cuadrado perfecto.
Este se factoriza como el cuadrado de un binomio de acuerdo con el signo del

segundo término:



X2 + 2ax +a? = (x + a)?

x2 — 2ax +a? = (x —a)?

Factorizacién de diferencia de cuadrados

Al polinomio de la forma x2 — a2 se llama diferencia de cuadrados, y se factoriza en el

producto notable (x + a)(x — a), es decir:

x2—a2= (x + a)(x — a)

(MINEDUCYT, 2019, pags. 18-25)

5.3 Concepto internet y NTICS

Si bien es cierto que en la actualidad todos sabemos lo que es el internet, se debe tener
una definicion formal de este recurso por eso es necesario plantearnos la siguiente pregunta
¢ Qué es el internet?, el internet segun lo describe Ned Snell: es una red, una organizacion
dispersa, un buzén de correos, una herramienta de trabajo, una biblioteca, una tienda de

software, un periédico.

Como se puede notar el internet he venido abarcando con muchas areas desde el momento
de su creacién hasta dia de hoy y la realidad es que hoy en dia se vuelve algo practicamente
indispensable para algunas actividades que debemos realizar ya sea en nuestro dia a dia
0 en nuestro trabajo, ha venido a facilitar es muchos aspectos nuestras labores, en este
caso, la forma en como podemos ensefiar y aprender la matematica de una formainteractiva

y ludica.

Es necesario mencionar, que el hecho de poder contar con este tipo de herramientas, que
se pueden llegar a convertir en indispensables al momento de ensefiar matematicas, se
debe al gran impacto que han tenido Las Nuevas Tecnologias de La Informacion y
Comunicacion (NTICS) en el area de la educacion, gracias a ello podemos contar con
herramientas importantes como lo es GeoGebra, Word Wall, entre muchas otras que se
pueden utilizar en la ensefianza de la matematica. Pero que son Las Nuevas Tecnologias

de La Informacion y Comunicaciéon (NTICS) y como benefician la educacion en general.



,Qué son las TIC?

Son el conjunto de recursos y soluciones tecnoldgicas que posibilitan la recopilacién, el
procesamiento, el almacenamiento y la transmision de todo tipo de informacion. (Alvarado,
2022.

5.4 TICSy escuela

Resulta evidente que las TIC tienen un protagonismo en nuestra sociedad. La educacion
debe ajustarse y dar respuestas a las necesidades de cambio de la sociedad. La formacién
en los contextos formales no puede desligarse del uso de las TICS que cada vez son mas

asequibles para el alumnado.

Precisamente, para favorecer este proceso que se empieza a desarrollar desde losentornos
educativos informales la escuela como servicio publico ha de garantizar la preparacion de
las futuras generaciones y para ello debe integrar la nueva cultura: alfabetizacién digital,
material didactico, fuente de informacién, instrumento para realizar trabajos, etc. Por ello es
importante la presencia en clase del ordenador desde los primeros cursos, como un
instrumento mas, con diversas finalidades: lddicas, informativas, comunicativas e

instructivas entre otras.

En la actualidad, muchos maestros solicitan y quieren contar con recursos informaticos y
con Internet para su docencia, dando respuesta a los retos que les plantean estos nuevos
canales de informacion. Sin embargo, la incorporacién de las TIC a la ensefianza no sélo
supone la dotacién de ordenadores e infraestructuras de acceso a Internet, sino que su
objetivo fundamental es: integrar las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje, en la
gestion de los centros y en las relaciones de participacion de la comunidad educativa, para

mejorar la calidad de la ensefianza.

Los profesores tienen la posibilidad de generar contenidos educativos en linea con los
intereses o las particularidades de cada alumno, pudiendo adaptarse a grupos reducidos o
incluso a un estudiante individual. Ademas, el docente ha de adquirir un nuevo rol y nuevos
conocimientos, desde conocer adecuadamente la red y sus posibilidades hasta como

utilizarla en el aula y ensefiar a sus alumnos sus beneficios y desventajas.

El profesorado manifiesta que el uso de las TIC tiene beneficios muy positivos para la

comunidad escolar, su alta implicacion con las TIC ha mejorado su satisfaccion personal,



el rendimiento en su trabajo y la relacion con el alumnado, debido a la amplia gama de

posibilidades que ofrecen.

Para continuar progresando en el uso de las TIC en el ambito de la educacion, se hace
necesario conocer la actividad que se desarrolla en todo el mundo, asi como los diversos
planteamientos pedagogicos y estratégicos que se siguen. La popularizacion de las TIC en
el ambito educativo comporta y comportara en los préximos afios, una gran revolucion que
contribuird a la innovacion del sistema educativo e implicara retos de renovacion y mejora

de los procesos de ensefianza-aprendizaje (Albero, 2002).

Si queremos que nuestra sociedad no solo sea de la informacién, sino también del
conocimiento, serd necesario trabajar desde un enfoque pedagdgico para realizar un uso
adecuado de las TIC, a través del cual la creacién de comunidades de aprendizaje virtuales
y el tratamiento de la informacion, la generacion de nuevas estrategias de comunicacion y
de aprendizaje sean imprescindibles. Para llevar a cabo estas acciones se necesita un
profesorado formado en este ambito, que involucre a las TIC en la enseflanza de su

alumnado y los oriente en un uso adecuado de ellas.

También conviene destacar la necesidad de llevar a cabo una nueva campafia de
informacion y formacion adecuada para el alumnado, progenitores y profesorado en el
ambito de las TIC. Creemos que dicha formaciéon debe basarse en dos perspectivas, una

tecnoldgica y otra humanistica.

Es decir, que atienda a los medios, pero también a los fines de la educacién (Naval y otros,
2003).

En el ambito educativo el uso de las TIC no se debe limitar a transmitir sélo conocimientos,
aunque estos sean necesarios; ademas, debe procurar capacitar en determinadas
destrezas la necesidad de formar en una actitud sanamente critica ante las TIC. Con esto,
gueremos, saber distinguir en qué nos ayudan y en qué nos limitan, para poder actuar en
consecuencia. Este proceso debe estar presente y darse de manera integrada en la familia,

en la escuela y en la sociedad.
Desde la escuela se debe plantear la utilizacion del ordenador como recurso para favorecer:

v La estimulacion de la creatividad.

v La experimentacion y manipulacion.
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v Respetar el ritmo de aprendizaje de los alumnos.
v El trabajo en grupo favoreciendo la socializacion.

v La curiosidad y espiritu de investigacion.

Las TICs en educacion permiten el desarrollo de competencias en el procesamiento y
manejo de la informacion, el manejo de hardware y software entre otras, desde diversas
areas del conocimiento, esto se da porque ahora estamos con una generacién de nifios/as
a los cuales les gusta todo en la virtualidad por diversos motivos y ellos mismos lo

demandan

A través de las TICs se consigue utilizar medios informéticos almacenando, procesando y

difundiendo toda la informacién que el alumno/a necesita para su proceso de formacion.

Hoy dia la tecnologia aplicada a la comunicacién es una diferencia clara entre lo que es una
sociedad desarrollada de otras sociedades mas primarias, 0 que se encuentran en viasde
desarrollo. El uso de las TICs en el aula proporciona tanto al educador como al alumno/auna
atil herramienta tecnoldgica posicionando asi a este Ultimo en protagonista y actor de su
propio aprendizaje. De tal forma, asistimos a una renovacion didactica en las aulas dondese
pone en practica una metodologia activa e innovadora que motiva al alumnado en las

diferentes areas o materias. (Barra, 1999)

Durante el transcurso del tiempo se ha creido que la ensefianza se reduce a un pizarrén
mas sin embargo en la actualidad este enfoque ya no es visto tal cual, el surgimiento de
nuevas estrategias didacticas y recursos se han diversificado en la actualidad los docentes
cuentan con una infinidad de recursos ya sean estos de manera fisica, material didactico
gue se pueda manipular hasta la introduccion de la tecnologia en la educacion esta Gltima
con una serie de recursos llamativos tanto para los estudiantes como para los docentes los
primeros porque es una forma de aprender de manera novedosa y efectiva y los segundos
por que deben siempre estar al tanto de las diferentes herramientas para que en el momento
de ejercer su labor la herramienta utilizada sea acorde al blogue de contenido que se
impartira. La gran parte de estas herramientas han ido siendo incorporadas como recursos
para el desarrollo de las clases de matematicas, unas con mas impacto que otras,
dependiendo de las necesidades o las dificultades que puedan presentar los estudiantes al

momento de comprender un determinado tema.
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La realidad es que cada dia la techologia nos abarca un poco mas y cada dia se podra ver
una nueva herramienta que se puede emplear en el desarrollo de una clase y es nuestra
responsabilidad como educadores empaparnos de nuevas metodologias para ir
adaptandose a los posibles cambios que se puedan presentar con respecto a la forma de
ensefiar matematica, si bien es cierto, la matematica no cambia su esencia, pero si la forma

en que se ensefia.

En Educacion la materia que mas se dificulta son las matematicas, si nos vamos unos afios
atras podemos notar que la mayoria de recursos tecnolégicos se enfocaba en areas como
lengua vy literatura, Ciencias Naturales, Sociales mas sin embargo, en los ultimos afios se
ha visto una infinidad de recursos enfocados en matematicas, cabe destacar que existen
herramientas tecnolégicas que se enfocan en las 4 areas y en vista de tal circunstancias
hablaremos un poco de un recurso que permite adaptarlo al bloque de contenido que

impartiremos.

El recurso digital en el cual esta enfocada nuestra propuesta metodoldgica de innovacién

el proceso de ensefianza de los casos de factores es el recurso Word Wall.

Word Wall es un recurso que permite crear un espacio intuitivo e innovador para ensefiar
diversos contenidos, es una interfaz sencilla de utilizar que posee una gama amplia de
herramientas por utilizar. Dentro de Word Wall es posible la creacion de contenido,plantillas,
cuestionarios, crucigramas, ejercicios, entre otro. Permite que los estudiantes
complementen tareas dentro de ella o en papel, ademas permite, la funciones de imprimir,
guardar, editar y utilizar sus plantillas. Tiene una version gratis que permite el uso de 5
herramientas de cualquier indole, mientras que en su version de pago permite el uso
ilimitado de ellos. Posee una interfaz sencilla donde luego de crear una cuenta permite el
disefio o edicion de plantillas, asi mismo la ediciébn de una gama de juegos que posee, es
posible compartir el contenido, asi como incrustarlo dentro de Google Classroom, web,

redes sociales entre otros.

Pero mas de una aplicacién interactiva para crear contenido, también nos permite evaluar
resultados de los juegos y actividades disefiadas, donde nos arroja estadisticas globales e
individuales de cada actividad. El software tiene muchas ventajas debido a que podemos
adaptarlo a las actividades que deseemos también nos permite una vista amplia hacia un
futuro ya que con esto se pretende que el estudiante adquiera las habilidades necesarias

para su desarrollo y asi pueda adquirir un aprendizaje significativo de cada bloque de
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contenido, la herramienta digital revoluciona las distintas areas debido a su gran gama de
recursos mencionado anteriormente y ademas es facil de manejar, es decir no requiere de
un conocimiento exhaustivo para comprender sus funciones, la creacion de una propuesta
didactica con la intencion de que se les puede mostrar a los/as estudiantes un recursos en
el que ellos se sientan sin presiones el cambio estratégico a nivel de ensefianza que se le
brindard y que este pueda lograr las competencias se reduce a una manera sencilla y facil
ya que puede hacerlo interactuando con el software y con sus comparfieros y comparieras
lo cual permite un aprendizaje colaborativo en el que todos los actores directos se ven

involucrados

Ademas, otras de las ventajas que podemos encontrar es que no se necesita un amplio
conocimiento de manejo de computadoras, tomando en cuenta que hoy en dia casi el 100%
de la poblacién estudiantil cuenta ya sea con una table o computadora, esto facilita que el
estudiante tenga acceso a dicho software y ser utilizada para comprender temas
determinados en el area de matematica. Por otra parte, trabajar con dicha herramienta
permite al estudiante mejorar su capacidad de realizar céalculos de manera mental

dependiendo la complejidad de las operaciones que se puedan presentar.

Cabe mencionar que si bien la herramienta es de facil uso tanto para estudiantes como para
docentes, es necesario tener acceso a internet para poder utilizarla, esto se podria vercomo
una de las pocas desventajas ya que se sabe que en nuestro pais hay muchas zonasdonde
el acceso al internet es limitado ya sea por factores econdmicos o geogréaficos, massin
embargo, en donde se tenga todas las condiciones necesarias para usar dicha herramienta

seria de mucha ayuda sacar todo el provecho posible para beneficio de los estudiantes.
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5.5 Descripcion de WordWall

WordWall es una herramienta para crear actividades de forma muy sencilla y atractiva.
WordWall puede usarse para crear actividades tanto interactivas como imprimibles, se
pueden crear, modificar, editar, cambiar plantillas, evaluar, crear actividad de evaluacion,
entre otras opciones. Una vez creada la actividad se pue de editar muy facilmente. Ademas,
se pueden usar y editar actividades creadas por otros usuarios, asi como imprimir dichas
actividades. Las actividades interactivas se reproducen en cualquier dispositivo, ya sea un
ordenador, tableta, teléfono o pizarra interactiva, a través de cualquier navegador Web.
WordWall nos permite una version gratis donde tenemos Unicamente 18 plantillas
disponibles para elegir y poder utilizar o modificar Unicamente 5 de ellas, y no permite el
uso de las plantillas imprimibles. Cuanta con dos versiones de paga, una estandar y una
pro, donde la diferencia es la cantidad de plantillas disponibles, de ahi la utilizacién de ellas,

asi como los recursos imprimibles son ilimitados.

PASOS PARA UTILIZAR WordWall

Paso 1: Introducimos en el buscador la palabra WordWall, y damos clic en la primera opcién
de busqueda, eso nos llevara a la pantalla de inicio del programa

Figura 1: Menu de inicio

@B Wordwall  crea mejores lecciones de forma mas répida Inicio  Funciones Planes de precios Iniciar sesién Registrarse @ Espafiol ~

La manera mas facil de crear fﬁ
tus pI‘OpiOS recursos .

- ,
didacticos. A L
Crea actividades personalizadas para tu aula. [m,ﬁh‘hu'z/}/ejf Tiiteractivie
Cuestionarios, une las parejas, juegos de palabras y mucho mas. 60.526.315 recursos creados

: = 09:32
H R Buscar ANE @ g P,
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Paso 2: En la parte superior derecha, tenemos un menu que nos presenta con las opciones
de INICIO (figura 1), en la opcion FUNCIONES nos presenta una serie de vinculos para
acceder a las distintas opciones de herramientas que la interfaz nos permite para crear,
modificar o utilizar los materiales (figura 2). Asi mismo, nos presenta una explicacion detalla
de cada una de las opciones a las que podemos acceder con ejemplos para mejorar su

comprension (figura 3).

Figura 2: Funciones del software

Funciones

Interactivas e imprimibles

[

Figura 3: Opcién de cambio de plantilla

Cambio de plantilla

Editar cualquier actividad

=



Figura 4: Tipos de planes

Planes individuales

Basico Estandar
Gratis £4.90/ mes
GBP
Inceractivas 18 18+
Imprimibles 0 16~
Namero de recursos que 5 Sin limite

puedes crear

Pago mensual

icio  Funciones  Planes de precios niciar sesién Registrarse

Pro

£7.35/mes
GBP

33~
16~

Sin limite

Se incluye con cada plan

W Crear mediante plantillas

15

v Cambio de plantilla v Editar cusiquier actividad

v Temasy opciones v Compartir con los profesores ¥ Incruster en un sitio web

 Tareas para alumnos

H L Buscar

o 0340
@ & B ey N

Paso 3: en la opcién MENU PRECIOS nos permite elegir un plan que se acomode mejor a

nuestras necesidades, ya que el uso del programa contiene una opcion gratis con un uso

limitado de los recursos y una opcién de uso de paga que nos permite el uso sin limite de

los recursos.

Figura 5: Muestra de tipos de plantillas

Mas facil, imposible.

2]

Mas informacidn sobre nuestras plantillas

Selecciona una plantilla para cbtener mas informacién

F Une las parejas Cuestionario @ @ Ordenarporgrupo
o x - -
= xin =
£y | Perejes Q Rueda aleatoria A Cada oveja con su
o parcia
] 4
— L Anagrama & Abrecajas

09:35
i@ P o 0
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Paso 4: En las siguientes dos opciones como lo son INICIAR SESION y REGISTRARSE,
nos permite acceder a una cuenta propia entro del software, podemos acceder creando una
cuenta desde cero, o podemos acceder con una cuenta de correo que se tenga vinculada
en el dispositivo de uso. Asi mismo en la dltima pestafia del mena tenemos la opcién de

cambiar de idioma ya que cuenta con mas de 25 idiomas en los cuales podemos trabajar.

En las siguientes dos opciones como lo son INICIAR SESION y REGISTRARSE, nos
permite acceder a una cuenta propia entro del software, podemos acceder creando una
cuenta desde cero, o podemos acceder con una cuenta de correo que se tenga vinculada
en el dispositivo de uso. Asi mismo en la dltima pestafia del mena tenemos la opcién de

cambiar de idioma ya que cuenta con mas de 25 idiomas en los cuales podemos trabajar.

Una vez iniciada sesibn nos en el menu apareceran tres opciones nuevas, MIS
ACTIVIDADES, MIS RESULTADOS y CREAR ACTIVIDAD, ya que nos permite ir
almacenando en un lugar en especifico dentro del software las actividades que vamos
creando y modificando. Asi mismo al ser una interfaz intuitiva nos permite evaluar las

actividades que creamos para los estudiantes.

Figura 6: Opcidn de personalizar plantilla

< G W wordwall.net/es 2 7w U@ :

B inicio-SiGes & Iniciar
#Wordwall -

Inicio  Funciones  Mis actividades  Mis resultados S Mejorar aarvmaravmaﬂv

La manera mas facil de crear
tus propios recursos
didacticos.

Crea actividades personalizadas para tu aula.

Cuestionarios, une las parejas, juegos de palabras y mucho mas. 60.530.968 recursos creados

Mas facil, imposible.

1216

H 0 Buscar =) AR ez P g, O

Paso 5: Una vez iniciada la sesién damos clic en el menu de inicio y al final de la interfaz

presentada, nos muestra el MAPA DEL SITIO, (figura 6) donde aparte de mostrarnos



17

nuevamente un idioma a elegir, nos muestras entre otras opciones sus politicas de
privacidad, de igual manera encontremos la opcion PLAN ESCOLAR, donde permite
obtener una version de pago (actividades ilimitadas) para toda una planta docente de un

centro educativo. (figura 7)

Figura 7: Opcién de plan escolar

€ G @ wordwallnet/es e % 0@ :

B inicio-SIGES [ Iniciar sesién en Ca.

o @ - e | | E -
o oo oog [
Registrate para comenzar a crear
Mapa del sitio Idioma Redes sociales
Aviso de privacidad Inicio Catala | Cebuano Wl f
Comunidad Embed API .
ommunica it Cestina | Dansk | Deutsch | Eestikeel | English | Espafiol | Frangais
Contacto Plan escolar
Descargas para PC Planes de precios Hrvatski | Indonesia | taliano | Latvian | Lietuviy | Magyar | Melayu
Funciones Términos de uso Nederlands | Norsk | Polski | Portugués | Romana | Slovenina |

Slovenitina | Srpski | Suomi | Svenska | Tagalog | Tirkge |
Vietamese

Mnvixd | Gunrapen | Pycekwis | Cpnckn | Yipaincoxa | neay |

r | R | aadl | amntng | 2301 | BAE | WET | BEF

=

Figura 8: Precios de planes

@ Planes escolares x o+ v - X
<« C @& wordwall.net/es/price-plans/school e % 0O a :

B Inicio-SIGES  [§] Iniciar sesion en Ca.
Planes escolares < Planes individuales

¢Cuantos profesores?

1 2 3 hasta hasta hasta hasta Més
5 10 20 50
Estandar Pro
£208 £316
por afio - GBP por afio - GBP

5 usuarios por el precio de 4 5 usuarios por el precio de 4

Preguntas frecuentes

»_;Puedo optener<olo

oy i = 1207
ﬂ P Buscar 3 E G & P gy U
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Paso 6: En el Mapa del sitio, hay una opcién llamada COMUNIDAD, al acceder a ella nos
presenta una pantalla con una serie de actividades, al igual que un buscador interno en la
parte superior derecha, en el cual podemos buscar actividades acerca de un tema en

especifico o materia.

Figura 9: Actividades en la opcion de COMUNIDAD

B8 Recursos de la comunidad x  + o = %

&« C @& wordwall.net 2 % 0O a i

B inicio- SIGES  [§] Iniciar sesin en Ca

@ Wordwall ¢ e e form Inicio  Funciones  Mis actividades Mis resultados Mejorar | | il arimaravillaz7 v
Comunidad

2

capitales del mundo Departamentos de El Sal Los Parasitos Cuento realista

H A Buscar

Paso 7: Al dar clic en la opcién mis actividades, no dirige a una pantalla donde se guardaran
las actividades que desarrollemos, se pueden ir archivando en carpetas y una vez tengamos
nuestra actividad terminada, podremos compartir el enlace con nuestro grupo declase para
gue estos desarrollen la actividad y poder calificarla al mismo tiempo, siendo estos los

resultados obtenidos en el menu de resultados.
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Figura 10:Opcién de resultados

I WOrdwall  crea mejores lecciones de forma mas répida Inicio  Funciones  Mis actividades  Mis resultados Crear actividad Mejorar | |} arimaravilla27 v

Mis resultados #Nuevacarpets || Papelera de reciclaje Q

Ordenarpor:  Creado Fecha limite Nombre

Todavia no has definido ninguna tarea

. ] 1223
H L Buscar i ANE @ g P B g, U

Y es asi como se utiliza el software de WordWall, lo interesante de este software no solo
reside en su gama de actividades para realizar, sino también lo sencillo de su edicién,
propiciando una interfaz sencilla que no representa problemas mayores para poder disefiar
una actividad.

Dentro de las actividades se pueden agregar imagenes para hacer mas llamativo el
contenido, asi mismo al permitirnos compartirlo con los estudiantes nos permite incrustarlo

ya sea en blog, sitio web o incluso en Google Classroom directamente.
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6. DISENO DE LA ESTRATEGIA DE INNOVACION

Tema: Aplicacién de los casos de factoreo, utilizando WordWall como recurso para el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de Noveno
Grado “A” del Complejo Educativo Catolico “El Espiritu Santo”, Berlin.

Asignatura: Matematica

Problematica: Casos de Factoreo

Competencia por Actividades Iv_lager!al Aplicacion del Software
desarrollar Didactico

Adquirir habilidades | Ensefianza: Aprendizaje: -Proyector Se debe ingresar al enlace https://wordwall.net/es-
e le permitan tener Recordar en carteles | Los estudiantes pe/community/factorizaci%C3%B3n luego elegir diversos de
q P creativos los casos | recordaran con mayor | -Laptop los juegos que proporciona el software e invitar a los
dominio del algebra | de factoreo que se facilidad dicho tema y estudiantes a participar, donde se le muestren en pequefios
. estudiaron enla Uly | asi podra ser demayor | -Conexion a | carteles un recordatorio de cada una de las formas que tiene

elemental, a través de

U3 de noveno grado. | provecho el uso del | Internet cada caso de factoreo.

los procesos de
factorizacion,

apoyandose con el uso
de WordWall,

resolver problemas de

para

matematica y de su
entorno.

Mostrarles unos
breves ejemplos
para poder aplicar
cada forma de los
casos.

recurso WordWall.

-Cartel donde se
recuerden cada
forma de lo casos
de factoreo.

A medida que los estudiantes participen nos daremos cuentas
de que tanto dominio tiene sobre la tematica o que tanto
recuerde dichos temas.

La idea primordial es que se haga un refuerzo de este tema
con una metodologia innovadora, la cual llame su atencion
totalmente.
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7. RESULTADOS

La implementacion de softwares educativos dentro de los salones de clases tiene como
finalidad el generar un ambiente intuitivo, participativo, innovador, que conlleve al logro de

aprendizajes significativos en los estudiantes.

La aplicacion de WordWall con estudiantes de tercer ciclo especificamente Noveno Grado
del Complejo Educativo Catélico El Espiritu Santo, ubicado en el departamento de Usulutan,
municipio de Berlin, despertd la motivacién de los estudiantes al desarrollar contenidos de

una manera diferente a lo que estan familiarizados.

Se inicio la jornada implementando la manera tradicional para explicar el bloque de
contenido utilizando material didactico, una clase donde el estudiante solamente recibe
informacién, pero no participa en la creacion de la misma; durante esta etapa los
estudiantes se mostraron pasivos y poco participativos, no presentaban mayor interés en
la resolucién de los ejercicios asi como también se limitan a asentir a las preguntas

realizadas sin terminar de comprenderlas enteramente.

Seguidamente se les presento informacion acerca del software, esto les llamo mucho su
atencion mostrando en ellos una posicién receptiva, es evidente el cambio de actitud a la
gue se someten los estudiantes cuando lo presentado es un recurso novedoso que ellos

puedan manipular y ser los autores de conocimientos adquiridos.

A medida se les iba presentando las diferentes plantillas y juegos con los que cuenta dicho
programa, los estudiantes se interesaban cada vez mas y se mostraban dispuestos a
participar. Encontraron interesante también que el programa le sirve no solamente para
trabajar los casos de factoreo, sino que también es utilizable en otras areas de la
matematica al igual que también les servira para trabajar actividades en distintas

asignaturas.

Como equipo encontramos resultados satisfactorios al utilizar el software como herramienta
dentro del salon de clases, debido a que los estudiantes tuvieron una mayor participacion
al momento de desarrollar las actividades propuestas, al finalizar la jornadas dejamos un
espacio para comentarios y que los estudiantes manifestaran que les habia parecido la
herramienta como alternativa para el desarrollo de dicho contenido y ellos manifestaron que

era una propuesta interesante debido a que son pocos los docentes que se atreven a incluir

21
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este tipo de herramientas a sus clases, asi mismo, resaltaron que un software que es muy
facil de utilizar y que no genera mayor dificultad para manipularlo, se realizado una lluvia
de ideas sobre actividades que podian realizar con el software dentro y fuera del dmbito
matematico.

Consideramos que la propuesta realizada puede ser de mucha utilidad para docentes y
estudiantes como herramienta de estudio o para el desarrollo de las clases, es por ello que
dejamos la recomendacién a los estudiantes de indagar mas profundo en la aplicacion para

conocer la gama de beneficios que esta ofrecer para todas las areas de estudio.
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8. CONCLUSIONES

Como equipo, después de haber presentado la propuesta pedagdgica en el Complejo
Educativo Catélico Espiritu Santo, llegamos a las siguientes conclusiones.

e Captar plena atencion de los estudiantes y promover su participacion dentro del
salon de clases se puede magnificar al integrar dentro de las herramientas
didacticas, softwares o programas orientados a generar aprendizajes de forma
innovadora.

e La herramienta de WordWall es atractiva para el estudiante debido a que hace de
la actividad practica de contenidos, una accion mas interesante mediante el
desarrollo de juego, generando esto mayor interés dentro de los estudiantes.

e La forma tradicional de desarrollar clases genera cierto grado de frustraciéon en lo
estudiantes en el momento de entender e interiorizar las tematicas, y lo docentes
tanto de mateméatica como de otras asignaturas no introducen dentro de las aulas
herramientas virtuales para magnificar el interés del estudiante, esto debido a que
no conoce de las herramientas

e Los estudiantes se motivan e interactian mas sobre el tema al desarrollarlo de una
forma diferente.

e El software es una herramienta muy Util para el docente ya que de cierta forma
captura mucho mas la atencion de los estudiantes.

e Los estudiantes prefieren que el docente utilice este tipo de herramientas ya que
despierta su curiosidad y ven la matematica de una forma distinta.

23



9. ANEXOS

Figura 11: Entrada al Complejo Educativo Catélico "Espiritu Santo"

Figura 12: Exposicion sobre el software a los estudiantes
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Figura 13: Explicacion sobre casos de factoreo con el software
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Figura 15: Explicacion sobre las actividades en cada plantilla
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Figura 16: Presentando uno de los juegos del software
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Figura 17: Explicacion casos de factoreo de la forma tradicional

Figura 18: Los estudiantes practicando actividades del software
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Figura 19: Los estudiantes practicando con el software

28

28



Figura 21: Practica del software
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Figura 22: : Practica del software

30

30




31

10. BIBLIOGRAFIA

Alvarado, L. (2022). POLIVERSO. Obtenido de https://www.poli.edu.co/blog/poliverso/que-
son-las-tic

Barra, R. L. (1999). EDUCREA. Obtenido de https://educrea.cl/las-tics-en-el-ambito-
educativo/

MINEDUCYT. (2019). ESMATE MATEMATICA LIBRO DE TEXTO.

RANGEL, V. M. (octubre de 2015). FUNDAMENTOS UD. Obtenido de
http://fundamentosud.blogspot.com/

31


http://www.poli.edu.co/blog/poliverso/que-
http://fundamentosud.blogspot.com/

