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RESUMEN

El siguiente informe trata de la ejecucion del proyecto educativo titulado “Proceso de
realimentacion de conocimientos basicos en la investigacion educativa: comprender y
transformar la educacién bajo la modalidad e-learning para los estudiantes egresados de la carrera
licenciatura en ciencias de la educacion” realizado del 11 de septiembre al 01 de octubre de 2023
en el cual tenia como objetivo, la capacitacion y el refuerzo para los futuros profesionales en
ciencias de la educacion, respecto a la investigacion educativa de manera que contribuya al
desempefio laboral. EI médulo fue desarrollado mediante 5 fases, en las cuales los participantes
realizaron diferentes actividades en un lapso de tiempo establecido con la finalidad de contribuir
en la formacion de los futuros profesionales de las ciencias de la educacion. Por tanto, el
proyecto ha sido presentado en el curso de especializacion bajo la modalidad "Diplomado en

disefio y gestion de proyectos educativos".

Palabras Clave: investigacién educativa, licenciatura en ciencias de la educacién,

egresados, médulo, capacitacion, modalidad virtual, entorno de aprendizaje.



INTRODUCCION

El presente documento corresponde al informe final de ejecucion del Proyecto Educativo
denominado “Proceso de Realimentacion de Conocimientos Basicos en la Investigacion Educativa:
Comprender y Transformar la Educacion bajo la modalidad e-learning para los Estudiantes
Egresados de la carrera Licenciatura en Ciencias de la Educacion Realizado del 11 de septiembre
al 01 de octubre de 2023 dirigido a los estudiantes egresados de la Licenciatura en Ciencias de la
Educacién de la Facultad de Ciencias y Humanidades de la Universidad de El Salvador, durante la
semana del 2 y semana del 9 de octubre de 2023. Su desarrollé contempl6 el seguimiento de 5 fases
de las cuales una pertenece a la fase del procesamiento de la informacion. En primer lugar, se
encuentran las generalidades del proyecto que ayudan a comprender suestructura y el rumbo que
este ha de tomar conforme su ejecucion. Asi también, se muestra el desarrollo operativo del
proyecto educativo en cuestion, las estrategias de aprendizajeimplementadas para dar atencién a
los indicadores desarrollando siempre las cinco fases (introduccion, procesamiento de
informacidn, aplicacién, socializacién y evaluacion). Seguidamente se observan las valoraciones
y reflexiones en cuanto a la ejecucién de cada fase, semuestran de igual forma los resultados por
cada indicador, las valoraciones sobre la organizacion y la gestion que permitio la
implementacion del proyecto tomando en cuenta la modalidad virtual en la que se ejecutd, las
valoraciones en cuanto al presupuesto necesario para su ejecucion, y también, respecto a la
programacion y tiempo de ejecucion. Finalmente, se presentan las conclusiones a las que se pudo
Ilegar respecto a los puntos masdestacados, los resultados obtenidos y otras valoraciones que se
decidi6 mencionar en ese punto, también se presentan algunas recomendaciones para los
profesionales en educacion que en un futuro deseen retomar el proyecto educativo o decidan
implementar uno similar, luego se detallan algunas referencias bibliograficas que fueron clave
para el disefio de las estrategias del proyecto y las evidencias de la ejecucion del taller se

encuentran en los anexos pertinentes.



1. DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 Naturaleza y definicién del proyecto

El presente proyecto denominado proceso de formacion sobre “Proceso de Realimentacion
de Conocimientos Basicos en la Investigacion Educativa: Comprender y Transformar la Educacion
bajo la modalidad e-learning para los Estudiantes Egresados de la carrera Licenciatura en Ciencias
de la Educacion” fue elaborado por los estudiantes egresados de la carrera de Licenciatura en
Ciencias de la Educacion de la Universidad de El Salvador, el cual se llevo a cabo durante la
primera semana del mes octubre en las fechas comprendidas del miércoles 4 al martes 10 del afio

2023 y que a su vez esta dirigido a los y las estudiantes egresados/as de la misma carrera.

Dicho proyecto surgié con el propésito y necesidad de reforzar o complementar
conocimientos y competencias relacionadas con el campo de la investigacion educativa, el cual a
lo largo de la historia no se le ha brindado la atencién pertinente como para formar a los educandos
en cuanto a las habilidades-destrezas con respecto al planeamiento, sistematizacion y ejecucién de
trabajos investigativos. Siendo el caso que existe un desconocimiento en cuanto a la naturaleza o
esencia de la investigacion educativa, sus diferentes enfoques y modelos, asi como la relevancia
que esta tiene en la transformacion tanto como la busqueda de la mejora continua del sistema

educativo.

El proyecto consistié en el disefio de un curso de formacidn asincronica que se dividio en
cinco contenidos: ¢Qué es la investigacion educativa? Enfoques de la Investigacion Educativa,
Modelos de la Investigacion Educativa, Metodologias de Investigacion Educativa con perspectiva
humanistica y por ultimo La Investigacion Educativa y como esta ayuda a transformar la realidad
educativa. Los cuales se desarrollaron durante las fechas antes mencionadas y que tuvo un tiempo
estimado de 13 horas, para ello, se hizo uso de diferentes recursos multimedios como videos,
imagenes, plataformas interactivas, entre otros, en donde se elaboraron actividades de socializacion

y evaluacion.

En el desarrollo del mismo se tuvo a disposicion la consulta de materiales de lectura, los

cuales se seleccionaron y se sintetizaron por el equipo encargado de dicho curso.



1.2 Justificacion del proyecto

Los estudiantes de la Licenciatura en Ciencias de la Educacion que completaron su
programa académico en el afio 2022, se enfrentaron a una experiencia educativa sin precedentes.
Desde principios de 2020, debido a la pandemia de COVID-19, todas sus asignaturas se impartieron
a través de recursos virtuales, como Google Meet. Esta modalidad virtual abarcé tres afios de su
formacion, lo que representa mas del 60% del plan de estudios de dicha carrera. A lo largo de este
periodo, tanto estudiantes como docentes se vieron desafiados por la adaptacion a esta nueva forma

de ensefianza y aprendizaje.

La implementacion de la modalidad virtual en la Licenciatura en Ciencias de la Educacion
se hizo necesaria a raiz de la pandemia de COVID-19, que se propago a nivel mundial a principios
del afio 2020. En un esfuerzo por garantizar la seguridad de la comunidad estudiantil, docente y
administrativa, las autoridades universitarias se vieron obligadas a suspender las clases
presenciales y migrar a una modalidad en linea. Esta decision no estuvo exenta de desafios, ya que
tanto docentes como estudiantes tuvieron que adaptarse rapidamente a las nuevas tecnologias y

métodos de ensefianza en linea.

La justificacion de estas dificultades fue importante para comprender la situacion que
enfrentaron los estudiantes de la Licenciatura en Ciencias de la Educacion durante la pandemia.
También fue esencial para abordar las deficiencias en la formacion profesional y para proponer

soluciones que permitan mejorar la calidad de la educacién en linea en el futuro.

Por eso, fue relevante la formacion de un proyecto de refuerzo de las asignaturas en donde
los profesionales de la educacion tuvieron esa deficiencia del aprendizaje. En este proyecto, se
pretendio dar refuerzo en esas areas donde por los motivos antes mencionados se tuvo esa
deficienciay se brind6 por medio de médulos asincronicos el acompariamiento necesario utilizando
los entornos virtuales del aprendizaje dando acompafiamiento a los futuros profesionales de la

educacion.



1.3 Objetivos generales:

« Realimentar los conocimientos mas relevantes de la carrera Licenciatura en Ciencias de la
Educacion por medio de talleres implementados por estudiantes egresados.

« Disefar, gestionar, ejecutar y evaluar proyectos educativos que tengan la finalidad de
realimentar los conocimientos mas relevantes de la carrera Licenciatura en Ciencias de la

Educacién por medio de herramientas e-learning.

2. DELIMITACION Y ALCANCE

2.1 Localizacidn fisica y cobertura espacial del proyecto
La cobertura del proyecto es la Universidad de El Salvador, Facultad de Ciencias y

Humanidades, Departamento de Ciencias de la Educacion.

el
ol Yuris

Facultadide Ciepgias
~SEconomicas «.“
.

- Universid?d
~" de ElfS3lvador

Imagenl: (Final, 25 Av. Norte, San Salvador, Departamento de San Salvador, El Salvador) En esta imagen se puede apreciar una vista satelital

respecto a la ubicacion geogréafica donde el proyecto tuvo cobertura.
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2.2 Delimitacion temporal
El proceso de implementacion temporal de dicho proyecto es del 24 de julio de 2023 al 14
de octubre de 2023

2.3 Destinatarios o beneficiarios del proyecto

Este proyecto estuvo destinado a 32 estudiantes egresados de la Licenciatura en Ciencias
de la Educacion que estuvieron dentro del Proceso de Grado 2023 que fueron inscritos en el
Diplomado en Disefio y Gestion de Proyectos Educativos, donde ellos se beneficiaron para

reforzar los contenidos mas importantes en la carrera.

3. DESARROLLO OPERATIVO DEL PROYECTO

3.1 Objetivos especificos
e Implementar un modulo que permita complementar los conocimientos y competencias
relacionadas con el campo de la investigacién educativa.
« Reforzar los conocimientos en materia de investigacion educativa dados en el transcurso de
la carrera, de manera tedrica utilizando los entornos virtuales de aprendizaje.
3.2 Contenidos conceptuales
e ¢Qué es la investigacion educativa?
o Enfoques de la investigacién educativa.
e Modelos de la investigacion educativa
o Metodologias de Investigacion Educativa con perspectiva humanistica

o Lainvestigacion educativa y como esta ayuda a transformar la realidad educativa.
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4.7 PROCESO OPERATIVO (ESTRATEGIAS): SECUENCIA DE ACTIVIDADES Y TAREAS

3.3 PROCESO OPERATIVO (ESTRATEGIAS): SECUENCIAS DE ACTIVIDADES Y TAREAS

PROCESO DE

APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS
(SECUENCIA DE ACTIVIDADES Y TAREAS)

TIEMPO

(minutos)

FECHA
(dia/mes/afio)

RESPONSABLES

RECURSOS

Acceder al curso mediante la plataforma de Classroom donde se dara lectura de la

- . Google Classroom.
bienvenida e introduccion. 10 minutos . Internet.
Ver el video introductorio titulado: “;Qué es la investigacion educativa?” . Computadora.
https://www.youtube.com/watch?v=2 riD 7G3aY . . Teléfono movil.
R Py s 20 minutos .
esponder a la siguiente pregunta en la plataforma de Classroom, en la seccion e Google Drive.
“Trabajo de clases” en forma de comentario. . Y
. _rab 4 s ent - Eduardo Antonio . ouTube.
INTRODUCCION ¢Qué esrla mvestngacnop eQUcatlva? . . - _ Fuentss Romero. . Paguete Ofimético.
Ver el video introductorio titulado: “Importancia en la investigacion educativa
https://www.youtube.com/watch?v=CF8z9FTCnms&t=1s 20 minutos
Responder a la siguiente pregunta en la plataforma de Classroom, en la seccién Total, por fase:
“Trabajo de clases” en forma de comentario 50 minutos
¢Cuadl es la importancia de la investigacién educativa en la realidad actual? 11/09/2023
Contenidos para el procesamiento de informacion. 20 minutos e  Google Classroom.
Realizar lectura de cada contenido contemplado en el médulo. . Internet
Leer del primer material de lectura: ;Qué es la investigacion educativa? . Computadora.
e  Teléfono movil.
- — - - . Google Drive.
Leer el segundo material de lectura: Enfoques de la Investigacion Educativa. 25 minutos e YouTube
Leer el tercer mater{al de lectura: Modelos de'la Investlga_cmn.I,Educatlva._ 25 minutos o Paquete Ofimatico.
Leer el cuarto material de lectura: Metodologias de Investigacion Educativa con 30 minutos . Micréfono.
perspectiva humanistica. R Camara web.
Leer el quinto mat_erlal de Iectyra: La Investigacion Educativa y cdmo esta ayuda a 25 minutos N Programa edicién de
transformar la realidad educativa.. videos
Visualizar los videos de retroalimentacién de los contenidos 2,3 y 5. - - '
PROCESAMIENTO DE Visualizar el video educativo titulado “Conociendo los enfoques de la investigacion 20 minutos Vls/:erja l\/g;helle
INFORMACION educativa” correspondiente al contenido #2: Enfoques de la Investigacion unoz Rivas.
Educativa.
Visualizar el video educativo titulado “Diferenciemos los distintos modelos de
investigacion educativa” correspondiente al contenido #3: Modelos de la .
Investigacion Educativa. 20 minutos
Visualizar el video educativo titulado “La investigacion educativa como 20 minutos

instrumento para transformar la realidad educativa” correspondiente al contenido
#5: Investigacion Educativa y cdmo esta ayuda a transformar la realidad educativa.

Total, por fase:

3 horas
11/09/2023
A
16/09/2023



https://www.youtube.com/watch?v=2_r1D_7G3aY
https://www.youtube.com/watch?v=CF8z9FTCnms&t=1s

Elaborar de manera individual un mapa mental en donde se podra hacer uso de Total, por fase: e  Google Classroom.
Lucidchart, Canva, Publisher o cualquier otra herramienta, tomando en cuenta el 4 horas . Internet.
siguiente contenido “La investigacion educativa y coémo esta ayuda a transformar 18/09/2023 . Computadora.
3} la realidad educativa”. al . e  Teléfono movil.
APLICACION En base a la lectura del contenido mencionado anteriormente, elaborar el mapa 23/09/2023 Pedro Antonio «  Google Drive
mental partiendo de la siguiente interrogante: Lépez Flores. «  Paguete Ofimatico
e ;Lainvestigacion educativa contribuye a transformar la realidad?, . Herramientas para
¢por que? elaboracién de mapas
mentales.
FORO DE DISCUSION ONLINE. . Google Classroom.
Acceder al enlace de Google Meet de las sesiones del proceso de grado el lunes 9 . Internet.
de octubre. e Computadora.
https://meet.google.com/bjt-pugw-wfh?authuser=0 . . Te|éf%n0 movil.
Ingresar a la en la plataforma de Padlet y participar en actividad “Expectativas de | Lunes 25 de septiembre e Camara Web
la Investigacion Educativa” en el siguiente enlace: inrd
https://padlet.com/fr98020/expectativas-con-respecto-a-la-investigaci-n-educativa- 3 horas : g/lcl)(c:)rcil;ogorive
06r7x1jpxiwvy3zm 9 -
- e . . Paquete Ofimatico.
Participar en el proceso de socializacion de mapas mentales elegidos por su
destacado disefio y elaboracion, cumpliendo los criterios antes mencionados en la Valeria Michelle ° Googl_e Meet.
fase de aplicacion. Mufioz Rivas. e Material de lectura
Ingresar a la en la plataforma de Padlet y participar en actividad de cierre “;Cual
es su perspectiva de la investigacion educativa para transformar la realidad?” en el Eduardo Antonio
SOCIALIZACION siguiente enlace: https://padlet.com/If16006/actividad-de-cierre- Fuentes Romero.
nnwevpdb8pn07eyd
SOCIALIZACION DE RETROALIMENTACION Pedro Antonio
Participar personas pendientes en el proceso de socializacién de mapas mentales Lbpez Flores.
elegidos por su destacado disefio y elaboracion, cumpliendo los criterios antes
mencionados en la fase de aplicacion.
Ingresar a la en la plataforma de Quizizz y participar en actividad de cierre Martes 26 de
“cuestionario sobre la investigacion educativa sus enfoques y metodologia” en el iemb
siguiente enlace: segtt:em re
https://quizizz.com/admin/quiz/65124e5c69dc5dblae294f73/start\V4?fromBrowse oras
rLoad=true
Participar en actividad de casos Aplicativos de los Modelos de Investigacion
Educativa a realizar en grupos de trabajo por salas en la plataforma de Google
Meet.
Contestar los siguientes items de opcion multiple utilizando la plataforma de ., . Google
Google Forms entrando al siguiente link: Mlerct_)les 27 de . Classroom
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfNe2E6vIegQOdDZ1QHD7IFMhdf septiembre . Internet
O_uQ-fLbJSC8AIXT5-kTw/viewform al e  Computadora
Valeria Michelle e Teléfono movil
EVALUACION Sabado 30 de Mufioz Rivas. e Google Drive
septiembre . Paquete
e  Ofimatico
2 horas e Material de Lectura
e  Formulario de Google



https://meet.google.com/bjt-puqw-wfh?authuser=0
https://padlet.com/fr98020/expectativas-con-respecto-a-la-investigaci-n-educativa-o6r7x1jpxiwvy3zm
https://padlet.com/fr98020/expectativas-con-respecto-a-la-investigaci-n-educativa-o6r7x1jpxiwvy3zm
https://padlet.com/lf16006/actividad-de-cierre-nnwevpdb8pn07eyd
https://padlet.com/lf16006/actividad-de-cierre-nnwevpdb8pn07eyd
https://quizizz.com/admin/quiz/65124e5c69dc5db1ae294f73/startV4?fromBrowserLoad=true
https://quizizz.com/admin/quiz/65124e5c69dc5db1ae294f73/startV4?fromBrowserLoad=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfNe2E6vleqQOdDZ1QHD7IFMhdfO_uQ-fLbJSC8AJXqT5-kTw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfNe2E6vleqQOdDZ1QHD7IFMhdfO_uQ-fLbJSC8AJXqT5-kTw/viewform

3.3.1 Descripcion de la fase de Introduccion
En la fase de introduccion los participantes accedieron al curso mediante la plataforma de

Classroom donde dieron lectura de la bienvenida e introduccion.

La primera actividad que realizaron fue, ver el video introductorio titulado: “;Qué es la

investigacion educativa?” https://www.youtube.com/watch?v=2 r1lD 7G3aY

El video antes mencionado, narra el propoésito de la investigacion educativa, su definicion,
caracteristicas, propdsito y por qué es necesario que los docentes sean conscientes de su

importancia en el proceso educativo, asi como en la labor didactica. Autor: (Camacho, 2022)

Después de haber visto el video, los participantes respondieron a la siguiente pregunta en
la plataforma de Classroom, en la seccion “Trabajo de clases” en forma de comentario: ;Qué se

entiende por investigacion educativa?

La segunda actividad que realizaron fue, ver el video introductorio titulado: “Importancia

en la investigacion educativa” https://www.youtube.com/watch?v=CF8z9FTCnms&t=1s

En este segundo video, se comentd la importancia de la investigacién educativa y como esta
ayuda a los educadores en su dia a dia a poder comprender las cosas de su entorno y dar un contexto

a la planificacion de sus clases, tomando en cuenta la realidad educativa. Autor: (Leal, 2018)
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https://www.youtube.com/watch?v=2_r1D_7G3aY
https://www.youtube.com/watch?v=CF8z9FTCnms&t=1s

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones N 6 &

FASE DE INTRODUCCION ;

@ Bienvenida E] 25 Editado: 6 sept
@ Video introductorio sobre el propésito ... ] 26 Editado: 20 ju
@ Video introductorio sobre laimportanc... ] 28 Editado: 20 jul

Observar y analizar el siguiente video con relacion a la importancia de |a investigacién educativa.
Contestar la siguiente pregunta de reflexion en forma de comentario, dando clic al vinculo "ver material”

¢Cual es la importancia de la i igacio iva en la realidad actual?
e s . .
Importancia en la Investi...

I i Video de YouTube * 5 minutos

28 comentarios de la clase

Ver material

Imagen 2: Captura de la fase de introduccion en la plataforma de Classroom. En esta imagen se puede observar la distribucién de las tres

actividades que se llevaron a cabo en la fase introductoria durante el desarrollo del médulo.

Después de ver el video, los participantes respondieron a la siguiente pregunta en la
plataforma de Classroom, en la seccion “Trabajo de clases” en forma de comentario: ;Cual es la

importancia de la investigacion educativa en la realidad actual?
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Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones M 6 @&

@ Eduardo Antonio Fuentes Romero publicé nuevo material: Video introductorio sobre la impo...

Publicado: 17 jun (Editado: 20 jul)

Observar y analizar el siguiente video con relacion a la importancia de la investigacion educativa
Contestar la siguiente pregunta de reflexion en forma de comentario, dando clic al vinculo "ver material®

¢Cual es la importancia de la investigacion educativa en Ia realidad actual?

Importancia en la Investi...
Video de YouTube * 5 minutos

r‘ F|
)

o» i
h 28 comentarios de la clase

& Guadalupe Barahona 1 oct
¢Cual es la importancia de la investigacion educativa en la realidad actual?

En enfoque que se tiene acerca de la investigacion actualmente es clave para la ensefianza y
produccion de la misma. El éxito de una buena educacion es dando solucion a problemas
fundamentales y constantes que aparecen en el aula y por medio de la investigacion se puede avanzar
en la innovacion de la practica educativa. Al propiciar un ambiente generador de investigacion no solo
se genera conocimiento sino que también se mejora la formacion docente clave para los estudiantes y
el desarrollo cientifico.

Agregar comentario para la clase

Imagen 3: Captura de la fase de introduccion en la plataforma de Classroom. En esta imagen se puede apreciar el aporte de los participantes del

mddulo en el desarrollo de la actividad en la fase introductoria.

En la fase introductoria los participantes utilizaron un tiempo estimado de 50 minutos para
poder visualizar los videos y responder las preguntas en Classroom, los recursos que se utilizaron
fueron: google Classroom, internet, computadora, teléfono mdvil, google drive, youtube y

paqueteofimatico. El facilitador responsable de esta fase fue: Eduardo Antonio Fuentes Romero.

3.3.2 Descripcion de la fase de Procesamiento de la informacion
En la descripcion de la fase de procesamiento de la informacion, los participantes llevaron

a cabo la lectura de cada contenido contemplado en el modulo.

En la primera lectura, se analizé y reflexiond sobre la investigacion educativa, donde se
tratd de hacer énfasis en su historia, concepto, corrientes filosoficas, con sus exponentes y razones
por las que los investigadores educativos debaten sobre la adecuacion de los métodos de
investigacion para estudiar los fenémenos. El tiempo estimado para la lectura fue de 20 min y la

indicacion fue la siguiente:
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o Leer del primer material de lectura: ;Qué es la investigacién educativa?

Tomado de: Arnal, J., Del Rincon, D., & Latorre, A. (1992). INVESTIGACION EDUCATIVA
Fundamentos y metodologia. pp. 24-25. Espafia: Editorial Labor, S.A.

McMillan, J., & Schumacher, S. (2005). Investigacion Educativa (5.a edicion ed.). pp. 12-13.

Esparia: Pearson Educacion.
e El cual estuvo habilitado en formato epub y pdf.

En la segunda lectura, se analizé y reflexiond sobre los enfoques de la investigacion
educativa, donde se identificaron tres enfoques, el positivista, interpretativo y el sociocritico, qué
son, su importancia, sus exponentes y como ayudan a la realidad educativa. El tiempo estimado

para la lectura fue de 25 min y la indicacion fue la siguiente:
o Leer el segundo material de lectura: Enfoques de la Investigacion Educativa.

Tomado de: Arnal, J., Del Rincon, D., & Latorre, A. (1992). INVESTIGACION EDUCATIVA
Fundamentos y metodologia. pp. 38-42. Espafia: Editorial Labor, S.A.

o El cual estuvo habilitado en formato epub y pdf.

En la tercera lectura, se analizd y reflexion6 sobre los modelos de la investigacion
educativa, donde se identificaron basandose en su finalidad. El tiempo estimado para la lectura fue

de 25 min y la indicacion fue la siguiente:
o Leer el tercer material de lectura: Modelos de la Investigacion Educativa.

Tomado de: Arnal, J., del Rincén, D., & Latorre, A. (1992). Investigacion Educativa Fundamentos

y Metodologias. pp. 42 — 45, Espafia: Editorial Labor, S.A.
o El cual estuvo habilitado en formato epub y pdf.

En la cuarta lectura, se reflexion6 sobre la metodologia de investigacion educativa con
perspectiva humanistica, donde se analizo la perspectiva humanistica, su metodologia, técnicas, la
investigacion etnografica, estudios de casos, Investigacion evaluativa (orientada a la practica
educativa) y la investigacion accion. El tiempo estimado para la lectura fue de 30 min y la

indicacion fue la siguiente:
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o Leerel cuarto material de lectura: Metodologias de Investigacion Educativa con perspectiva

humanistica.

Tomado de: Arnal, J., del Rincon, D., & Latorre, A. (1992). Investigacion Educativa,
Fundamentos y Metodologia. pp. 25-248, Barcelona: Labor S.A.

o El cual estuvo habilitado en formato epub y pdf.

En la quinta lectura, se analiz6 sobre la importancia de la investigacion educativa y cdmo
ayuda a transformar la realidad educativa, donde se busco reflexionar sobre la investigacion
educativa como fuente valiosa de diversidad y su necesidad en la sociedad. El tiempo estimado

para la lectura fue de 25 min y la indicacion fue la siguiente:

o Leer el quinto material de lectura: La Investigacion Educativa y cdmo esta ayuda a

transformar la realidad educativa.

Tomado de: McMillan, J., & Schumacher, S. (2005). Investigacion Educativa: importancia de la

investigacion educativa (5.a edicion ed.). pp. 6-8. Espafia: Pearson Educacion.
o El cual estara habilitado en formato epub y pdf.
Visualizacion de videos

Para visualizar los videos de retroalimentacion de los contenidos 2, 3 y 5 grabados y

editados por los facilitadores, los participantes siguieron las siguientes indicaciones:

Visualizar el video educativo titulado “Conociendo los enfoques de la investigacion
educativa” correspondiente al contenido #2: Enfoques de la Investigacion Educativa. Realizado
por (Valeria Michelle Mufioz Rivas, Pedro Antonio Lopez Flores, Eduardo Antonio Fuentes

Romero) El tiempo estimado para la visualizacion es de 20 min.

Visualizar el video educativo titulado “Diferenciemos los distintos modelos de
investigacion educativa” correspondiente al contenido #3: Modelos de la Investigacion Educativa.
Realizado por (Valeria Michelle Mufioz Rivas, Pedro Antonio Lopez Flores, Eduardo Antonio

Fuentes Romero) El tiempo estimado para la visualizacién es de 20 min.

Visualizar el video educativo titulado “La investigacion educativa como instrumento para
transformar la realidad educativa” corresponde al contenido #5: Investigacion Educativa y coémo

esta ayuda a transformar la realidad educativa. Realizado por (Valeria Michelle Mufioz Rivas,
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Pedro Antonio Lopez Flores, Eduardo Antonio Fuentes Romero) El tiempo estimado para la

visualizacion es de 20 min.

Trabajo en clase Personas Calificaciones

FASE DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIL...
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Contenido #1: ;Qué es la investigacion edu...
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s
:

Contenido #2: Enfoques de la investigacion ...

Contenido #3: Modelos de la investigacion ... Editado: 30 jul

(=1

Contenido #4: "Metodologias de Investigaci... Editado: 2

Contenido #5: La investigacion educativay ... Editado: 24 jul

000606

VIDEOS DEL MODULO :

o
v}
-

@ VIDEO 1: CONOCIENDO LOS ENFOQU... = 27 Publicado: 3 s
@ VIDEO 2: DIFERENCIEMOS LOS DISTIN... & 23 Publicado: 3 sept

@ VIDEO 3: LA INVESTIGACION EDUCATI... & 24

Imagen 4: Captura de la fase de procesamiento de la informacion en la plataforma de Classroom. En la siguiente captura se puede observar la

distribucién u organizacion de los materiales de lectura y videos elaborados por los facilitadores en la fase de procesamiento de la informacién.

En la fase del procesamiento de la informacion los participantes utilizaron un tiempo
estimado de 180 minutos (3 horas) para poder leer el material de lectura y visualizar los videos, los
recursos utilizados fueron los siguientes: google Classroom, internet, computadora, teléfono
mavil,google Drive, youtube, paquete ofimatico, micréfono, camara web y programa de edicién

de videos. La facilitadora responsable de esta fase fue: Valeria Michelle Mufioz Rivas.

19



3.3.3 Descripcion de la fase de aplicacion
Como actividad de aplicacion, los participantes del médulo elaboraron individualmente un
mapa mental relacionado con el contenido “La investigacion educativa y como esta ayuda a

transformar la realidad educativa”

Con base en la lectura del contenido mencionado anteriormente, elaboraron el mapa mental
partiendo de la siguiente interrogante: ¢ La investigacion educativa contribuye a transformar la

realidad?, ¢por qué?

Para la elaboracion de dicho mapa los participantes pudieron hacer uso de Lucidchart,
Canva, Publisher o cualquier otra herramienta, tomando en cuenta los siguientes criterios para su

elaboracion (estos mismos criterios se tomaron en cuenta para su evaluacion):
e Secuencia légica con los contenidos.
e Comprension de los contenidos.

« Emplea redaccion acorde al contenido.

Puntualidad de entrega de la actividad.

Para la entrega se dio de tiempo 7 dias partiendo del viernes 15 de septiembre. La fecha de
entrega fue el dia viernes 22 de septiembre a las 12:00 md, en donde se subié al espacio de
“Actividades” en Classroom en formato pdf o cualquier formato de imagen (jpg, png, etc.) ver
(ANEXO) donde se contemplara mas a detalle las indicaciones e instrucciones para elaborar dicha
actividad.
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Imagen 5: Captura de la fase de aplicacion en la plataforma de Classroom. En esta imagen se puede apreciar el registro y entrega de los productos

elaborados por los participantes del médulo (mapa mental) en el desarrollo de la actividad en la fase aplicativa.

Los mapas mentales que cumplieron con todos los criterios fueron seleccionados para fase
de socializacion y fueron exonerados de la evaluacién final del mddulo. El facilitador responsable

de esta fase fue: Pedro Antonio Lopez Flores.

(Muestra de la aplicacion:
https://drive.google.com/file/d/120FQvRc55MI109 upBogoufrMdULJKd/view?usp=sharing)

3.3.4 Descripcion de la fase de socializacion
La fase de socializacion se desarrollo en los dias, lunes 25 a martes 26 de septiembre, de
5:00 pm a 7:00 pm, la cual consistié en un foro de discusion, donde se establecié un espacio

interactivo entre los facilitadores y los aprendices.

El dia lunes 25, una vez accediendo al enlace de la sesion del foro en google meet se
procedi6 a dar la bienvenida e introduccion al foro, asi mismo, se explicé como se desarrollaria
mediante la presentacion de una agenda y en qué consistia la dindmica de trabajo estableciendo las

normas del foro. Se tomaron en cuenta los siguientes criterios para la socializacion:
1. El participante demuestra dominio del contenido.

2. El participante muestra coherencia entre el mapa mental y las ideas expuestas.
21



https://drive.google.com/file/d/12OFQvRc55Ml1q9_upBoqoufrMdULJKd/view?usp=sharing

3. El participante al momento de socializar ejemplifica el mapa mental tomando en
4. cuenta la realidad educativa.

5. El participante muestra respeto dentro del proceso de socializacion.

Los facilitadores tuvieron a disposicién los mejores mapas mentales seleccionados en la
fase de aplicacidn, se dio a conocer a los aprendices y se les solicitd que lo expliquen presentando

su mapa, donde tuvieron un tiempo de exposicion entre 5 a 7 minutos, a su vez, tuvieron que tener
activa su camara y microfono al momento de su intervencion.

Luego de la participacion, por medio de una ruleta, se dio paso a la fase de preguntas, donde
estaban ubicadas 3 interrogantes, mas 1 opcién de exoneracion. Las interrogantes realizadas por
los facilitadores fueron las siguientes:

¢Qué fue lo que mas te interesd del contenido La Investigacion Educativa y como esta
ayuda a transformar la realidad educativa?

¢Cual consideras que es uno de los principales restos de la investigacion educativa en
nuestro sistema educativo?

¢Cdémo consideras que la investigacion educativa pueda ayudar a transformar la realidad?
Exonerado de preguntas.
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Imagen 6: Captura de la fase de socializacién, lunes 25 de septiembre. En esta imagen se puede observar la distribucion de preguntas para ser
rifadas a cada participante que presentaba su mapa mental.
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Los facilitadores tomaron en cuenta los siguientes criterios para determinar si los ponentes

pueden ser 0 no, exonerados de la evaluacion final de modulo:
o El participante demuestra dominio del contenido.
« El participante muestra coherencia entre el mapa mental y las ideas expuestas.

o El participante al momento de socializar ejemplifica el mapa mental tomando en cuenta la

realidad educativa.
o El participante muestra respeto dentro del proceso de socializacion.

Por Gltimo, se agradecié a los aprendices por su participacion en el foro y se dio un espacio
a todos los participantes para dar comentarios sobre las experiencias adquiridas en el modulo,

compartiendo opiniones e ideas tanto de los aprendices como de los facilitadores.

Pedro Lépez F. - me

ACTIVIDAD DE CIERRE

2Cusles ¢ i perspectiva e I jpyestigacion educativa para transformar Ia realidad? Segin lo visto este dia. Comenta experiencias. » Pusde utiizar texto @ imagen.

& Anénimo
Leskyn Arién Urquilla Garcia

A\ UG02006

Como primero punto darle la
importancia para tomar decisiones
ante procesos educativos.

@ Aida Beatriz Torres Rivera
Aida Beatriz Torres Rivera

La investigacion cientifica es poca
la inversion, no se diga la
investigacion educativa, se

& Adonai Emanuel Estrada ...
ADONAI EMANUEL
ESTRADA PLEITES -
EP18004

La importancia de reconocer el
papel que

necesita mayor del
estado para desarrollar este tipo
de investigacion para poder
trasformar la realidad educativa y
realizar cambios en pro de la
educacion

@ Kimberly Selena RamArez...
Selena Garcia

La investigacion educativa en El
Salvador es fundamental para
llevar a cabo primeramente en el
salon de clases y luego poderlo
aplicar segun el contexto ya mas
global para contribuir en el
desarrollo mas afectivo en todo el
proceso de ensefianza y
aprendizaje

@ Marilyn Marcela Martinez ...
Marilyn Marcela Martinez
Acsizas0a70

desempeia la investigacion
educativa en todas las areas y
ambitos donde se desarrollen
actividades educativas.
Actualmente, es necesario que las
investigaciones que se ejecuten
sean adaptadas a la realidad
salvadorefia debido  los
diferentes problemas que se estan
presentando y se debe intervenir
con prontitud (incluyendo los
resultados finales y adaptandoles
segun lo alcanzado en el
desarrolio de curriculos, planes de
estudio y programas educativos)

La creacion de una institucion
especifica en investigacion es
necesaria y urgente. Se debe
ejecutar un plan que se adapte a
las necesidades identificadas con
anterioridad.

s Anénimo
Maria Guadalupe Cafias
Mufioz CM14027

La importancia de implementar la
investigacion educativa para
mejorar la calidad educativa, ya
que esta es de suma importancia
para implementar cualquier
cambio en el salén de clases y de
igual forma es importante que
esta este presente para beneficio
de los entes educativos

= Anénimo

D~
Ana Maria Portillo. PZ09001

@ Yancy Carolina Cafiengue...

Yancy Carollina Cafienguez
Cortez. CC17134

La investigacion educativa es una
herramienta fundamental ya que
con los hallazgos que resulten
podemos tomar decisiones para
transformar la realidad educativa.

i
@ Guadalupe Del CarmenB...

Guadalupe del Carmen
Barahona Lemus BL18009

@ Mario De Jesus Guardado...
Mario de Jests Guardado

. Lazo GL16023

Mi

e Anénimo
Carina Yamileth Bonilla

£l propdsito de la investigacion
educativa es interpretar y
comprender los fenomenos
educativos, es por ello que su
valor radica en la importancia de
ia gacion educativa como

es realizar que
estén relacionados con problemas
educativos y que también
involucrar la educacion en otras
4reas como, por ejemplo, finanzas
personales, familia, desarrolio
personal, educacion emocional,
educacion para la salud.

@ Liliana Sofia Martinez Esc...
Liliana Sofia Martinez
Escalante ME17006

poderosa para
transformar realidades, de manera
para la toma de decisiones en los
contextos donde existan centros
educativos que se propongan el
mejoramiento continuo de ese
centro, de esa comunidad
educativa.

& Anénimo
Sandra Elizabeth Brizuela
Que la investigacion ayuda a
buscar solucion a los problemas
educativos ya que es muy
importante hacer diferentes
consultas para poder realizar una
buena planificacion y poder
brindar a los estudiantes,

Imagen 7: Captura de la fase de socializacion en la plataforma de Padlet. En esta imagen se puede apreciar el registro y aporte de los participantes

del médulo durante el desarrollo de la actividad de cierre en la primera jornada de la fase de socializacion.

Para finalizar, se hizo la invitacion, en general, a conectarse a la sesion del dia martes 26
de septiembre, a la misma hora en donde se llevaria a cabo el desarrollo de actividades interactivas

de gamificacion y estudio de casos respecto a los enfoques y modelos investigativos.
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La segunda sesion se llevo a cabo el dia martes 26 de septiembre, de 5:00 pm a 7:00 pm,
una vez accediendo al enlace de la sesion del foro en google meet se procedié a dar la bienvenida
y a explicar la dindmica del dia, se prosiguié a continuar las participaciones de los aprendices en

la fase de socializacion del dia anterior (lunes 25 de septiembre).

Seguido a eso, se llevo a cabo un cuestionario interactivo en la plataforma Quizizz referente
a la investigacion educativa, sus enfoques y modelos, contenido que se facilito en la fase del
procesamiento de la informacién, donde todos los participantes del mddulo ingresaron y

respondieron las preguntas con base a los conocimientos adquiridos.
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Imagen 8: Captura de la fase de socializacién en la plataforma Quizizz. En esta imagen se puede apreciar el espacio donde esta alojado el
cuestionario en Quizizz.

Luego del cuestionario interactivo se dio un descanso de 7 min y se procedio a la actividad
de casos aplicativos, referentes a los modelos de investigacién educativa. Donde se dividi6 a los

participantes en 5 salas de trabajo dentro de google meet y se les dio las indicaciones pertinentes.
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MODULO X:
ACTIVIDAD DE CASOS
APLICATIVOS DE LOS MODELOS

Indicaciones: Se creardan 5 salas trabajo, donde se reunirdn para
discutir y dar respuesta al caso que se les indique. Luego de llegar a un
consenso como equipo, deberdn seleccionar a dos integrantes para
que socialicen la respuesta.

Tiempo de reunién: 15 minutos Tiempo de intervencion: 5 minutos

¢ Haz clic para afiadir notas del orador

Imagen 9: Captura de la fase de socializacion en la plataforma de presentacion de google. En la siguiente imagen se observan las indicaciones
para el desarrollo de la actividad de cierre en la segunda jornada de la fase de socializacion.

Por altimo, los facilitadores socializaron con los participantes acerca de las respuestas de
los casos aplicativos a los modelos de investigacion educativa y se dieron las palabras de cierre,

junto con un agradecimiento por la presencia al mddulo.

3.3.5 Descripcion de la fase de Evaluacion

En esta fase, el participante resolvid un cuestionario con cinco items de opcién multiple que
se alojo dentro de la plataforma de Classroom, utilizando la herramienta de google forms. El
cuestionario estuvo activo el dia miércoles 27 de septiembre, hasta el domingo 01 de octubre, cada
item correspondia a 2 puntos, la prueba evaluativa comprendio los contenidos contemplados en los

materiales de lectura y videos.
Para resolver la evaluacion, los participantes siguieron las siguientes indicaciones:

« Para cada item debes rellenar dentro del formulario el literal que represente la respuesta

correcta.
o Esobligacion contestar cada una de las preguntas que se presentaran a continuacion.
o Cada pregunta equivale a dos puntos

El Instrumento a utilizar fue el siguiente:
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UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR 3
FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES s.z-
DEPARTAMENTO CIENCIAS DE LA EDUCACION RS
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION. A
DIPLOMADO EN DISENO Y GESTION DE PROYECTOS EDUCATIVOS

Indicaciones:

e Para cada item debes rellenar dentro del formulario el literal que representa la

respuesta correcta.

e Es obligacion contestar cada una de las preguntas que se presentaran a
continuacion.

e Cada pregunta equivale a dos puntos.

1) La investigacion educativa puede definirse como:

a) Disciplina que se ocupa de investigar diversos aspectos relacionados con la educacion,
el aprendizaje y la ensefianza.

b)  Método cientifico de observacion para recopilar datos no numéricos.

c) Aplicaciéon de conceptos y técnicas para reunir datos y su tratamiento para sacar

conclusiones sobre hechos sociales.

d) Aplicacion de las técnicas, estrategias, recursos y metodologias derivadas de las

actuales ciencias del comportamiento

2) El enfoque que introduce sus principios ideoldgicos, de forma explicita, la autorreflexion
en los procesos del conocimiento y que tiene como finalidad la transformacion de la estructura de

las relaciones sociales, es:
a) Enfoque interpretativo.

b)  Enfoque positivista.

c) Enfoque sociocritico.

d)  Enfoque hermenéutico reflexivo.

3) Fundamenta la manipulacién activa y el control sistematico, se aplica en areas tematicas
susceptibles de manipulacion y medicion, es:
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a) Investigacion explicativa.
b)  Investigacion exploratoria.

C) Investigacion descriptiva.

d) Investigacion experimental.

4) Investigacion en el aula, en donde el investigador la hace de forma colaborativa con los
involucrados, es:

a)  Investigacion Accién

b)  Investigacién Evaluativa
c) Investigacion etnografica
d)  El Estudio de Casos

5) Los educadores deberian adquirir sus conocimientos para tomar decisiones basandose en

una perspectiva cientifica, por medio de:

a)  Por medio de la experiencia personal, una opinion experta, la ciencia, la cultura y el

sentido comun.

b)  Por medio de la experiencia personal, una opinion experta, la tradicion, la

intuicién y el sentido comun.

c) Por medio de la experiencia personal, una opinién experta, la ciencia, la intuicion y el

sentido logico.

d) Por medio de la experiencia personal, una opinion experta, la tradicion, la cultura y el

sentido racional.
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4. RESULTADOS OBTENIDOS EN LA EJECUCION DEL PROYECTO.

Se presenta a continuacion cada uno de los resultados obtenidos durante la ejecucion del
mddulo en cuanto al desarrollo en cada una de las fases que la integran, (Fase de introduccidn, fase
de procesamiento de la informacion, fase de aplicacion y la fase de evaluacion) resaltando aquellas
estrategias que se implementaron, asi como las que se cumplieron dentro del proceso de auto-
aprendizaje de los participantes.

4.1 De la fase de introduccion:

La fase de introduccidn se desarroll6 en la tercera semana de septiembre, el dia lunes 11 de
septiembre del afio 2023, en dicha fase se realizaron distintas actividades disefiadas con el proposito
de despertar el interés y motivacion en los participantes, como la visualizacion de videos
introductorios al tema, entre otras actividades las cuales se definieron con anterioridad en el punto
3.3.1, a continuacion, se presentan los resultados obtenidos en cuanto al nivel de desempefio de los
participantes:

NIVEL DE DESEMPENO FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTO 16 50%
MEDIO 10 31%
BAJO 2 6%
NULO 4 13%
TOTAL: 32 100%

Tabla 1: Frecuencia fase de introduccién
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FASE DE INTRODUCCION

=ALTO =MEDIO =BAJO - NULO

13%

Gréfico 1: Resultados fase de introduccion

Durante el desarrollo de la fase de introduccion se puede analizar que en mayor medida se
obtuvieron resultados positivos, ya que los participantes desarrollaron cada una de las actividades
comprendidas en dicha fase, donde un 50% demostré un dominio ALTO, un 31% un dominio
MEDIO, un 6% un dominio BAJO y un 13% un dominio NULO.

4.2 De la fase de procesamiento de la informacion:

Para la fase de procesamiento de la informacién se asigné un tiempo estimado de dos
semanas, desarrollandose del dia martes 12 de septiembre al viernes 22 del mismo mes del afio
2023, para determinar el nivel de desempefio de los participantes se utilizo la lectura y analisis de
los comentarios que realizaron en la plataforma de Classroom de los materiales de lecturas y
videosque fueron proporcionados y elaborados por los facilitadores del médulo, a continuacion,

se presentan los resultados en dicha fase.
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NIVEL DE DESEMPENO FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTO 14 45%
MEDIO 10 31%
BAJO 4 12%
NULO 4 12%
TOTAL: 32 100%

Tabla 2: Frecuencia fase de procesamiento de la informacion

FASE DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

s ALTO =MEDIO =BAJO - NULO

12%

Grafico 2: Resultados fase de procesamiento de la informacion

Durante el desarrollo de la fase de procesamiento de la informacion se puede analizar que
en mayor medida se obtuvieron resultados positivos, ya que los participantes leyeron y visualizaron
los diferentes materiales de apoyo contemplados en dicha fase, donde un 45% demostr6 un dominio
ALTO, un 31% un dominio MEDIO, un 12% un dominio BAJO y un 12% un dominio NULO.

30



4.3 De la fase de aplicacion:

La fase de aplicacion se desarroll6 en la cuarta semana del mes de septiembre durante el
dia lunes 18 al viernes 22 de septiembre del afio 2023, donde los participantes tuvieron un tiempo
estimado de cinco dias para elaborar un mapa mental respecto al material de lectura numero 5, los
detalles de dicha fase se pueden visualizar en el punto 3.3.3, a continuacion, se presentan los
resultados obtenidos en cuanto al nivel de desempefio de los participantes:

NIVEL DE DESEMPENO FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTO 1 34%
MEDIO 14 45%
BAJO 3 9%
NULO 4 12%
TOTAL: 32 100%

Tabla 3: Frecuencia fase de aplicacién

FASE DE APLICACION

=ALTO =MEDIO =BAJO - NULO

12%

Gréfico 3: Resultados fase de aplicacion

En cuanto al desarrollo de la fase de aplicacion, se puede analizar que en mayor medida se

obtuvieron resultados aceptables, ya que no todos los participantes cumplieron o contemplaron con
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los criterios de la actividad a realizar en dicha fase, donde un 34% demostré un dominio ALTO,
un 45% un dominio MEDIO, un 9% un dominio BAJO y un 12% un dominio NULO.
4.4 De la fase de socializacion:

La fase de socializacion se llevé a cabo en los dias lunes 25 y martes 26 de septiembre del
afio 2023, para determinar el nivel de desempefio de los participantes se utilizo la puesta en comin
sobre la exposicion de los mejores mapas mentales desarrollados en la fase de aplicacion, asi como
la participacion en cada una de las actividades comprendidas en dicha fase, las cuales se

mencionaron con anterioridad en el punto 3.3.4, a continuacion, se presentan los resultados en
dicha fase.

NIVEL DE DESEMPENO FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTO 17 53%
MEDIO 12 38%
BAJO 1 3%
NULO 2 6%
TOTAL: 32 100%

Tabla 4: Frecuencia fase de socializacion

FASE DE SOCIALIZACION

=ALTO =MEDIO =BAJO -NULO

6%

3%

Gréfico 4: Resultados fase socializacion

En cuanto al desarrollo de la fase de socializacidn, se puede analizar que en mayor medida
se obtuvieron resultados positivos, ya que todos los participantes cumplieron con cada una de las
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actividades contempladas en dicha fase, donde un 53% demostré un dominio ALTO, un 38% un

dominio MEDIO, un 3% un dominio BAJO y un 6% un dominio NULO.

4.5 De la fase de evaluacion:

La fase de evaluacion se llevé a cabo del martes 26 de septiembre al domingo 1 de octubre

del 2023, durante esta fase se evaluaron los conocimientos asimilados y comprendidos por los

participantes, para poder conocer su comprension del temay de los contenidos dados en el modulo,

el equipo encargado del médulo elaboro 5 preguntas de cada tema impartido y cuyo contenido

aparecia en el material de lectura, también se dejé que los participantes tuvieran los materiales de

lectura para contestar dicha prueba, ya que no se queria evaluar solo lo memoristico, a dicha prueba

se dio una valoracion de 2 puntos por cada una, el instrumento a utilizar dentro de dicha evaluacion

fue un formulario de Google y de esta fase se obtuvieron los siguientes resultados:

FASE DE EVALUACION
Niveles de desempefio Calificacion Frecuencia Porcentaje
A=alto 8-10 27 85%
M=medio 5-7 2 6%
B=bajo 2-4 1 3%
N = Nulo 0-1 2 6%
TOTAL 32 100%

Tabla 5: Frecuencia fase de Evaluacion
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FASE DE EVALUACION

= ALTO =MEDIO =BAJO ~NULO

6%

3%
6%

Grafico 5: Resultados fase evaluacion

En cuanto al desarrollo de la fase de evaluacion, se puede analizar que en mayor medida se
obtuvieron resultados positivos, ya que todos los participantes realizaron la prueba alojada en
google forms, donde un 85% demostré un dominio ALTO comprendiéndose las notas de 8 al10, un
6% un dominio MEDIO, un 3% un dominio BAJO y un 6% un dominio NULO.

Con respecto al resultado general del desempefio de los participantes del médulo de
aprendizaje se obtuvieron los siguientes resultados:

RESULTADO GENERAL DEL DESEMPENO
Niveles de desempefio Calificacion Frecuencia Porcentaje
A=alto 8-10 17 53%
M=medio 5-7 11 34%
B=bajo 2-4 3 10%
N = Nulo 0-1 1 3%
TOTAL 32 100%

Tabla 6: Frecuencia de Resultado General de Rendimiento
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RESULTADO GENERAL DEL DESEMPENO

Grafico 6: Resultado General del Desempefio.

En base a los resultados expuestos en el grafico anterior, se puede decir, que el primer
objetivo especifico se cumplié, ya que dentro del modulo de autoaprendizaje, se lograron
complementar conocimientos necesarios y competencias relacionadas con el campo de la
investigacién educativa, esto se ve evidenciado gracias a los niveles de desempefio que mostraron
los participantes, donde se denoto una alta participacion dentro de cada una de las diferentes fases
y de las notas obtenidas en las evaluaciones. Asi mismo, se reforzaron los conocimientos dados en
el transcurso de la carrera, con respecto a dicho tema, donde se vio reflejada la participacion de los
aprendices en la fase de introduccién, fase de procesamiento de la informacion, fase de aplicacion,
fase de socializacion y fase de evaluacién. Dando satisfactoriamente el resultado de un 84% de
participantes aprobados, en donde un 53% obtuvo un nivel alto de aprobacion y un 34% obtuvo un
nivel medio de aprobacion.
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4.6 DEL DISENO Y FUNCIONAMIENTO DEL MODULO DE AUTOAPRENDIZAJE

La plataforma utilizada dentro del médulo de aprendizaje fue la plataforma de Google

ClassRoom, dentro de ella se utilizaron diversas herramientas virtuales en las cuales se destacaron

algunas valoraciones, entre las valoraciones positivas estan:

La facilidad en que se utilizé la plataforma antes mencionada ya que es muy comoda de
usar.

La compatibilidad que se tubo dentro de la plataforma en la utilizacion de herramientas y
enlaces de otros sitios web, en donde cabe destacar que los materiales, links de YouTube,
y formularios de Google no tuvieron ningun problema al momento en que los participantes
ingresaron a ellos.

Los materiales de apoyo fueron subidos a la plataforma, listos para ser descargados junto
con el libro de procedencia de origen de dicho material.

No se tuvo ningin problema en el momento de la inscripcién y se podia acceso de parte del
equipo facilitador a el registro de cada participante.

Dentro de los aspectos negativos que se dieron durante el desarrollo del médulo de aprendizaje

estan los siguientes:

El manejo de la informacion del grupo facilitador, practicamente era intermedio ya que por
falta de tiempo para un contenido muy extenso varios, sumandole a eso que no se dio ningun
refuerzo durante el proceso de aprendizaje en toda la carrera, ya que dentro del moédulo se
vio la investigacion educativa desde una perspectiva humanistica y en lo aprendido en la
carrera fue desde una perspectiva positivista.

Dentro de la fase de socializacién del segundo dia no se dio ponencia ya que habian quedado
pendientes compafieros que no habian socializado su mapa mental y se le dio prioridad a
ellos.

Dentro de los aspectos que hay que mejorar en el modulo de aprendizaje estan los siguientes:

El procesamiento de la informacion ya que con mas tiempo se podria haber estudiado mas
los contenidos para un mejor proceso de ensefianza dentro del mddulo y la socializacion de
los temas.

Se pudo haber mejorado la calidad de edicion de los videos elaborados por el grupo de

facilitadores.
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5. VALORACIONES SOBRE LA ORGANIZACION Y LA GESTION DEL PROYECTO.

Dentro del proceso de organizacion, como equipo facilitador del Modulo 10 “La
Investigacion Educativa: comprender y transformar la educacion” se puede decir que se llevo a
cabo en 5 puntos muy importantes, como primer punto, se inicio con el proceso de organizacion,
en este caso al darse a conocer el plan de trabajo y la tutoria dada por el maestro orientador del
proceso de grado, convoco a sesiones de reunidn general con los demaés egresados.

El grupo encargado del modulo 10, tuvo varias reuniones por medio de Google Meet, para
poder consensuar los contenidos a tomar en cuenta, a partir de la lectura analitica de los materiales
bibliograficos proporcionados por el maestro orientador, los cuales estan relacionados con la
investigacién educativa. Los facilitadores compartieron entre ellos los conocimientos adquiridos
con base a lecturas previas, aclarando conceptos en un aproximado de 5 reuniones de 3 horas.
Logrando una excelente coordinacion y participacion en conjunto.

En cuanto a la dificultad, dado que el tema del médulo fue extenso y poco dominado por el
equipo ejecutor, se presento el inconveniente de sintetizar el contenido, llegando a la conclusion
de retomar aspectos mas relevantes e importantes de la investigacion educativa, donde se
consensuaron los temas y materiales de lectura antes expuesto en el punto 3.2.

Como segundo punto, se cred el instrumento de planificacién del médulo, la descripcion de
cada fase en donde se tuvieron asesorias con el maestro orientador, quien instruyd para la
estructuracion de las fases de aplicacion junto con la evaluacion, estructurando asi la guia de la
actividad para la fase de aplicacion, como el instrumento de examen de opcién multiple para la
fase de evaluacion, ademas, de crear los materiales de lectura para los 5 contenidos a impartir.
Logrando una excelente coordinacion con base en asesorias efectivas con el Maestro Quintanilla,
trabajo en equipo y el cumplimiento de los tiempos establecidos en la planificacion.

En cuanto a la dificultad, el equipo ejecutor del mddulo, obtuvo el reto de saber cronometrar
y sistematizar cada una de las fases, que posteriormente se implementarian en dicho modulo, ya
que se debian tomar en cuenta distintos elementos, como, por ejemplo, el tiempo, los materiales a
implementar, los recursos a utilizarse antes, durante y después de llevarse a cabo la puesta en
marcha del médulo.

Como tercer punto, teniendo los materiales y la planificacion en su totalidad, se estructurd
de manera virtual el modulo, utilizando la plataforma de ClassRoom, se grabaron los videos que
se subieron a un canal de YouTube, creado especificamente para el mddulo. También, se estructurd

la prueba final en la plataforma de Google Forms, juntamente con la distribucion de todas las fases
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y sus espacios para que los colegas egresados pudieran participar en el modulo. Logrando
establecer una plataforma estable con indicaciones claras y precisas; donde los participantes
interactuaron, obteniendo asi un aprendizaje significativo del tema a impartir.

En cuanto a ladificultad, cabe mencionar que al momento de estructurar y montar el médulo
en la plataforma de ClassRoom, se tuvo que hacer uso del correo electronico personal tanto para
los ejecutores del médulo, como para los participantes del mismo, desde el correo institucional no
permite acceder a dicha plataforma como docentes o administrador, si no, solo como estudiante,
generando inconvenientes al acceder a dicha plataforma e inscribirse al modulo.

Como cuarto punto, se realizé la socializacion del mddulo, donde se puso en practica la
segunda parte del proceso de aplicacion, en la cual, las mejores notas de la actividad llamada: Mapa
Mental de “La Investigacion Educativa y como ésta ayuda a transformar la realidad educativa”
socializaron su mapa. Los 10 seleccionados dieron a conocer su dominio de los conocimientos
asimilados en el mddulo, reforzando conceptos, principios y enfoques del tema, dando como
resultado, la participacién de casi todos los colegas inscritos en el médulo.

En cuanto a la dificultad, durante el desarrollo de dicha fase, el equipo facilitador tuvo
inconvenientes al momento de llevar a cabo la ponencia, ya que el tiempo asignado no alcanzé para
realizarla como estaba previamente estipulada en la agenda de trabajo.

Como quinto punto, la fase de evaluacion, en esta etapa, el equipo creador y organizador
del médulo, asignd la nota a los participantes, llenando un instrumento de control donde se llevaban
registradas las participaciones de los comentarios en videos, la inscripcién del mddulo, los
resultados de la escala de valoracion, utilizada para calificar el mapa mental de la fase de
aplicacion, el control de asistencia de la socializacion y la nota obtenida en la evaluacion final.

Cabe destacar, que se tuvo la dificultad que algunos participantes no se inscribieron en el
tiempo asignado, donde se vieron afectados, ya que se atrasaron en cada una de las actividades de
modulo, por lo que no hicieron la evaluacion formativa, no pudieron tener la oportunidad de ser
seleccionador para poder socializar su mapa y verse exonerados de la misma. Pero,
satisfactoriamente los aprendices restantes, si cumplieron con la prueba, culminando en su totalidad

el mddulo.
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6. VALORACIONES ENTORNO AL PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Dentro de las valoraciones que se pueden dar con respecto al presupuesto, se puede decir
que, como aspecto positivo, no se tuvo mucho gasto en pasajes de transporte publico, almuerzos,
entre otros. Ya que, todo era trabajo en casa, por lo tanto, la inversién fue mas para aspectos
tecnoldgicos y de trabajo en entornos virtuales.

Como dificultad, en los recursos se puede decir, que en algunas ocasiones hubo apagones
de luz eléctrica, también, desgaste en equipos de computadoras y periféricos; asi mismo, el equipo
organizador del mddulo se enfrent6 a problemas relacionados con cortes de internet invirtiendo en

recargas de paquetes de datos.

RECURSOS PRECIO UNITARIO CANTIDAD TOTAL
Honorarios $12.50 86 horas $1075
Luz eléctrica $40.00 4 meses $160.00
Internet (mévil y residencial) $30.00 4 meses $120.00
Computadora $250.00 3 por integrante $750.00
Celulares Smartphone $200.00 3 por integrante $600.00
Periféricos (mouse, teclado, $100.00 3 por integrante $300.00
etc.)
PRECIO TOTAL DEL PROYECTO $3005.00

7. VALORACIONES SOBRE PROGRAMACION Y TIEMPO DE EJECUCIONDEL
PROYECTO

Como primer punto, para la realizacién de este proyecto, se llevaron reuniones de trabajo
entre los organizadores del mddulo, se estudié la bibliografia minuciosamente para poder
comprender el tema, se tuvo dificultades en entender los contenidos relacionados con la
investigacion educativa, fueron contenidos que no habian sido tomados en las clases de la carrera
porque la investigacién educativa se ve desde una perspectiva positivista y el moédulo tomo los
contenidos desde una perspectiva mas humanista, por lo tanto, hubo dificultad para la comprension
de dichos contenidos al comienzo, pero se logré solventar.

Como segundo punto, las asesorias que se dieron tanto generales (es decir, para todos los
colegas egresados) como individuales (solo para el grupo de trabajo) fueron esenciales para la

comprension del tema como para la estructuracion del modulo.
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Como tercer punto, la fase de estructuracion y aplicacion, en la cual se cumplieron los
tiempos establecidos de cada fase, abriendo el dia 11 de septiembre de 2023, con la fase de
introduccidn y la fase de procesamiento de la informacion, las cuales, como punto positivo, los
colegas egresados, participaron comentando los videos y respondiendo las preguntas de dichas
fases.

En la fase de aplicacion, se tuvo la participacion de casi todos los colegas, valorando
positivamente la elaboracion de la actividad del mapa mental, entregandolo y socializando en el
tiempo establecido, concluyendo con la evaluaciédn final, en el cual se tuvo un tiempo de 6 dias
para elaborarla, teniendo la participacion de casi todos los colegas con muy buenas notas.

Como punto final, se llevd a cabo, el proceso de calificacion de la evaluacion final, en donde
se cumplio la organizacién del tiempo establecido, llenando el instrumento de control del médulo

y enviandolo al maestro Vladimir Quintanilla.

ACTIVIDADES JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE | OCTUBRE

Reuniones de grupo de trabajo

Asesorias

Fase de Introduccién

Fase de Procesamiento de la Informacion

Fase de Aplicacion

Fase de Evaluacion

Proceso de calificacion de Evaluacion Final
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8. CONCLUSIONES

Luego de haber descrito y valorado las metodologias, instrumentos, procesos y fases del
Modulo 10 “La Investigacion Educativa: comprender y transformar la educacion” se puede
concluir que:

Sobre el proceso operativo del proyecto.

En primer lugar, se puede concluir, que la investigacion educativa es fundamental para la
mejora continla de la educacion: A través del proceso tanto de introduccion como de
procesamiento de la informacion, se ha destacado la importancia de la investigacion educativa
como una herramienta clave para comprender y transformar la educacion. Los aprendizajes
adquiridos por los colegas egresados e impartidos dentro del proceso formativo de este mddulo
enfatizan que la investigacion proporciona las bases necesarias para identificar problemas, evaluar
politicas y préacticas educativas, y disefiar intervenciones efectivas. Esto demuestra que la
investigacion educativa no es solo un ejercicio académico, sino una herramienta practica que puede
impulsar mejoras significativas en el sistema educativo.

En segundo lugar, se puede concluir que el modulo 10 resalta la necesidad de abordar la
investigacion educativa de manera interdisciplinaria. Las conclusiones muestran que la educacion,
es un campo complejo y multifacético que no puede ser abordado Unicamente desde una
perspectiva disciplinaria. La interaccion entre la psicologia, la sociologia, la pedagogia, la
economia y otras disciplinas es esencial para abordar los desafios educativos de manera integral,
es por eso que los egresados en ciencias de la educacion, deben ampliar sus conocimientos para
afrontar la realidad educativa y este médulo ayudd a conocerla de una manera humanistica. El
profesional en ciencias de la educacién, requiere conocer e investigar de diferentes campos, lo que
refuerza la idea de que la comprension y la transformacion de la educacion son esfuerzos colectivos
que van mas alla de una sola disciplina.

Sobre la organizacion y gestion del modulo

Se puede concluir, que la organizacion y gestién fueron las adecuadas para el modulo, ya
que el equipo organizador, coordino las actividades y reuniones para la preparacion tanto en disefio
como en conocimientos para su aplicacién, la planificacion de contenidos, actividades y recursos
didacticos, asi como la estructuracién de los tiempos y evaluaciones, permitiendo que los colegas
egresados pudieran aprovechar al méaximo el mdédulo. Esta organizacion garantizé que los
participantes pudieran seguir una secuencia logica de aprendizaje y disponer de los recursos

necesarios para comprender los conceptos y aplicarlos de manera efectiva en su vida profesional.
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Sobre el presupuesto del modulo

Se puede concluir, que dentro de la gestion de recursos de este mddulo, por un lado, se
ahorro un poco mas, ya que los recursos utilizados fueron virtuales y herramientas e-learning, pero
el equipo organizador se enfrentd a problemas que eran mas comunes en las residencias de nuestro
pais como apagones de luz eléctrica y caidas de internet, como desgaste en algunos periféricos para
las computadoras. De manera satisfactoria se pudo tener éxito en el momento de elaborar las faces
como en la socializacion en conjunto con los colegas egresados, no teniendo ningdn problema en
el momento de transmitir y participar en dinamicas con los demas.

Sobre la programacién y tiempo de ejecucién

Se concluye, que durante la organizacion del médulo se pudieron cumplir con los tiempos
establecidos para su ejecuciédn, asi mismo en el momento de recibir las actividades de la fase de
aplicacion, ademas la presentacion y el cumplimiento de los tiempos en la fase de socializacién y
en la publicacion del médulo son indicativos que se tuvo una gestion exitosa.

También se puede concluir, que la comunicacién efectiva desempefia un papel fundamental
en el cumplimiento de los tiempos. El grupo organizador del médulo fue exitoso, ya que en todo
momento se presentd un buen trabajo en equipo, asi como la comunicacion tanto con los

coordinadores del médulo, participantes y maestro orientador.
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9. RECOMENDACIONES
Sobre el proceso operativo del proyecto.

Dado que la investigacion educativa desempefia un papel fundamental en la mejora
continua de la educacion, se sugiere, fomentar una cultura de investigacion humanistica y al mismo
tiempo ensefar esta perspectiva dentro de la carrera a futuros profesionales de ciencias de la
educacion. Para ello se debe elaborar programas de formacion en investigacion educativa para
estudiantes de la carrera como para también egresados. Estos programas pueden ayudar a
desarrollar habilidades de investigacion y fomentar la comprension de la importancia de la
investigacion en la toma de decisiones educativas, ademas de promocion de la investigacion en el
aula.

Sobre la organizacion y gestion del modulo

Se recomienda, que dentro de la gestion de la estructuracion para futuros mddulos de la
misma tematica, se pueda elaborar con mas tiempo una practica de investigacion utilizando una
metodologia de investigacion humanistica para que los participantes puedan conocer la préctica,
ademas de la teoria. También se recomienda, que futuros moderadores y facilitadores de médulos,
puedan elaborar evaluaciones sencillas donde se evalle no lo memoristico, sino mas bien, la
comprension y el manejo del tema.

Sobre el presupuesto del moédulo

Se recomienda, seguir utilizando la forma de aprendizaje virtual asincrénica, ya que esta
forma es muy atil y ayuda con bajo presupuesto a poder elaborar instrumentos para el aprendizaje
de manera mas facil y evita que tanto facilitadores como participantes se trasladen de su casa al
lugar de los talleres. De forma virtual, es facil, cbmodo y préactico, tanto para la elaboracion y
estructuracion de las fases del modulo como para el aprendizaje de los participantes.

Sobre la programacion y tiempo de ejecucion

Se recomienda, que para futuros facilitadores de modulos con la misma tematica se pueda
tener un excelente trabajo en equipo, existiendo una comunicacion efectiva como equipo, que se
estudie detenidamente la bibliografia para poder tener el dominio de los contenidos y apoyar a los
participantes del mdédulo. También es importante, escuchar las asesorias del maestro orientador, el
tener una organizacion efectiva, agiliza los plazos y ayuda a cumplir las responsabilidades de los

coordinadores del modulo.

43



10. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Arnal, J., Del Rincon, D., & Latorre, A. (1992). INVESTIGACION EDUCATIVA
Fundamentos y metodologia. pp. 24-25. Espafa: Editorial Labor, S.A.

McMillan, J., & Schumacher, S. (2005). Investigacion Educativa (5.a edicion ed.). pp. 12-
13. Espafia: Pearson Educacion.

Camacho, Y. (15 de Julio de 2022). ;Qué es la investigacion educativa? Obtenido de
https://www.youtube.com/watch?v=2_r1D_7G3aY

Leal, S. Z. (3 de Enero de 2018). Importancia en la Investigacion Educativa. Obtenido de

https://www.youtube.com/watch?v=CF8z9FTCnhms&t=1s

44


https://www.youtube.com/watch?v=2_r1D_7G3aY
http://www.youtube.com/watch?v=CF8z9FTCnms&t=1s
http://www.youtube.com/watch?v=CF8z9FTCnms&t=1s

11. ANEXOS

Anexo 1: Guia de actividad aplicativa de Mapa Mental del material de lectura No 5: “Lalnvestigacion
Educativa y como esta ayuda a transformar la realidad educativa”.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR _ﬁ-@.
FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES :
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA EDUCACION sEE
MODULO X

INVESTIGACION EDUCATIVA: COMPRENDER ¥ TRANSFORMAR LA EDUCACION
Guia de actividad aplicativa:
Mapa mental del material de lectura Mo &: “La Investigacion Educativa y camo esia syuda
a transformar la realidad educativa”™

Objetivo: Comprender al propdsito da la investigacidn educativa en la bisqueda de las

problematicas como limitantes para transformar el entormo educativo.

Indicaciones:

+ |nvestigar en qué consiste ¥ como se elabora un mapa mental.

¢« Realizar lectura del contenido § “La Investigacién Educativa y como asta ayuda a
transformar la realidad educativa”.

+ Tomando como referencia dicho contenido, debera elaborar un mapa mental, donde
s dé respuesta a la siguienie intermoganie: “jla investigacion educativa
contribuye a transformar la realidad?, jpor que?” el cual sera la idea central del
mapa.

+« Pam la elaboracion del mapa mental, s recomienda &l uso de Publisher, Lucichar,
Canva, Gitmind, Mind42, MindManager o cualquier olro programa-plataforma a
disposician.

« El mapa menial tiene que tener su nombre compleio en letra pequeria en la esquina
inferior izguierda, esto @ modo de evidenciar la propiedad del aulor en su
elaboracion.

¢« Para la estructuracion del mapa menial se puede hacer uso de imagenes,
hipervinculos entre otros elementos que sa consideren convenientes anexar.

+ 58 debera de subir a |a plataforma de ClassRoom, en al espacio de actividades, en
formato POF o como imagen (png. o jpg.), donda &l archivo daberd tenar como titulo
el primer y sagundo apellido, seguido, el primer mombre dal participanie. Eja:

Velasquez_Guzman_Alberto_Mapa_mental.pdf
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La fecha de enftrega sera el dia viemes 22 de septiembre a las 12:00 M. a mas
tardar.

Si se enfrega al siguiente dia no se aceptara.

El grupo de facilitadores, con anticipacion, seleccionaran 8 mapas mentales que
cumplan con todos los criterios a tomar en cuenta para la fase de sodalizacion.

» Los autores de los mapas seleccionados, seran exonerados de la evaluacion
final, en donde se les notificara con anticipacion para la socializacion.

» Los participantes seleccionados, no tienen gue faltar el dia de Ia
socializacion, porque de ese modo, serd invalidada la exoneracion de la
evaluacion final.

Criterios a tomar en cuenta para la exoneracion final del modulo:

Secuencia iogica con los contenidos.
Comprension de los contenidos.
Emplea redaccion acorde al contenido.
Puntualidad de entrega de la actividad.

Criterios a tomar en cuenta para la socializacion:

El participante demuestra dominio del contenido.

El participante muestra coherencia entre el mapa mental y las ideas expuestas.
El participante al momento de socializar ejemplifica el mapa mental tomando en
cuenta [a realidad educativa.

El participante muestra respeto dentro del proceso de socializacion.

Ejemplo de mapa mental:
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Anexo 2: Instrumento de escala de valoracion para evaluacion de la fase de aplicacion.

TUNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACTULTAD DE CIENCIAS ¥ HUMANIDADES

DEFPARTAMENTO DE CTEMCIAS DE LA EDUCACTON
ESCALA DE VALORACION PARA EVALUACION DE FASE DE APLICACION

Criterios de la elaboracian de Mapa Mental

CRTERID: KB | E
¥ Spcuencia logica con los contenides,
¥ Comprensitn de los contanidas.
¥ Ernplea redaccitn acords al contenido.
¥ Puntualidad de entrapas de la actividad.
NOTA

Criterios para ks socializacan de Mapa Mental
v [l participante demusstra dominia dal contenido.
¥ [l participante muestra coherencs entre & mapa mental v ks ideas expusstas,
+ Tama en cuenta la realidad educativa
v [l participante mussctra respsto dentra del propesa de cacializacion.

Excala Valoracion
B Bupno 0.5
B By Bueno 15
E Cecalente 15
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