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CAPITULD 1

INTRODUCCION

1.1 MARCO TEORICO Y ANTECEDENTES.

Desde su inicio, Ia ingenieria de software se ha dado a
Is tarsea de disefar herramisntas gue den soporte al desarpollo
(o =] muchas aplicacicnes en lgs direrentss lenguajes ds
programacion, tal es asi, ague Ia evolueidn de Ilns aditores de
texta ha sida npoatabls, pues han dejado de ser editorses de
linea, comc sa& conocian antes, y se han canvertideo en editcres
de pantdlila, come lo= gue 8Se conoccen actualmente, 1o eual los
convierte en herramientas Importantss para Ia solucicn de
tarsas dentro del guehacer de la informitica.

El disefic ds estas herramientas en el pails no Ha sido =1
empefic de las empresas e linstituciones gque se dedican a la
preduccidn de seftware, aungue si bien es cierto algunas
instituciones educativas, come la UCA, han disefiado editores
de texto en el desarrollo de curses de programacison, cop el
proposito de gue los alumnos pongan en practica el usc de un
lenguaje en particular.

Considerands la Iimportancia que los editores des texto
tisnen y la necesidad de ir creando nuestros propics productos
de programacidn, cientificamente y ©¢on capacidad competitiva,
s= plantea en esste proyecto, el diseffc de un editor de texto
orientado a COBOL, gue de facilidades de edicidn., compilacidn
¥ ejecucion des programas en e&ste lenguagje. Bs con estos

1=
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propdsitos gue se han realizado investigaciones sobre editores
de texto y Sobre estudiocs desarrollados en el area de disefioc
de software, en bass a las cuales se puede decir gue la
Universidad de Bl Salvador (U55). hasta el momento no cuents
con ningun tipo de investigacidn relacionada con el disefio de
editores de texto; sin embargo. la Universidad Centrosmericana
"José Simecn Cafgas” (UCA). ha hecho investigaciones de este
tipo. contando actualmente con una herramienta de software
titulsda "Editor de Pantalla para =1 Sistema UOperativo UNIX,
cuye contenido es la presentacidn de un editcr de texto el
cual da facdilidades de uso en el ambiente UNIX; dentro ds
otras Iinvestigaciones gue se relacionan econ esste proyecto, 1a
CA tambisn cuenta con la tesis titulada "Paguete Generador de
Aplicaciones de COBOL", éste da facilldades en la generacidn
de reportes., mends, mantenimiento de archivos, en ambientes
COBOL.

En base a3 Ioc anterior se puede decir gue el desarrollo de
proyecteos en el drea de dissedo de software han sido muy pocos,
perc gue sin embargo, ponen de manidtissto gque en nusstro pais
g2 cuyenta oceon los recurscs pecesarics para e1 disefic de
herramientas de software orientadas & aplicacicnes
especilficas.

fn relacidn & los editores gus utilizan las empresas
para desarrollar sus aplicaciones no s& ha encontrado uno que

dé facilidades para editar texto en COBOL. a nivel de FPC's,



14
perog si, existe a niveld de multiusuarico un editor 1llamado
"Bditor de WANG', gue ofrece cisrtas ventajas para editar
Programas  no adla  en lenguaje COBOL, sino tamhbign en
ENSAMBLADOR, BASIC, C, SORTRAN. RPG Il y FL/I. Kate =ditor es
uzado por INTERDATA (representantes de WANG en F£! Salvador) p
par todas las Jdinstituciones a las gue ssta presta soports

téocnico.

1.2 DESCRIPCION DEL FROYECTO.

En este proyecto se desarrolla una herramienta de
software gue fapilite la edicidén de texto para lenguaje COBOL.

£l esditor presenta, ademds. facilidades para rocesar
texto en ptros lenguajes, lo gue lo convierte en un sditor de
proposito gensral econ funcionss sspecificas para lengsuafe
COBOL.

Para definir las funciones gue Ctisne el esdifor se hizo
una investigacicn de campo, la cual consistils en entrsvistar a
programadores en lsnguaje COBOL =n las difsrentes emporesas del
drea de San Salvador, gque desarrollan sus aplicaciones en ssts
lenguaje; vy ademds se efectud un estudio de los editores gque
existen actualmente sn el mercado, con el propdsito de conocer
las wentajas y desventalas que presentan en la ecodifjcacidn en
lenguaje COBOL.

Para la construceidn del editor se consideraron como

aspectos fundamentales: tipos de ayuda, el usc de menis,
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facilidades para el movimiento de cursor, I acliidad de uso.

el tamafio (en KB) de texto que podrd sser editado, Iinsercidn
de pddigo, funciones de edicidn normal, control de
perifdéricos, manesjo e memaria dindmica 3 tipos de

egtructuras de datos; aspsctos gue par su naturaleza y grado
de dificultad hicieron neeesaria el unso del lenguaje de
programacion C.

FPara 1Is creacion del editor s= utilizardn técnicas
modernas de ingenisria de software (programacidin estructurads,
tEonicas de abstraceldn de datos, ete.) gque permitieron un

disefdo descendents y modular del mismo.

1.3 OBJRETIVOS.

1.3.1 GENERAL(ES).

- (Construlr un editor de tsxto gque de facilidades para la
codificacicon de programas en lenguaje COBOL.

- Proporcionar a Ia Universidad de £l Salvador y a otras
instituciones Iinteresadas en el diseffco de software, una
metodologia adecuada de la ingenieria de software gues muestre

el disefio de un editor.

1.3.2 ESPECIFICOS.
— lesarrcollar la metodologia para selsccilonar el conjunto de

funciones o© comandos gue tiene el editor, de tal mansra gus
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facilite la edicidn de texto en COBOL.

- Proporciconar a 1a Universidad de 81 Salvadar (y a otras
Iinstcituciones seducativas) una herramienta de softwars gue de
spparte prdcticn a Ios cursos de programacidn en COBOL.

- Tdentificar el conjunto de estructuras de datos mds adecuado
para el diseflo de un editor.

-~ Fapilicar el trabajo de ecodificaecidn, compilanidn y
8jecucién, a los programadorses en lsnguaje COBOL.

- Dezarrollar una herramisnta de softwarse flaxible gue parmita
la ampliacidn de sus funciones.

- Hacer un buen uso de los recurscs de hardware disponibles
para la implementacicn del editor.

- Demostrar capacidad y conocimiente para desarrcllar un
producte competitiveo, gue satisfaga necesidades resaies dentro

del dmbito de la informstica en Bl Salvador.

1.4 IMPORTANCIA

Los editores ds texto son parte rundamental dentro del
gquehacer de la Ifnformdtica, por tante. debideo al uso del
lenguaje CUBCL en muchas aplicacionss, resuilta Iimportante
conscrulir un editor gue sSirva de soporte para el desarrcolloc de
las mismas.

La importancia de un editor de texto como el gue
se desarrolls en este proyecto radica bdsicamente en gue como

producte final se tiene:
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a) Una metodologia adecuada para el disefic de editorss
b) Un editor de texteo gque beneficiara a un amplio sector
dentro del ambiente de la informdtica, como 1o son los
programadorss en COBOL, estudiantes sn cursos de Erogramacion
= COBOL, empresas gque desarrcllan aplicaciones en COBOL
a nivel! de FC"s, inscituciones gue Imparten cursos de
aprendizaje del lenguaje COBOL. etec.., y & otros usuarios de
la informdtica en general.
¢) Una herramisnta de software sscrita en espafiol, lo gue la
convierte en una herramjenta fdcil de aprender y no exige

conogimiento previo de inglés técnico para ser utilizada.

1.5 JUSTIFICACION.

fJebido al avance tecnologice y al crecimiento empresarial
en nusstro pafs., sS= hacse cade vez mEsS necesarico =1 uso ds
herramientas adecuadas gue TFaciliten el trabsjo y permitan
abtener mejores resultados. Dencro ds este conjunto de
herramientas se ernouantra =n la parte da gestidn de
informacicn el useo de Ia computadora, la cual se ha convertido
en los ailtimos aflos en 2l soporte técnico-prdctico de
institucionses educativas, comerciales yp de investigacidn:
dentro de este marce surge la idea del proyecto "Editor de
texts orientade a& COBOL', con la vwvisidn de ponstruir una
herramienta de software que permita la ampliacisn del misme &n

trabajos futuraos.



Por otra parte se tiene en nuestro pais, un gran numero
de empresas comerciales e JInstitucicnes educativas gue
desarrcollan una variada cantidad de aplicaciones inform&ticas,
&r Ilenguaje COBDL, a8 pesar de gue existen muchas obtras
herramientas de software. Ademds. de acuerdoc con las
investigaciones realizadas, no se esncontrd en el mercado
nacional un editor para PU's gue dé facilidades para procesar

texto en COBUL.

1.6 DELIMITACIONES.

fn este proyecto sSe construye una herramisnca de sSof tware
gus presepta todas las funcilones bdsicas de un editor neormal,
pon dnfasis an las funeiones especificas para Ffardlitar al
trabajo de codificacidn de programas en lenguajfe COBOL,

Para el desarrollo global del proyecto, se previeron las
giguientes limitantes, lag cuales en su mayoria fuaron
superadas a medida gue 3e avanzaba en el desarrcollo del mismo.
- No existe umna bibliograrfis que desarrglle una metodologis
para el disefio de editores,

- Ba determing establecsr una interfaz con al menos uno de los
ocompiladores d2 lenguaje COBOL, (p.2., RM-COBOL, MS5-COBOL).
- Qua se disefaria un sditor para sepr usado & nivel de PO s,
- Se determiné el wusc del lenguajfe de programacidn C, por Ia
facilidad gque ofrece de portabilidad y transportabilidad de

programas hacla otros ambilentes, (p.e., a multiusuarics).



ig
- Que el conjunto de funciones del editor. se veria limitado
por €1 tiempo (10 meses) con gue se contaba para desarrollar
el proyscto.
- El poco conocimisnto del lensuaje O y otras herramientas de
softwarese, dsjaria de Her limitante &n el menor tismpo
posibla.
- Wus 21 manejo de perifd@ricos estaria sujeto a Ia

bibliografia gue se adguirisra.

1.7 PLANTEAMIENTO DKL PROBELEMA

En 1z mayoria de Ips ecasos las Instituciones diseffadoras
de productos de informidtica en el pais, s limitan al disefio
de aplicacipnes hacisndo wuso de lenguajes de otros productos
de programacidn Iimportadeos, dejando de= lado el dimpulsc gque
puede ddrsele a la Iingenieria de software ocon el disefio y
construccidn de herramientas para el desarrollo d= tales
aplicacionss. Bz con estos propdsitas gue s desarrclla en
este proyectc wuna Aerramienta gue presente un ambiente gque

facillite la programacidn =n C0OBOL.

1.8 HIPOTESIS PLANTEADA

El diseric de herramientas de software, como los editorss
de texto con una orientacidn particular, es posible disefdarios
en Husstro paia, realizando =sstudicos ¥ evaluaciones des

rproductos de software Importados, y haciendo Iinvestigaciones
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bhibMHpgrsficas sobre trabsjos desarrollsdos en e1 drsa de

diserno de softwars.

1.9 MRTODOLOGTIA

la metodologia gus sSe siguic en el desarroliio de este
proyecto as:
al Investigacion bibliografica en Ia Universidad de El
Salvador (UES) v en 1a Universidad Centroamericana ‘'José
Simecn Cafflas"” (UJCA), schre trabajos desarrcollados en la linea
de disedo de softwars.
bl Estudio y evaluaclidn de editores mids conocidos y utilizados
en el mercedo nacional, principalmente los utilizados para
editar texto en CUBOL.
o) FHEncuestas a empresas e 2 Instituciones cue programan  en
languaje COBGL.
dl Consultas =3 expertos an el temas.
2) ‘Heuniones periddicas con el asssor y coordipnador del
proyects para discutir los avances del mismo.
¥)] Ugilizar el programa SHOW  FARTNER para simular Ias
pantalilas (menis) gua tiene al editor, lJlas ecuales fueron
sometidas a observaciones en Ia primera evaluscicn del
broyecto.
1.10 PLAN DE SOLUCION.

En el desarrollo de este proyecto se operativiza un plan

de solucidn con base en la metodologia sugerida para el



21

desarrcllo de un products de Iinformdtica.

Bl plan de sclucidn es el siguiente:
a) FAeccopilacidn de informacidn schrs editores utiiizados para
editar texto en COBOL., en las sempresas gue desarrollan
aplicaciones sn =2ste lengusje.
bJ) Revisicon de las ventajas y desventajas gue dan los
editores utilizados para editar textoc en COBOL.
c) Seleccidn del conjuntc de Ffunciones gue TForman 1 editor.
Fara estc se tomd en cuenta Ios resultados de Ia informacién
recopilada, @l egstudio de editores mis conocidos ean al
mercado, sugerencias de sxpertos. atcestara.
d) Definicidn y clagificecidn de lam funciones gue forman o]
aditor, de apuerdo al tipo de operacidn gue realizan y 5 las
dress globales gue se consideran en sl disefio del sditor.
2) Asignscidn de secusncia de teplas & cada Ffuncifn. FPara
esto S8 tomaron criterios gue conducen a procegscos Ffaciles
para activar cada filincicsn.
¥) Fatudic y =valuacicn de egtructuras utilizadas en el
procaso de diseflo del editor.
g} Fame de disefic del editor. Se demarrocllia en dos etapas:
disefio ddgpiro fo arguitectonica) g disefio Fisico (o
procedimental).

in el disefeo ldgico se desarrollan diagramas de tipe HIPOD
fHierarchAy-Input—Frocess-Output) para Jlos procedimientos de

cada mdduleo del editor, descripcidn conceptual de estructuras
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de datos, npombre y descripcidn de funciones especiales gue
garantizan el funcionamiento del editor.

En 2] disefio fisico se escribe el cddigo fuente de todas
las especificaciones hechas para ecada uno de laos mddulas sn el
disefioc I1dgico. y sSe dIntegran los mddulos en un sdlo cddiso
fuente.

f) Fevision: e  hace uns revision del codigo Tfuente,
chegueando principalmente la estructura Idgica y la definicidn
de objetos, tanto globales como locales.

i} Frueba. Esta se realiza sn dos etapas:

1) Prusbas de unidad y evaluacidn de resultados.

=£] Prueba del editor como producto final.

J) Elaboracidn del manualdel uwsuarioc. En este se describen
los reguerimientos de hardware, gl process de Instalacicn
del softwars, ¥ s= instruye al uspario para el uwuso del sditor.
k) Coneclusiones y recomendaciones. Como producto desl procesa
desarrollado en el proyecto, sSe dan aportes en la linea de

disefio de softwares.



CAPITULO I1

DETERMINACION DE
REQUERIMIENTOS PARA
KL, DISERO DKL, EDITOR

INTRODUCCION.

Tomande =2n cusnta gue la ingenieria de software ez una
discipiing gus s dedica al desarrcllo, Instrumsrntacidn ¥
mantenimiento dg productos de programacisn, y que ests ofrece
formas metodoldgicas y técnicas para =] disefilo de aste tipo de
herramientas, se plantes, para el desarrcllo de egste proyecto,
una metodologia con base en 2] modelc del ciclo de wvida d=l
saftwars, la cual fus gulando sl desarrollo d=l mismo.

fn este capitulo se desarrclla la fase de "Determinacidn
de reguerimientos”, la cual conduce a la seleccidn, definicisn
v clasif icacidn dsl conjunto de funciones que tisne =1 sditor.
Se presenta, ademds, un resumen de funciones y Se asigna una
secuencia de teclas & cada Ffuncidn, con Is gus serd activada.
Finalmente, S presenta una descripeidn del funcionamiento

preliminar del editor.

2.1 DEFINICION DEIL, PROYECTO.

En este proyecto se diserdas un sditor de texto &l gus ==
e llama de agui =n adelantes FCEDIT.

El FCEDIT da facilidades para la edicidn de texto en
COBOL, permitiendeo Ia compilacidn y sjecucidn de programas

23
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dentro de su propio ambiente. FPresenta ademds facilidades
para editar cddigo fuente escrite en otros Ilenguajes de
programacidn diferentes de CO0BOL, lo que lo convierts spn  una

herramienta de software de propdsita general

2.2 PROCESO PARA DETERMINAR KL CONJUNTO DE FUNCIONES QUE

TIENKE EI, FCEDIT.

Para Ilograr mejoras resultados y presantar 1a metodologia
gue ge sisuid. se aborda este tema describiendo el proceso de
investigacion y presentacidn de resultados, dos priterins de
selecclidn para obtener. Ffinalmente, el conjunto de Yfunciones

gue tiene el FCEODIT.

2. 2.1 INVESTIGACTON ¥ PRESENTACION DE RESULTADOS.

Por el tipo de informacidon gus sSe reguiars. para
degarrollar un proyecto como &ste, sea decidid utilizar como
instrumento & CUESTIONARETD (ver anexo #1). el cual fue pasado
&n ampresgs a8 institucienes del 4drea de San Salvador, gua
desarrollan aplicaciones en lenguaje COBCOL (ver an anaxa g1
listady de empresas).

Frodurto I esta investigacién se obtuviaren Ios
siguisntes regultades, los cuales pueden consultarse en el
aneaxo #l. para mayor detalle,

a) Un listado de editorss que utilizan estas empresas para

editar textn an COROIL.
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b) Un cuadro ressumen por cada editor, el cwual presenta la
siguients infeormacidn: =] npnombre de la empresa donde ==
realizd la encusgta, el nombre de la bersona  entrevistada,
dfica de experisncis, grado acadeémico, deminio de conocimisnte
fen %) gue tiene scbre 2l editor, las venptajas y deasvéntajas
gue pregenta el editor segin =1 oriterio de la persona
entrevistada.
el Exigencias de adicidn de texte a&n COBOL, satisfechas y no
gatisfechas por los sditores gue utilizan =stas empresas.
d) Necesidades de codificacidn en lenguagje COBOL, gue los
editores utilizados no las satisfacen.
g) Tdpo de aplicacicnes gue desarrcllan las smpresas donde se
pasd la sncuesta.
) Tipo de software ntilizado en las empresas donde se pasd la
encuesia.
g) Sugeresencias dadas por las perscnas encuestadas, en torno al
disefic de un editor gue dé facilidades para la codificacidn de
programas en COBOL.
h) EBditores de mayor usc en las empresas encuestadas.
i) Listadeo de empresas caonsultadas. las cuales no aportaron

informacidn util al prowyecto.

2.2.1.1 CONCLIJSTONES
Conclusiones obtenidas de la investigacidn realizada, en

empresas gue desarrcollan aplicaciones en lenguaje COBOL.



Z8

- No hay una tendencia especifica hacia un editor gus
satisfaga las exigencias de los programadeores en COBOL, debide
a8 gue la frecuencia de uso de los editores es bien dispersa.
- Se gbtuvo un listade des 15 editores Ios cualss son
utilizados para programar en COBOL. entre estos socbresalen con
mayor frecuencia de uso el @ SideRick y el editor de WANG:
los dos primeros son utilizados en ambiente PC's y =l diltimo
en multiusuarios.
- FEl editor de WANG es el uUnico gue presenta fupciones
gapecificas para trabajar sn COBOL.
- Fortalscer las funciones de preopésito gensral del FCEDIT,
ror la utilidad gue é&stas ofrecen en el momento de sdicidn de
texto.
- Entre las exigencias demandadas por long programadores  en
O0B0OL, gue los editoras gue uwtilizan no las satisfacen,
tensmos:

a) Edieidn, compilacidén y ejecucidn dentro del ambiente del

editer.

b) Indentacidn autemdtica.

c) Manejode mas de un archivo.

d) Mansjo de ventanas.

g) Limitantes =sn el tamafo de texto.
- Los tipos de aplicacionss gque desarrclian las diferentes
empresas son variadas, y dependen de Ilos propdsitos de las

mismas.
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- No se mantiene uniformidad en el usc de compiladeores COBOL,
en Jdas diferentes empresas aque desarrcllan aplicaciones =n
este Jenguaje., a excepciin del compilador COBOL VS WANG an
ambiente multiusuario.

- [La informacidn obtenida as bisn limitada, 1o gue atribuimos
& JIa poeca disposicidn gue prestaban  las personas a ser
entrevistadas.

— Otro de los aspectos gue s observd en la investigacidn, ==
gl bajo nivel academico gue tienen los programadorses en COBOL
¥y sus pocos ados de experiencia, 1o aque 1los hace ser menos
exigentas.

- e acuerdo a los resultados obtenidos, s& pusde decir, gus
los orogramadores desconocen una hsrramienta eficilente gque les
facilite £l desarrolls de sus aplicacicnes en lenguaje COBUL,

- En las sugerencias dadas por los programadores, npno se
demanda ningidn tipo de facilidades para las funcionss de

impresién, y lo util gue resultaria el uso del MOUSE.

2.2.2 CRITERIOS PARA LA SELECCION DE FUNCIONES.
lLlos criterios tomados para seleccionar el conjunto de
funciones estdn basados en:
al Las exigencias de edicién de tsxto sn COBOL.
b) Las necesidades de codif icacidn an lenguaje COBOL.
o) El estudio y evaluacidn de los editores de mayor vpso en ilas

empresas donde s paso la encussta.
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d) Sugersnciss dadas por las personas encuestadas.

el Las sugersenclas dadas por 21 asesor del proyecto, dado suo
conocimiento en el tema. y el dominic gue posee sobre el
editor EIDWIN propic para el desarrollo de aplicaciones en
Ilanguagje LISP.

o) las 4dresas globales gue ss posible manejar cen el FCEDIT,
como Son: archivos, ventanas. Bilogues. Ffuneinnas de uso
gapecial, Ffuneiones propias para la edicidn de taxto an COBOL
¥ Funciones de salida al sistema operativo, definidas = partir
de los resaultades de la investigacidn y del estudic de la

ggtructura grganizativa de otros editoras.

2.2.3 CONJUNTC DE FUNCIONES (0 COMANDOS).
Kl FCEDIT esta formadeo por el conjunte de funciones gue

g8 presentan a continuacisn.
La impilsmentacidn de los comandos gue aparscen marcados con un
asterisco (*), estd sujeta a las limitaciones de tismpo gue
ge lienen para el desarrollsc del proyecto.
. Leer archivo sn la memoria
. BEscribir archiveo
. Insertar archivo en el texto editado
. Imprimir archivo
. Ignorar cambips en el archivo

Dividir pantalla

Cambiar wventana



Berrar ventana

Marcar blogus

Copiar blogus

Mover blogus

Horrar blogue

Kestaurar blogus

Tabulador

Moverse una palabra a la izguierda
Moverss una palabra a la derscha
Moverse al inicioc de linea
Moverse al final de linea
Moverse al inicic del archiveo
Moverse al Ffinal del archivo
Moverse una psgina hacia arriba
Moverse una paginag hacia abajo
Centrar pdgina

Inssrtar Iines

Borrar linea

Borrar hasta el fipnal de linea
Borrar hasta el inicioc de linesa
Borrar una palabra a la izguierda
Borrar una palabra a la derecha
Activar modo de backups ON/OFF
Repetir ultimo comando

Abortar sjecucidn de comando



. Reemplazar cadena de caracteres
. Hisgueda hacia adelante
. Hisgueda hacia atris
Convertir mayusculas a minisculas y viceversal(¥*)
- Activar tabla ASCII[(*)
Activar RATON (#)
. Activar -Desactivar usoc de funciones CUOBOL
- Compilacidn
. HBijecucidn
Falabras reservadas
. Plaptilles numerada pars COB0L
Varisbles (¥)
. Parrafos (*)
Szlir temporalmente gl DOS (UOs Shell)

. Salir al DOS

Z.3 DEFINICION Y CLASTFICACION DE FUNCIONES.

La definicidn y eclasificacidn gue hace del econjunte de
funciones gque tisne el FOEDIT, 52 da en base al tipo de
operacicn que cada una de estas tisne como propdsite, asi por
sjemplo, la funcildén encargads de coplar una regidn =n el texto
actualmente sn memoria, aparecerd dentro de las funcicnss para

el mansjo de blogue.



2.3 1 FINCIONES PARA KEI. MANEJO DE ARCHIVO.
. ILeer archivo en la memoria: Transporta uwun archive desde

cualguier unidad de disco hacis la memoria del scrdenador.

. Eseribir archive: Almacena el texto editado. cemo  un

archive permanente, en cualguier unidad de disco.

. JInsertar archivo: Transporta wn archivo desde cualguier
unidad de disco hacia Ia memoria del ordenadeor, Insertandoio

en el texto aditado, a partir de la posicidn del cursor.

. TImprimir archivo: Envia a impresicn el texto editade. EI

texto debe residir en la memoria del ordenador

. ITgnorar cambios en el archivo: Cancela las modificaciones
hechas al texto aditade, actualmente en memoris, presentdandose

en pantalla la versidn original del archivo.

2_.3.2 FUNCIONES FPARA EIL, MANEJO DE VENTANA

. Dividir pantalla: Divide 1a pantalla en dos ventanas, para

permitir al programador trabajar dos archivos a la vez.

. Cambiar ventana: Cambia la wventana de trabajo.

. Borrar ventana: Borra la ventana, consultande al programador
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g8i desea salvar 21 archive gue se encuentra en esa parte dal

HIFFER d= wvids=o.

2. 3.3 FUNCIONES FPARA HI, MANEJO DE BLOGHUE.
. Marcar blogue: Marca un rango de lineas dentro del texto
gditado, con el propdsito de ejecutar cualguiera de las

siguientes operaciones: coplar., mover, borrar, stcétera.

. Copiar bloque: Copia parte del texto editado en una
Iocalizacion especificada por la posicidn del cursor.

Se considera Ia implementacion de este comando. de tal manera
gile ss pusdan hacer wvarias copias., simplementse indicande Ias

localizaciones con el cursor.

Movar blogue: Mueve parte del texto editado desde una
localizacidn a otra. La posilcidn destino se iIndica por la

rosicidn cursor.

. Borrar blogue: Borra parte del texto editado.

.Raestaurar blogue: FRecupera parte del texte editado, gue ==
haya borrado previaments con el comando borrar blogus.
Se considera la implementacidn de este comando, de tal manera

gue se2 pusdan recupsrar varios blogues de texto borrado.



2_3.4 FOUNCIONES FARA EIL, MOWIMIENTO DE CURSOR.

Las aperacicones

. Moverse
- Moverse
- Moverse

. Moverses

un caracter a la izguierda
un caracter a la derecha
una lIlinez hacia arriba

una linea hacia abajo

s efectuaran con las teclas para el movimiento del cursor.

. Tabuiador:

COBOL y la funcidn Activarsdesactivar estd activa,

cursor a

5i el archivo gUe S procesa s un programa &n

desplaza =1

las columnas 8, 1Z2. y T2, en otro casg tisne un

funeionamiento normal.

Moversea

palabra &

. Moverss

palabra a

. Moverse
la lines,

afecucidn

. Moverse

linea, =n

unz palabhra a la izguierds: Desplaza e1 cursor una

la izguierda de su posicidn actual.

uns palabra a la derecha: Desplaza el cursor una
la derecha de =su poaicidn actual.
al inicio de linea: Desplaza el cursor al inicic de

en la gue Se snpncusntre ublicado en el momento de la

del ecomando.

al final de linea: Desplsza el cursocor al final de Ia

la gue se enguentre ubicado =n el momento de la



ejecucion del comando.

. Moverse al Jiniecio del archivo: Presenpta

primera pagina del texto editado.

- Moverage al final del archivo: Fresenta

tiltima pagina del textc editado.

- Moverse una pdgina hacla arriba: Fresenta

pdgina pravia a la posicicn del cursor.

. Moverse una pdgina hacia abajo: FPresenta

pagina siguiente a ia posicicdn del curscr.

= 5]

=]

217

pantalla

pantalla

pantalls

pantalla

a4

la

la

Ia

la

LCentrar pagina: Centra una pdgina del texto editado. en torne

a la posicidn del cursor.

2_3.5 FUNCIONES PARA INSRRTAR/BORRAR
las opperaciones
. Borrar pncaracter a la izguierda

. Borrar un caracter a la derecha

ag efecidan con las teclas de RETROCESO

regpectivamente .

¥ DELETE,
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. JInmertar Iinea: Inserta una nusva linss en 21 archivo, y Ia

habilita para continuar el trabajo de edicidn.

. Borrar linea: Borra una linea del archivo. El efecto de esgste
comando se produce en la linesa donde 52 encuentrs=s ubicado el

cursor, previo 8 su ejecucisir.

. Borrar hasta el final de linea: Borra =1 texto editado a la
derecha de 1la posicicn del cursgr, en la linea gues s&

erncuentre en €l momento gue s ejfecute el comando.

. Horrar hasta el inficic de linea: Borra el texto seditado a la
izguisrda de la posicidn del cursor. en la linea gue se

encuentre en el momento gue s ejecute el comando.

. Borrar una palabra a Ia izguierda: Borre la palabra gus se

ancuantre a la izgquierda de la posicidn del cursor.

. Borrar una palabra a Ia derecha: Borra la palabra gue se
anouentre a la derecha de la posicicon del cursaor.

2. 3.8 FUNCIONES ESPECTALES.

. Aetivar modo da backups ON./OFF: Aciéiva/Desactiva lIa
operaciin de backups, para archivos gue ezstan sienda

procesados en memoriia, Yy gque seprdn salvados en un dispositivo



de almacenamiento secunda=io.

. Repetir itltimo comando: Repite la ejecucicn del dltimo

comando gue se haya agtlivado.

Abortar ejecucion de comando: Cancela la operacidn del comando

2n ejecucidn.

. Reemplazar cadena de caracteres: Sustituye uns eadsna o=

caracteres epn sl texto actualmente =p memoris.

. Biisgqueda hacia adelante: Buscs csdenas dJde caracterss sn el
texto actualmente en memoria, hkacia adelante doe la posipcidn

dal cursor,

. Bisgueda hacia atrdas: Rusca cadenas de caracterss en gl
texto actualmente en memoria, hacia atrds de la posicicn del

ouUrmsSar.

i Convertir mayusculas a mindsculas, o vwviceversa (*%):
Convierts parte del texto editadoc esoritc en mindscula, a

mayiscula, o viceversa.

. HActivar tabla ASCII{*}): Activa la tabla de log cddiszscs

ASCIT.
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. Aectivar RATON(#*): Activa el uso desl RATON.

Z2.3.7 FUNCIONES FARA LA EDICION DE TEXTO EN COBOL.
. Activar Desactivar: Activa/ desactiva =1 uso de las funcionss

para la edizsidn de texto en COBJL.

. Compilacidn: Establsce la interfaz con £l compilasdor COBOL,

para compilar gl cédigo fusnte gue se almacena en disco.

. EBEjecucidn: E jecuta archive Ilibre de errores, compilado en

COBOL,

. Palabras reservadas: FProporciona un listado des palabras

reservadas en COBOL, las cualss pusden ser trasladadas al

texto gue s esta sditando.

Plantilla mmerada para COBOL: Presenta una linea numerada en
la parte superior d= la pantalla para facilitar la indentacidn

ds ecddiga Tfuente.

. Variables{*): PFroporciona un listado de nombrss de variables
fen orden alfabético), definidas para el manejo de datoc= sn el
programa fuente. FPresenpta ademas el tipo y la longitud oes cada

variabla.
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. Parrafos{¥): Proporcions un listadp de nombres de parrafo.

definidos en el programi fuente.

2.3.8 FUNCIONES PARA SALTR AL DOS.
. Salir temporalmente al DOS- Interrumpe la ejecucidn del
editor ¥ devuslve el control al sistema operativo,

temporalmente.

. Salir al DO5: Cancela la ejecucicn del editor y devuselve el

control al sistema operativo.

2.4 RESUMEN DE FUNCIONES Y ASIGNACION DE SECUENCIA DE TECLAS A

CADA FUNCION.

La forma de operar el FCOEDIT 8= describe detallasdaments
en el siguiente tema, basta decir gue 8l asociar una secuencia
gde teclas propia a8 cada funcidn para tensar una forma da
acpesarlas (ge accesardn tambisn a través de menus), se hizo
en base @& un estilo propioc, tratanda de inveluerar unpna letra
del nombre mnemdnico de la fupcidn en la secuencia reapectiva,
con la cual tambien es posible Ilegar hasta la funcicn nna ves

s haya ubicade con el ecursor en el memi gue la cantiensa.

COMANDOS IDE ARCHIVO TECLAS
LERER <ATE> + <L>
ESCHRTBEITH <AlE> + <F>

INSERTAR <cAIE> + <I>



IMPRIMIR
IGNORAR C
COMANDO DE VENTANA
DIVIDIR
CAMEBIAR
BORRAR

COMANDOS DE BLONIE
MARCAR
COPIAR
MOVER
BORRAR

RESTAJRAR

COMANDOS FARA EL MOVIMIENTD DE CURSOR
TABULADOR
FALABRA A LA [ZQUIERDA
PALABFA A4 1A DERFCHA
INICIO DE LINEA
FINAL DE [INEA
INICIO DE ARCHIVO
FINAL DE ARCHIVO
PAZINA HACTA ARRIBA
PAGTINA HACTA ABAJO

CENTRAR PAGINA

TECLAS

<dlt> + <P>

<Alt>

<4l t>
<Alt>

<AlE>

<Alt>
<Alt>
<Alt>
<AlE>

<Alt>

<TAR>

+

<iF>

<>
“C>

<BH>

<M>

<>

<H>

<53

<Alt> + <=3

CAIEs 4+ =2

<HOME>

<END>

<Ctrl>+<Pgllip>

<Cirls+<BPgln:

<Fglp>
<Pgln>

<Alt> + <T>



COMANDOS PARA INSERTAR/BORRAR
INSERTAR LINEA
BORRAR LINEA
BORRAR HASTA EL FINAL DE LINEA
BORRAR HASTA EL INICIO DE LINEA
BORRAR UNA PALABRA A LA IZQUIERDA
BORRAR UNA PALABRA A LA DERECHA

COMANDOS ESPECIALES
BACKUPS ON/CFF
REPETIR COMANTDO
ABORTAR COMANDO
REEMPLAZAR CADENA
BUSQUEDA ADELANTE
BUSQUEDA ATRAS

MAYUSCULA/MIN

COMANDOS PARA LA EDICION DE TEXTO EN COBOL
ACTIVAR /DESACTIVAR
COMPILACION
EJECUCION
RSERVADAS P
PLANTILLA

TECLAS

<Alt> + <N>

<Alc> + <¥>

<Ctrl> + <ENID>

<CErl> + <HOME>

<Alt> +<BACKSPACE>

<Alt> + <DELETE>

<Alt>
<Alt>
<Alt>
<Al t>
<Alt>
<Alt>
<Alt>

<Alt>

e

&

<K I>
CRE>
<F3>
<F4d>
<FH>
<F8>

CH7 S

+<HFH5

<cAIE> + <FS>

<FZ>
<F3>
<Hds
<F5>

<H5>
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TECLAS
VARIABLES <F7>
PARRAFOS <F11>
COMANDOS DE SALIDA
SALTR AL DOS <FE>
SALIR <Fg>

OTRAS FUNCIONES
<KF1>»: Muestra una plantilla ded editor pars ayuda del usuario.
<FIifi>: Accesa el MENJ principal.

<HSC>»: Tecla de escape.

2.5 FUNCTONAMTENTO PRELIMINAR DEL EDITOR.

Con @l objeto de praporcionar, una wvisidn general de
la gque es el Ffuncionamiento del FCOEDIT, 8= describan a
continuscion los detzalles mds Importantes.

Primeramente se hace wver gue el uso de memis 25 umna da
las ventajas gue presenta =] FOEDIT.

Las dreas globales gque se han considerado son: funciones
para &l manejo de archiveo, funcionss para el manejoc de
ventana, funciones para gestidn de blogue, funeiones pars
insertar borrar, Funciones para movimisante de cursor.
Tuneciones especialez, Ffuneipnes para la edicidn de texto en

COBOL wy funciones para =saliep al DOS, las cuales ya han sido



def inidas.

FProducte del estudioc realizado de los editores que mds se
utilizan para editar texto en COBOL y la revisidn de la
estructura organizativa de otros editores, s considerdg & bBisn
gue el menut principal del FOEINT 1o formaran las &reas des
manejo de archiveo. wventana., blogue, funciones especiales,
funciones para la edicidcn de texto en COBOL y funcionss para
salir al DOS, las cuales aparscen con su respectivo nombre

mnemdnico. esto es:

funciones para el manejo de archivo = ARCHIVC

funciones para el manejo de wentans = VENTANA
Tunciones para =] manejo de blogue = BLOGUE

funeiones especiales = ESPECTAL
funciones para la ediecidn de texto en COBOL = C0OBOL

Funciones para salir al DOS = SALTRH

la=s gue Ilamaremos de ahora en adelante ‘opeiones del memn

principal’.

Para sgeleccionar una de las opeiones del meni principal
puade hacerse de dos formas: desplazando el cursor hasta Ia
opoion deseada y presionar <ENTER> o presionar la prim=sra
dgtra del nombre mnemdnico de la apcicn deseadsa. esto econduce
a un submemi gque contiene las funciones que le corresponden a
esa opcidn del mend principal. Las opciones dentro de un
submend puesden seleccionarse desplazando el cursor a

presionando la lIstra en mayiuscula de su nombre mmemdénico,
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lnego de gque una de estas opclones es seleccionada aparece en
la dltima linea de Ia pantalla una breve explicacidn del
propésito de la funcicn y la sscuencia de teclas que se deben
presionar para poder ejecutarla desde la ventana del editor.

ILa ejecucidn de cualguier Ffuncidn puede hacerse a travées
de! menud principal o© presionando la secuencia de teclas
respectiva desde la ventana del edifor.

Las funpciones gue corresponden =] lasg &reas
insertar /Borrar y movimiento de eursor, 8dlo es posibie
ejecutarlias desde 1la ventana del editor., presionando Ias
secuencia de teclas respectiva.

FPara wver Jla plantilla de a&ayuda desl FOEDIT., sa dehbs
presionar <f1> la cual muestra las funciones gue corresponden
& cads drea y la secusncia de teclas gue se debe presionar
para ejecutar una determinada funeidn.

Pars accesar o salir del meml principal del FCEDIT, ==

debe presiconar <FI0s.



CAPITULD III

DISERO DEL EDITOR

INTRODUCCION.

El diseflo del FCEDIT (oroductc de softwars en desarrclilo)
se divide en dos etapas: el dis=fio ldgico y el disefic fisico.

En el disefio Iégico se utilizan los diagramas ds tipo
HIPO fHierarchy—-I nput—-Process-0ut put) Como esqguamas de
representacion gue describen las entradas, los pasos de los
procesos ¥y las salidas gque generan cada procedimisntc o
funcicén del FCEDIT.

En el disefio fimsico = utiliza =l lenguaje de
programacion C, para escribir el cddige fuente (o programss)
rara los procescs gues =e definieron en el disefdo Idgico.

Esta fase =se desarrolla wutilizando lo= conceptos
fundamentales de disefio, Ilos criterios de modularizacién, Ias
notaciones para el disefic de la programacidr, propusstos por
la ingenieris de software para =1 desarrcolle de productos de

computacidn.

3.1 Disefio Liogico.

Kl FCEDIT, de acuerdo a los reguerimisntos definidos, es
und HAerramisnta de goftwara Iintegrada por un congjunto de
comandos, clasificados de acuerdo a su funcion &n ocho 4dreas,
como  son: archive, blogue., ventana, movimiento de cursor.
insertar borrar, especiales, para edicicn de texto en COBOL y

4
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de agalida, Ilos cuales aparecen en el menmi principal del
FCEDIT, a excepcidn de comandos para movimientos de cursor e
._IHSEI‘ITET_J’.EJEI'PEI‘.

8= identifica cada una de estas dreas conm un pombre
mnemonico. anteponiendo =l calificative de mddulo. esto es:
madulo archivo, moduleo blogue, mddulo ventana, modulo
insertar/borrar. modulo cursor. mddulo especial. mddulo cobol.
y modulo salir.

Cada uno de estos mdduolos essta formado por un econjunteo de
funecinpnes, tal como s glasificaron ¥y definiseron en af
capitule dos. las gue se denctan con sus respectivos nombres
mnemanicos. Hl diagrams estructurade del FCEDIT se presenta  en
la figora-3.1. 2] ecuzl musstra sn =1 nivel cere 2l médalo
gfecutiva. &n el nivel uUneo los diferentes mddulos, en =] nivel

dos las Ffuncicnes o procedimientos de cada modulio.



Figura-3.1 Diagrama de modulos y funciones del FCEDIT.

PRINGCIPAL

)

d
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En easta Ffass dal diseffo =e wtiliza una forma de
documentacidn para cada uno de los mddulos seziin los aspectos

gue se muestran en la figura-3.2.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION
PROY ECTO FECHA

DISERD

MCLDULD No. NCMBREE DEL MODULC

PROCEDIMIENTCS INCIUIDOS

FIGURA-3.2 DIAGRAMA DE DOCUMENTACION DE MODULOS.

El diseffo detallado de las diferentes funciones o
procedimientos, se hace utilizando Ios diagramas Jjerdrgquicos
del cicln entrada-procesamiento-salida, también I1lamados
diagramas HIPJ (Hisrarchy-Input-Process-Output), tal como ==
muestra en la figura-3.3. En un diagrama HIFD se combhina la
dascripecion detallada de Ia Jdgica de un procedimiento

mediante pssudocddigo con  una indicacion de gue snpntradas o



48
variables necesita el procedimiento y de gque salidas =]
variables produce o modifica. La descripeién detallada
mediante la esecritura des pseudocddigo estructurado, se hace
utilizands una sintaxis similar a2 1a del lenguaje C, dada gua
para el disefds fisieco de essta herramients de software s=

planteas gl uso de ests lenguaje.

UNIVERSIDAD DE EL SAIVADOR ESCUELA DE MATEMATICA

FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION

PROYECTO FECHA

DISERNO

PROCEDIMIENTO No. ———— NOMARE DEL PROCEDIMIENTO
ENTRADA PROCESO SALIDA

DEJETOS UTILIZADOS
GBJETC NOMHRE riPg PROPOSITU
PARAMETRO

VARTABLE
CLOBAL

VARTABLE
LOCAL

TIPOS DE
DATO CLOBAL

TIBOS DE
DATG LOCAL

LIMITACIONES

FIGURA-3.3 FORMATO DE DOCUMENTACION DE PROCEDIMIENTOS.
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J.1.1 Identificacion de modulos.

La didentificacion de rcada médulo estd formada por un
nombre de cddigo de cinco caracteres. a excepcicn de  los
médulons INSERTARABORRAR y COBOL, cuyos nombras de ocodigp es ds
seis caracterss.

lios dos primeros caracteres son las primeras letras del
nombre del editor (FCEDIT), e8! tercer caracterss la primsrs
lstra del nombre mnemdnico del wmédule, y los iiltimos
caractares es 2l mimero correlative gue le corresponds a cada

module de acuerdo a la estructura del FCEDIT.

Mdodule Codigo
ARCHIVC FCA00
BLOGUE FCBOY
VENTANA Fevoo
CURSOR FOCOO
INSERTAR/BORRAR FCIBOO
ESPECIAL FCEOD
COROL Fecooo
SALIR FCS00

3.1.2 Tdentificacion de procedimientos.

La identificacidn de cada procedimisntos sstd formada por
un nombre de eoddigo de cipnco caracteres, a excepcidn de los
modulops INSERTAR -BORRAR 3y COBOL, cuyos nombres de cddigo e=s de

geis ocAarscteres.
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Los dos primsros caracteres son las primeras leftras del
nombre del editor (FCEDIT), el tercer caracteres la primera
Ietra del nombre mnemdnico del mddulo, ¥ Ins ditimos
pcaracteres es 8l nimero correlativo que le corresponde a cada
procedimiento en su modulo respectiveo.
FProcedimiento Codige

MODULO ARCHIVO

Lieer Archivo FCAo1
Escribir Archivo FCADE
Insertar Archiva FCAD3
Imprimir Archivo FCA04
JTenorar cambins en el Arehivo FCADS

MODOLO BLOQUE

Marecar bloguse de texto FCORDI
Copiar blogue de texto FOROS
Mover blogue de texte FoBO3
Horrar blogue de texto FORDS
HRestaurar blogue de texto FCBOS

MODULO VENTANA

Dividir pantalla en dos ventanas FCUo1
Cambiar ventana de trabhajo FCoz
Borrar wventana inactiva FCVo3

MODOIO CORSOR
Tabulador FOCCO1

Cardcter a la izguierda Focoz



Cargrter a la derscha

Linpnea arriba

Linea abajo

Balabra izsquisrda

Palabra

Inicia

derechs

de [inea

Final de linea

ITnicio

de archiva

Final de archivo

Psgina

FPdgina

arriba

abajo

Centrar pagina

MODOLO
Horrar
Borrar
Horrar
Borrsr
Borrar
Borrar

Borrar

INSERTARBORF AR
caracter izguisrdo
cardcter derscho
linea

hasta final de lines
hasta inicie de linsa
palabra Ii=zguisrda

palsbra derecha

Insertar Iinesa

Inssertar cardcter

MODULO

ESPECTAL

Baclkups

Hepetir comahdo

FCCO3
FOCO4
FOCDS
FCCOB
FOCO7
FCCOB
FOCOG
FCCI10
FeC11
FCClz
FCC13
FCCI4

FCIB01
FCIBOZ2
FCIBO3
FOTHEC4
FCIBOS
FCIBOS
FOITHOT
FCIBOB

FOTIBOZ

FCEQOL

FCROZ

a1



Abortar comando

Hesemplazar cadsna

Bisgqueda adelante

EBiisqueda atrass

Convertir de mayusculas/mindscula y viceversa
Aeotivar tablas de ecddigos ASCIT
Activar/desactivar ratdén

MODULO COBOL

Activar/desactivar funciones

Compilar program3

Ejecutar programa

Mostrar listado de palabras reservadss
Mostrar plantilia

Mastrar Variablss

Mostrar Pdrrafos

MODOID SALTR

Salir te=mporasimente al DOS

Salir al DOS (fin de sesién)

J.1.3 Reguerimientos informiaticos.
3.1.3.1 Identificaciin de pantallas.

La identificacidn de cada pantalla ssts

nombre de cddigo que stigueta exclusivament=s cada pantalla

FOREOI
FCEOM
FCEQS
FCEDS
FCEOT
FCEOS

FCEOS

FCeool1
FOCOOZ2
FUCO03
FCO004
FCCops
FCCO08

FCCOOV

FOS01

FOsD2

Farmadd popr up

Dor

médulo, siguisndo la estructura funcional y procedimsntal de=l

FCEDIT.



FPantalla
GENERAIL{ES)
Memi principal 4 FCEDIT
SUBMENU ARCHIVO
Submend de Ffuncionss de archivo
Lear Archivo
Escribir Archivo
Insertar Archivo
Imprimir Archivo
Tgnorar cambios en el Archivo
SUBMENU EBLOGUE
Submeni de funciones de blogue
Marcar blogue de texto
Copiar blogque de Etexto
Mover blogue de texto
Borrar blogue de texto
Restaurar blogue des tsxto
SUEMENU VENTANA
Submenu de funciones de ventana
Dividir pantalla en dos wentanas
Cambiar veptana de trabajo
Borrar ventana linsctiva
SUBMENU ESFECIAL
Submemi de funciones esspecialea

Fackups

Caodigo

MPPTO0

SAPTOO
SAPTOI
SAFPTOZ2
SAPTO3
SAPTO4
SAPTO5

SEPTC0
SBFTO1
S8PT0Z2
SEPTOS
SBFT04

SRPTO5

SVETO0
SVETOT
SVETDZ
SVFPTO3

SEPTO0

SEFTO1
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Repetir comando
Abortar comando
Reemplazar cadena
Biusqueda adelante

Bisgueda atrds

Convertir de mayisculamintdscula y viceversa

Activar tabla de cddigos ASCIT
Activar/desactivar ratén

SUBMENU COBOL

Submemi de funciones ecobol

Activar /desactivar funcionss

Compilar programs

Ejecutar programa

Mogtrar listado de palabras reservadas
Mostrar plantilla

Mogtrar Variables

Mcstrar FPdarrafos

SUBMENU SALIR

Submeml de funciones de =salida al DOS
Salir temporalmente al DOS

Salir al D5 [fin de sesisn)

OTRAS PANTALLAS

- Mensaje al sjecutar la funcidn leer

a recupsrar”

“"Documento

SEPTO2
SEPTO3
SEPTO4
SEPTO5
SEPTOS
SEPITO7
SEPTO8
SEPTO9

SCPT00
SCP0]
SCPTOZ
SCFT03
SCPT4
SCPTOS5
SCPT06
SCPTO7

SSPT00
S5PT01
SSPT0Z

MEPTO0
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Mensaje

al

ejecutar funcion

a archivar"

Maen=saje

al

ejecutar

a insertar”

Mensaje
Meansa fe
Mensaje
Mensaie
Mensajs

Mensaje

de
de
de
de
de

=si

[T a4 Pl
Srror
&rror
Srron
&error

desea

=1
al
al
al

al

Ffuncidn

al meni

asignar

eacribir "'Decumento

insartar

"Dooumento

no cabes sn pantalla

memoria

lesr archivo

escribir archivo

insertar archivo

guardar el archivo antes de

dssr unc npueveo o al finalizar la sesidn

Ventana de palabras reservadas

Plantilla numerada de COBOL

Estructurs

PANTALLAS DE AYUDA

Funciones

Funciones

Funciones

Funciones

Funcionss

Funciones

Funciones

Fupciones

de
de
de
de
de
de
de

de=

Otras funciones

Ayuda importante

archivo
ventana
blogue

cursor

cobol

salida

inssrtar. borrar

proposito sspecial

MEFPTO]

MEFTOZ2
MEPTO3
MEPTO4
MEPTO5
MEFTO6
MEFPTO7

MEPTOS
MEPTOF
MEFPTID
MEPTI?

Ay paoi
AYUDADZ
AYUDA03
AYUDAD4
AYUD A0S
AYUPDAOE
AYUDAOTY
AYUDAOS
AYUDAOS

AYUDAI0

85
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La figora-3.4 musstra sl diagrama Jjerdrguico de pantallas

de loa mddulcas y Ffunclones del mentd principal del FCEDIT. For
lasg vcaracteristicas proplas de los mddulos FCCO0 ( mddulo
cursor) y FCIBOD ( médulo dInsertar borrar) y la naturalsza
de las funciones gue los forman no se hace necesarioco el disafdo

de pantallas para tales casos.
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drguico de pantallas.

Figura—-3.4 Diagrama jer
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Sé
S _1_3FB_2Z2Z DISFERO DE PANTALILAS_

Fl disefds de pantallas sigus Una Idgica, fupciopamisnts y
pPresentacidn similar, razones por las cuales en los dissfios
gue se presentan a continuacidén no Aaparece la totalidad de
gestas pantallas: sin embargo. s= hacs énfasis en las o COBOL

por ser dsta el drea en la gue el FCEDIT da su mayor aporte.
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S.1.3. 2.1 Memi principal del FCEDIT.

DISENOC DE DESPLIEGUE DE PANTALILA
CODIGO: MPPTHG HOHMBRE: MEHU PRIMCIPFAL
PROGRAHA: FPROGRANADOR: R.C.L. y F.A.G.|FECHA: SEFTIEHNBRE/93

aRcHIva BLOQUE VENTAHA ESPECIAL COBOL SRALIR |




3.1.:3.2.2 Escribir archivo,

DISFEFMNO DE DESPLIEGUE DE PAMNTALLA

CODIG0: SaPTaEZ2 HOMBRE: ESCRIBIR ARCHIVO

PROGRANA: FPROGRANADOR: R.C.L. u F.R.E.[FEtHﬁ: SEPTIENBRE 93

BLOGUE UVENTANA ESPECIAL CoBOL SALIR

iGnorar_cl|

arte’ de €l coWo un arch
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3.1.3.2.3 Copiar blogue de texto.

DISENOC DE DESPLIEGUE DE PANTALLA
CODIGO: SBPTEZ |NOHERE: COPIARR BLOOQUE DE TEXTO
PROGRAMNA: PROGRAMADOR: R.C.L. y F.A.G.[FECHA: SEPTIEMBRE/93

ARCHIVO BLOoUE VENTANA ESPECIAL COBOL SALIR

Harcar
moler
borraR

treﬁtaurar




3.1.3.2.4 Cambiar wventana de trabsajo.

DISENO DE DESPILIFGUE DE PANTALILA
CODIG0: SUPTB2 HOHERE: CRAMBIAR VENTAMA DE TRABRJO
FROGRANRA: FROCRAHADOR: R.C.L. u F.H.E.lFECHﬁ: SEFTIEHBRE-33

IL ARCHIVO BLOQVE TEM TAMNY ESPECIAL COBOL SALIR I

Divsidir
FanE N

Borrar

Cawbia-ventana'de ‘trabajo  oo-tEisERtomsTiesi s siisT s S LT SEE
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3.1.3.2.5 Repetir comando.

DISENO DE DESPLIEGUE DE FPANTALLA
CODIG0: SEPTEZ2 HOMERE: REPETIR COMANDO
PROGRANA: PROGRANADDR: R.C.L. gy F.ﬁ.ﬁ.lFECHH: SEFTIEHBRE/ 93

ARCHIVO BLOQUE UVENTAMA ESPEDIAE COBOL SALIR |

backups on/ofF
abortar Comando
Reemplazar cadena
busgueda Adelante
Busqueda atras

Mayuscala min

aSeciil

calTon




S_-1_3S_2Z2_._6 SUBMENU COBOI._



Submemni de funciones COBOL.

DISEMNMNO DE DESPLIEGUE DE PANTALLA

CODIG0: SCPTIEE NOMERE: SUBMENU COBOL
PROGRANA: PROGRANADOR: R.C.L. y F.A.G.|FECHA: SEPTIENBRE~ 93

ARCHIVO BLOQUE VENTANA ESPECIAL CoBdl sSaLIR [

Compilacion

Edecucion
Reservadas_p
FlalHtilla
Yariakble

Parrafos




Activar/sdesactivar funcionss.

&5

DISENO DE DESFLIEGUE DE PANTALLA

cO0DIGO: SCPTE1

HOMBRE:

ACTIVAR/DESACTIUAR FUNCIOMES

PROGRANA:

PROGRAMADOR: R.C.L. y F.ﬂ.ﬁ.}*EEHﬁ: SEPTIEHBEE/33

ARCHIVO

BLOQUE

VENTANA

ESPECIAL

EER saLIR

=

e

Compilacion
Ejecucion
Rezervadas_3p
plaHtilla
Uarialbles

Parrafos

[—
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Compilar programa.

DISENO DE DESPLIEGUE DE PANTARALILA
CODI1GE0: SCPYE2 HOHERE: COMPILAR PROGRAMA

PROGRAMA: PROGRAHADOR: R.C.L. gy F.R.G:]FECHH: SEPTIENBRE 93

ARCHIUVO BLOQUE UENTAMA ESPECIAL QOBOE SALIR

fActivarsdes
SUELT Zo TN
EJecucion
Fessrvadas_p
2laHtilla
Variables

Parrafos




Ejecutar programa.

DISENO DE DESPLIEGUE DE PANTALLA
CODIGD: SCPTE3 HOHBRE: EJECUTAR PROGRAMA
PROGRANA: PROGRANADOR: R.C.L. y F.A.G.|FECHA: SEPTIEMBRE/93

—
—

ARCHIVO BLOQUE UENTANA ESPECIAL EOEd saLIR

Activar /des
Compilacion
Eeservadas_p
zlaHtilla
Uariahles

Parrafos




Mostrar listado de palabras reservadas.

DISEMOO DE DESPLIEGUE DE FANTAaLLA
CODIGO: SCPTYBA4 HOHERE: MOSTRAR LISTADO DE PALABRAS RESERUVADAS
PROGRANA: PROGRAHADOR: R.C.L. u F-H-ﬂ-[ﬁEﬁHﬂ: SEPTIENBRES33

ARCHIVO BLODUE UENTANA ESPECIAL @&, saLIR

Activarsdes
Compilacion
Edecucion
EFcERRs R Ay
rlalHtilla
Variahles

Parrafos
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Mostrar piantilla.

DISEMNO DE DESPLIFGUE DE PAMNTALLA

COpIGO: SCPYIBS NMOHBRE: MOSTRAR PLANTILLA
PROGRAMA: PROGRAHNADOR: R.C.L. w F.A.G.|FECHA: SEPTIEHBRE/93

ARCHIVO BLOQUE UVENTANA ESPECIAL ¢ saALIR II

Activar/des

Campilacion

Edecucion
Reservadas_p

Uariables

Parrafos
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Mostrar Variables.

DISENO DE DESPLIEGUE DE PANTALLA
coblG0: SCPTBG HONBRE: MOSTRAR VARIABLES
PROGRANA: PROGRAHADOR: R.C.L. y F-ﬂ.G.tFECHﬂ: SEFTIEHBRE/ 93

ARCHIVO BLODUE UENTANA ESPECIAL el sSoaLIn |

Activar./des
Compilacion
Edecucion
Reservadas_gp
plaHtilla
RrFERES

Parrafos

S Etada ae DORBFRS de Uabiabl eeSuEs
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Mostrar Piarrafos.

DISENOO DE DESPLIEGUE DE FPANTALLA
CODIGO0: SCPIBT HOHERE: MOSTRAR FPARRAFOS
PROGRAHA: PROGRANADOR: R.C.L. u F-H-G-!FECHFM SEFTIENBRE /393

|—r ARCHIVO BLOQUE UVENTANA ESPECIAL ool SALIR |

fictivar 7des

Compilacion
EJecucion
neservadas_©o
plaHtilla
lJariables

parraled
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3.1.3. 2.7 Balir a1l DOS (fin de asssidon).

DISEMNO DE DESPLIEGUE DE FAMTALLA
CODIGD: SEPTAZ HOMBRE: SALIR AL DOS(fin de sesiond
PROGRANA: FROGRAHNADOR: R.C.L. y F.ﬂ.ﬂ.iFECHﬁ: SEPTIEHBRE~/%2

| ARCHIVO BLOQUE UVENTANA ESPECIAL coBoL Ui I

salir al Dos




S.1l.3. 2.8 OTrCrAS PANTAILTILAS _

74
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Mensaje al ejecutar la funcidn leer "Documento a recuperar'.

DISENO DE DESPLIEGUE DE PANTALILA

CODIG0: MEPTHA HOWMERE: EJECUTAR LA FUNCION LEER

PROGEANA: PROGEAHADDOR: R.C.L. u F.H.G.l—FEﬂHﬁ: SEPTIEHNBRE. 93

l ARCHIUVO BLODUE UENTAHNA ESPECIAL COBOL SALIR

Documento & recupfrap: __

e s i his o e ST R e i T R AR O S B e e
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{

Mensaje de error 21 el meni no cabe en pantalla.

DISENO DE DESFLIEGUE DE PANTALLA
CODIGN: MEPTE3 HOHBRE: MENU DEMASIADO GRANDE
FROGRANA: PROGRANADOR: R.C.L. y F.H.G.!FECHR: SEPTIEMBRE/ 92

ARCHIVO BLOQUE UENTAMA ESPECIAL COBOL SALIR
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Mensaje de error al asignar memoria.

DISENO DE DESPLIEGUE DE FPANTALLA
CODIGO;: MEFPTB4 HOHBRE: ERROR AL ASIGNAR MEMORIA

PROGRAHA: FROGEAHADOR: R.C.L. y F.II.G.[FECHI-’H SEFTIENBRE/ 93

” ARCHIVO BLOOQUE UVENTANA ESPECIAL COBOL SALIR |
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Mensaje de error al leer archivo.

DISENO DE DESFLIEGUE DE PANTALLA

CODIGO: MEPTBS HOHBRE: ERROR AL LEER ARCHIVO

PROGREANA: PROGRANADOR: R.C.L. u F.A.G.|FECHA: SEFTIEMBRE/93

ARCHIVO BLOBVE VENTARNA ESPECIAL COBOL SALIR
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Mensaje gi desea guardsr el archivo antes de leer upno nuevo o

al finalizar la sesidn.

DISENO DE DESFPFLIEGUE DE PAMNTARALILA

CODIGD: MEFTEE HOHERE: DESEA GUARDAR EL ARCHIVO

FPROGRAHA: FROGRAAADOR: R.C.L. v F.R.G. |FECHA: SEPTIEHBRE/-93

RRCHIVO BLOQUE VENTANA ESPECIAL COBOL SALIR ‘

Desepa guardar el archivo?1?

st Ho
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Ventana de palabras reservadas.

DISEMNO DE DESPLIEGUE DE PANTALLA
CODIG0: MEPTEY HOHMBRE: VENTAHMA DE PALARBRAS RESERVADAS
PROGEAHA: PROGRANADOR: R.C.L. u F.ﬁ.ﬁ.lFECHﬂ: SEPTIENBERE. 93

AACHIVOD BLOGUE UEHTAHA ESPECIAL COBOL SaLIRA |

IDERTIFICATION DIUISIOH.
PROGRAN-ID. PROGRAM_EJEHPLO.
AUTOR. RCLH.

IHNSTALLATIOH. UES.
EDﬁTE—HRITTEH. 2486733,

*EHUIREHHEHT DIVISIOH,
COHFIGURATIONS SECTIOHN.
SOURCE~-COHPUTER. IBH-FC.
OBJECT-CONPUTER. IBH-PL,
INFUT-0UTFUT SECTIDN.
FILE-CONTROL.
SELECT ARCHIUD
ASSIGN TO RAWDOH "RA:CUEHTA.DAT™
SELECT IMPRIHIR
ASSIGN TO PRIHT "PRIRTER™.
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Plapntilla numerada ds COBOL.

DISEMO D¥Y DESPLIEGUE DE PANTALLA

CODIGED:

MEFT18 HOMBRE: PLAHTILLA HUMERADA DE COBOL

PROGRANA: FROGRAHADOR: R.C.L. u F.ﬂ.ﬂ.[FECHﬂ: SEPTIEHBRE. 93

1234567TE9812345678981234567TE981 2345678981 23456789812345678981234

IDEHTIFICATION DIVISION,
PROGRAM-ID. PROGRAM_EJEHPLO.
AUTOR. RCLM.

INSTALLATION. VES.
*i}ﬁTE—HR!TT EH, 24,8693,

:
EHUIROHHEHT DIVISIOH.

COHFIGURATIONS SECTIOHN.
SOURCE-CONMPUTER. IBH-PC.
OBJECT-COHPUTER. I1BH-PC,
INPUT=-0UTFUT SECTION.
FILE-GCONTROL.,

SELECT ARCHIVOD

ASSIGH TO RANDOH "A:CUENTA.DATY

SELECT IMPRIMIR

ASSIGH TOD PRINT "PRIHTER™,




Aatructura.

DISEMNMO DE DESPLIEGUE DE PANTALLA

ESTRUCTURA
PROGRANADOR: R.C.L. y F.R.G.[FECHﬂ: SEFTIENBRE/93

HOHERE:

HEPT11

CODIGO:
FROGRAMA:

SALIR

UENTANA ESPECIAL COBOL

BLOQUE

ARRCHIUO

TION DIVISION.

AHLID.

bHTT » =
o e e | |

P e e D i

FHETTAMCD

LT O O g Ll

T g 30

D | | oowen

D= | AT

el

P b B |

et e A

FOOMr—

AGE SECTION.

b Dé%%lﬁuﬂ'
R EG-STHE

DAT
FI
HO

DIVISTION.
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-1 .3.2.9 AYUDA DEI. FCEDIT_
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Funepiones da archivo.

DISENOC DE DESPLIEGUE DE PANTALLA
CoD1G0: AYUDABL |HOMEEE: FUNCIONES DE ARCHIVO
PROGRAHA: FRO'3RAMADOR: R.C.L. yw F.A.G,.|FECHA: SEPTIEHBRE-23

ARCHIVO BLOGUE VENTAMA ESPECIAL COBOL SALIR l

CONANDOS DE RRCHIUO

eer

scribirc
Insertar
imPrimir ;
1Gnorar camhblos




Funciones de ventana.

DISENO DE DESPLIEGUE DE PAMNTALLA

CODIGOD: AYUDABZ |HMOHBRE: FUHCIOHES DE UEHTAHA

PROGRANA: PROGRANADOR: R.C.L. y F.A.G.|FECHMA: SEPTIEMBRE./93

| ARCHIVQ BLODUE UVENTAMNA ESPECIAL COHOL SALIR

COMANDOS DE UENTANA

E

Dividir

#Lambiar i

#Borrar i
# POR IHPLEMENTA

CLAS

+ D
+ G
+ B
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Funciones de blogus.

DISEMNO DE DESPLIEGUE DE FPFAMMNTALLA
CODIGO: AYUDAEBZ |HOMBRE: FUNCIONES DE BLOQUE
FROGRAHA: PROGRANADOR: R.C.L. g F.ﬂ.ﬁ.[FEGHﬁ: SEFPTIENBRE/23

u ARCHIV® BLOQUE VEHTANA ESPECIAL COHOL SALIA ﬂ

COHAKDOS DE BLOUQUE

Harcar
cOpiar
mo ler
EpRrar
rej3taurar
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Funeiones de cursor.

DISENO DE DESFPLIEGUE DE FANTALLA -
CODIGO: AYUDAB4G |HONBRE: FUNCIOMES DE CURSOR
FPROGRAHA: PROGRAMADOR: R.C.L. w F.A.G.|FECHA: SEPTIEHBRE/93

I ARCHIVO BLOQUE VENTANA ESPECIaAL COBOL SALIR

COHAHDOS PaRa HOUIHIEHTO DE CURSOR TECLAS

caracter 3 la izgquisrda flecha_idzquisrda
caracter a la derTecha flecha_derecha
linea hacia arriba fleoha_arriba

limea hacia abado E @

la i1zZguierda +

la derecha H

linea H

I de linea E

io de archivao C

‘ B

P

A

R

i

i de archivo .
sagina hacia arriba
Fagina hacia abajo
#oentrar pagina
# POR IMPLEMEHTR

=k B O—




Funciones de l1nsertar. . barrar.

a8

DISEMO DE DESPLIEGUE DE FPAMNTALLA

CODiGO: AYUDABS

HOHERE:FUNCIOHES DE INSERTAR/BORRAR

PROGRAMA:

PROGRAMADOR: R.C.L. u F.A.G. |[FECH#A:

SEPTIEMBEE 32

ARCHIVOD BLOOUE VENTANA ESPECIAL COBOL SALIR

borrar car

#insertar

borrar linea
Forrar hasta el fin
borrar hasta el ini
%Eorrar una ralabra
#borrar una palabra

insertar caracter

COHANDOS PARA IHNSERTAR/BOREAR

bhorrar caracter a la izgquierda

acter a la derecha

da linea
de linea
a

&

final
cio ) -
= iZquisrda
a derecha

l
1

line

O LR Dom

H chokok W f 0

# POR INPFLENEMTAR

Funciones para-@




Funciones de propdésito especial.

DISENO DE DESPLIEGUE DE ¥FPFANTALLA
CODIGO: AYUDABS |HOHBRE: FUNCIONES DE FPROPOSITO ESPECIAL
PROGRANA: FPROGRAHADDOR: R.C.L. gy F.A.G.|FECHA: SEPTIEHBRE 93

Hr-nnculuu ‘BLOOQUE UENTANA ESPECIAL COBOL SALIR ]

b el

ITMTTTTTT G
DI O LN Lt D

COMANDOS DE PROPOSITO ESPEGCIAL

#bhacKups on/off
#rePetir comando
#ahortar Caomando
=Reemrlazar cadena
#husqueda Adelante
#Busqueda atras
¥Mayusculas " minusculas
¥ascli

#¥raTon

=

ookt ok ch ek ok ok ok :'l_;ll

LD I-
b . s e o et
srb bt s

# FOR IHPLENEHTAR

ﬁ.r-- ST i = ﬁ _E'ﬂ'ﬁFil —Eﬂnﬁ- 1’5 I!w-'ffi —!'BH! ﬁ‘ X




Funciones de cobol.

DISEMNO DE DESPILIFEFGUE DFE PANTALILA
120DIG0: AYUDRBT |HOMBRE: FUNCIOHRES DE COBOL
PROGRAHA: PROGRANADOR: R.C.L. u F.ﬁ.G.fFECHﬁ: SEFPTIEHNERE/ 23

RACHIVO BLOQUE UVENTAMNA ESPECIAL CoBOL SALIRA

COMANDOS DE COBODL TECLAS

Activarsdesactivar
Coempilacion
Ejecucion
palabras Reseryadas
mostrar plalHtiila
Hilariables
#Parrafos

# POR INPLEMEHTAR
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Funciones de =alida.

DISENO DE DESPLIEGUE DE FANTALLA

CODPIGO: AYUDAEE |HOMBRE: FUNMCIONMES DE SALIDAR AL DOS

PROGRANA: PROGRANADOR: R.C.L. w F.A.G.|FECHA: SEPTIEMBRE~ 93

" ARCHIVO BLOOUE UVEHTANA ESPECIAL COBOL SALIR _J

0SS DE SALIDA TECLAS

H
r al Dos Fa
r F9

COMA
11
1

sa
Sa
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Otras funciones.

DISEMNO DE DESPLIEGUE DE FAMTALLA

COPIGO: AYUDABYS |HOMNBRE: OTHAS FUNCIONES
FROGRAMA: PROGRAMADPOR: R.C.L. u F.A.G. [FECHA: SEPTIEMBRE/93

ARCHIVO BLOQUE UENTAMA ESPECIAL COBOL SALIR

OTRAS FUMCIOMES

i1 : activar menu de ayuda
180: activar menu Prlnoig
ir a la ventana del ltur
ESC: utilizar esta tecla &n los
siguientes casost
—desactivar menu abatible
-desactivar ventana de AYUDA
vdesaftluar ventana que
despliega mensaje de alarma
—ahnrtar MEﬂﬁiJE
'Documento a archivar:'
—abortar Mensade
Documenta a Tecuperar
—abortar mensa,je
Pocumento a Llnsertar:'
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Ayuda de contexto.

DISENO DE DESPLIEGUE DE PaAaNTaALLA
CODIGE0: aYuDRla HOHMBRE: aAa¥YUDA IMPORTAMTE
PROGRAMA: PROGRAHMADOR: R.C.L. uy F.A.G.|FECHA: SEPTIEHMBRE.33

[
[ ARCHIVO BLOGUE VENTANA ESPECIAL COBOL SHLIHAI

RTAHTE

se habilitan dnicamente cuando
nt en COBOL. REesponder a Ia
'i‘ un gl nombre del compilador
Q

e ety
Fregunta' [

Eua utilizas, la forma que as si estuvieras en el
03. Por ejgemplo, 51 utilizas RHCUEEL 1a rezpuesta

es RH. Cuando sjecutes la funsion Activar/ de 1y =N |

este limpio, | FCEDIT caraa un arc}'rl-.m llamadn estruc

INPO

Las funclanes de] mddulo ¢UgHL
=

dgr

que contiene [a estructura eneral de Ernqrama en

c
este archivo debe estar en e directu'lu FCEDIT, =i
operacion no tiene éxito se despliega un mensa de erTOT.
eaenutai esta funcidn tenlendo un =rograma COB L en Mmemaria
activa la fecla TAB para mowver el cursor a las coelumnas
'4 E 11emas se despliega en la linea de estado el

ﬂBﬂﬂ C Edacutar ar segunda  wezr ssta funcian Para
desactivar estas facilidades. Situacion similar se fpresenta
cuando edJecutas la funcidon Reservada_p, esta despliega una
lista de palabras recaryadas las chales puedes apceEsar
rresionando EHTER cuando s=fale la palabra gue te interesa,

-
Ll Lle==Ey M
O =il =y

H
f=]
o
=

o e T -'mmwrr
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d.1.4 Estructuras de datos a utilizar.

81 disefio del FCEDIT se basa en el uso de uma estructura
dinamica de datos gue ademds de dar la facultad de poder hacer
variar su tamafo, permite Iinsertar. borrar, modificar, ete.,
gl archivo de texto o eoddigo fuente en CO0BOL, cargade en =1
entorno del editor.

Fsta estructura dipdmica de datos a8 1la ague ss hace
referencia es una lista doblemente enlazada con cabecera, la
gue z2e ideptifica, en lo gue sigue, con 21 pnombre de LISTA La
téonica utilizada para el mansjo de LISTA as la de hacer
asignaciones dindmicas de memoria para lIos componentes
individualses al tiempo que estos son creados durante s
ejecucicn del programa.

La Figura-3.5, muestra en forma lIdgica el digerico de LISTA,
la cual es manipulada por cuatro punteros:
cab : puntero al node cabecera.
inicio: puntero al primer nodo.
abajo: punterc que lee la lista en cualguisr direccidn.

ultimo: puntero al dltimo nodo.

NULL |-<—o  — e -
i__>.| |_>-.| f—c —2> NULL
! I ! I
cab inicio abajo = uwltimo

figura-3.5
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En LISTA se llevan a cabo todos las operaciones gue
conllevan al buen funcionamiento de los comandos o funciones
que integran el FCOEDIT.

Con el propdsito de documentar Ilos procedimientos ¥
faclilitar su posterior codificacidn, se hace uso ds la
siguiente declaracidn, 1la cual obedece a la sintaxis del
lenguaje € y musstra en primer Jugar la estructura de cada
elemento de LISTA y posteriormente la declaracicon de Ios
punteros gue se utilizan para realizar cueslguier operascicn con

los eslementos de la mizma.

struct editor{
editor far ®ant:
cHar textof81]:
gditor far *sig:
?

editor far *cab:

gditor far *inicio;

editor far *abajo;

editor far *ultimo;

Como pusde verse, Ganto en l1a figura-3d.5 como en Ia
declarascicn anterior, cada elemento de LISTA tiene dos
enlaces, uno al elemento antericr (editor far #*ant) ¥y otreo al
elemento siguisnte (editor far ¥sig), esto ss realmente lo gus
permite leer la LISTA en cualguiser direccidn: el otro campo
gue ain falta gue describir es char textoffl}]., en este se
almacena la Informacicn, Jda declaracidn obedece a gue el

FCEDIT maneja lineas de texto con una longitud maxima de 81
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caracteres (incluyendo el ecaracter de fin de lineal). lo gue
implica gue cada nodo o elemento de LISTA debe almacenar en su
campo de datos una linea de texto, gue corresponde a una lines
visible en la pantalla.

Finalmente se declaran cuatro punteros far: cab, inicio, abajo
¥ ultimo a estructuras de tipo editer. gus =on las gus
permiten manipular la LISTA, 1a decisidn de utilizar una
deelaracidn de puntercs far, es porgue de esta formas se puedde

appeder a cualguier direccidn o segmento de la memoria.



=2_.1._.5 DOCUMENTACTON DE MODUOTI.OS_



J.1.5_.1 Maduls ARCHIVI.
Carga, grabs, inserta, Iimprime archivos e ignora cambios

en el archiveo cargado an gl entorno del FCEINT.

UNIVERSIDAD DE EI. SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION

PROYECTO EDITOR DE TEXTD ORIENTADO A4 COBOL FECHA SEFP/93
DISERO ROS4_CRISTINA rrON v EREDYS ARTURO GARCTA PORTILIO

MODULO No. FCOA00 NOMBRE DEL MODUIO ARCHIVO
FEOCEDIMIENTOS INCLUIDOS

1. lesesr()
2. escribir()
3. Insertar( )

4. imprimir()

5. ignorar_cof)




J.1.5.2 Modulo BLOQUE.

Lleva a cabo las funciones bdsicas para manipular blogues

de texto.
UNIVERSIDAD DR EL SAIVADOR ESCURLA IR MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DF EST. Y COMPUTACION

PROYECTO EDITOR DE TEXTO ORIENTADG A COBOL FECHA SEEB-93
DISERC EQSA CRISTINA LEON Y FREDYS ARTURO GARCIA PORTILIO

MODULO No. FCBOJ NOMBRE DEL MODUIO BLOSUE
PROCEDIMIENTOS INCLUIDOS

1. marcar()
copiar{ )
mover( )

borrar( )

oA B R

restaurar()




J.1.5.3 Médulo VENTANA

Divide la pantalla en dos ventanas, permite cambiar

una ventana a8 obtra y borrar la ventana inactiva.

100

de

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

ESCUELA DE MATEMATICA
SEC. DE EST. Y COMFUTACION

PrROYECTO EDITOR DE TEXTO ORIENTADRO A COBOL FECHA SEP/93
DISERO REOS4 CRISTINA LEON v EREDYS ARTURO GARCIA PORTILLO
MODULO No. FCVOO NOMERE DEL MODULOD VENTENA

PROCEDIMIENTOS INCLUIDOS

1. dividirr)
2. cambilar()

g. herrar(l
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3.1.5_4 Médulo CURSOR.

Este médule di la facilidad de ejecutar los siguientes
movimientos de cursor: moverse un caracter a la derecha o a la
izquierda. una linea hacia arriba o hacia abajo., vuna palabrszs a
la derscha v a la lzguiserda, ir al inicioc de linea o fipal de
Iinea, ir al ipicio de archivoc o al final de archivag, ir

pdgina hacia arriba o hacia abajo y centrar pagina.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. ¥ COMPUTACION

PROYECTO EDRITOR DE IEXID ORIENTADO A COBQL ~— FECHA SEP/93

DISENO ROSA_CRISTINA LEON Y FREDYS ARTURO GARCIA PIRTILLO

MODUIR No. FCCOQ NOMERE DEL MODULD (URESOR
PREEDIMIENTOS INCIUIDOS

1. tabulador()

by

caracter_a_ la dzgf)
paracter _a_la der()

linea hacia_arribaf)

o T

linea _hacia_atajoll

3]

palabra_a_la izgf)
palabra_ a la dery)

inicio_de_lineaf)

@ @ N

. Inicio_de archyi)

10. final_de_archf)

11. final_de_linea()

12. pagina hacia_arriba()

13. pagina_Hhacia abajof)

14d. centrar pagina()
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J.1.5.5 Médulo INSERTAR/BORRAR.

Este mddulo permite efectuar las siguientes operaciones:
borrar un caracter a la izguisrda o a la derecha del cursor,
borrar una linea, borrar hasta 2] final de linea o hasta el
inicio de Iinea, borrar una palabra =& la derecha o a la
lzguierda e insertar una lines o un carascter en la posicildn

del cursor.

UNIVERSIDAD DE EIL, SALVAPDOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. ¥ MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACIDN

PROYECTO EDITOR DE TEXTD ORTENTADO A COBOT, FECHA SEP-G3
DISERO HOSA CRISTINA LEON Y FREDYS ARTURO GARCIA FORTILLO

MODULO No. FCIBOO NOMBRE DEL MODULO INSERTAR.BORRAR
FROCEDIMIENTOS INCILUIDOS

borrar_ caracter_izguierdo()
borrar_caracter_derscho()
borrar_linea()

inaertar_Ilineaf)

lnsertar caracter()

boprar hasta fipnal de linsa()
borrar__hasta inicico_de_linea()

borrar_palabra izqguiserda()

I R I T R R

borrar_palsbra_derschai)
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3.1.5.6 Médulo ESPECTAL.

Lileva a cabo funciones de propdsito especial como son:
backups, repstir o abortar un comando, reemplazar una cadena,
biisguesdas de cadena de rcaracterss. convertir maypisculas a

mindsculas o viceversa, tabla de codigos ASCII ¥y el uso del

RATON.
UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. ¥ COMPUTACION

PROYECTO EDITOR DE TEXTD ORIENTADO A4 COBOT. FECHA SEP/93
DISENO ROSA CRISTTNA LEON Y FREDVS ARITURD GARCTA PORTILLO

MODULO No. ECEQOQ NOMBRE DEL MODULO ESPECIAL
PROCEDIMIENTOS INCIUTDOS

L
.

backupsf)
repetir_comandof)
abortar_ comandof)
resmplazar_ cadena( )
busguseda_ arribal)
busgueds_ atras()

ma vuscnla minusculal)

ASCII()

S BN S oA oM

FATON()
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3.1.5.7 Médulo COBOL.

Permits ejecutar funcionss para:
1.- Compilar y ejecutar el programa COBOL gue esté cargado sen
el entorno.
2.- Aectivar/desactivar el tabulader y el despliesue o no de I3
estructura general de un programa en COBOL.
3.- Ver y accesar unas Ilista de palabras reservadas en COBOL y
activar desactivar una plantilla para auxiliar el trabajo de

edicidn de programas en COBOL.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN, Y MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION

PROYECTO EDITOR DE TEXTO ORIENTADO A COBOL FECHA SEP-/33
DISERO ROSA CRISTINA LEON Y FREDYS ARTURD GARCIA PORTILLO

MODULOD No. FCCOOO NOMERE DEL MODULO COBOL
PROCEDIMIENTOS INCLUIDOS

1. activar_ des()
2. compilar()

J. ejecutar()

4. reservadas=s_pf)
5. plantillafl)

B. variables()

7. parrafos()
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J.1.5_.8 Modulo SALTR.
Este tiesne la funcisn de sallr temporalmente al DOS o

salir del editor en forma definitiva.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION

PROyECTO EDITOR _DE_TEXTQ ORIENTADO 4 COROL FECHA SEE/G3
DISERO ROSA CRISTINA LEON Y FREDYS ARTURO GARCTIA PORTILLO
MODULO No. FCSOQ  NOMBRE DEL MODULO SALIR

FPROCEDIMIENTOS INCIUIDOS

1. smalir al DOS()

2. galir()
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S _ 1.6 DOCUMENTACITON DE

PROCEDIMIENTOS.



3.1.6.1 Andlisis Preliminar.

El FCEDIT cuenta con un sistema de memis gue permiten al
usuario poder gjecutar Ffdcilmente cualesguiera de sus
funciones, ademds de poseer la opecidn de presionar Ia
=scuencia de GCeclas respectiva desde su ventana de edicidn.

fAn wvista de lo anterigr =s2 hace npecesario crear dos
procedimientos (o funciones) gue lleven a vabo la ejecucidn de
cualguler funcicn, ya sea desde la ventana de edicidn o desds
el mengd. Se identifican estas funelones ecan los nombres de
curaor() y menu instantaneo() respectivamentes.

La funeién cursor() tiens como propdsito capturar,
procesar y e&jecutar cualguispr orden del usuaric desde la
ventana del editor: por su parte la fupnecidén menu instantaneof)
tiene similar propdsito con la (nica diferencia gque su gestidn
es a nivel de menis.

En seguida s= describe con mds detalles el propdsite de
al mencs una de sstas dos funciones.

Antes de iniciar con la documentacidn., s necsesaric, para
mayor claridad funcicnal de Iocs procedimientos, hacer Ia

siguiente clasificacidn de funcioness:

- Funciones de propdsito especial.
— Funeciones proplas del FCEDIT.

— Funciones predefinidas en C.
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Las funciones de propdsito especial constituyen un
conjunto de funciones gque sSon creadas para cumplir conm una
tarea especifica en el funcionamilenta del FCEDIT. La tabla-3.1
musstra un listade tentative de estas funciones, con sus
respectivos nombres y una breve deseripeicn de Io gue hace

cada Funcidn.
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Tabla-3.1 Listado de funciones de propdsito especial.

FUNCION

PROPOSITO

menu_principall)

Cheqgquea las dimensiones del memi a
desplegar. desvuelve un mensaje de
error de rango i1 el mesnd no cabe en
pantalla.

Jdrmvoca Ia funcidn modo videof) para
cheguear el modo de videeo del PC e
inicializa la direccién de memoria
RAM de wvideo.

.Asigna suficiente memoria para el
HIFFER de wvideo.

.oalva los datos de la actual pantalla.
.Invoca la funcién dibuja borde() para
dibujar el borde del menud principal.
.Anveca funcidn wviswaliza principalf)
para desplegar el mend principal.
.Invoeca la funcidn obtiene seleccion()
para capturar la orden del usuario en
el mend principal.

.Restaura la pantalla original.

.Libera memoria utilizada por el BUFFER
de video.

modo_wvideof )

Javuelve a] modo de video actual.

visualiza
principall)

Jespliega el mend principal en su
posicidn.

obtiene selscocion()

Elegir cuslguler opeidn del memi prin-
cipal, yva sea escribiendo la Ietra
clave o hacienda uso de las flechas
cursoras y la tecla ENTER.

.JInvoca la funcidn vete_xy() para posi-
cionar el cursor.

Anvoea la funecidn escribe _cadenaf)
para desplegar cada item von el atri-
bute correspondiente, en la posicién
correcta.

Imvoca la Ffuncidn meng instantaneof )
rara desplegar el memi abatible (pull-
down memnil) correspondiente a la sele-
colfn del usuarico en el mend princi-
pal.

.Invoca la funecién dibuja borde{) para
redibujar el borde del meni principal.
.01 =8 presionan teclas gue n#$o corres—
ponden a letras claves, a la tecla
ENTER, o las flechas de cursor, la
orden &= denegada.
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. - . CONTINUACION

FUNCION

PROPOSITO

meny instantaneoc()

Cheguea las dimensiones del meni aba-
tikle & desplegar, devuelve un mensa—
Je de error de rango si el meni no
cabe en pantalla.

.Asigna suficiente memoria para el
HIFFER des video.

.Salva Ilos datos de la porcidn de pan-
talla en la gue se deapliega el memi
abatible.

.Invoca la funcidén dibuja borde() para
dibujar el borde del memi abatible.
.Invoca la funcidin obtiene_respuesta()
para capturar la prden del ususrio en
el mend abatible.

.HKestaura porcicon de pantalla.

.Libera memoria wtilizada por el BIFFER
de wvideo.

.51 en el menig abatible actual, s8 pre-
siona flecha de cursor I1Isguierda,
invoca la funcidn gue ventana75() para
desplegar el memi abatible correspon-
disnte a Ia opeidn que s encuentra a
la izguisrda de la opcidn actual en el
mentd principal.

.81 en el memi abatible actual. ss pre-
siona Ja flecha de cursor derecha,
invoca la funeion gque_ ventana77({) para
degplegar el memi abatible correspon-
diente a la opeidn gue sBe epncuentra en
Ila derecha de la oppeidn actual en el
many Eincipal 5

visualiza menus()

.Dea&.’.iega mendi abatible en su posicidn,

obtiene_respuestal)

KHlegir cualguier funcidén del memi aba-
tible, ya ssa escribiendo 1la letra
clave o haciendo uso de las flechas
cursoras y la tecla ENTER.

.Invoca la funcion wete_ xy() para posi-
cilonar sl cursor.

- Invoca funcion escribe_cadenal) para
degplegar cada item con el atributo
correspondiente en la posiecidn correc-
ta.

.PDespués de capturar la orden del usuwa-
rio, restaura porcifén de pantalla y
libera memoria wtilizada por el HIFFER
de wvideo.
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obtiene_reapuestal )

.Invoca la funcién correspondiente a la
orden del uvsuvario. Por ejemploc., supon-
gamps que la eleccidn =n el memi prin-
clpal fue la opeidn ARCHIVO, == des-
plisga el mend abatibile, y gque dentro
de este me elige la funcidn imprimir, |
entonces la funcidn gue =& Invoca ea
Imprimir() para mandar a impresicn el
archivo cargado en el entorno actual o
denegar la orden en caso de gue no
exlsta archivo alguno.

.51 el usuario presiona la flecha de
cursor izgulierda, essta funcidn devuel-
ve 21 wvalor 77 y el valor 75 en caso
de gue la tecla presionada sea Ila
flecha de cursor derscha.

.51 me prasjonan teclas gue no corres-
pondan a8 letraz claves, a 1z tecls
ENTER, 0 a la tecla ESC gque desactive
el memi abatible, la ordsn es dsne-
gada.

curaor()

Laptura, procesa y ejecuta cualguler
orden del usuario; permitiendso con
ello la edicidn de texto. la ejecucidn
de cualguiler funcién del FCEDIT haci-
endo uso de la secuencia de teclas
reapectivas, ejerce control total ac-
bre los movimientos del cursor en la
pantalla.

.Invoca la funcifn correspondiente a la
orden del uvsuario.

poeicion_cursor()

Deapliega la posicidn del cursor en la
lines de estado dal FCEDIT, esta s=
indica en lfneas y columnas.

.51 s ha eapecificado nombre para el
archive cargado en el entornoactual,
egte aparscerd en la linea de sstado.
.Cuands la funecidn Activar/-des del
mdduloc COBOL esté en modo ON, posi-
cién cvrsor{) desplsgard ademis de la
poaicién del curscr, el nombre de
archivo ai existe, un rdtulo gque Indi-
ca gue Ilss funciones para editap,
compilar y eJjecutar programss ep
COBOL esté&n hakilitados.
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display lista()

.Es invocada desde la funcidn cursor()
en el Jingtante gue se presiona la
tecla Pglp o Pgln, por tanto su propd-
sito es desplegar ﬂjnas de texto.

resgpva memoria
primar__nodof)

Asigna memoria para la creacidn del
nodo cabepera y €] primer nodo de
LISTA., estas asignaciones sa hacen con
la funciin predefinida del C de la si-
guisente mansra:

cab={editor %)
farmalloc(sizeof{editor)):

para el nodo cabecera.

inicio={editor *)
Farmelloofsizeof{editor));

para el primer nodo,

.51 el puntero devuelto por farmalloc
apunta a una direccidn de memoria
nula, s despliegas un mensaje gue in-
dica &l usuario gque no hay memoria
libre pars asggﬂar

reserva_memorial)

.8y papel fundamental es asignar memo-
ria en forma dindmica en la medida
gue varia LISTA, este se hace con la
giguiente asignacidn:

nuevo=(editor *)
Farmalloc(sizeofieditor}):

Por default &1 FCOEDIT tiene modo des
edicién INSERT, essto significa gue en
el dinstante de editar o cargar un
archivo debe determinarse la posicidn
en gue se va a efectuar la insercidn,
esta tarea la realiza la funcidn
regerva _memorial ).
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reserva_memoria primer_npodo( ) y reserva_memoria(l).

Supongamos gue se carga un archivo. Se ha dicho gue el
FOEDIT maneja una lista doblemente enlazada con cabecera en Ia
cual se rcontrolan todas Iaa operaciones del editor. En el
momento de cargar un archive 82 hacen asignaciones de memoria
en forma dindmica para ir Ileyendo el archive y almacenando
cada linea de texto en un nodo de Iista.

El estado de LISTA despuds de una llamada a la funcidn

resarva memoris primer nodof) e=:

S ! NULL

I ~ H %
cahb inicie abajeo uwltime

g1 el archive que ze cargas tlenen lineas de texto, == hacen
n-1 llamadas a 1la funcidén reserva memoria(), asi, si n=5 el

eatado final de LISTA luego de haber leideo el archiveo ea:

NULL < - L . L
L — |— 1 > NULL
! ! P X

cab inicio abajo wltimo
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FUNCION PROPOSITO

ressrva_memoria_ Estas dos funciones asignan memoria
primer_nodo__insert() en forma dindmica para orear una
lista doblemente enlazada gue caontig
ressrva_memoria_ ne infeormacidn de un archivo gus se
nodo__insert| ) ha de insertar en el texto actual-
mante een @meEmoria, o 2 ya 828 gus 38
trate de una operacion de blogue;
reserva memoris primer nodof) crea
el primer nodo de esta lista y
reserva _memoria nodo insert{) ase
ejecuta n-1 veces (n nimero de
lineas de textoc del archive). Esta
lista la manejan los puntercos prime-
ro y final.

supaoniendo que el archive a insertar
o un copiar, mover o borrar blogue
tiene cinco Iineas, esta lista ase
flustraria de la silgulente manera:

NULL-<— . e L

—r — -—J~| - NULL

7 I
primero final

luego la funcidn insert() del mddulo
ARCHIVO se encarga de determinar en
gie parte de LISTA debe de hacerse
el insertado.

ayuda_del Foedit() JInvoeca la funecidén despliega_ayudal ),
ezgta se encarga de desplegar los
mentls de ayuda del FCEDIT.

despliega_ayudal) Daplara un array de tipo int. en
donde cada componente representa
el tamsfic en byte de Ila memoria
necesaria para desplegar cada mend
de ayuda del FCEDIT.

.Chequea las dimensiones del memi a
degplegar, devuelve un mensaje de
error de range 8i el mend no cabe
en pantalla.
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despliega ayudal)

Asigna suficiente memoria para el
BIUFFER de videp.

.Salva los datos de la porcidn de pan—
talla en donde se hars el desplisgus.
.Invoca la funcidén dibuja borde() para
dibujar el borde del menu de ayuda.
Invoca la funcifn visualiza ayudar)
para desplegar la ayuda.

visualiza ayudal)

.Invoca funcidn escribe_cadenal) para
deaplegar cada item del menu de ayuda
con el atribute correspondisnte. en
la posicidn correcta.

escribe_cadenal)

Escribe una cadena de caracteres con
atributo especgificado.

egcribe char()

JHAscribe un carscter con atributo sspe-
cifilcado.

clal)

Limpia la pantalla o parte de ella.
dependiendo ds las especificaciones
del usuario.

vete xy( )

Posiciona el cursor en la posicidn de
rantalla especificada por el usuario.

escrall_df)

.Permite el escroll hacia abajo.

escroll af()

.Permite el escroll hacla arriba.

dibuja_borde()

Dibuja un borde (recuadreoc) a dobla
1linea gue epncierra Ios Iitems de un
menti, la posicidn donde se dibuja tal
borde es especificada por el usuario
proporcionando las coordenadas de= Ia
egguina superior Iizguierda y las coor-
denadas de la esguina infericr derechs
en valores enteros.

gue_ventanar?7()

Lheguea en gue menu abatible s ha
presicnado la tecla de cursor Iizguisr-
da (flecha izgulerda) pars pressptar
el correspondiente menui abatible. Por
ejemplo, si estd activa la ventana de
opcidon ESPECIAL del menti principal y
ge presiona la tecla antes mencionada,
g2 presenta el menu abatible corres-
pondiente a la aé:rcidn COBOL.
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gue_ventana?77(}

.JTnvoca funcién escribe_cadenal) para
desplegar cada items con el atributo
correspondiente, en la peosicién co-
rrecta.

.JInvoca la funcidn dibuja bordef) para
dibujar el borde del menu a desplegar.
.Invoca la funcidn menu Iinstantaneo()
para desplegar el mend abatible co-
rrespondiente a la eleccidn del usua-
rio.

gue_ventana’5()

El papel de eata funcidn es similar al
de la funcidn que_wentana77(), con la
diferencia de gue su sjecucidn depends
de =8i en el mend abatible activo se
presiona 1la tecla de cursor izguierda
fflecha 1izgquierda); para presentar la
ventana mentd correspondiente. Por

ejemplo =1 ssta activa la wventana des
la opeidn SALIR y se presiona la teclsa
mencionada, s= presenta el memi abati-
ble correspondiente a la opcidn COBOL.

palabras__
reservadas( )

.Inovoca funcidn despliega(). para des-
plegar una ventana en la esguina sups—
rior derecha de la pantalls gue con-
tiene las palabras reservadas COHOL.
Estas palabras reservadas s encusn-
tran en el archivo palabras. cbl, agues
el FCEDIT carga cuando sSe presiona s
tecla de funcidn F5 o 8= ejecuta lIa
Ffuncicon reservada p({) de 1a opeidn
COBOL en el mend principal. Con el
abhjetive de gue el usuario pueda
manipular este conjguntoc de palabras
regervadas, el archivo palabras.cbhbl =se
carga an memoria en una lista doble-
mente enlazada la cual es controlada
por tres puntercs: fist, last. data.

=first: puntero al primer nodo.

=last: puntero al gltimeo nodo.

-data: puntero gque lIes la lista en
cualguisr direccidn.

.Invorca la funecidn escribe_cadena()
para egcribir items con atributo
sapecificade, en Ia posiecicn dada por
el unsuario.
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palabras__ Lontrola cualquier orden del usuario
reservadas( ) ©en la ventana de palabras reservadas,

por ejemplo, las teclas de cursor:
flecha arriba ¥y flecha abajo, lIa te-
cla ENTER con la cual se pusde tras-
ladar la palabra marcada, al archive
de trabajo, en la posicicn del cursor
Para desactivar esta ventana presio-
nar la teecla FBSC.

despliegal) Tnvoca las funciones memoria primer
nodof) ¥ memoria(), gue asignan memo-
ria en faorma dindmica para crear Ia
lista gque almacena el archivo
palabras.cbl.

.Muegtra el listado de palabras resap-
vadas en COBOL en Ia zona de pantalls
antes descrita.

memoria primer Asigna memoria pars la creacidén del
rodof) primer nodo de la lista que almacena
el archivo palabras.cbl si la asigna-
cidn no es un éxito, se despliega un
mensaje gue indica &l wusuario gue no
hay memoria libre.

memoriaf) .Asigna memoria en forma dindmica para
crear la lista gue almacepa el archi-
vo palabras.cbl. Por ejemplo s8i el
archive tisnen 15 lineas, memoria as
ejecuta 14 vecss pusesto gue memoria
primer nodof) se encargs de crear =1
primer nodo. es decir Ieer la primera
linea del archivo.

muestra listaf) .52 invoca desde la funcidén palabras
reservadas() cuando 1a orden del
usuaric es Citri+FPglp o Ctrl+Pgln
para 1ir al inicioc o al final del
archivo respectivamente. Por tanto
muestra listafl) se encarga de mostrar
la primera o dltima piagina del archi-
Vo Palabra:s-r:bl, ssgun _sea el caso.

plant_lines() .Traza una linea horizontal en lIa
tercera Ilinea de la pantalla, separan
do la wventana del editor y la planti-
Ila de npimercs gue faclilitan la in-
dentacion de codigo fuente en COBOL.
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rotulo _salidaf ) Muestra una ventana en el centro de
la pantalla gue dice "Desea guardar
el archive (5/N)' en el caso gue se
ejecute Ia funcidn Ileer o la funcidn
salir y existe archive sn memoria.
81 la respuesta es ESC, s= desactiva
la ventana y no ocurren cambios: =i
respuesta es S5, rotulo _salidaf) so-
licita el nombre con =21 gue a= ha de
guardar el archive y procede a ejecu-
tar la funcidn original; si la res-
puesta es N, se desactiva la ventana
¥y se procede a ejecutar la Ffuncidn
original.

eérrorcreandoarch) Muestra una ventana sn 21 ecentro de
la pantalla con un mensaje de error
gl no tuvo Exite la ejecucidn de la
funcién leer(). FPara desactivar esata
ventana presionar ESC.

errorguardandoarch() | Muestra una ventama en el centro de
la pantalla con wun mensaje de errcr
s no tuve éxito la ejecucidn de la
Funcidn eascribir(). Para desactivar
esta ventana ___presianﬂr BSC.

errorinsertando Musstra una vwventana en el centro des
arch() la pantalls econ un mensaje de error
gl no tuvo éxito la ejecucidn de la
Funeidin Insertar(). Para desactivar
esta ventana presionar ESC.

errorignorar Muestra una wventana sn el centro de
cambios() la pantalla con un mensaje de error
i no tuvo éxite la sjecucidn de 1a
funcidn ignorar_cf). Para desactivar
esta wventana presionar ESC.

errorcargando Muestra una ventana sn el centro de
estruct la pantalla con un mensaje de srror
si el archivo gue contiene la estruc-
tura general de un programa COBOL no
puede ser leido.

errorcargando .Muestra una ventana en el centro de
palabras() la pantalla con un mensaje de error,
g1 el archivo gue contiesne las pala-
bras reservadas COBOL no puede ssr
l=dido.
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leernombrearch() FPermite escribir el nombre del archi-
vo a8 procesar.
. Cheguea la validez del nombre.

elimina_tab() .Su papsl fundamental =5 sliminar =1
caracter de tabulacidn en el momento
gue Se carga un archiveo de disco =n
la memoria del ordenador.
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Las funciones propiass del FCEDIT conatituyen el conjunto
de funciones que integran ©&ata herramienta de software, Ios
cuales ya han sido definidas e ddentificadas ¥ gue
posteriormentes se documentan con mayor datalls.

Las funcionss predafinidas en C, se constituyen ean un
conjunto de funciones auxiliares gue facilitan en gran medida
la tarea de programacifn en el manejo de memoria, de cadenas,
de archivos y otros. Un listadeo de las funcionea predefinidas=
gque se ocuparon en la implementacidén fisilca del FCEDIT se

detallan en &1 anexo #Z2.

3.1.85.2 Consideraciones tomadas para la documentacidsn de
pProcedimientos y pars fases posteriores.

Teniendo en cuenta las limitantes de tiempoc gqu=s =a&
tuvieron para el disefio del FCEDIT, se hizo neceasario limitar
la implementacién de algunas funciones a las limitantes antes
previstas. Por lo anteridor y para conocimiento del usuario,
escribiremos cuando sea el caso: "Procedimiento por
implemsntar', tanto en el documento escritc como tambisn en Ia
AYUDA del FCEDIT, gue no fue posible su implementacidn.

S8 ha destacedo la importancia de dos procedimientos del
conjunto de funcionea de propdsito eapecial, eatas son
cursor() ¥ wmenu iInstantaneof), pero por tener gimilar
propdsitc dentro del funcionamiento del FCEDIT se documanta

tinicamente la funcidn cursor(), con Ia ocual se Iinicia Ia



121

documentacion de procedimiesntos.

3.1.6.3 Procedimiento CURSOR.

Este procedimiento es uno de Ilos mds Importantes en el
.conjunto de funciones de propdsito eapecial. Realiza la tarea
de procesar cualguier entrada desde el teclado. Para Ilograr
esto, cursor{) cheguea en cada entrada, si se trata de una
tecla normal o especial, en base al cdédigo que se asocia con
cada tecla del dispositivo de entrada estdndar. Esto nos
conduce al uso de unsa variable gque capture la tecla presionadas
¥ facilite cheguear cuando es un cédigo de caracter ASCIT
(tecia normal) ¥ cuando es un eddigo extendide (tecla
egpecial). £z con este cohjetive gque as wtiliza 1a aiguiente
declaracion, 1a cual obedece a la sintaxis del C.

union inkey{
char chlfZ2];
int 1:
} e;

En esta declarscion uwunion es un tipo estructurado de |,
datos en C, que contiene dos objetos de diferente tipo (ch.i),
denominados miembros, en una misma zona de memoria. Iinkey es
un identificador gue nombra el nueve tipe definido. c¢h es un
arreglo de caracteres de longitud 2. 1 es una varisble de tipo
entero.

La digitaclién teclas es controlada a través de la funcidn

predafinidas en C bioskey, de la siguiente manera:
while(!biloskey(1)):
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eata Instrucecidn no permite avanzar mientras np se da una
orden. Después de presionar uwuna tecla, su codigo es
almaceanado en e.1 con la siguiente instrucecidn:

c.i=bloskey(0);
teniendo esto aimplemente e eacribe una Instruccidn
condicional, tal como se muestra, para determinar si se trata
de una tecla normal o especial, con lo cual cursor() inicia un
procego mediante la asntencia switch, para determinar la
funcidn o procedimiento a ejecutar en reapuesta a la orden del
usuario.

iff{e.chf0]) /7 tecla normal
switch(c.chlf O]

}
el=ae /7 tecla easpecial
switch(e.chlf1]){

7

Se aclara agues laa especificaciones de Ios objetos
utilizados en este procedimiento son detallados en los mddulos
correspondientes gus sSe documentan posteriormente.

Lae malida (o resultados) gue genera esate procedimiento
estd en correspondencia con Ia orden del usuario, por lo tanto

nn se especifics.
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UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

ESCURELA DE MATEMATICA

FATULTAD DE CC. NN. ¥ MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION
| PROYECTO ERITOR DE TEXTQ ORIENTADO 4 COBOL  FECHA SEP-23
DISERO BOSA CRISTING LEON v K .2 EWEW
PROCEDIMIENTO No. QQQQ00 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO CURSQER. )
ENTRADA PROCESO SALTDA
Orden L. farlif La salida
del A Aespara comando da este
usuaric while(/bioskey(ll); procedi_
c.i=hioskeyl0)}); miento
iffe.chf0]1) 7 ,tecla normal depande
switehfc.chfO07I)T de la
case J3Z:7 /barra espaciadora orden del
S Ainserta caracter blanco| usuario.

if(((strlenfabsajo->textol+1}>79)

) ay>T8) break;

if{strlenf{abajo-s>texto)+l1)>yeur)

Fy

desplazar una posicidn mds la

cadena de caracterss a la
derecha de your;

esoribir caracter blanco en la

pogicidn yocur;
}
alsaf
escribir caracter blancs esn Ia
posicidén your;
desplazar caracter de fin des
dinea a la posicion yocup+lI;
}
printf( "3s",abajo->texto);
+4your;++ay; posicidn cursor;
break;
caze 8 :// tecla ds retroceso

A ¥borrar caracter a la izquisrdat¥”

biksp( );
bBreak:
case 13://tecla de ENTER
A¥cheguea si cb es 1 copia
bloguet ”
if{eb){
insertar_blogue();
eh=0; ycur=0; ay=1;
posiclonar cursor:
break:
4
f/::be:guaa sl mh ea 1 mueve bla_gue
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PROCEDIMIENTO No. 00000 NOMERE DEL PROCEDIMIENTO CURSORL)

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

iffmb
determinar =1 punto de snlace
del blogue de taxto en LISTA;
insertar_blogus;
mb=0;: posicionar cursor;
brealk:

}

A¥inserta nueva linea desde lIa
posicion del cursor¥®/

inserta _1{):
break:

case H9://tecla de funcidn TAR

S¥mueve el cursor § espacio=s o a
las columnas 8, 12, 72 s3i COBOL
estd activot

tabulador( );
break;

def aut:

A Atecla de caracteres imprimibles

S Aeseribe caracter

ins_car():

brealk;

) /fin del switch(tecla pulsada)

gelas . tecla pulsadas ss especial
switciafc.chlfl)){

case 7r7:

S%Flecha de cursor derecha, musve
el cursor una posicion a la
deraecha*/

car_dsar( );
break;

case 75:

S¥Flecha de curscor izgquisrda,
musve el cursor una posicicn a

la izquierda¥®

car_izqgl J:
break;

case TZ2:

s ¥flecha de cursor hacia arriba,
mueve &1 cursor una linea hacia
arriba#/

flecha af(l:
break;

casae 80:

S¥flecha de cursor hacia abajo, musve
cursor una linea hacia abajo¥/
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FROCEDIMTENTO No. 00000 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTD CUORSORC )
ENTRADA EPROCESD SALIDA
flecha_ab();
brealc;
case 9J3:

S ¥tecla DELETE, borra caracter
a la derechat”

deletef);

break:

case 73;

A *%tecla PglUp, escroll piagina
hacia arriba/

pEup():

break:

case 81:

#¥tecla PgDn, scroll pagina
hacia abaJjo*”

padnf):

break;

cage -12'4:

S¥Ctrl+Pgllip, ir al inicio ds
archivox

inicic arf):

break;:

case 119:

SECtri+Pagln, ir al final del
archivots

final arf):

break;

case 71:

Axtecla HOME, ir al inicio de
Iinea+.”

inicic_lint):

break;

case 78:

Sktecla de END. ir al final dea
linea*.s

Ffinal lin();

break:

case 1189:

SECtrI+HOME, borra hasta sl
inicio de linea%./

b inde_ I():

break:

case 117:

SECErl+END, borra hasta el
Final de Iinea*x”

b=finai_=_1 {1
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PROCEDIMIENTO No. Q0000 NCOMBERE DEL FPROCEDIMTENTO CURSOR! )
ENTRADA FPROCESOD SALIDA
break:
case 21: /S /AE+Y. borra linea
borrar 1():
breal:
A/ Funciones de ARCHIVO
case J8:

SR Alt+L, Ilee archivo de disco a
la memoria¥®.

chegquear el HIFFER de video;

cprintf{"Documento a

recuperar:");

s ¥*lee y valida el nombre del
archivo®:

leenombrearch(?):

S¥%51 no existe lo crea%./

abrir el archivo para Iectura;

S ¥1lee ol archive y lo despliega
en pantalla®.”

lear();

Xour=3; yeur=0; ax=ay=1;

posicilonar cursor:

breask;

case 18:

SEAIt+E, guarda e]1 archivo en
discot,”

cheguear el HIFFER de video;

cprintf{“Documento a

archivar: );

S*desplisga nombre actual v
permite modificaciones®./

Ieenombrearchil);

abrir el archivo para escritura;

A Aesoribe archive =n disco

egoribirf]:

posicionar cursor;

breal:

cage 2d:

A¥AIE+T, lee archivo de disco y
lo inserta en el archivo en la
poaicidn del cursor¥/

pheguear o] HIFFER de video;

eprintf( "Documento a

insertar:"):

S *lee y valida el nombre del
archivo¥./

Ilsanombrearchi0):
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PROCEDIMIENTO No. 00000 NOMERE DEL PROCEDIMIENTO CURSCEL).

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

abrir el archivo para lIlectura:

S¥1leg el archivo y lo desplisga
en panptalls+* .~

Iser():

your=0: ay=1:

posicionar cursor;

break;

case Z25:

S ASAIE+P, imprime sl archivo

chequear el BIFFER ds video;

S /agcribe en papel

imprimir():

break:

case J4:

SHAIL+E, lee nnevamente el
archive 2 ignora las
modificaciones hechas¥/

cheguear =1 BUFFER d= wvideo:

abrir el archive para lectura:;
lear{):

xeur=3; ycur=0; ax=ay=1;

poglicionar cursor;:

break;

/S Funciones de BLOQUE

case 50:7//48It+M, marcar blogue

chequear el BIFFER des video;

S ¥comprende marcar. copiar,
mover ¥ borrar#*/

operacicnes_blogus():

your=0: ay=1:

poslicionar cursor;

break:

case Jdli:

A H*AIE+5, restaurar blogue
borrado en poaicidn actual¥® ./

S ¥cheguesar si existe blogue
borrado¥,/

Ifr1bb) break;

insertar_blogue();

bh=ycur=0; ay=1;

pogicionar cursor;

break:;

A¥Funcionea des VENTANA FOR

IMPLEMENTARY

L *Funcionea BSPECTAL FPOR

IMPLEMENTARY /
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. .. CONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. Q0000 NOMBRE DEL FROCEDIMIENTO LUESOR().

ENTRADA

FROCESD

SALIDA

A S Funciones de COBOL

case B80:

S¥teola de funcisdn F2, Activar/
desactivar¥/

activar /desf);

breal;

case o&l1:

S ¥tecla de funcidn F3., compllar
archivo¥./

compilar();:

brealk;

case B2Z2:

S¥tecla de funcicn Fd, sjecucian
del archive COBOL*/

eJecucidn);:

break;

cage 83

S ¥tecla de funcidn FS5, palabras
reservadas¥/

reserva_pf();:

break;:

case &54:

S Atecla de funcidn FS5, plantiils

plantillall;

break:

case 65://F7.despliegue variables

/7 POR ITMPLEMENTAR

break:

case 133:

S%F11, desplisga nombres de
pdrrafos¥/”

//BOR IMPLEMENTAR

breal;

S /Funciones para salir al DOS

case 66:

A ¥%tecla de funcion F8, salir
temporalmente del FCEDIT*/

saldos();

brealk:

cagse 67:

S¥tecla de funcion £9, salir del
FCEDIT*®/

salirf)}:

break;




izg
CONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. (0000 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO CUBSOR()

ENTRADA

PROCEDIMIENTO

SALIDA

//Funcién de AYUDA

case 59:

S ¥tecla F1, despliega ayuda dﬂl.

FCEDIT*~
ayvuda del feeditf);
break:
case B68:

S ¥tecla F10, accesar menid
principal®/”

ir al mend principal;
break;

YA FIn switeh(tecla especial)

posicionar cursor;

M /FIn for(::)

2. fin de proceso:
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J-1_6_._4 PROCEDIMIENTOS DEIL
MODUIL.O ARCHIVO.
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FProcedimiento LEER.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION
PROYECTO EDITOR DE TEXTO ORIENTADO A COBOL  FECHA SEP/93

DISERO_RQS4_CRISTINA LFEON y FREDYS ARTURQ GARCIA PORTILLO

PROCEDIMIENTO No. FZA0l. NOMBRE DEI, PROCEDIMIENTD LEERC )

ENTRADA | PROCESO SALIDA
1. a=linea=1; Despliega en
2. Swutilizada por edicionss pantalla dal
Drevias.¥/ archive leido

Liberar memoris;

3. S/1l1sta vacia
cab=inicio=NULL;
aba jo—ultimo=NULL;

4. while(!feof(puntero))(

if(ta)f
regerva memoria para mds
nodos;
fagetsfabajo->texto, 80,

punterc);

}

glsef
S¥ocrea cabecera y primer
nodo*/

reserva memoria;
fegetg(abajo->texto. 890,
punterc);
a=o;:
}
}A*varchivo leido de disco
¥ vacilado en lista¥®/
5. /%*pcerrar archivo apuntado
por punterc¥*”
felosef puntero);
S¥*mostrar archivod/
&. abajo=inicio;
| 7. whilecabajo && linea<22)¢
printfi "¥a\n",
abajo->texto);
++1inea:
abajo=abajo->3ig:
i}
abajo=inicio:
fin del proceso;

R
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... UONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. FCA01 =~ NOMEBRE DEL PROCEDIMIENTO LEEER()

OBJETOS UTILIZADOS

OBJETO NOMEBRE I TIED PROPOSITD

VARTABLE cab editor Almacenar la dire-
GLOBAL coldn del nodo
cabecera de Ia
lista.

inicio editor Almacenar la dire-
ccidn del primer
nodo de la lista.

ultimo seditor Almacenar la dire-
ccidn del dltimo
nodo de la lista.

abajo editor Recorrver la lista
en dos direcciones.

ountero FILE Referenciar &1
archivo abierteo
para lectura.

VARTABLE linea register Contabilizar el nid-
LOCAL mero de lineas de
la lista a ser des-
plegados en panta-
lla.

& regiater Bandera gue contro-
1a la preserva e
memoria para ecargar
el archivo.

T'ITFOS DE editor atruct Almacena LISTA.
DATO GLOBAL
FILE struct Almacenar informa-
ecldn acerca del
archiveo a lesr.




Procedimiento ESCHRIBIR.

153

UNIVERESTIDAD DE EL SAIVADOR ESCUETA DE MATEMATICA
FATOILTAD DE CC. NN. ¥ MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION
PROYECTO EDITOR DE TEXTD ORIENTADC A COBCL 2 FECHA SEP/S93
DISERO ROSA _CRISTINA LEON v FREDYS ARTURO GARCIA PORTILLO
PROCEDIMIENTC No. FCADZ NOMERE DEL PROCEDIMIENTO ESCRIBLR()
ENTRADA PROCEED SALIDA
1. auxabajo=inicio; Archivo alma-
A ¥eggoribir lista en archivo cenado en la
referenciada por punterok/ ruta especi-
2. whilefauxabajo){ ficada.
f putsfauxabajo—>texto,
punteroc):
auxabajo-auxabajo->sig;
s
J. S¥cerrar archivo spuntado
por puncero¥
felosel punterso):
4. auxabajo=NULL;
5. fin del proceso;
OBJETOS UTILIZADOS
DB.JETD NOMBRE TIFD PROPOSITO
VARTABLE iniecio editor Almacenar la dire-
ZLOBAL coidn del primer
nodeo de la lista.
puntero FILE Heferepnciar el
archivo abiesrto
Dara @scritura.
VARTABLE auxabajo editor Recorrer la lista
LoCAL de indicic a dltimo
escribilende cada
nodo sen el archivo
apuntadoc por pun-
tero.
TIF0 DE DATO FILE struct Almacenar informa-
GLOBAL cildn acerca del
archivo a escribir.
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UNIVERSIDAD DE EL SAIVADCOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

ESCUELA DE MATEMATICA
SEC. DR EST. Y COMPUTACION

PROYECTO EDITOR DE TEXTO ORIENTADO A COBOL  FECHA SEP\I3

DPISERO ROS4 _CRISTINAG LEON v FREDYS ARTURO GARCIA PORTILIO

PROCEDIMIENTO No. FCA403 NOMBRE DEL FROCEDIMIENTO INSERTARYC )

ENTRADA

PROCESD

SALIDA

1. auxxcur=xcur;
2. auxycur=yocur;
3. if(puntero)f
S serea primer nodo insertar
reserva memorls;
fgets({final->texto, 80,
puntero);
}
else interrumpir proceso;
4. while(!feof(puntero)){
reserva memoria para
m&s nodos;
fgets(final->texto, B0,
puntero);
}
S ¥insertande nueva lIista en
lista de trabajo¥./
5. iffabajo!=ultimo &%
abajol=inicioc)
If{yeur==0)
insertar entre el nedo
apuntado por abajo y
el node apuntado por
abajo->ant;
glaa
insertar entre el nodo
apuntade por abaje y
el nodo apuntado por
abajo—>sig;
glse
iffabajo==ultimo)
if{ycur==0)
insertar entre sl
nodo apuntado por
abajo y el nodo
apuntadoc por
abajo—>ant;
else
insertar al final de
la liasta; '

Degpliesga la
lista a par-
tir de la po-
sicidn dondes
se ingertsd el
archivo.
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CONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. FCA03 NOMERE DEL PROCEDIMIENTO LMEEEEEELL_

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

aglse  /abajo==inicioc

if(yeour==0)
insertar al inicio
de Ia lista:

elae
insertar entre el
nodo apuntado por
abajo y el nodo
apuntadn por
abajo->sig:

8. abajo=primero;

7. S¥cerrar archive apuntado
por puntero¥/

Ffelosel puntere);

/S /mostrar archivo insertado

8. iffauxycur==0)
limpiar pantalla a
partir de xcur;
else
limpiar pantalis a
partir de xcur + 1:

9. whilefabajo && xcur<=23)}
printf( "As\n",

abajo->texto):
abajfozabajo->sig:

10. s¥liberar punteros. lista
vacia¥,/
primero=final=NULL;

11. actualizar valor de xcur
¥ ¥Four;,

12. posicionar cursors:

l3. fin de proceso:
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... CONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. FCAQ3 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO INSERIABC )

OBJETOS UTILIZADOS

OBJETO

NOMERE

TTPD

FPROPOSITO

VARIABLE
GLOBAL

Xour

your

puntero

primero

final

Inicio

abajo

ultimo

int

int

FILE

editor

editor

editor

aeditor

editor

Almacenar posicidn
fila del cursor.

Almacenar posicidn
eoplumna del cursor.

Referenciar el
archivo abierto
para Isctura.

Almacenar la dire-
cecidn del primer
nodo de la lista
gue contiene el
archivo a insertar.

Almacenar la dire-
ceoildn del dltimo
nodo de la Ilista
gue contiense el
archivo 8 insertar.

Almacenar la dire-
cedldn del primer
nodo de la lista.

Referenciar sl nodo
a partir desl sual
se enlaza la Ii=zts
gus contiene el

archivo a insertar.

Almacenar la dire-
coidn del dltimo
nodo de la lista.

VARTABLE
LOCAL

SUuXXournr

auxycur

register

register

]

Almacenar tempo-
ralmenta el wvalor
de xcur.
Almacenar tempo-
ralmente el wvalor
de your.

TIPO DE DATO

GLOBAL

editor

gstruct

Almacenar LISTA
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Procedimiento ITMPRIMIE.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION

FROYECTO EQITOR DE TEXTO ORIENTADO A COBOL  FECHA SEP\I3

ENTRADA PROCESO SALIDA

auxahajo=iniecio; Archivo im-
chegusar Iimpresora; praso en pa-
whiis(auxabajo->sig)f pel.
A imprimisnde
f putsfauxabajo->texto,
stdprn):
anvabajo-auxabajo->sig;
¥
4. S/0ltima linea
fputsfauxabajo->texto,
stdprn);
5. asuxabajo=NULL;
6. fin del procesc

B o

OBJETOS UTILIZADOS

OBRJETO NOMERE TIFPD PROPOSTITOD
VARTABLE Inicio editor Almacenar la dire-
GLORAL celdn dei primer

nodo de la lista.
VARIABLE auxabajo editor Recorrer 1la lista
LOCAL de Inicio a tltimo

escriblendo cada
nodo en el dispo-
sitive standard de

gaiidafPRINTER).
TIPDS DE editor struct Almacenar LISTA.
DATO gLoBAL
FILE struct Aimacenar informa-

cién acarca del
archivo a leer.




Procedimiento IGNORAR.
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UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

BESCUELA DE MATEMATICA
SEC. DE EST. Y COMPUTACION

FROYECTO EDITOR DE TELD ORIENTADO A COBOL  FECHA SEENII

DISENC ROSA_CRISTINA _LEON v FREDYS ARTURO GARCIA _PORTILLO

PROCEDIMIENTO No.F405 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO IGNORAR C()

ENTRADA

FROCESO

SALIDA

1. A%llamada al procedimiento

leer()* ./
2. fin del proceso;

Desplisga en
pantalla el
archivo.
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S.1-6.5 PROCEDIMIENTOS DEIL
MODUTO BIlI.OQUIRK



Procedimiento MARCAR BLOQUE.
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UNIVERSIDAD DE EIL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

BSCUELA DE MATEMATICA
SEC. DE EST. Y COMPUTACION

PROYECTO Emﬂmmm_m FECHA SEP/93
DISERG mwmwmﬁmmmm
FROCEDIMIENTO No. FCEQI NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO MARCARC )
ENTRADA FROCESO SALIDA
1. axp=axf=ax: Blogue de
2. xourp=xcurf=xcur; texto especi-
3. auxprimero-auxfinal=abajo; ficado en
4. cb=bBb=F108B=0; video Inversc
5. sobreiluminsr linea de o sobre fondo
texto en ls posicidn rogjo, depsn-
actual! del cursor; diendo de =i
6. Tforf. :)f el monitor es

A Aespera presionar tecla
whileflbioskey(1}){
capturar tecla pulsada;
ifftecla pulsada normal)
switchitecla pulsadalf
case ESC:
desmarcar blogue;
aux primero=NULL;
auxfinal=NULL;
fin de proceso;
4
else
A¥tecla presionada es
especisl¥ s
switch(tecls pulsadalf
case 55: s stecla Fi
mostrar ayuda del
FCREDIT:
break;
case 7Z2: s¥tecla flecha
hacia arriba¥*/
iffabajo==inicio)
break:;
iffich &% fbb)f
1f{ (xourp<xeur)
if{ xcur>3)}f
egeribir linea
de texto en
video normal;

monocromatico
o a colores
respectiva-
mente.




&
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CONTINUACTON

PROCEDIMIENTO Neo. FCEBQOl NOMBRE DEL FPROCEDIMIENTO MARCAR( )

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

—Xour;-—xcurft;
¥,
elsef
Xour=3:
escrolar
degcendentemente
21 lineas;
escribir linea
de texto en
video normal;
i
aelse
1f(xeur>3){
sobreiluminar
linea des texto
en la posicidn
del cursor:
——Xour; ——xcourit;
P
elsa!
xcur=3;
egcrolar
descendentemsntes
21 Jlineas:
sobreiluminar
linea de texto
en la posicidn
del cursor;
1ffxeurpc2d)
+EEOUrD; +taxp;
?

auxfinal=abajo->ant;
abajo=abajo—>ant;
—ax;: —-—axit;
L Afin 1f(lcb && !bb)
elae

iffxcur>3){
abajo=abajo->ant;
——XCOUI's ——daXjy
¥
aelasaf
xXeur=3;

egcrolar descenden-
temente 21 Ilineas;
gscribir linea de tex-
to en wvideo npnormal:
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... CONTINUACION

FROCEDIMIENTO No. FCBOI NOMBERE DEL PROCEDIMIENTO MARC AR().

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

abajo=abajo->ant;
——ax:
}
posicicnar cursor:
break;
case BO: *tecla flecha
hacia sbajo¥./
iffabajo==ultimo)
break;
if(teb &% !bb){
I1f{xcur<xcurp)
1f(xcur>22 )}y
xour=23;
if(abajo==ultimo)
break;
escrolar
ascepndentemente 21
lineas;
escribir linea de
texto en video
normal;
}
elael
Iffabajo==ultimeo)
break;
escribir linea de
texto en video
normal;
+ixour; ++xcurf:
}
else
iffxcur>Z2){
Xour=23:
if(abajo==ultima)
break;
if(xcurp>3)
—XCcurp;
escrolar
ascendentements 21
lfneas;
sobreiluminar
lfnea de texto en
la posicidn del
cursor;
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CONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. FCBOl NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO MARCAR( )

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

glzsayf
iffabajo==ultimo)
break:
sobreiluminar Ifnea
da texto;
Fdxour: +txourt:
}
auxfinal=abajo->sig;
abajo=abajo->sig;
3 EIn IFT leb && IBb)
alsef
iffxcur>22)}f
xcour=23;
iffabajo==ultima)
break:
escrolar
ascendentementes 21
linsas;
egcribir linea de
textn en wvideo
normal;
}
elsef
if(abajo==ultimao)
break:
+HEOUD:

4
abajozabajo->sig;
+4+ax;

}
pogicionar cursor:
break;
case 24:/%Alt+0, copiar
bloguex ./
copiar blogue;
fin de proceso;
case 47:/*Alt+V, mover
blogue*x/
movar blogue:;
fin de procesa;
case 19:/%Alt+R. borrar
biogue* ./
borrar blogue;
fin de procesor
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CONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. FCBOl NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO MARCARL ]

ENTRADA

PROCESD

SALIDA

case B8: %tecla FI0
Fl0B=1;
ir 8l mend pripneipal
del FCEDIT:
L% Ffin switch(tecls
presionada)¥®
}AFIin Forf z2)
fin de proceso;
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... CONTINUACION

PROCEDIMIENTO

No. FCBOI NOMEBRE DEL PROCEDIMIENTO MARCARC )

OBJETOS UTILIZADOS

OEJETO

NOMERE TTED

PROPOSITO

VARIABLE
FLOBAL

auxprimarso editar

auxfinal editor

abajo editor

Xcour Iint

Xourp.Ecurf int

ax int

axp.axt int

Almacenar direccidn
del primer nodo de
la Il1ista marcada.

Almacenar direccidn
del ltimo nodo ds
la lista marcada.

Referenciar el nodo
de la lista a par-
tir del cual se
ileva a cabo Ia
gcperacicn de mar-
car. HRecorre la
lista en las dos=
dirscciones.

Almacenar posicidn -
filla del cursor..

Almacenar las posi-
cilones inicial y
final, respectiva-
mente, de pantalla
donde aparsce mar—
cadeo el blogue de
texto.

Almacenar la posi-
gidn final del cur-
sor en la verntana
del editor.

Almacenar posicio-
nes inicial y £fi
nal respectivamen-
te., en la wventans
del editor, desde
donde se empeszd a
marcar hasta el
final.
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... CONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. FCHOI NOMBRE DEL PREOCEDIMIENTO MARUARL)

OBJETO NOMBRE TIFPO PROPOSITO

cb int Almacenar el valor
l g1 la funcidn
coplar blogue estd
activada y el wvalor
0 51 no lo estd.

kb int Almacenar el wvalor
1l g1 la funcidn
borrar bBlogue estd
activada y el wvalor
P si no lo estd.

FloEB int Almacenar el valor
1l si se ha pulsado
ia tecla F10 dentro
de la funcidn,
marcar blague.

TIPD DOF DATO editor struct Almacenar LISTA,
GLOBAL




Procedimiento COPIAR BLOQUE.
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UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

ESCURLA DE MATEMATICA

SEC. LE EST. ¥ COMPUTACION

PROYECTO EDITOR_DE TEXIO ORIENTADO A COBOL _ FECHA SEER/93

DISESQ BOSA CRISTINA LEQN v FREDYS ARTURO GARCIA PORTILLO

FPROCEDIMIENTO No.

FOBOZ NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO COPLAR( )

ENTRADA

FROCESD

SALIDA

b

ol

tampaux primero=alx primero:
tempaef inal=auxfinal;
desgmarcar 21 blogue de
texte a copiar;
auyprimero=tempauxprimero:
auxfinal=tempauxfinal;:
A¥indica gue la Ffuncidn
copiar blogue s=sstsa
activada® -~
ch=i;
liberar memoria utilizada
por lps puntercs primerc y
Final:
A¥para =1 primer nodo a
coplar¥.,
reservar memeria;
iff xcurp<=xcur){
strepyffinal->texto,
auxprimero->texto);
S *blogue a copiar 1
ifnea% . ”
iIffauxprimero==auxfinal)f
desplazar =] cursor a
la posicidn donde s va
a coplar el blogue:
insertar lista gue
contiene el blogue
marcade en el archive
cargado en &l entocrno
actual:

Copia el
blogue mar—
cade. en la
posiciondel
CUrscr.
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CONTINUACTON

FPROCEDIMIENTO No. FCBOZ NOMEBRE DEL PROCEDIMIENTO COPLARL 1

ENTRADA

PROCESD

SALIDA

limpiar la pantalla &
partir de la posicicon
actual del cursor:
desplegar ol archivo a
partir de la posicidn
actual del cursocr:
fin del prooesso;
?
dof
auxprimeras
auxprimero->sig:
resarva mamoria para
mas nodos;
strepy(final->texto,
auxprimero->texto):
Mwhile{suxprimare!/=
auxfinal):
>
g, else{
sgtropy(final-stexto,
auxf ingl->texto);
dof
auxfinal=auxfinal->sig;
ressrvar memoria para
mds nodos;
strepy(final->texto,
auxfinal->texto);
Fwhilefauxfinal!=
auxprimercl;
8. auxprimerc-asuxfinal=-NULL:;
10. fin de proceso;
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.« « CONTINUACION

FPROCEDIMIENTD

No. FCBOZ NOMBRE DEL FROCEDIMIENTO COPIAR( )

057 ETD!S UTTLIZADOS

OBJETO

NOMBRE

TIPC

FPROPOSITO

VARTABLE
GLOBAL

auxorimsrg

auxrinal

primerc,
final

Xoeur

Xourp

editar

editor

editor

ink

Iint

Almacenar la dire-
ccidn del primer
nods a coplar.

Almacenar la dirs-
ecidn del dliltimo
noedo a copiar.

Almacenar las dire-
coliones de inicioc
fipnal, respectiva-
mente de la lista
gue conptiense ol
blogue de texto a
copiar.

Almacenar =1 valor

1 =i la funcidn

copiar blogus estd

activada ¥ ol wvalor
0 si nao Ilo est4.

Almacenar lasa posi-
cidn fila del cur-
o,

Almarenar la posi-
cidn de la primeras
fila del blogus
marcado.

VARTABLE
LOCAL

tempaux—
primero,
tempaux—
final

editor

Almacenar temporal-
mente las dire-—
celones de inicic y
de final del blogue
marcado.

TIF0 DE DATO
GLOBAL

editop

St ruct

Almecenar LISTA




Procedimiento MIVER BLOGUE.
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UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD Dg CC. NN. Y MAT.

ESCUELA DE MATEMATICA
SEC. LE EST. Y COMFPUTACION

PROYECTO EDITOR DE TEXTD ORIENTADO 4 COBOL  FECHA SEF/33

DISERNO RS54 CEISTINA LEON v FREDYS ARTURD GARCIA PORTILIO

PROCEDIMIENTD No.

FCBO3 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO MOVERM I

ENTRADA

FPROCESO

SALIDA

i

@ N

o

tempaux primera=-aux primara;

tempauxfinal-auxfinal;

desmarcar el blogue de
texto a mover:
auxprimero=tempauxprimero;
auxfinal=tempauxfinal;

A¥indica gue la Ffuncisn

movar blogus estd

activadatk

mb=1:

liberar memoria utilizada

por los punteros primerc y

fipnal;

If{xourp<=xcur)f
primerg=-anxy primero:
Final=auxfinal;

2 :

elss{
primero—aux¥inal:
final=mauxprimero:
xourpsxourt; axp=axi:

}

desplazar &l cursor a la

pogicidn donde s= va a

mover =] bBlogue;

descenlazar los nodos
comprendidos entre primero

y final de la lista;

ingartar listalprimero-

final) gue contispne =1
bBlogque marcado sn el
archivo cargado en el
entorno actual;

10, desplegar el archivo a

partir de la posicidn
actual del cursor;

11. fin de proceso;

Musve sl blo-
gque marcado,
a la posicidn
actual del
cursor,
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... CONTINUACION

PROCEDIMIENTO

Neo. FCBO3 NOMBERE DEL PROCEDIMIENTO MOVER()

OBJETOS UTILIZADOS

QBJETO

NOMERE

TIFO

FPROPOSITO

VARTABLE
GLOBAL

auxprimero.
auxfinal

pPrimero,

final

mh

Kour

xoeurp.xcurf

ax p.axft

aeditor

editor

int

int

int

int

Almacenar direccio-
nes inieio y final
resgpectivamente,
del blogue a mover.

almacenar las dire-
coicones de inicioc y
final respectiva—
mente, de la lista
gue contisne sl
blogue de texto a
mover.

Almacenar el! valor
1l 5f la funpcisn
mover blogue esta
activada y el wvalor
2 8f no lo sst4.

Almacenar pesicidn
fila del pursor.

Almacenar la pri-
mera y tltima fila
de pantalla del
bileogus marcadeo.

Almacenar las posi-
ciones inicial y

final respectiva-—

mente, en la venta-
na del editor, del

bicgue a mover.

VARTABLE
LOCAL

tempatlx—
orimsro,
tempaux—
final

editor

Almacenar tempo-
ralmente las dire-
coliones de inicic y
de fipnal del blogus
marcado.

TIFPO DE DATO
GLOBAL

edIitor

gtruct

Almacenar LISTA.




Procedimiento BORRAR BLOWUE.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. ¥ MAT. SEC. DF EST. Y COMFUTACTON
PROYECTO EDITOR DE TEXTD CRIENTADC A COBOL  FECHA SEE/83
DISERQ BOS4 CRISTINA LEON v FREDYS ARTURO GARCIA PORTILLO
FROCEDIMTENTY No. FCBO4 NIMBRE DET, FROCEDITMIENTO BORRAR( )
ENTRADA EFROCESD SALIDA
1. S%ipndira gue la funcicn Borra =1 blo-
borrar blogue &Ssta gue marcado
aptivadax / {de pantalla
bb=1: ¥ de LISTAD

2. liberar memoria uatilizada
por los puntercos primsro y
final;

3. ifixcurp<=xcur){
primero-sux primero;
Fipal=zaux final:

3
=slse{
primero=auxfinal;
finalmauxprimera:
Xourp=xcurf:
F

4. descenlazar los nodos
comprendidos entrse primero
v Ffinal de Ila lista gque
manajan los puntsros cakb,
inicion, abajo y dltimo:

5. desplegar el archivo a
partir de la posicidn
actual del cursor:

6. fin de procesao;
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. . CONTINUACION

PROCEDIMIENTO No. ECEQ4 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO BOREARE )

OBJETOS UTILIZADOS

OBJETO

NOMERE

TIiro

PROPOSIT

VARTABLE
GLOEAL

bb

Xour

Xourp, xouerf

aux primerc,
auxfinal

primers,
final

int

int

int

editor

aeditopr

Almacenar el wvalor
I s5i 1la funcidn
borrar blogus esta
activada v el wvalor
0 i no lo esta.

Almacenar la posi-
pidn fila del pur-
sor.

Almeacenar Ila prims-—
ra y oltima fila de
pantallas del blogue
a borrar.

Almacenar las dire-—
eeiones de iniecio y
Final »respectiva—
mente del blogue &
borrar.

Almacenar las dire-
coiones de inicdon y
final respectiva-—
mente de la lista
gue contiense &l
blogue borrado.

TIPO DE DATOD
GLOEBAL

editor

Struct

Almacenar LISTA
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Procedimisntc RESTAURAR BLOQUE.

UNIVERSTDAD DE EL SAIVADOR
FACULTAD DE CC.

ESCUELA DE MATEMATICA
NN. ¥ MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION

FROYECTO EDITOR DE _TEXTO ORIENTADO 4 COBOL

FECHA SEP-23

DISERO ROSA CRISTINA LEON v FREDVS ARTURQ GARCILA PORTTLLO.
PROCEDIMIENTO No.FCBQS NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO RESTAURAR( )

ENTRADA

FPROCESO

SALIDA

A ¥bb=0 no hay nada gues
restaurar¥,/

if(!/bb) fin de procssc:
S ¥posicion actual del
cursork S

restaurar blogus borrado
sn la direccidn apuntada
por 2l punterc abajo;
desplegar sl archivo a
partir de la posicidn
actual del curscr:

fin da procesc;

Fastaura hlo-
gue borrado,
en la posi-
cidn actual
del cursor.
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-« LONTINUACION

PROCEDIMIENTO

No. FCEOS5. NOMERE DEL PROCEDIMIENTO RESTATRAR( )

OBJETOS UTILIZADOS

OBJETO NOMBRE TIreg PROPOSITO
VARTABLE bb int Almacenar el wvalor
GLOEBAL 1l si se ha ejecu-

tadeo la funecidn
borrar blogue y el
valor 0 s1i no Hha
gido ejecutada.

oprimero., editor Almacenar las dire-
final coiones de inicio y
Ffinal respectiva-
mente, de la lista
que ecentisne el
blogues de texto
restaurar.

abajo editor RHeferenciar =] nodo
de: lista en &l
posicidn filasfxcur)
del cursor, &n don-
de se ha de restau-
rar el blogue de
rtaxto.

xXour int Almacenar la posi-
cion fila del cur-
sor an el instants
gue ge = jecuta la
accisn de restaurar
blogus.

TIFO DE DATO
LOBAL

editor struct Almacenar LISTA.
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SIS S P ROCEDIMIENTOS DEIJX,
MODUI.O VENTANA .

Io=s procedimisntos gque forman este modulo son: dividir().
cambiar() y borrar(), fueron derinidos con el propdsito de
manipular dos archivos en el entorno del FCEDIT perc por las
razones antes expuestas (en 3.1.6.2}) no fue posibls su

implementacion.
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S.1. 8.7 PROCEDIMIENITOS DEIL
MODUILIO CURSOIR.-
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Procedimisento CARACTER A LA IZQUIRERDA
UNIVERSIDAD DE EL SALVADCR ESCUELA DE MATEMATICA
FATULTAD OF CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. ¥ COMPUTACION
PROYECTO EDITOR DE_TEXTD ORIENT.ADO A COBOL _ FECHA SEP/93
DISENO ROSA_CRISTINA LEON v FEEDYS ARTURO GARCIA POBTILLO
FPROCEDIMIENTO No, FOC0Z NOMEBRE DEL PROCEDIMIENTO CAR TZ2ey )
ENTEADA PROCESD SALIDA
1L ¥pasipicon actual dal El pcursor
cursor (ax,1)¥.7 aparsce una
iffap<d) poaicisin mds
interrumpir proceso:; a Ila Izgquisr-
2 —ycur: -—ay: da.
J. posicicnar curssore:
1 4. fin 4= proceso:
GEJETOS UTILIZADOS
OBJETO NOMEBRE TTRQ PROPOSITO
VARTABLE your int Almacenar la posi-
FLOBAL cidn coilumna del
cursor en la pan-
talla.
ay int Almacenar la posi-
cidn columna del
cursor en la ven-
tana dal editor.
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Procedimiento CARACTER A LA DERECHA

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CL. NN. ¥ MAT.

ESCUELA DE MATEMATICA
SEC. OE EST. ¥ COMPUTACION

PROYECTO EDITOR DE TEXTD QRIENTADO A COBOL  FECHA SEP/93

DISERO mOS4 CRISTINA LEON v FREDYS ARTVEQ GArCld PORTILLO

PROCEDIMIENTO No. FCCOS3 NOMERE DEL PROCEDIMIENTO (CAR DER( )

ENTRADA PROCESO SALTDA
1./ *posiciton actual del El poursor
curgor (ax.80)%/ aparsce una
iffay>78) poslicidn mas
interrumpir proceso; a la derecha.
2. +eypur: Hay;
3. pogiclonar cursoar;
4., £in de proceso:
OBJETAOS UTILIZADOS
OBJETC NOMBRE TIRD FPROPOSTITO
VARTABLE your int Almacenar la posi-
ELOBAL cifn columna del
pursor en la pan-
talla.

8 int Almacenar la posi-
clon columna del
cursor en la vern—
tana del editor.




FProcedimisnto LINEA ARRIEBA.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE BEST. ¥ COMPUTACION
PROYECTO EDITOR DPE _TEXTU ORIENTADO 4 CJBOL  FECHA SEP/G3

DISERQ BOSA_CRISTINA_LEON v FREDYS ARTURO GARCLA PORTILLO

FPROCEDIMIENTO No. FCCO4 NOMBRE DEL FPROCEDIMIENTO FLECHA A7)

ENTRADA PROCESD SALIDA
I. Fffax>I)d El curser
if{xonr>3) —xcnr: aparace una
elsaf posicidn mas
xopr=3; arriba o
escrolar gscrol hacia
duscandentemente 21 abajo mos-
dinsas=; trando Iin=a
if(abajo!=cab) s texto sn
printf{ &=, primera £1ila
aha jo->ant->texto); de pantalla.
T
¥ g
abajozabajo->ant:
——ax:
posicicnar cursor:
3
2. fin de proceso:
ORJETOS UTILIZADGS
ORJETO NOMBRE TIFJ PROPOSITO
VARIABLE ax int Almacsenar la posi-
GIOBAL eldn fila del sur-
sor en la ventana
del editor.
xour int Almac=nar la posi-
eldn fila del ecur-
sor =n la pantalla.
Almacenar la dire-
cab editor ceion del - nodo
cabecara d=2 lista.
abajo editor I.Eecarrar LISTA.
TTPO DE DATO editor struct Almacenar LISTA.
CLOBAL




Procedimisnto LINEA AEBAJO.

UNIVERSTDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

BSCURLA DE MATEMATICA
SEC. DE E8T. Y COMPUTACICON

PROYECTO EDITOR DE TEXTO ORIENTALO 4 COBOL

DISERC EOSA _CRISTINA LEON v FREINVS AFTURD GARCIA PORTILIO
NUOMBRE DEL PROCEDIMIENTO FLECHA ABC)

FROCEDIMIENTD No.FOEDRE.

FELHA SEP/S93

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

1

iffax>20 &% xeoursZ2)f
iffabajo==ultime)
interrumpir proceso;
escrolar
ascendentemente 21
lineas:;
printf{ '%s".
abajo-»sigs->texto);
}
glisafl
iffabajo==uitimo)
interrumpir proceso;
++XCUr;
i

El rcursor
aparece una
posicidén mds
abajo a
gserol Aacia
arriba mos-
trando linea
de texto =2n
Hitima fila
de pantalla.

2. abajozabsjo->sig:
g, FFaX:
4. posicionar curscr:
5. fin de proceso: ]
OBJETGS UTILIZADOS
ORTETD NOMBRE TIen PROFPOSITOC
VARIABLE ax int Almacenar la posi-
GLGHAL cldn fila del cur-
sor en la ventana
del editor.

Xour Int Almacewnar la posi-
eion fila del cur-
sor en la pantalla.

abajo aditor Reporrer LISTA.
ultimao aditor Almacenar la dire-
celdn del Sltimo
nodo de LISTA
TIFD DE DATO editor struct Almacenar LISTA.
CLOBEAL
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Frocedimianto FALARRA TEQUIERDA

ONIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATICA
FACUITAD DE CC. NN, ¥ MAT. S&C. DE BST. ¥ COMPUTACION
PROYECTO EDITOR DE TRATO CORIENTADO 4 COBOL  FEUHA SEP/93
DISERO RUSA CRISTINA LEON w FREIDVS ARTURC GARCIA FORTILLO
FROCEDIMIENTO No. FCCOS  NOMERE DEL PROCEDIMIENTO P 1260 )
ENTRADA FPROCESO SALIDA
A% PROCEDIMIENTO FOR
IMPLEMENTARY/

Procedimienco FALABRA DERECHA

UNIVERSIDAD DE RI SALIVADOR ESCURLA DE MATEMATICA
FACULTAD DE CO. NN. ¥ MAT. SEC. DE EST. Y COMFUTACION

PROYECTO EDITOR_DE TEXTO ORIENTADG A COBOL  FECHA SEE/93

DISERO ROSA_CEISTINA LEON v FREDYS ARTUED GARCIA PORTILLO

PROCEDIMIENTO No. FCCO?7  NOMERE DEL PROCEDIMIENTO B DER() |
ENTRADA PROCESU ' SALIDA

A% PRUCEDIMTENTO -FOR
TMPLEMENTAR +*/
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Procedimisnto INICIO DE LINEA

UNIVERSIDAD DE EL SALVADUOR

ESCURLA DE MATEMATICA

FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. EEC. DE EST. Y COMFPUTACION
FROYECTO EDRITOR DE _TEXTO ORIENTADC 4 CODOL  FECHA SEP/S3
DISENQ EOSA_CRISTINA LEON v FREDYS ARTURQ GARCTA PORTILLO
PROCEDIMIENTO No. FCCO0S NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO INICTO LINCD
ENTRADA PROCESD SANLTDA
1. youn=th K1 CUrSCr
2. ay=Is apEracs an Is
J. posicionar cursor; posicion
4. Fin de proceso: (a7,
OBJETOS [FTTLIZADOS
OBJETO MOMEBRE TIrEQ PROFOSITO
VARTABLE ax int Almacenar Ia posi-
FLOBAT, oian fila del cur-
sor en la ventana
del editor.
ay int Almacenar la poai-
cddn columna del
curscr en la ven—
tana del editor.
yoeur int Almacenar la posi-
cidn columna del
curscr en la pan-
talla.




by
iy,
i

Procedimisnto FINAL DE LINZA
UNIVERSTDAD DE AL SALVADOR HESCURTA DF MATEMAT T4
TAOULTAD DE 082, NN, Y rM4AT. SEFC. DR RET. ¥ CUMBDTACTON
PROYECTO ERITCR DE TEXTY) ORIENTALD 4 COBOL  FECHA SEBAS3
DIFEFND sS4

Sd_CRISTING LION v SEREPYS ARTUED GARCIA POETILLO
BROCEDIMIENTD No.FCC0S9 NOMBERE DEL PROCEDIMIENTO FINAL LEINT )

ENTRADA DPROCESD SALTDA
1. your=t; ayp=I: El ocurscor
2, incremeptar your v ay aparecs =n la
hasta enpcontrar al pogicidn dsi
pardctar d= f£in d= caracter \D°
lipeal "\NQ"): de Ia linea
J. posicionar cursor: ax.
4, £fiiq de proceso:
OBJRTOS CTILTZADOS
OETETO NOMBRER TIFO DROPOSITO
VARTABLE Ehy int Almasesnar la posi-
GLOEAL cign fila deld cur-
sar en ia vsntana
del editaor.
av int Almecenar la pasi-
cicn eodummna d=d
cursor ez JIa
ventana d=i editor.
your int dlmac=nar la posi-
cidn columna d=i
oursor en la panta-
fila.




Procadimiente INICIO DE ARCHIVO.

AGS

_FACULYAD DE

IIVERSTNED [ BL BALNADOR

{-LTEI- NH. ¥ AT,

SHE.

| GecubLA D HATEYATICA
OF ST ¥ COMBUTACION

e i ATl

e e L e, g il

 DISERG IﬂlrﬁJgﬁté.TI NA TEON v JR . E,rﬁ[,g il Euﬂﬁﬁlé_iﬂgﬂ?ﬂwﬂl

T T S T el |

FROCEDIMINNIY No.FPOC10 NOMBERE BEL L_PROCKDINIENTO INIOICL ARC) |

_ ENTRADA PRIOCESO —— b WALTDA
i. iffabajo==inicioc) Despliega en
dnterruppilr procesos pantalls la
2. iffax<=Pil primera pdgd-
asbajo=inicio: na  de bexto
Feur=3: ear=ay=I; ded srohivo
venr=0s carstada en gl
edaenf entarng
esplegar los primsros actusl.
21 poedos de lista;
shajo-faleic:
sopps=sly Bxsey=1:
FreErs:
7
3. posicionsr cursEop;
B i e L -:ﬂ?;jjrr?r—l etf-“ lljl L?I:E ”:L' e - & S
ORIETOS OTILIZANes
| OHIETO Vb RRE TIPY __PROPOSITO
Vairl ARLE i Saray Int Almacenasr las posi-
GIORAL clones Fila y coluw
ne regpactivanente.
del cursor en la
venlbana ded editore.
xour, your int Almaeensr las posi-
clonms fila ¥
collmna respeetiva-
mente, del cursor
en la pantalla.
inieia editor Almgcepar la dire-
ceion del primer
nada de EXSTA
[ abajo editor Hecorrsr LISTA.
TIFEQ DE AT editor atruet Almacenar LISTA.
| GLORAL !
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FProcadimiente HLINAL DE ARCHIV(,

e8I NAD TR FL S4LVATGR ESTTrEL A DK MA TP FrA
IACULTAD DR CC. NN Y MAT. | SBC. D¥ BST. ¥ COMPUTACION _ . |
EROYECTO EDITOR DE_TEXTO ORIENTANO A COBOL  FECHA SEP/93

DISERO ROSA CRISTINA LEON y FREDYS ARTURO GARCIA FOETILIL
PROCEDIMIENTO Na. FCCIL N_ﬁ‘:‘ffﬁﬁﬂ PEL PROGERIMIENTO EINAL AR()

HNTRADA . FPROCESD ] SALIDA
1. iffabajo==nitimo) Peaplisgs an
interromply piroceso; mantalla la
2. whilefabajo!zultimo){ iltima psEgina
abajozahajo—>sig: de texte dal
T WM archivo par—
Il gadn s &
3. iffax<=21) xoupr=ax+Z; sntoprng
elze achual.
cdeaplesgar las GItfmos
21 podos de Tistwa;
fl F. poslelormn ourRrssE
| 5. filn d= proceso: o B |

—— e Tt ey B e T & = ame = a—

OBIBIOE UTILIZADOS

—1 . _ - - et
CIEIRTO NEWEEE TIFRG FROFPOSTTO

VARTARLE ax int Alpacenar la posi-

FLOHAL eldn fila del cur-

sor @n la ventana
del editor.

Xgunr int Almacenar la posi-
citn fila dal cur
gar en la pantalla.

irltimo aditar Almacenar da dire-
oceidn dal wltimo
nada de LISTA

ahajo editor Recarrer LISTA.

TIFQ DE DATO editor stiruct Almmaceizar LISTA.
FLOBAL
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FProcedimiento PAGINA ARRI] HA4,

ONTYERSIDAD DB EL SATVADOR | KSCUELA DE MATEMATICA
| FACUZTOD. NE. YL NN Y WWD. |00 BE BST. ¥ (L UPPUSLCIAWN

s ey v o . P Y I S T Tt e | 170 g e, R, . e i . i . sl i

FROYECTO EM_MEJEEM&M; FECHA HEPA3

g e e PR T

1.---'\—.. T e i s ey

NOMBRS DKL I—I-.’IJI‘u?IFIMI EN ?'f:'J Egl_.!‘u"_l

v

nmt,.mmfr.m NI Mo . FOC

e L e e

STiALA

e T — S—— e 4

M — T e e T T ik B, T

PROCES O

EALITDA

b il LSt PR B

e
1. iffabmiv==iniedin)
Intzrrupnpir Drmesn:

Tl 1 —

Iﬂfspﬂﬁga =1
pantalla ps-

glns de texto
anterige.

@ Ifrawe=20M
XNonr=dz
Ax=ay=1l;
abaje=inicio; ]

A
glsaf
iFf\Ncar=2E)
fdaprnrentnr abain yp
axy 40 veecss 5 hAasta
que abajo==inicio 3
ax==I
else
iFffxanr=—23 &Lt
abajo==ultino)
deoramentar abajo
¥y ax 20 vedss o
fhaslfas wus
abajo==inicic p
agx==1:
alse{
St o= A0+ U —3;
decramentar shaio
AN Susour Jveces
o haata cue
gbajo=—inicilo ¥
ax==1:

1
o

Kenesd: your=tU; sy=1;
desplsgar lista @
paitir del aodo
gpuatbado por ghado;
!
3. posicionsr ursor;
4. fin de procese:

your=0;




88
CONTFNUACTON

& @ 4

—_—

PROCEDIMIENTO No.RCC1Z NOMBRE DEL PROCEDINIENTO Pollpf)

IETETO

N L R L]

VARTA BLE
GLOHAL

\ZARTABLE
LOCAL

o ———— g et — —

OBIETOS

Y b e AT SRR s R

INOMHRE

e e R e

L7 P

R R B e 7

abhajo

dndvido

i Tt mie

UITLIZADOS
. PIRO

s =

int

B )

editcr

£ i AR ]

editop

P

PRUOFOS1 TO

——— R el T el e I A g

Almacanar lsa posi-
clignes 7Thla ¥
eslumne respeotive—
mente:, Jded cunsor
en  Jda ventana dsi
addton.

Almascenar las wpoai-
cionas Fila ¥
caolvmna respectiva-
mente. el ocprsob
an Ta pantallx,

Hecorrer LIETA

Almesgensr ja dips—
ciridn deld priper
nodo de LISTA.

Admacenarn ls dire-—
coidn del gltime
nodo oa LISTA.

—

airxxour

tegistonr

Almacenar enterc
positive. qus indi-
ca el nlyere de
veces que debe
decrementarse abajo
¥ oax.

TIro iy DATO
GLOBAL

editon

struot

——

Almscenar LISTA.




Pracedimiento PAGTNA ARAJO.

16

UNIVERSIPAD DE EL SALVADUR
FACULTAD DE €C. NN. ¥ HAT.

SCURLA DE MATEMATICA
SBC. DE HST. Y COMPUTACION

PROYECTO EDITOR DE TEXIO CRIENTADD A CORQL _ FECHA SEP/93

| DISENG BOSA CRISTINA LEON v FEEDYS ARTURD CARCIA PORTILLG | |

FPROCEDIMIENTO No.FCC13 NOMBRE DEL FROCKDIMIENTO PeDln()

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

F,

G

1?&511

iffabafo==ultima)
limpiar pantalla;
xeub=3; your=; ay=1i:
printf{ "&s",

abajo->t=xto );

posiefonaly gursor;
fin He procsso:

3

ITfa<23)
fnerementar abago,
¥ ax hasta cuo

Ko

abajo==ultime y mcur<23;

acur=3:+ your=0; ay=1:
desplegar Jisls a partir
del] npnode spunitado popr
abs fo:

Pa_ﬂir:.ir.‘mar EUrSer;
fin de procoso:

Deaplisga e
peantalla p#-
sina de text
rigpiente.

i}
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.- . CONTINGACION

FPROCEDI MIBNTY Neo, FUEIE  NOMERE DEL PAOCEDIMIENTO PaDp )

- — o8 R—

s —— e e Ty

OBRJETO

-

VARTABLE
(L BAL

NOE . D

—

NOGMBILE

NotBuR ) TUEG

Ox s Gy

ih

abaje eatian

nl thima eddton

EROFOSITO

Almacenar las posi-
ciones fila w
columpa respectiva—
mente, del curson
en da ventama ded
add tar.:

Almscenar las posi-
elonas -fida
golumna respectiva-—
mente, ded curson
en Ia pantalis.

Fecorrer LISTA.
Almscenar la dirpe=

coddn del O0ltime
nodo fde LISTA

TIFO DE DATO
GLOBAL

ediflor stiuct

Almacenar LISTA,

Procedimiento CENTRAR PAGINA.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

ESCUFLA DE MATEMATICA
SEC. DE EST. Y COMPUTACION

PROYECTO ELITOR DE TEXTO ORIENTADO A COBOL  FECHA SEP-83

DISERO_ROSA_CRISTINA LEON v FREDYS ARTURQ GARCIA PORTILIO
PROCEDIMIENTD No. FOCI4  NOMBRE DREL PROCEDIMIENTO CENTRA Ff)

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

/% PROCEDIMIENTO POR
ITMPLEMENTAR */
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SBuld_ S8 PROCREIDTFMITIENIS DT,
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Provedimiento HDER!JR CARACTER ITZGUIERDO.

UNTVERSIDAD DE EL SATVADOR ESCUELA DE MATENATICA
| FACLILIAL DE G N NN. ¥ bAT | FEC. DE HET. Y Co PULACTON

i ah may w m———

-

PROYECTO ERITOR DF. TN ORI FNTAX) A CORE,  FEUHA BEE/S3

DI SERO BOSA. _GRISTINA LEON v FEEDLS ARIURG GARYA PORTITIG
PEGGEI}_:MIEMD Nex ,.EL_LE{:J NOMBRE DE‘L FROCETI ENTO E&EE[J.
T I
| swrmapn | ppocrso | sanapa |
1. iffay<?Z) Borra osras—
interpumpir 2] pracaso: ter & 1s
2. FSilongitnd de 1¥fnea de lzquierda de
Bextoihs la pogicisén
1f{ (astpien{ el ourste.

ghajo->te.xto )1 1) 2yeur ) {
copiar =n satring los
carsctares desde your
hesta el nltimo
caracter Ue la linea;
abaju-s>textof your-1]7=
“N@=:
streabfsbajo->texto,
eabring):
}
elsel
dof
Sl deniemantar
—¥ohur; --ay.
poslicionar cursor;
dwhilef (strilan(
abajo-2texto)+l)<yeur);
abajo->textolyeurt=" *;
abafa-stoxtol yeur-1J=
A
3
limpiar linea;
printfl "%s".
atiafo->uaextol:
pasiginnaln curao;
fin de procesg;

(4 S
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LONTINITACTION

DROCEDIMIFNTD NaFCIFR1  NOMERE DEL FROCEDIMIENTD BE.SPL.)
O BITOS UTILIZATCS

B S — P TWS T e a T e e o

ORJIFTO NC MBI TIRO P\i EROPOSTTO
VARTARLE ay int | Alwacenar la posi-
GLOBAL ' olén colunna dal

cursor en la wven—
tans del editor.

Mo fnt Almagensr la posi-
clones epluwns del
cursor en la pents—
dda.

abaio editor Heferencisr el noda
flinea Je Ekexto) on

el cue 52 borra el

E carsagLer.
]
VARTARLE estrding b AT sy REmranta -
Lexial t menite vna eadena de
A - B p caracleres,
PIFPO DE BATO editor stroct Algzcanar LISTA,

GLOFAL




w4
Procedimiento BORRAR CAFRACTER DEREOHD,

UNTVERSIDAR DE EL SAIVADOR RSCUELA TR MATKNATICA
FACULTAD DE CC. NN. ¥ MAT.  JGEC. DE EST. ¥ COMPUTACION

| PROYECIO JDLIGR R TRXI0 ORIRNIAI A GO, FECHA SER/SS
(DISERG HOSA CRISTINA LEON v FREDNYS ASCURG GARCTA FORTILLO B
| PROCEDIMIENTO No.FCIROZ2 NOHMBERE DEL PROCEDINIENTO DELETE()
ENTRADA PROCESQ | SALIDA
1. iffstrienfabajoa->textol> Borra csraco-
veurlf ter a la
copiar en estring los derecha de lsa
caracteres desde ycur+dl posicidn del
hasta el #ltimo CUIEOD .

caracter de la 1inea;
ahajo->textalyourj="\0":
abajo-s>textolstylen(
ahajo-2texto )+1l=" ~;
atrcatfabalo=>texta,
eatiringld;
7
else
intererumply el proosse;
2. dimpiar linea;
B: printff 'Ha,
abajo=>=xtol;
d. mpslioionan cursorsg
5. fin de prroresol |

- \ B e e

ORIETIS ULILIZADOS |
---1*-_'—'1-" ' L4 iy — -y P T L -
JBJE O NOMERE Yy TIPQ | FROPOSTT0 _

L 5

VARTARIGE veur ] int Almac enaxr la posi—
GLOEAL cfunes colwnma deal
curedr an la pan—
talla,
abado editor Fefeprenciar sl nodo

(1inea de texto) en
el gue sa8 borra el

| caractel.
VARTARLE saitping plEr Almacenar temporal-
LOCAL mertie nra cadena de
l oalsCherea.
TIFQ DE DA,O editor struct Almascenar L_STA.

GLOBAL " i




Frocedimiento BORRAR LINEA.

78

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
_FACULSAR DE CC. NN. Y MAT.

ESCUELA DE MATEMATICA
SEf;, DE ESY. ¥ COMPUTACION

PROGYECTO EDITUR_PR_TEXTO ORIENTADD A COGOL  FECHA SEE/83

DISENO ROSA CRISTINA LEON v FREDYS ARIVRQ GARCIA FORTILEO

_ ENTRADA

FROCESO

_ SALIDA

glse

}

elses

T

Forrada;

1. susabajo=abaip;

2. if(suxabajo!=Iiniviao L&
duxsbejol=ultinmo)
bharrsr nodoflinse de
texto) a2puntada pop
ShE g

AFf alpesbajusr=inielo &%
aiixabajo=oltins)f
Stndien node (linca
fExta¥s
fpipio->textolf0]="y0" ;
0ol S R TR £ T
ax=aw=1;
limplar lifies;
poEiclonar Lursor:

it suxatajo—=inicio)
borrar priser nodo ds
dista;z

SAauanahE o=l tima
bovrar titimo nodeo oe
distas
3, desplegar lista a partir
de la posicidn de la linea

4, posicilonsar oursor;
5. Fin de process:

Barra linesa
de texio an
la pogioidn
del cursor.

st il




; - LY

£ s
g? nlc;ﬂlli

... CONTINDACION

PROCEDIMIENTO Wo.FCIEO3 NOMBRE DEL FROCEDIMIENTO BONSAR L)

ORIETO

OBIBIUS YITLIZADOS

NOMERE

TI1P0

__.-..._—n._....u..—_a_...._-u_-h—-.d

FPROFOSITO

—— R

VARIARLE
GLORAL

ECUHP - FOUur

X a3y

tniafa.
unitima

absFe

dntG

int

aa itor

g fhar

]

Almascener las posdi-
clones fila v
palumna respectiva-
mante, del cupsaor
gn la pantalla.

Almacenar las posi-
clones de fila y
eolumna 1espectiva-
mente, del cursor
en la wventana geil
add tor.

Almacenar das dire—
ceiones del primnera
¥ Gltima nudo de
LISTA., respectiva-
meEirte:

Heferenciar =l nodo
fifnea de texta) a
haorpar.

VARIARLE
LOCAL

atixalbajo

editor

Refercneiar tempo-
ralmente el nods &
borrar, permitiendn
eatablecer ios
nuevos snlaces en
LISTA

TTEO DE DATY
(FLOBEAT

e dtar

atruet

Almescensar LISTA.




Procedimiento BURRAR HASTA FINAL IE LINEA.

TF¥

UN1VERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. ¥ MAT.

ESCUELA DE NATEMATICA

SEC. DE FST.

FROYECTO ERITH

Y COMPUTACTON

FECHA SEP/93

| DISERO mmwwmm
— Ae— i pn——

PROGEDIMIENTO No.FCIBO4 NOMERE DEL PROCEDIMIENTO B _TINAL Ifl)

ENTRADA PROCESO SALIDA
1. limpiar linsa desde your Borre cadena
hasta ultimo ceracter de de caracteres
1insa; a Jla derecha
2., apEyoHEIVCUD: gel ocursor.
3. while(sbajo->texio
lauxyour++])I="\0" :
abaio=>texin fawaponr J=
s
. abajfs—staxtalsolwy ="\
o . Fin de jpocess; . o o
- UBJE,'_TH:_"_- CUTIEIZADOS - -
omrsry | wowmps ) meo | mmoposrmo
VARTARLE Mo 1at Alnacenar las posi-
GLOBAL cidn ecolumna del
curacr en la panta-
Tia.
abajo editar Refersnciar el nado
(linsa de texto) san
al gua 8= wva a
efectusr al hopra-
. I - .
VARTABLE X Yo registor Almacenar el valor
LECAL de your, para ssr
wtilfzade en el
5 | ciplo wihi .I-ﬂ
TIPQ DE DA aditasr atruct Alpacenar LISTA.
FLOEAL ]




F’rﬂced.im_'_.fﬁn to BORRAR HASTA INICTO DE LINEA.

By

Y

ONIVEREIDAD DE RL 54 TVAIOR
FACULIAL DE-OC. NN, ¥ MAT.

e i, 2 b i Rl s i

FROYECTO EINTOR DE TE W-’M?ﬁ b,

DISERG FOSA CRISITNA J JD

ESCOELA DE MATEMATT,
L BO. D st ¥ COMPUTACTON

B L T ™ T T R R M e e K. il W2 =

_ _FECHA HEEA83
A FUIRTILIT

R . e St

LENTRADA

FPDUEHI!’IIE’NTEF HE:,EGIBE.,_ NOMBRE LWL FROCEDIMIENTO ﬁ INIC Juf )

$AL 1D

PROCESD

1. dfrstrienabaijo-stexta s
your){
1lsnar nodoflin=a de
texto) von vl carscter
Blanco;
aba fo—-stextol0])="\0"
Fipr= ay=1;
3
nlaef
coplsar an egbiring Jos
caacters degde weurdl
hasts =1 dltimo gavacler
e 1la 1inea:
llenar nods(linsa de
Laxtn) con el carscter
blanco;
abajo->twato[0)="\0";
streat{abajo->texito,
estringl:
your=t; av=l:
printff "Ws".
alnaio—s>texto):
}
&. posicionar cursor;
3. fin de procaso;

Borra cadens
de caracteres
d la izguisr-
da del ctrsop
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- ... GONTINUACION
FROCEDIMTENTO No FCINJE NOMARE DEL PROCEDIMIENTO B _INTC I{)

B L L

__ OBJETOS UTTLIZADOS - ‘
ORJETY HOMBERE T3 PROFOSITO

VARTABRLE yeur int Almacenar la posi-
GLORAL cidn columna del
cursol en 1s panta-
I1la.
ay int Almeeenar la posi-

cidn del cursor en
da ventans del
editor.

abajo g itor Referencisr el nodo
filinea de texto)

donde S8 ve & =1 ao—

. tuar el horrado.
PTrEG F K DATO | ediftar ' SFtruct Almacenar LISTA.

GLEEL VL [




1H0

Procedimienta FORRAR FPALABRA TZOUITERDA.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DPE CC. NN, ¥ MAT.

ESCUKLA DE MATEMATICA
SEC., DE EST. Y COMPUTACION

PROYECTO EDITOR DR _TEXTO ORIENTADO A COBOL  FECHA SEP/83

DISERC ROSA_CGRISTINA LEON y FREDYS ARTURQ) GARCIA FORTILLO

PROCEDIMIENTO No.

SCTROE NOMBERE DEL FROCENIMIENTO B P IZg( )

ENTRADA

FPROCESO

SALIDA

S DROCEDIMIENTO POR
THPLEMENTAR */

FProcedimientae HORRAR PALABRA DERECHA.

UNIVERSIDAD DE KL SALVADOR
FACULTAD DE ©C. NN. YV MAT.

ESCURLA DE MATEMATICA
| SEc. DE EST. Y COMPUTAGION

DI *m‘#u Fnsa

PROYECTO MIMW& FECHA SEP\D3

PROCEDIMIENTO No.FCLBO7 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO B P DRER!)

ENTRADA

FROCESO SALIDA

/% PROCEDIMIENTS FOR
TMPLEMENTAR */




Praneﬁdhian@g INSERTAR LINFEA

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
_FACULTAD LE CC. NN. ¥ MAT.

FROICE 830

ESCURLA DE MATEMATICA
" j}‘_&’ﬂ. DE EST. ¥ Ctﬂiﬂi:{'ﬂ?fﬂﬂ ]

FROYECTO EDITOR._DE TEXTO_ORTENTADD A COBOL  FACHA SEE/S3

DISERQ _BOSA_CRISTINA LEON v EREDYS ARTURO
| PROCEDIMIENTO No.EGIBUS NOMBRE DEL PRUCEDIMIENTO INSERTA L() |
EHLIH&_,

-

LNTRADA

1 (ax>20 &k sroup>Z2){
iftyour==0)
insertar al inicio de
Is limsa 23;
aelse _
if(tatrlenfabajo-»texte)
+1 Lyorepr)
ingertar san la
posicidn youn de la
ddireg 23:
elss
fnasptar al Finad de
da linea 23:
wennsis ayp=1r +eax;
oasicianay olrsar:
R
alsaf
I vonr=={}
insertar inipis de l=
linea xcur;
@ laa
iff (stirlenfabajo->texta)
+1 J=yreir )
Inssrtar wn ls
posicidn your de 1=
1inea xoup:

eloge
frmsrtar 8] Ffinal de

la Iifnea xonr;
youpr=0r ap=i;z
FERCRDT WET
posiolonar cupsors
J

:?. fin de proceso:

e
oidn
SO,

Inserta lfhea

iz posi-
deld cunr-

PP —
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... UONTINUAZION
PROCEDIMIENT O No JCCILEOS NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO INSERTA ()
| OBIETOS UJILIZADOS
OBIETO NOIM BRE 1100 PROPOSITO

VARIABLE HOWE, yonur it Almacenar las posi-
GLOBAL gionss de fila ¥

columna respactiva-
mante, del ocurscr
en la pontalls.

ax, ayv int Almacenar las posi-
piones de fila »
codung respectiva-
mente. del ocursor
enn la ventans del
editor:

abiaio Fala 8 Fafu i ferferenciar el nodo
flipes de f=sxtal
cdance ap wva a efso-
o _J tuar la inssreidn.

TIFO DE DATO aditor atruct |I Alimacenar LISTA.
GLOBAL
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Procedimiento JNSERTAR CARACTER.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
 FACULTAD DE CC, NN. Y MAT.

HESCUELA DE MATEMATICA

SEC. DE EST. Y COMPUTACION -

PROYECTO EDITOR DE _TEXTO _ORIENTADQ A _COBOL

FECHA SEP/93

DISERO ROSA CRISTINA LEON v FREDYS ARTURO GARCIA PORTILLO

S g
- o [

FPROCEDIMIENTO No. FCIR0G NOMBRE DEL PROCEDIMIENTOQ INS CAR()

ENTRADA

FPROCES0

SALIDA

1. 160 ((strien(abajo->texte)
+11.578) [} ay>»r8)
interrumpir proceso:

2. if{isprinticaracter
tacleadal il
ifffstrienfabajo->texta)

+1rs vour i
papiar en estiring
1las caracteres desds
weur hastae el Giltimo
caraoter e Jla linea;
abajo->2textofycuri=
carecter fteclieado;
ahaje—26extal your+lJ=
N
ptroatiabaio-»texto,
eatringl:
priptf( s,
abajo=->textol:
3
wlaal
ahajop-steyfiofstrlen
(abajo—>textoli=" *;
abajo->textol Fouri=
caracter tecleador
s crld 1f o) Gl A 1 N
abajo—>teatof yeprdl);
7
EHRIOIE AN
paosiviopnar cursopr;
}
d. Fin de propeso;

Inserta

caractsr en
la posicidn
ged cuprsor.
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.« . CONTTNUACTON
PROCEDIMIANTO No. MCIRIS NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO JNS CARC)
OBJETOS UTTLIZADOS
OBJETO NOMERE | riro FPROFOSITO

VARIARLE Xciur, your int J Almacenar las posi-
GLOIBAL plones fila y
prolpmna respsctiva-
mente, el cursescr
en Ja pantallas.

RX Y dnt Almacenar las posi-
plones de fila y
eplumna reapectiva-
mente, del ourser
en la ventana odel
egitor.

abajo sdd top Heiferenciar el nodo
(Iinea da texto) en
el gua sc inserta
s.:’._ caracter.

P b W i

TTEO DR DAT O et d i~ strict Alpscenan LISTA
| zozaz

- =



Sl S.89 PREOCIHDIMUSINECOYS Ok
PACHSRTFIZED ESUZSECEATF .

Los procedimientos gue forman este médulc son: baclmps(),
repetir_comandof ), abortar comandof ), reemplazapr_cadenaf),
busgueda arriba(), busgueda _atras(), mayuscula,_mimusevlaf),
ASCII[) y RATON{ ), Fueron definidoas opn el prepfeito de ape el
uswario disponga de vn conjunte de comendos gue Ile permitiersn
elecutar funciones espesciales, ocomo por ejfempls la bitiscusda s
cadenas de cavacteres, pesrg por Jes censidersciconos tescrilas

en 3.1.6.2 no fue posille sy inplensnliaeidn.



B_L_ . F_ 120 PROCEDIMIIENTOSE IDIET,
PAOIDOLTILCYy COEO, .-
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Procedimients ACTIVAR/DESACTIVAR FUNCIONES.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
| FAC ULTAD DR E CC. NN. Y AT .

ESCUELA DE MATFMATICA
SEC. DF F.ST. ¥ COMP(IFACION

= e —

PROYECTO FRLICR DE_TEXTO ORIENTARO A _COBOL

FECHA SEFA23

DISERO EOSA_CRISTINA LEON v EREDYS ARTURD GARCIA PORTILLO

FPROCEDIMIENTO No.FCCOQ1 NOMBRE PROCEDIMIENTO ACTIVARADES( )

ENTRADA

FPROCESO

SALIDA

1.

B3

s #lista vazia
I iniedo=s NI LE &%
inicio-stextal0J=="\0"]{
gbrir &l areohivo
estruct.cbl para
et
strmopvli nombre,
Y"eatruet.obhl *):
ARllamaia a la fupeidn
daenf s
pargar el archivo
*
almacenar =n el arreglo
axt 14 extensian Jdal
nombre de arohive cargade
gn &l entorpno sctual;
1ff tetramp( "ebl ", axt) &E&
1ADC) ADC=1: [/ 7activar
elge ADC=T: A¥desastivar
Funpipnes cobold s

. posiciopar cursor;

£in de prdceso:;

Deaplisga am
pantalla Ia
estruotura
general de un
brograma
COROL. o
menssje

COROL ACTIVGO
en la linsa
e estado, o
toagdetivar
Jas Fflupneiones
bara sditan
texto &
CORCL.
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ve s CONTINUAGION

FPROCERIMIENTO No FCUO01 NOMERE FPROCEDIMIENTO AUTIARAAESE )

ORJEIOS LITLIZADOS

OBJETO

NOMBRE TIPQ

PROPOSITO

VARTABRLE
GLOBAL

aah editar

iniecio editor

ahajo sditor

ultimo aditor

aliai

nombre

sxt ohar

ADC vhar

Almacenar la dire-
ceidgn del nodo
cabacars de LISTA:

Alpacenar la dire-
cefdn del primer
node de LISTA.

Recorrer LISTA

Almacepnar la dire—
cofdn deld dltima
nodo de LISTA

Almacenar &1 noinbre
del arelhdvo csrgsdo
an el snforno
aptus Tl

Almacenar la sxben—
gitdn del nombra dal
arohivo cargado en
al entnrno actusl.

Almscenay el wvalorp
1 &f la Funoicn
Avtivar  tdes sati
gotivads vy el valor
0 51 no lo esta.

TIFC DE DATD
GLOBAL

sdd taor struct

5 e e

Almacenar LISTA




Procedimiento

189

COMPILAR PROGRAMA.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

ESCUKLA DE MATRMATICA

FACULTAD DE CC. NN. Y MAT. SEC. DE EST. Y COMPUTACION
PREYECE"D A FECHA SEP/83
DISEND .EL_EE__GEIETEM L.EQE ¥ g&%ﬂﬁwﬂ_&@ﬂ&ﬂﬁ
PROCEDIMIENTO No.RCCOD2 NOMERE DEL PROCEDIMIENTO (OMPILLAR( )
ENTRADA FPROCESQ SALIDA
1. almacenar esn el grreglo Gansra v
ext la sxtensian dsl almac=na
nombhre de archive osrgadao araliivo oon
en el entorng aoftusl: extensidn COH
2. iffstrempl "obl".ext) en el direc—
dnterrumpir prooeso; torio actual.
d. salvar pantallasr
4. Frloompila &l progrsng
sypatonf compilador};
5. gretielf): sAeppera becla
. restaurarn pantalls;
7. fin de proceso: .
B 0 BaET0S UTILI&AR‘J":‘ - N
QBJE T0 _J NOMERE l _T I PR OGSITO
[LARTARLE nombre ahbar Almacenar ed nombre
CLORAL del archive cargado
en el entorno
aghtual.
VARIARLE ext char Almacenar 1la exten—
LOC AL s#icp del nombre del
archive cargado an
el enfiorio actual.
eompiladar char Almacenar la orden
compd lador
nombre.cbhl.
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Procediniento EJECUTAR PROGRAMA.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

ESCUELA DE MATEMATICA |
SEC. DE BST. Y COMPUTACION [

. _|
PROYECTO ERITOR DR TEATO ORIRNTADO A COBOL _ FECHA SKP/93 |
 DISERD ROSA CRISTIINA LEON i FREDYS ARTURD GENCIA FCUTILD .
".f'{ﬁ’r:h:TEDIMI ENTOYG. ECCO03 NOMBRE DEL FRCEDIMIEN TO EJECUTARC)
| |
ANTTRADA PROCE SO - SALIDA
1. almsecenar en el arreglo Fesultadaos
exts l= extensidn del glie Feners
nambre de archiveo cargado el programa
e &l entorno actual; ejecttado.
2. df(stromp{ "ebl"”, 8xt)
interrumplr proegso;
g, wmalvar panptsalls:
4. SAsdeeuta el prograna
swaten coanpl lador);
H. gatoh{):; Jrezsperas teola
8. restaura pantsalills;
(. 7. Fin rfa_ nroceso; | o L
_ ORJETOS UTILIZADOS ]
QRIETO NOMERE TIFQ PROPOSITO
VakIARLE nombre char Admacenar &l nombre
GTOBAL dal archive cargado
an @l entorng
aetital. B
VARTARLE ext char Almpaparar la exten—
LOJAL zi1in del nombre del
arohiveo cargado an
el sntorne sctusal.
compilador char Almseenar ls orden
compillader
Hombreanh,




Frocedimiento PALABRAS RESERVADAS.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR ESCUELA DE MATEMATTICA

FACULTAD DE €. NN. Y MAT. ohC. PE EST. Y COMPUTACION
PROYECTO EDITOR DE TEXTO ORIENTADQ A _COBOL  FECHA SEP-83
PISERO REOSA CRISTINA L. ] i) GARCTA F g ane

FPROCEDIMIENTO No. FCCOQ4 NOMBRE DEL FROCEDIMIENTO RESKEVA F()
EINTHADA PROCESO 1 B SALILA

l.almac=snayr =n el arracslo Ventsna en la

ext la extensicn del EgQUinag Supe-

nombre de archive cargsdo ridor derecha

en el entorne actual: de la pantsa—

2. dfFfstrempf "cbl"”, axt) 1la cug mues-
Interrunpir proceso; tra archive

d.abrir &l archivo palaliras. ebl.

palabras.abl para lectura:
d.salvap porcign de pantalla:
Sdesplegsar 2l mirchivo
palabras.cbl;
g.restaurar porcidén de
pamntalla:
7. fin de praceso;

ORJETOS T TLIZADOS

GRIETO NOMERE Treg PRODISITO
VARIABLE nombra char Almacenar el nombre
GFLORAL del srehiva cargado

g &l eniborsao
actual,
VARIABLE axt char Almagenar la exten—
GOCAL 5idén del nombre del
archivo cargasdo en
el entorno actual.




IqZ

Procedimiento PLANTITLEA.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

ESCURTA DE MATEMATICA

FACULTAD DE CC. NN. ¥ MAT. S5EC. DE EST. Y CPHFUTAEIGH
PROYECTO EDITOR DE TRXT0O ORIENTADO A COBOL  FECHA SEP/33
| DISERO FOSA_CRISLINA LEON v JREDYS ARTURO GARCIA_PORIILIO __ |
FROICE DI MIENTO-No £'CCA05 NOMBRE ' DEL FROCEDTHTENTO BPLANTILLA )
ENTRADA FPROCESD SALTINA
1. almacenar en el arreglo Tegpliega en
ext Ja sxtensicn del prantalle 14
mambre de arehivo ecargado plantilla
gn &l entorns sobtusl: ooRoOL o el
2. iffstrempf "ebl”,ext] maht joEineci-
interrumpiy prboaso? rall
. IffLRCIT
PC=Ir
salvap mentd pisdncisead:
desplegsr plantills
GOB0L, sn la posioidn
del memi pripeipgl:
el=af
Bil=l;
presfiauray weni principal
4. posmiefongl cursar;
j— 7. Fin de proceso; = = e
GBFETOS UTTLIZADOS
[ ORIETO NOMEBRE TTPO FPROFOSTTO
VARIARLE B int Almacenanr sl valer
GLORAL I =i Ia plantilla
CORGL eptd aptiva W
prl walor 0 =i no Jo
raba. _
VAR IABLE ext char Almacenar la exten—
LOCAL sitn del nomhre del
arghive cargsado an
el entorno sctusl.




Frocedimiento

183

VARTARLES.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

ESCUELA DE MATEMATICA
SEC. DE EST. ¥ COMPUTACION

PROYECTO KIJTOR DE TEXTD ORIENIADG A COBOL  FECHA SEE/G3
] & A i -

FPROCEDIMIENTO No.FCOOOE MNOMBRE DEL PROCEDIMIENTO VARTARLE(L

ENRADA

FPROCESO

SA0DA

/% PROEDIMIENTO POR
TMPLEMENTAR &/

FProcedimiento FPARRAFOS.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CC. NN. Y MAT.

ESCUELA DE MATEMATICA
SEC. DE EST. Y CONPUOTACION

 FROYECTO ED.

FECHA SEFA\S3

DISERD ROSA CRISTINA LEON v FREDYS' ARTURD GARCIA PIRTILLO

FROCEDIMIENTO No.FCCO07 NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO FARRAFQ( )

ENTRADA

PROCESD

SALIDA

/% PROCEDIMIENTO FOR
IMPLEMENTAR */
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SB_.I.GEGL 1AL PROCEDINMIFEINGGOS 120N,
PO ALY ST R .
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Prooedimiento SALTR TEMPORALMENTE AL DOS.

UNIVERSIDAD DE EbL SACVADGR
FACULTAD DE CC. NN. ¥ MAT. SEC. DR EST. Y COMPUTACTON

ESCUELA DE MATEMATTCA

FPROYECTO EDRITOR_DE TEXTQ ORIFNTADO A (QOBOL  FECHA SEE/Z83

DISERO ROSA CRISTINA LECN v FREDYS ARTURO GARCIA PORTILLO

| PROCEDIMIENTO No. FCs0l  NOMERE DEL PROCEDIMIENTO SALDOSC)

ENTRADA

FPROCESO

|

SA LIEA

1. malvar pantalls:
2, printf({'Digite “SALIR~
para retornpar
al FCEDIT'):
Al hrompt de 1a unidad actual
4. prdntf{ R e\,
A Ttgetdisk{l};
4. whilefl1l{
seta{oomandn ) ;
If{stromnpf comando,
"SALIKR') I}
strompfcomando,
“"galir'))
interrumpir proceso;
~ Aejecutas orden DOS
system{oomando ) ;
printf({ ".Fe\\a",
A Hgetdisk(});
3

8. restaurar pantalla;

8. fin de proceso:

Tranafisre el
coptrol alil
DOS.

OBJETOS UTILIZADOS

CEJETL

NOMBRE TIPC

FROPOSITO

VARTABELE
LOCAL

oomandn o har Almscenar Ia obden

de uswario la cual
sirve
a la Ffunrnidn
Byatem, bp&ara su
ejecucian.

e pardmnstre
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Procedimiento SALTR AL POS.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

ESCURLA DE MATEMATICA

FACULTAD DR OO, NN, Y MAT, S5EC. DE EST. Y COMFUTACION

PROYECTO_EDITOR DE TEXTO ORIENTADO A GUBOL  FECHA SEP/S3

DISEND ROSA_CRISTINA LEON v FREDYS ARTURO GARCIA PORTILLO

PROCEDIMIENTO No. FCS0Z  NOMBERE DEL PROCEDIMIENTO SALIR(.

ENTRADA PROCESD ____SALIDA
I. Iiberar memorisa; Cancela l1a
Z. limpiar pantalla: edecucisn del
3. posicionar cursar en (0.0) FCEDIT,
4. exit{0); agevuelre el
5. fin de proessao; contirol Jdel
L R e al Das, L
OBJETOS UTILIZADOS
GEJETO NOMEBRE TIFPO PROPOSTTO o
VARTABLE cab, edi tor Referenciar memoria
GLOBEAL inicia, utilizada por el
abaia, archive cargado en
ultima gl entorno actual.
prinero, editor Rertarenciar memoria
Linmal utilizada por texto
borraedo del archivo
cargada =n el en-
torng  actusal ques
avn nmo ha sideo res-
tauradao.
TiFQ DE giditar struct Almaownar LISTA
DATO GLOBAL -
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3.2 Digaffo Figino.
3.2.1 Escritura de oddis » fusnie.

A partipr del disefio légico s realizd la programacicn dael
FCEDIT en lenguaje £, en esta fase sa realizaron las
sctividades de elaboracién de los programas pasra los procesos
gue s= definieren en ecada méduloc Jel FCEDIT, las pruebss, la
depuracion de programas y Jla creacidén de archives que scportan
Jos procesos.

La técnica de progremacicn utilizada an la slabernacldin
de los programss es el METODD DE DISERO DESCENDENTE. por
permitir Ja  preoduccidén de wn ebddigo  clare y  legible
Facllitando con slle la clarificacidn de Jla sstructura geperal
¥ de pperacion del progrsma:

FPor ascusrdo de los responsshles del proyecto, el Iistado
de archiveos de programas :Fuente se entregd a Ila coordinacién

e la seceidn os compotacidn, de la Esecuela de MatemsStica.

3. 2.2 Prusbas y evaloecidn da resultados.

Con el ohjijeto de establecer si Jos programas saslaborados
para Ionm procesos definideos generaban los reswltados dados en
el digerlo Jlogliee, se establecid un plan de pruesbaas de upidad,
w una pruahs  de Integiracidn, leas cuales ge realizarcon tomando
an cusnta los regusrimientos informaticos ¥y operativos
relevantes del FCEDIT.

El plan de prusbas de unided consistild en un conjunto de
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miruehas funcifonales ¥ de estructura para cada Tfuncidn o
procaso, antes Feis] Ja prusha doe Ifntegracidn de tode el
softwvare, con el objetn de minimiszsr ssfusrzos al reslizar Is
revisidn final Jusgo da dntegrar todos los procesoa en el
producto de software en desarrollo.

Las prusbas de lJos progremss s@ efeetuaron conjuntament:e
gon loa responsables del proyecto y comprendid Jla gepsiacion
de resulltados Importeantes para el funciemamiento del FOEDIT.

Las prosbas reslizadss pusisron de manifiesto la ecalidsd
da les programas y la oblencidn de resplftades Insspepados  de
sovsrgn a la definjeidn de reguerimismios, o cual fues

corregido para alecansar el chjetiveo descedo:
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KANUAL DEL USULARID

INTRODIGCCION
El presente manual Gtiene pomo objetive orieatar &l
usuarde en el uwusoc del FCEDIT, gue vonosca la forms de
utilizarlo correctamente paras obtener los resultados desesados.
El manual se ha orgranizado en tres Fases:
- Primero se presentan log regueprimientos minimos de hardware
gue deben tenerse para Iinstalar el FCEDIT.
— Luego se pressnta el proceso de instalacidn del FIEDIT, con
lo cual se garantizs st Ffonciomamicnto.
- Al final pe presenta ups plantilla con los eomandos
(agrupados por moéduls) gque eJecutan cada funcidén dal FCEDIT,
excepto agquellos gue ne gse Iimplementaron por rasones de

tiempo.

4.1 Regusrimientos de bardware.

Kl FCEDIT fue diseffado en una computsdora eguipada con
una tarieta VGA monitor a color y 024K de wmemoria RAM, pero
en Jla fase de prushas se sometid a computadoras con otras
caracteristicas. obteniendo los miswmos resultados.

Por tratarse de una herramienta de aoftware ocue utiliza
asignacidn de memoria en forma dingmicea, depende dirpctamente

el  tamaifo de memoria RKRAM para eaprovechar al maximo las

159
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Fapj lidades gus el FCEDIT posea para el manejo des tesxto normsl
g obSdigo fuente en COHOL K1 ussr un monitor a4 color o
monceromstica, no Ampide el funcioramianto del FONDIT,
puestéd que tiens la capuacidad de determinar &l tipo e monitor
disponible, en el momente gue se carga sn la memeria de la
computadora. Por lo tanto, la configuracidén minima gue debe
taner su compputaedora ez de dos unidsdes lectorassescritoras de
dizeco de deble para y de doble densidad, B40K en memoria de
acoago gleatoric (RAM) 3y una Impresocora de 80 carsgcteres. Esta
configuracion garantiza el funcionamiente del FEFCEDIT, pars
complir con los propésitoz u objetives gque motiveron su
dizefo.
El control de los diferentes tipos de Iimpregsoraa estd
Ffuera del alcance del FCEDIT. Para propositos de la funocdan
Imprimir, de la opecidn ARCHIVO del main mend, se programd en

un impresor EPSON LX-810.

4.2 Proceso de ijnstalacidn.

El FOEDIT 83 wun programa senpillo, cuyo softwars se
almacena en un gnice disouete, el cusl noe reguiere de procesos
complicados para su adaptacidn a un sistema particular de
computacidn.

Esta herramienta de softwars la forman tres prosramas que

se describen en la t:abla—4.1
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Tabla—4.l Programaa que forman al FCEDIT.

Programa Propéeito | Tsmaflo (en byte)

feexe Permite al usuario 128,618
cargar el FCEDIT en
la memoria de la
comptibtadora.

patrunt, ohl Contisne npa es- 511
tructura ganeral
ae U  programs
CoBonL,. la cual pue-
de aesr modificsda
por el usnaric de
aouerdo a sug nece-
sidadea de progra-
| macidn.

- T S .

pa labres.al i Fontiwme un con-— g 401
. junto de palabras
i reservadas en

i JOBOL.

Los progremas estruet.ebl yp pelabras.cbl se econstituyen
an archivos de soporte a lps preovespm gue se pealizan cuandp
ge ptillizs el FOKDIT en aplivéciones de J0B0L, estos archivos
deban de aparecer en el directorio del dispo gua contiene el
programa fo.exs, para evitar errores de tipo funcional.

Bl FORDIT parg camplir con las fareas de computacidn  para
la= pusles fua orssdo, s= dispons en dog dizmquetes.

Los npmbres de los disguetes son:
i. El disguete del FCEDIT.

Este disco contisne los tres progreman antes dJdescritos

({fe.exe, estruct.ebl y palabras.cbl).
2. K]l digguete del compiladpr COBOL
Este disco pontierne sl programa completc del compllador

COBOL.
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Rl ecaontenido de saste disguste pusde ser reamplazado,
dependiendo del pompilador gue utiliecse el programsdor, el
disos gus se presenta aguf contisns los arehivos npecesarios
para compilar cddigo fusnte escriteo baje la sintexis del
RM-LOBOL.

51 su computadeor tiene carecteristicas similares a&a las
gue g detallaron en la seccidn 4.1, la forma de instaslar o
poner en marcha el FOEDIT es la siguiente:
1. Proceda & Ja cargs iniciasl de su computadora Insertande sl
disco drl sisftems opsrative en la wnidad A.
2. Con el vistema operativo active, Inserts el disguste del
FOEDIT en la unidad B y ejecuts la orden:

B:lve

pare cargar €1 la memoria de la computadora el FCHEDIT.
3. 51 utdliza el FCEDIT como un editor ds texto de propdsito
genersal, no necesita sl disguete del complladoer COBOL:; pero =i
procesa eddige fuente COBRL, retire el disguete del sistema
oparativo de la unidad A e inserte e&] disqguste del compilador
COBOL v continte con su trabajo.

Si su computador tilene &ademds disco duro sisfa loa
piguientes pasos para Instalsr o popner en marchs al FCEDIT.
1. Proeceda a la carga iniciad de su computadora.
2. (Con el pistemsa opsrative activado (C:\>_J), procada & crear
un subdirectorio para sl sistama de arehives del FCEDIT.
Wiepute la orden:

HD EDITORFC



203
para crear un subdirectorio sctusl.
3. Tecles:

CD EDITORFC

para Introducirse al subdirectorio creado y cocpvertirlo sn el
directorio activo.
4. Coplie cadas disqguets original =&l disco Aduro ge =y
compultadora, proceds de la sigulente mansra:
4.1 Inserte el primer disce en la unldad A, a continuascidn del
Indicativo CAEDITORFCD>  del glstema operativo, teciee:r

COPY A:\¥*.32/V

4_3 I'mstrucciones de psusrio.
Ss presenta en esta seccidn un resumen de las funcicnes o
comandos del FCZEDIT. ecomc uwuna referencia InstapntEnes gus

facilite al vsuario el uso de eata herrsmienta de software.
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RESUMEN DE COMANDOS DEL FCEDIT

COMARDOS DX ARGHIVO

CONEANDOS DE  IRSEREAR/BORRAR

. Mover pursor al
inicio de archivo CtrliPgllp

Leer archive Alt+5 Sorrar un caractsr
Easoribir archivo Alt+F a la fzgulerda BACRSPACE
Insertar archive Alge] . Borrar un caracter
Iomprimis archivo Alt+F a la derecha DELETE
Ignorar cambios Insertar lipea ENTHR
en el archive Alt+3 Horrar linea Alt+Y
Borrar hasta el
Ffinal de linea Ctri+KND
Borrar hasta el
inicio de linsa Ctrl+HOME
COMANDOS DX BLOGUE COMANDOS DE OUBOL
. Marcar biogue Alt+H . Activer/Desactivar
. Copiar blogue Alt+0 funciones CORIL <FZ>
. Mover bhlogue Alt+F . Compiiar prograua <F3>
. Borrar blogue Alt+R . Biecutar programs <K4>
. Restsurar blogue Alt+5 . Palabras reservadas <35>
. Plantilla numerada
para COBOL <G>
COMANDOS DE CURSOR COMANDOS DE S4LTR
Teabulasdor TaR | . HSd4lir temporalmente <FE>
Mover ourscr al al DO5 (Us Shell)
inieio de lines HOME | .. Baliv al DOS <G
. Mover cursor al
Ffinal! de linsa END

Mover cursor al
final de archive Citrl+Pgln |<F1>: Ayuda
. Mover cursor pdgina <F10>: Activa mend principal
hacia arriba Pgllp | <ESC»>; Tecla de espape
. Mover cursnr pagina
hacia abajo _PeDn

OI'ROSs COMARDOS

CONANDOS DR VENTANA
¥POR TMPLEMENT AR

COMANDOS ESPROCTATES

HPOR IMPLEMENTAR

Nota- 51
columnas 8,
normal,

COBEDN,  eatd activo,
12 y 72,

el TAR desplaza
oiso contrario

el cursor & Jlas
tiene wn funclopamienteo
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACICWES

IRTRODOCCTON.

El FCREOIT em un editsr de texte orisntado a COBOL, eon
funciones de propisito genéersal gue permiten uwtilizsrls ademsas,
sn la edicidn de eddigo fuente escrito en otros lenguajoes de
pragramacidn.

El plan de solucidn gue &= siguid en el desarrnlio dal
proyveptso, eatd bassdo spn 1a metodologia smigerids para =l
desarrolio de pn preoductoc de informdtics, Este plan se inicid
oon  una fzas de dnvestigaeidn a nivel de empresas (2n el drea
de San Salvador) gue desarrollan aplicacionpes en lenguaje
COBOL, para obteper toda la inf ﬂrmacirﬂ: posible schre los
sditores utillizados en esta taress.

Luego de estp se reslizd un eatudio ¥y evaluacidn de las
ventajas y desventajas oue dan tales seditores, y sobre otiros
gditores mds conccidos en el mercado, ralbc permitid
seleccionsy, definir y clasificar el conjunto de funcicnes gue
forman el FCEDIT.

Preavio a la fase de diseiio se Hizo necesario correspondsr
a rcada fuonoidp un nombre mnemdnico con el gue soria
identificado en todo el desarrcllo del software, asignar una
secunencia de teclses & pada Tuncicn para ser ejecutada desde la
ventana del editor y se eeselegcilond lJas estructuras de datos

205
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gue se utilizaron =sn el disefo.
Kl disesfio del editor se llevd a cabo en dos etapss bien
diferencladas, como son el dizefio ldgicc y el disefio fisico.

El disefie légico se elaberaron disgramess de tipo HIFQ
(Hiserarchy-Tnput—-FProcess-0utput) para la documentacidn de
procedimientos o© funciones ague forman los diferentes médulos
del FCEDIT.

En el disefie 1“isico se escribidé el obdigo fusnte, en
dlenguaje C, de todas las especificscionea hechas para eoada
médulo.

la esoritura de cddigoe fuente puso de manifiesto en un
primer momento el bajo nivel de ponocimiento gus ss tenis del
denguvaje C, lo vwal fué superadn &n pooo biempo de mansps oaw
considerable.

Los preoblemag entrentados en la elaboracién de programas
¥ gque fueron resueltos con apoyo biblicgréfico y entrevistas a
ex pertos, =S8 agrupan en tres natagﬂrias Ffundamentelss como
son:

- Kl manejo de wmemporia.
- Kl manejo de strings.
— Kl contrel de pantalla.

La brueha v svaluacidn de resultados 582 pealizds
conjuntamente con loe pesponssblea del proyecto, utilizande la
técnica de prusbas de unidad, con el objetc de facilitar la

revisidn del aditor comc producto finasl, esto pusc de
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manilfiesto, desviaciones de los resultaclos ssperadoa  segin sl
dizeflo ldgice, lo cual fue corresgide para aloepnzsr el objetivo

desesdo.

5.1 Conclusiones.

Cory base an el trabajo reaslizado y la axpariencia
adguiride en el deserrollo de este proyecto se concluye gua:
- [La estructura de los dateos utilizada para alejer un archivo
en Jla memoria del computador, 6= uns lista doblemente enlazada
con cabscsra, a Ja gue se identificd durante el ds=sarrollo del
proyecto ocon el momhre de LISTA. FEsta estructura fue
seleceicnada peor considerarse flsxible a cwvalauier ocperacidn
en l= eadicifn de texto ¥y por facilitar su maneda  en
correspendencia gon los camhbhios de posicidn del cursor en la
pantalla. Este es, el recorride de ILISTA en cualguier
direccidn, depende de si el cursor se desplaza en pantalla una
linea hscia abajo o una linea hacila arriba, lo cual ses posible
dado gue ecada nodo de LISTA almscena una linea de texto del
archivo.
- Para £l contrel del cursor en la pantalla se utilizaron dos
sigtamas de poordenadass, puesto gue es pecesario manejar las
posiciones de lineas en el rango de 0 a 24 (nimsre de 1insas
de pantalla) y las posicionss de lineaa del eursor gue esbédn
en correapondencla directa con las linsas de taxto del srehive

gue =se maneja. EKstos sistemas de coordenadas se manejan con la
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declarscién de custro variables globales a todo el programa,
gue permiten el control total de los movimientos del oursor en
la pantalla. PFPara eatos propfdsitos sa decidid ocrear una
funeisn equivalente a la funeidn predefinida de C: gotoxy(),
gue permitiera desplazar el cursor a cualguier posicidén de
pantalla especificada en fFfilss ¥ columnas, en un rangdo de
© a 24 para filag y de 0 a 79 para columnas.

— La esstructura de datos gue se utiliza para e1 manejo de los
menitis abatibles es un arrsgloc de pupteros a padenas de
caracteres. Rsta estructura fue seleccionada porgua permite
almacenar un nimere fijo de datos, y el sccesa directo a
cualguisera de sus elementos, con solo especificar su posicidn.
Para cada meni se define un arreglo cuyvos glementas
correaponden al ndmero de items del mend.

- [La técnica guae se utiliza para la doownentacién de
procedimientoa en el diserio légico, fue Ila técnica de disefio
mediante disgramas de tipe HIFO (Hierarchy-Input-FProcess-
Oubput), en los cuales 8 representan de forma clara y precisa
laa entradas, Jlog pasgos de Iog procesps y» las salidas o
resultedos gue genera cada procedimiento. La eleccidn de los
diagramas ce tipo HIFO como esquemas para la documentacian de
procedimientos, se hizo de entre lam diferenteas tdonicas de
dissrio gue ofrece Ia ITngepnierfa de Software. por oonsiderar
gue =g trata oe wuna tdopics fdeil en  1a cual ass ilustra

mediante pasidncidigo egtructurads, los glgoritmos
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poprraspordientes a4 cada procedimisnto o Ffuncidn.
- Hn lJa plesnificacidén del pioyecto, s& considerd an  un
prineipia la Implementacion de las funeiorea del Dos:
repcmbrar archive, borrar archiveo, camblar directorio y vwver
directoris, las cuales fueron eliminadas por considerar ogile su
uso (y de todas los comandoes del DOS) se habilita con la
opeidn ealir al DOS, la cwual permite upa salida temporal al
aijstema operative sin cancelar la ejecucién del FCEDIT.
- E1 uso del O, como Ilsnguaje de¢ programacidn en el gque se
elaboraron los pirogramss, fue wns deciagldn scertads, puss se
trats de wn lJenguaje gue jwertnite prograhsmic a bajo y s8lto
nivel, ademds posee un confunto de funciones predefinidss que
facilitan el mansejo ds memoria dindmica, ds strings y de los
dispositivoa de almacensmientpn. Tambidn porgue al uso del ©C
garantiza la portabilidad y transportabilided de los programss
a8 otros ambienies.
- EI tamsrfo de los BUFFERs, para salvar y restaurar las
poroionas de pantalla en las ogue se visualizan des mands
abatibles, se determiné mediante la silguilente ecuacidn:

TAMARO = lfnsas x columnsa x 2

fdonde,
lincaa: ez al minere de items dal menid en cuestidn.
ealumnas: s ] nimero de caracteres de la cadena (item) ocon

mayor Jongdtud.
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lineas x columnes: sz el total des cearacteres, este resgsultsado
s mpultiplica por dos (2), porgue para almacanar
cada caracter en menoriz s reguilsren dos bytes: el
primero para almacenar el caracter y sl segundo para
almscenasr &1 atributo con gue se visualiza en
pantalla.

- La s&asignacidn de memorisz para cada procego, s hizo

utilizando el sistema de &asignacién din#dmica de C. En un

pimer momento se utilizaron las funciones predefinidas:

malloc(t): para asignar un blogue de memoria de por lo menos ¢

bytes.

Egta Tuncidn devuelve wun punferc gue referancla el
espacio asignade. 51 hay insuficiente sapacic de memorie o si
t es 0, la funcidn vetorna n punteroc auwlo (NULL).
freefp): para liberar el espacic de memocrias apuntado por p.

Esto fue funcional mientras el tamafo del programa era
menor gue 64K y se utilizaba el modelp de memoria peauefio
({SMALL), en 8] oual tanto el ctdigo como los datos son
accedidos con direcciones near. RKsto restringio el cargar en
la memoria un archivo cuyo tamsfio fuese mayor que G64KE. Fue &
raiz de esto gue s= optd por utilizar el modalec de memoria
grande (LARGE), lo cual obligd el uso de direccignes fer; es
asf como las Funciones malloe() y free() fueron sustituidas
por fFfarmallocf) y farfresf) respectivamente, y la direccidn

near ge sustituyd por la dirzecelidn far, logrando con ello el



211

acceseo a cualguler parte de la wmemoria.
- Para los propdsitvs del editer., no fue faetible el uso de la
funedén elrserf() predefipida del ©C, para borrar Ia pantalla.

FPues con esta funeoidn no ss posible borrar partes de la
pantalla, esto obligd la creascicon de la funcidn clesf), la cual
resuelve esta tarea con sdlo especificar lss poordensdas del
punts sgapeprilopr izguierdp y del punto inferior dersche de Ia
poreidn de pantallls gue se guisre borrar,
- lag proebas y evaliuscicn d¢ resultadeos, del FCOCKDIT z nivel
de usuariog, no se realizd debide a las limitantes de tiempo,
gue no fue posible supersr.

Da  scuerdo a los planteamisntos snteriores se hacen las

silguientes:

5.2 Recomsndaciones.

- Que para el disefic de editores, es aspropisde el wso de
estructuras dindmicas de datog, como lo es upa Iista
doblemente enlszada con cabecera, en la cual se aloje el texto
gue se edita o el archive gue se transports desde cualculer
unidad de disco a la memoria de la computadora.

- Yue para el manejo y direccionamiento de Ila memoria en un
programa como el disefiado en este proyecto, debe utilizarse el
modelo de memoria grande (LARGE). con un direccionamienio de
tipo far, para Tacilitar el acceso a cualguigr parte de la

meEmoria.
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-~ Usar el modificador register (palabra clave de €) en la
declaracicdn de varisbles Ilopales, para scoesar 1o mEs rapido
poglble a su contenido.
- Utilizer la opeidn proyect del mend principal del editor del
C, para presr proyesctos (peguefies progremas gle resuselven una
tarea epspeocifinsa) gue Berdn compilados individvalmente y lusgo
enlazadps para orear el progrema ejeputable. Este ewvita un
(WERFILOW en el procesc de pompllacién de programas my
grandes.
- Las prosbas y esvalumelén de resultsdos, deben hacerse
utilizando la tdécnica de pruesbass de vnided, para garantizar
gue el preodopeto de seffware en dessprollo gepepra resplbtados
scordes con la definiecién de recusrimientos y para invertir
menns eafuerzo en la revisidn rinszl, luego de integrar todos
los procesos.
- Log criterios e Programaecidn modular daeben asr
detaerminantes en la elaborsacidén de programas, sin Importar que
Lan grandes sean, puesto agque faellitan la depuracidn, las
pruegbhsas, el ajuste y la modificacidn del software.
- Debhe incluirse la participacién del usuario en la prucha y
evaluacidn de resultados del softwere ocomo produocto fipal,
para demostrarle hasta gue punto la programacién satisface sus

necesidades.
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AREMNDBICES

ANEXD #1
Cuesstionario.
Listsde de empresas e instituciones en donde se paso la
encuesta.
T'abla de frecusncia de uso de los editores que utilizan
las empresas encucestsdas.
Cuadro resumen de cada editor.
Feigenciss de programscidn en COBOL satisfechas y no
satisfechas por los editores utllizados en las smpresas
encuestadas.
Necesidades de codiffcacidn en lenguaje COBOL, gque los
editores utilizados no las satisfacen.
T'ipoa de apllcaciones gue desarrcllan Ilss smpresas
gncuestadas,
Tipo de scftwares utilizadas en las empresas encusstadas.
Sugerenciss dadas por las persconss entrevistadas.
Fditores de mayor usg en las empresas encuestadas.
Listade de empresas consuitadas, las cuales no aportaron

informacidn dtil al proyecto.
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1.1 CUESTIOWNARIO

INVESTIGACION SOBRE HERRAMIENTAS DE SOFTWARES UTILIZADOS FARA
LA CODIFICACION Y COMPILACION DE PROGRAMAS EN COBOL.

CBJETIVO: "DETERMINAR QUE  EDITORES DR TEXTOD &8  ESTAN
UTILIZANDO EN EL HERCADO NACIONAL, VENTATAS Y
DRSVENTATAS @UUE ESTOS OFRECEN ¥ NECESIDADES R SE
DESEARTAN PURSEN SUBSANADAS PARA EIL, DESARROLIO 1DE
APLICACTONKS EN LENGUAJE (COBOL. ™

EMPRESA (o INSTITUCION).
NOMBRE:

TELEFONC:

ENTREVTETAD,
NOMBERE:

AROS DE EXFERIENCIA DE PROGRAMAR RN LENGUAJE COBOL:

FRADG ACADEMICO:
ENT'REVISTADOR(EES):

1.— Qué editores utilizan para codificar programsas en COBOL?.
Expligue las ventajas y desventajss que pressptsn cada uno
de ellos ¥ en una escala de cero a cien, gué dominic de
conocimiente tiene usted sobre el editor?

VENTAJAS
nombre del editor
DESVENT AT AS
dominio de conocimiento
VIENTATAS
nombre del editor
DESVENTAJAS

dominio de rconoecimiernto
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VENTATAS

nombre del editor

DESVENTATAS

dominio de conccimiento

Los esditores gue wtillizan satisfacen las exligencilsz de la
programacidn en COBOL?, en cuanto a:

Limitantes en a8l tamafio de texto
Fancloneg de borrado
Fapilidades de uso
Fosee ayudss (HELP)
Manejo de memis o comandos
S esstd Integrado =] compillador dentre del editor
51 el editor pusde permanscer en memorla
ITnsercldn de codlgo
FPrimea indentseddn
Conjunte de cardcteres graflicos
Funeciones de ediecidn normsl
Farilidades psra el movimiento de cursor
Otros, expligue

Qus necesidades demanda la codif {cacién de programas en
COBOL gque los editores gue ustedes utilizan no las
satisfacen?

gué tipo de aplicaciones son las gues ustedes desarrollan?
Manejo de inventarics
Contabilidad
Contropl financlero
Planills
Otros, expligue

Gué software feompilador ] Intérprete, librerias
utilitarias de programacién extra, versidén) utilizan en
las aplicaclones gque desarrcllan?

@ué sugerencias daria?, si lo gue se pretende es hacer un
EDITOR cuya carscteristica particular sea "faellitar Ia
codificacién de programas en lenguaje COBOL'.
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1.2 LISTADO DR LAS EMPRESAS E INSTITUCIONES EN DONDE SE PASO
LA ENCUESTA.

UES - CENTHO DE COMPUTO.

UES - FIA.

CENTRAL DE FIANZAS.

EMPRESARIOS JUVENILES.

CIPC.

MAG.

ANDA.

ANTEL,

TRIBUNAL SUPREMO ELECTORAL.

INEEP.

WANG - INTERDATA

155s.

SIMAN CONSTRUCTORES.

BANCO AGRICOLA COMERCIAL,

AHORROMET.
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1.3 TABLA DE FRECURNCIA DE USQ DE LOS EDITOURES QUE UTILIZAN
IAS FEMPRESAS EN DONDE SE PASO LA ENCUESTA.

NOMBRE DREL ELNTOR NUMERCD DE
EMPRESAS
IE LO
UTILIZAN
& 4
EDITOR DE WANG 8
SIDEKIUK 4
LEE #5004 r
EDIT 2
VI-UNIX 2
Dx10 1
EDITOR DEL XTPRO 1
SRE Z2
SFPF/FC 1
RET} 1
TOPICE (INTRAK INC FPARA
NCE) 1
ICCF-1BM 2
WORDSTAR

EE I



1.4 CUADRO RESUMEN DE CADA HEDITOR.

10.
11,
1z,
13.
14,
15.

Hditor
Kditor
Fditor
Editor
Editor
Kditor
Kditor
Editor
Edi tor
Editor
Editor
Hditor
Editor
Editor

Hditor

de WANG
de SK
D10
ATFKRO

SFFFC

RED

TOrPICS
1CCE-IBEM
WORDSTAR

EE

LSE/SCA

EDIT (del DOS)
VILINIX
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1.5 EXIGENCIAS DE FPROGRAMACION KN COBOL SATISFECHAS Y NO
SATISFECHAS FPOR §LOS EDITORKS FT LI ZADOS EN L4iS
EMPRIISAS DONDE SE PASO IA ENCUESTA

No. DE EMFPRESAS

GUE CONTESTARON

SE NO SR
SATISFACE SATISFACE NADA

I1.- Limitantes en el tamafio de texto 15 4 0
2.- Funciones de borrado 19 [ !
3.- Facilidadea de uso 15 o 1
4_- Posee ayudas (HELF) 15 3 J
S5.— Mansjo ds menids p comandos 1R a o
B.- 8 estd integradeo el compiladcr & 12 ¥

dentro del editor
7.— 81 vl editor puede permanscer 17 o ]

& menoria

8.- Imsercidn de wddigo 17 ) 2

8.- Posee indentacidn 13 i ()

18.-Canjunte de caracterea graficos g 10 £

1ll.-Funciones de edicidn normal 18 0 1

12, -Facilidades para el movimienta de 19 0 1
cursor

OTHAS EXIGENCIAS
- Dompatibilidad en el usec con ctros editores y procesadores
de palabra.
- El @ le psrmite por ejemplo salir del sistema

momentineamente,
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- La combinacidtn de vno o mds archivos.

- Mansjo de ventanas para programss cargados en memoria.

Copia de programss, fusidn de 2 6 mids programas.

Debugger integrado; compilador integrado.

- Podemos copiar otro programa o parte de £1, gue no este

siendo Usado. dentro del programa en memoria.
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1.6 HNECESIDADES 1K CODIFICACION BN LIENGUAJE COBOL QUE LOS
EDITORES UTILIZADOS ND LAS SATISFACEN.

- Revisién y correccion de indentacién.

— Listeds de variables y nombres de pdrrafas.

- Mostrar Iindicadores de nivel.

— Mansjo de directorics para programas fuente objetos y
listados de compilacién.

- Imcorporacién del compilador.

- fue esté integrado al campilador y versatil como el 8.

-~ La tabla de ecodiges ASCII.

- Fas tabulacicnes no se fijan por ejemplo en columna 8 6 12.

— Tener un controlsdor de linea para aplicar indentacién.

- @ 1dentificacidn de errores de sintaxlis.

- Fditores mds rapidos gue posean ventanas para compllar mds
fdcil los programas fuentes.

- Cada vez que s= abre una linea nusva, el cursor deheria
ubicarse donde empezd la antericr.

— Ia estructura de un programa en COBOL, deberia ser tomada en

cuenta.
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1.7 TIPOS DE APLICACTONES QUR DRESARROLIAN LAS EMPRESAS
DONDE SE PASO LA ENCURSTA.

No. DE EMFPRESAS

NOBRE DE APLICACION VE LAS DESARROLLAN
Manaio de IOVERLEITIOR e esssssnsases o s sses e s iz
ContabIlldad isecaciossmasaassnms e eras s mey v 16
Control fipnanciera ..s.:40es T A T R e R . 14
#lapddles i .ouvu oy e e AT A e AR S T

UI'RAS APLICACIONES

= Cuantas corrientes.

—= Facturacidn.

- Sigtema de registro scadémico.

- Control de cheguses pagados.
Renihns e escolaridad, nuevo Ingresc.

- Insecripeidn de asignaturas.

-~ Kecolector de notas.

— FKlaboracildn de causes, filanzos ¥y seguros.

- Control de cdloulog de mortalidad.

- Peprdidss aplicadss a granjas.

- Contrel an expediantes de alumnos o an el registro
doadémico.

- Control de bBancos [(SALDOS).

- Cuentas por cobrar.

- Manejo de cuentas pendisntes o saldos por cobrar.

- Cuentas corrientes, patronal y de trabajadores.

- Sigtema da sstadistica agropecuaris.

- Censos agropecusriocs.



L8 TIPO DE SOFMIWARES UTILIZADO EN LAS EMPRESAS DONDE
SE PASO LA ERCULSTA

[

- DOBOL 85 VS WANG

- COROL 74 VS WANG

- M5-COBOL 2.20

- RM-QOBOL 1.12

- V57110 WANG

- RM-COBDL 2.1

- Compilador WANG-VE

- Compiladores todos los gue dispone el sistema oparativo
- Aplicadaes al ecompilador MS-COBOL 2.20), can aopelones de
afecunidn de programas y funciones de versiones revisadas
gue otros no lo hacen.

- VAY - COBOL ,ITX - CUBOQL, RM 85 COBJOL

- NCR V 8585 (MAINFRAME)

- IBM DOSAVS CGBIL versisn 3.0

Manual de errores pars COBOL 85774

|

Manual de comendos para COHOL 8574

2356
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1.9 SUCERENCIAS DADAS POR IAS PERSONAS EKENTREVISTADAS EN LAS
IMPRESAS DONDE SE BASO LA ENCUKSTA, ENTORNOD AL DISERO DE
ON EDITOR JE DE FACIILIDADES PARA LA CODIFICACION DE
PROGRAMAS EN COBOL.
-~ Facilidad para la gestidin de bleoguas.
— Faeilidad para exportar 2 importar pdrrafos.
- Permita trabajar con varics fichercs a la vez (2 cowmo
minimol).
- Tneorporasr el compilader (gue tan ventajoso es).
- [l help (on line) con el fermato de los comandoa,
explicacisn ¥y un ejemplo.
- Un bhelp on line con los errorea mds conocidos en la
gijecucidn y compidlacidn,
- I'nteligencia (indentacidn automatica).
- Poder mantener el editor en memoria a fin de facilitar lIa
edicidn despues de compilar.
- Generalmente para sjectitar un programa se hace lo siguiente:
al compilar;: B} link, ambas deberdn hacerse juﬁtas, de forms
transparente al usuaria.
-~ Tneiluir palabras reservadas en mi oddigo fuente presionando
una asecuencis de teclas.
- Facilidad de generar codigo fuaente que sirve ocomo sesgueleto
basgico de un progrema.
- [Fenerar programas FToentes de mantenimiento para un srchivo
dado.

- @ue poses edicidn de asrchivos ocon Importacidn y exportacicn

de blogue en archivos externcs.
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- Wue dncluysra sl compilador y debugger para programas (C0BOIL.
- Gue Incluyera una comunicacidn entre los diferentes
utilitarios al sistmma,
- Gue permita extrasr un rarngo de lipneas de otro programa y
das Inserte en el programa gue estamos codificando.
- La estructura de un programa en COBOL deberia ser tomada en
cuenta.
- Pensar en todas las exigencias gue pide el lenguaje COEOL,
pera no solamente el lenguafe sino también en la facilidad de
manejar el editor.
— Gue posea funcilones ds Dblisgusda de fGexto. pars renumerar
lineas. compillacion dentro del ediftor dando errores Sin
galirse de la gesidn, gue cree gl texto en disco sin salirse
de la ssasidon. gue reemplace =] texto =sin salirse de la sesidn.
gue tenga menids con Tacilidsd de manejao, para medificarp
blogue, cambiar alguns pslabra o frase por otra. insercidn de
dinea ocon enumersdeo sutomatico. eliminacicon de Iineas. gue
miestre la posicidn donde se encuentre =] curser, etcétera,
- Cargar en memoria. menids de ayuda, correccion de sintaxis,
gue mapeje la estructura de COBOL.
- Un esditor gue guarde automdticamente Ja sstructura propis
del lenguvajs.
- Tabla de cddigos ASCII, ecompilador adiciconado y facgilidad en
tabulaciones.

— Tener un controladeor de linea.
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- Gue posea un diseffiador de pantalla.
- Gue maneje de forma interactiva las bases de datos.
~ Gue posea la facilldad de copia de sentencias gque s8 usan
pon frecuencia al codificar programas en COBOL,
- Tneluir en el editor. dreas de trabajo independicntes para
cada programader, con wun PASSWORD de acceso personal.
- Gue @l editor sea facil de manejar, gue posea manejo ds
ventanas, ea decir, abrir varias ventanas para cada programas
dentro de la pantalla y ademds otros programas dentre de la
memoria.
- Wue el editor contenga todas las herramientas pare un sditor
Hlamado cominmente TUREBO, ga decir que en el editor lleve
consigo el compilador » wupna mescla de todas das ventajas de

los editores investigados.



1_10 EDITORES DE MAYOR USO EN LAS EMPRESAS ENUCUKSTADAS
EDITOR &.

VENT AT AS:

- Da facilidad para movimiento de blogues (podris ser a nivel
internpo o externo).

- Maneja mas de un fichero.

- Exportar e importar ficheros o partss.

- Residente en memorla.

- frece comandoa Interesantes.

DESVENTATAS:
- I'ndentacion automsatica.

- Falta de tabla de codigos.

EDITOR SideKick

VENTAJTAS:

Ez rpapido y paguaio.

- FResidernte sn memorisa.

Poses tabla de ecoddigos ASCII, calendario, calculadora.

Veraatiiidad de comandos.

DESVENTATAS:

- No manejs m&s de un archivo.

~ Origina ecopnflicto en memoria, debido a gue estd residente,
no posee descarga de la memoria utilizada.

- No indentacidn automatica.



EDITOR WANG

VENTATAS:

- Compilar, corregir ¥ ejecuter dentro del sditor.

— Fapilidad de adipidn de texto de ptras lenguajes (BASIC, C,
COBOL, ASSEMBLER, FORTRAN. PL/T, RP3 II).

- Ffapilidad de usc a través de mends.

DESVENT AT AS:
- Sdle sa pusde editar y eompilar ' archive a Ia vez.
— No ecrea copias de reasguardo.

= No posesg macros.
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1.11 LISTADO DE EMPRESAS CONSULTADAS, LAS CUALES NO APORTARON
INFORMACTON UTTIL Al PROYRCTOS.

UJEVEDD SANCHEZ ASOCIADOS.

ALAN SOFTWARE S. A.

CORPAC.

MACORF, 8. A. DE C. V.

SISTEMAS ASOCTADOS.

SERVICIOS ¥ PROCESOS DE COMPUTOS.

NCR CORPORATION.

M ASCOCIADOS.

ANGLOSAL.



ANEXD #2

Listado de funciones predefinidas en C, gue se utilizaron

en la Ffase ds progremecidn (disefic fisice) del FCEDIT.

bipslkayl) Isprintfyf)
cprintf() main{)

exit({) printf()
farfree() puttext()
farmalloef) streoy()
Felasel) atrileni )

feof() stremp()

faets() systen()

fopen sizeof()

£ putsf ) _setoursortypa()
gets() textoolor(}
astchf) textbackgraund( )
gettaxt() tolawer()
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ANEXD #3
DISUIRTES
Los disguetes con el software se describen en la
siguniente tabla, Ioes cuales por dcuerdo de los responasbles
del proyecto fueron entregados a la coordinacisn del HArea de

computacidn, de la escuels de matamdtica.

DISgJETE CONTENIDD
X Biblioteca de los archivos de programas fuente
del FCEDIT.
= Disguete del FOEDIT, contlens Ilos programnas

e fecutabhle (fe.exe) y de soporte (estruct.ochl.
palab::aa.abl) & las= ﬂfjiaauianea &n COOB0OL.

3 Disguete del compilasdor COBOL.
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GLOSARIO

Abortar: T'serminar un procesc antes de gue concluya.

Acceso: Llamar a un Tuncidn,

Almscenar: Escribir un fichero en &l disco.

ASCII: Cddigo Normallzads Americano para Intercembioc e
Informacién.

Ateibuto: Cualldad o caracteristica asignada a un caracter.
AYUDA: Juego de panbtsallss de ayuda gque se activan con la tecla
de Ffupneidn <FIs.

Asignacidn Dindmica de !Memoria: Asignacidn de memoria para las
componentes individuales de una estructura dindmica de Jatos
al tilempa gue sstas son creadas durante la ejecucidn del
programa sn vez de hacer la asignacidn durante la compilacidn
del mismo.

Bankups: Hacer copia de seguridaed en disco., del fichero en
memeria.

Buffer: Hiogue de memoria (temporal) asignade para entrada y
salida.

Blogue (ve texto): Texto ceonsecutivo gue puede pperarse pan &l
como una entidad iinica, movidndolo, copidndolc o borrdndolo.
Borrar: Eliminar texto.

Bisgueda: Moverse directamente s#sobre un fichero hasta una
cadena especifica de texto.

Caracter: Cualguisr letra, mimero o simbplo tecleado desds el
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teclado alfanumérico.
Cadena de caracteres: Secusncis de carsctares.
Codigo fuente: Cddigo de Jenguaje de alta nivel gque usa el
programador para egeoribir las instrucciones.
Codif icacidn:Conversién de los diagramss de filujfo de programa
en lenguaje utilizadao por 1la eomputadaora.
Codigo ASCTIT: Codigo binario de f bits con 128 ecaracieres gue
incluyen las teclas del alfabeto [(may. min), los 10 numerales,
cédigos de control ne imprimibles y signos de puntuacién.
Codigo mnemotdconico: Conjunto de simbolos gue dan la faeilidad
de recordapr.
Compilador: Programa gue sirve para traducir un lengusaje de
programacién simbélico mds alto a wun lenguaje de m&gquina gue
zea pcomprensible para el procesador.
Comando: Es upa Iinstrucciin dada por &1 operador gioe pusde
eiecutarse de inmediato.
Cursor: Puntero sobre ls pentalls gue indica la ppaileidn gue
se verd afectada al activar el teclado.
Dato: Uma palabra de computadora: una unidad de informacidn.
Datosg: Nimeros, Iletras, simbolos o hechos gue describen un
objeto, 1dea, condicién, situacidén u otro factor. Flementos
bdsicos de la informacidén que pueden sSer procesados o
producidos por upna computadora.
Delimitar: Establecer los limites.

Depurar: Identificar y eliminar un srror.



Despliegue: Representacion visible de informacicn e uns
pantalila de consola.

Diagrama: Repressntacicn grdafica de las soluciones presentadas
en una forma abstracta o simbdlica.

Disco de doble densidad: Técnica ds grabacidn o registro
utilizada para duplicar la cantidad de datos almacenados en un
disco magnético.

Disco duro: Medie de almacenamientc masive en disco gue
utiliza un disco de material rigido sobre el coual esta
depositadce el medio magnético gue almacsna los datos,

D05: Siglas del programa sistema operativo de disco.

Editar: Modificar el contenido o formato de un documento.
IJecucidn: Realizacidn e wuna instruceidn v operacidn por la
computadora.

Ejecutar: Froceao fa (2] computadora gue interpreta una
Instruccldn cfa computadors y realiza las pparaciones
especificadas por la instruccidn.

Kacribir: Transmitir datos de la memoria de la computadora a
un medio extsrno de almacenamiento pomo disceo dure o dJdisco
Flexible.

Error: Discrepancia entre una condicidn o valor ealculado y la
gondicion real amspecificada, o valoyr porresto teoriso.
Hardware: Las componentes mecdnicas y electrdnicas de un
gistema computador.

HIPO: Jerargulia-Fntrada-FProceso-Sslida.
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Impresicn: Bl documento se imprime schre el papel.
ITndentacidn: Fosiclonar un margen temporal que se reflsjard al
imprimirio, e iddeslmente también en la pantalla cuando se
alinee el texto.
Insertar: Introducir mievao texto sntre el texto previamente
introducido sin horrar éate,
Tdentificacidn: Nimero o nombre de podigo gue etiogueta
exclusivamente una unidad de Iinformacién.
Lenguaje C: Lenguaje e programscidin estructurade de propdsito
goeneral,
Lenguaje COBJL: Lenguajse prientado a procedimientos, gue ge
disefd ezspacificanents para satisfacer Jlas necesidades
agociadas pon el procesamisnto de datos administrativos.
Meniti: Listado de posibles opciones de comandos.
Movar: Llevar un blogue de texto a uns nueva posicidn.
Memoria de neceso aleatorio (RAM):- Arreglo de almacenamiento
interno de datos a partir del cusl pusds recogperarse
informacicn a una velocidad gué es relativamente Independiepta
de la loealizacidn de la informacién almscensda.
Mnemoléenico: Uso de un simbolo abreviado para ayudar a la
memoria humana.
Portabilidad: Propiedad del asoftware (programas) gue le
permite ser usado sn diferentes computadoras.
Programa: Conjumnto dstallade y explicite de Instruccionss de

computadora para realizar algun trabajo.
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Programa fuente: Aguella forma gue tiene el programa tal como
lo escribe el programador. #For lo general se escribe en
languaje de alto nivel.
Programacicon estructuradsa: Un programa estructurado es como un
conjunto de notas escritas en forma de esguems.
Programador: Persona gue preparas y planea la secuencias de
setividades gue wuna ecomputadora debe realizar a Fin de

resolver un problema.

Puntero: Registros =n (FEali UCF (Unidad Central de
Provcesamiento) gue contiensn dirececionss de memoria o valores
de compensseidn gue apuntan & datos, subrutines, geotores de

disdo, sto.

Ssudocodigo: Desoripeidn pon palabras o férmpnlas de un
algoritmo o programs: resumen gensral de las fupeclenss de un
programs que s& utiliza con wn disgrama de flujo para disefdar
o dopumgntar un programsa.

Sintaxig: Conjunto de reglass gue a8 aplican para ponstroir
expresiones o frases vialidas y significativas en un lepnguaje.
Simulacidén: Téconica para demostrar o imitar situacionss
fisiecas empleandd computadoras.

Eigtewa operativeor Conjunto de programas y rotinas gue  guis
una computadora en el cumplimiento de sus tareas, auxilian a
los programas con funeciones de apoyo e incrementan la utilidad
del hardware.

Software: Programas y rutinas (lnstrucclones secusnciales)
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gue indican a la computadora gud hacer y cudndo hacerlo.
Tabnlador: Punto gque indica el limite de una columna de textos
con multiples columnas.

Unidad de disco: Bispositivo periférico slsctromecdnico de
entradassalida gus alberga y hacese girar uwn disco duro o

flexible para slmacenamiento auxiliar de datos.
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ANEXO #4

Deseripeidn de la estructura de datos wutilizada para el manejo

de blogues.

La estructura de datos utilizada en la gestidn de
blogues, e=2 una lista doblemente enlazeda, tal como se muestra

enn la Ffigura—4.1,

NULL e g B2 s o — = ¢__J
— >4 L PRGN > NULL
! 1
primaro Final
Figura—4._1

donde: primero y final son punteros externos gue refercncian
el primero y el Gltimo nodo ds la lista. Eats estructurs
almacena en cada uns de sus nodos, informecidn gue s Va a
mover, copiar, borrsr o restaursr en el texto gue se maneja
actualmente en memoriz, a través de una Iliasta doblemente
anlazada pcon cabecera,

Supdngase gque el archivo gue g2 mansja actualmente en

memaria, se aloja en uvna estructura como la gque =se muestra en

la figura-4.2,
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NULL < - o < <—_ .. <
R . ' SE—
I S SN % L MOULL
t 1 ! )
cab inicieo abagjo ultime’
Ffigura-4.2

donde: cab, inicio, abajo y ultimo son punteros externos gue
permiten efectuar cualauier operacién en el archive.

Kgta estructura y los pupteros gue permiten manipulsrla
ge explied en la sececidén 3.1.4, & la gque se identificd con el
nombre de LISTA.

Los cambios de direccidn en LISTA dependen directamente
de Ios movimiemtaos del ecursor en la pantallas.

Supdngase gue 8e ejecuta Ja Ffunecidn marcar blogue y qua
e marecan tres Jlineas de texto (de arriba hacia abajo).

después de easta aperacion el estado de LISTA es el sisuiente:

aux primero auyxfinal
MJLLI.c_ <] o o - . o S e
L — > —— — - o oie > NULL
I ! H T
cah inieio abajo ultimo
Figure—4.3

donde: auxprimero v auxfinal son puntepros externos gue

referspcian el primero y el ditimo npnodo (linea de texto)
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marcado.

Bajo este supuesto, pueden ejecutarse cualssguiera de las
siguientes funciones:
- ESC. 5i se presicona la tecla ESC, s=2 dessctiva la funcidn
marcar blogue v lns punterps ausxprimero ¥ suxfinal s=
Iiniciaelizan con la direccidn nule (NULL).
- Copiar. 5i se ejecuta la funcién coplar blogue, se recorre
la lista desde el node referenciado por auxprimero hasta el
node referenciadn por guxfinal, a la wvez gus g= h&acen
asignaciones de memorias para crear simultdnsamente una lista
doblemente snlazads (manipulads por los punteros, primeroco ¥
final), en la gue s slmacsna (temporalments) unas copia ds la
Informacién contenida &n cada node referenciade por

auxprimero; esto es:

NULE | <— =
A L NTILL
! !
primero final
figura—4.4

¥ los punteros euxprimero y auxfinal se dinicializan con Ila
direceién nula (NULL), Posteriormente se desplazas el cursor
hasta la posicidn donde se guiere copilar el blogue marcado.

Supdngase gque los desplazamientos del cursocr en la

pantalla, producen los sigulentes cambios en LISTA.



253

NULL < = - < < =< L <
[ | L =L > IO - > NULL
! P X !
cab Ifnicio absjo ultime
Figura=4.5

Io gue indica gue la copia s afectuard al inicio del archive
¥ se ejecuta con sdéle presionsr ls tecla ENTER.

Le figure-4.6 mugatra Idgicamente como sSe realiza esta
operacicon (insercidn de la lista de la figura-4.4 en la lista

de la figura-4.5),

NULL|—-<:—- L

I

NULL < e | L]
|
= - IR -v\{ NL TLL
! & K !
cab inicde absjo ultime

figura—-4.6
Finalmente los punterca primero y fipal se inicializan
con la direeceidn nula (NULL).
- Mover. &1 se ejecuts la funcidén mover blogue, los punteros
primero ¥ final apuntan a los nodos referenciados par

auxprimero y auxfipal (ver figurea-4.3), inicisalizsndo estos
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dltimos con la direccicn nula (NULL). Posteriormente sSs
desplaza el cursor hasta la posicidn donde ha de moverse sl

blogua marcado. Supdngase gque el estado actus] de LISTA es el

siguiente:
NULLL < < L = < S B as
_>.| _;.| .Y S - .- — >4 NULL
! ! ! I ! 1
cab inicio primero final abajo wltimo

Flgura—4.7
el puntera abajo refsrencia la dirveceiin actual.

La figura-4.8 muestra la LISTA luego de eliminar el

bLlogque marcado de la posicidn original.

i i —
-

f; e
NULLL < f NULLL <] L. e
e J Al >4 NULL - > NULL
I ! ! ] ! T
cab inicio primerc Ffinal aba o ultimo

figura—-4.8
fusgo la lista manejada por los punterps primero y final
@5 Insertada en la dirsceidn referenciada por abajo. Este
proceso gg el mismp gue se presenta en Jla fizsura-—4.56,
finalmente primero y final se Iinicializan con la dirececidn
nula (NULL).

- Boprar. 5i s=se eJecuta la funcidn borrar blogue, y se parte
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del mismo supussta gue en ia funcidn anteriaorn, gl e=stado ==
LISTA es =] gue sSe oresenta &n la figura-4.3.

La lista manejada por Ips puntervs primerp y - final
permanece en memoria Hasta gue &8 sjecuten oOtros procescad  =n
los gque tsnga gue ser eliminada del sptorno sctual.

- REeataurar. f[a funcién restaurar clogue &5 exitosa scio =7 &l
casa gue la operacidn previa fhaya a=2ido un barrado; eata
funcidn inserta en LISTA (en la direccidn referenciada por el
punterc abajel), la lista gue manejan loa punteras primera ¥y
final, lusso estos ultimos se inilcializan con la dirsccidn

nula (NULLL



