UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

TITULO:

“PROCESO DE REALIMENTACION DE CONOCIMIENTOS BASICOS EN
METODOLOGIAS ACTIVAS DEL APRENDIZAJE BAJO LA MODALIDAD E-
LEARNING PARA LOS ESTUDIANTES EGRESADOS DE LA CARRERA
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION”

PRESENTADOR POR:

JOSUE ERNESTO CALDERON MARTINEZ (CM17155)
MARIO DE JESUS GUARDADO LAZO (GL16023)
BRYAN GIOVANNI ZEPEDA SOLORZANO (ZS17009)

INFORME FINAL DEL DIPLOMADO EN DISENOY GESTION DE
PROYECTO EDUCATIVOS PARA OPTAR AL TTTULO DE:
LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

DOCENTE COORDINADOR DEL PROCESO DE GRADO:
MAESTRO JAVIER VLADIMIR QUINTANILLA ORELLANA

CUIDAD UNIVERSITARIA “DOCTOR. FABIO CASTILLO”, SAN SALVADOR, EL
SALVADOR, CENTRO AMERICA, NOVIEMBRE 2023



AUTORIDADES UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

RECTOR

MAESTRO JUAN ROSA QUINTANILLA

VICERRECTOR ACADEMICO

DOCTORA EVELYN BEATRIZ FARFAN

VICERRECTOR ADMINISTRATIVO

MAESTRO ROGER ARMANDO ARIAS ALVARADO

SECRETARIO GENERAL

LICENCIADO PEDRO ROSALIO ESCOBAR CASTANEDA

FISCAL GENERAL

LICENCIADO CARLOS AMILCAR SERRANO RIVERA

DEFENSORA DE LOS DERECHOS UNIVERSITARIOS

LICENCIADA ANA RUTH AVELAR



AUTORIDADES FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES

DECANO

MAESTRO JULIO CESAR GRANDE RIVERA

VICEDECANA

MAESTRA MARIA BLAS CRUZ JURADO

SECRETARIO

MAESTRA NATIVIDAD TESHE PADILLA



AUTORIDADES DEL DEPARTAMENTO DE EDUCACION

JEFE DEL DEPARTAMENTO
LICENCIADO ALFREDO RODRIGUEZ ESCOBAR

COORDINADOR DEL PROCESO DE GRADO:
MAESTRO JAVIER VLADIMIR QUINTANILLA ORELLANA

DOCENTE COORDINADOR DEL PROCESO DE GRADO:
MAESTRO JAVIER VLADIMIR QUINTANILLA ORELLANA



INDICE

RESUMEN.......} ............................................................................................................................................................... 8
INTRODUCCION. ....... NN 9
1. DESCRIPCION DEL PROYECTO.....coi ittt sttt sttt sttt ssenassesessenes 10
1.1. Naturalezay definiCiOn del PrOYECTO. ..ot 10
1.2, JUSHIfICACION I PROYECLO. ..ottt bbbttt bbbt b ettt 11
1.3. Objetivos gener}ales: ..................................................................................................................................... 12
2. DELIMITACIONY ALCANCE........c.cci ittt sttt sttt sttt ettt e et naere e are s 12
2.1. Localizacion fisica y cobertura espacial del ProyeCto........cccocevviiiie i s 12
2.2. DelimitacCion tEMPOIaAl..........ccooiuiii ittt s te et b e e se e be s ae e tesbeenbesbesteesbesreenee e 12
2.3. Destinatarios 0 beneficiarios del PrOYECLO ........cocvcveii i 13
3. DESARROLLO OPERATIVO DEL PROYECTO.....ccocciiiiiiiiiseiseesie st assenessenes 13
KT B @ | o =] AV 0TS =TS = Tod oSSR 13
3.2. CONtENIAOS CONCEPTUAIES ...ttt bbbt 13
Metodologia activa Aprendizaje basado en retos (ABR) ........ccoieiiiiiiiiieeese s 13
Metodologia activa del aprendizaje basada en rincones de aprendizaje ..........cccevevvevveireieniesesieseseseseeeeneas 13
Metodologia activa del aprendizaje basado €N ProyECIOS .........cccvciiiiiiie i 14
Metodologia activa del aprendizaje basado en problemas............cccviiiiiiiicic e 14
3.3. Proceso operativo (estrategias): secuencias de actividades y tareas..........ccocevvevevieieceeneseciese s 15
3.3.1.  Descripcion de la fase de INtrOAUCCION ..........c.eiiuiiiiniiiieeee e 16
3.3.2.  Descripcion de la fase de Procesamiento de la informacion..............cccccoceveiieiciniicinic s 17
3.3.2.1.  Metodologias activas de aprendizaje basado en retos (ABR).........cccoiriiiinieisieiscee e 18
3.3.2.2.  Metodologia activa basada en rincones del aprendizaje ..........ccccovevevieviiiiiiicic s 19
¢ COMoO estructuramos un rinCoN de aPreNdiZAJE?........cociviiieiiii it re s 19
PASO NUIMEEO 2.ttt sttt sttt e s e st e bt et e s b e be st e e s e st e Rt e Rt e b e e be e be e e et e st e s e eRe e Rt e beeaenbesbenbenseneeneanenreas 19
PASO NUIMEE0 3.ttt ittt te ettt st et et et et e s e eseese et e et et e s s e s e st es s eReebeebeebe et e ee e s e st esseneeseebeeaeabessestessessensaneereas 20
PASO NUMEEO 4.....ocoeeeeee ettt ettt sttt e s e seeae et e e b e b e s e e s e st e s e eh e ebe e b e e b e et e s et e s essene e bt ebeeseabesseste st e s eneaneereas 20
PASO NUMEEO 5.ttt ettt sttt s e seebe et et e b e st et e st e s e e s e e be e b e e b e et e e et e s e st ese e b e ebesseabessestensesseneaneereas 20
PASO NUIMEEO 6.ttt ettt sttt e s e st ettt e st e be st et e st e st e s e eReeEeeReebene e e e st e s e eseeneabeeseabeseentensesenneanenrens 20
LTI 110 1= o OSSPSR 20

3.3.23.  Metodologia activa del aprendizaje basado €N Proyectos..........cccveieerirerinenineisienee e 21



Elementos de 12 MELOAOIOGIA ........cveuiririiieiiieeite bbbttt b et b et 21

Eleccion de 10S temMas del PrOYECLO: .........cuiiiiiiiiiiete bbbttt ettt 21
e Eo VAT ETor: TolTo] g IKo (=T W o] o)< o] (o LSS PSSSPRN 22
= 101V o = Vo o o SRRSO 22
En relacion ala entrega fiNal: ... et nre s 22
3.3.24.  Metodologia activa del aprendizaje basado en problemas............ccccoveireiiiinensinee e 23
Elementos de 12 MEOAOIOGIA ........cveuiririiieiirieet ettt b ettt 23
Presentacion del ProbIBMA: ...t bbbt 23
ANALISIS A& 18 STEUACION: ...ttt bbbttt b e bt bt bbbt e st et e ne e 23
Discusion y producCion de NIPOTESIS: ..........c.ciiiiiieie e be s re b be s e sresreesaesreereesreas 24
Identificacion de vacios existentes en los conocimientos necesarios para abordar el problema: ................... 24
APrendizaje INAIVIAUAL........c.ooiiii bbbttt bbb e e bt e eseaneere s 24
INtErcambio de FESUITATOS: .........eceeie ettt et e be e s e e e ste e e e steateeeenreenee e 24
3.3.3.  Descripcion de la fase de APHCACION ..........ccouiiiiiiiiiiee e 24
3.3.4.  Descripcion de la fase de SOCIaliZaCiON ..........c.cccceiiiiiii i e 25
LA T=T g TS o] o OSSOSO RRRPPRPN 25
LT[0 o F=TR=T] o] ISR 26
3.3.5.  Descripcion de la fase de Evaluacion................ RTINS 26
4. RESULTADOS OBTENIDOS EN LA EJECUCION DEL PROYECTO.......ccoceitiiiireiieesenesieeseenes 30
4.1. De lafase de iNtrOQUCCION .......c..cviiiiiiiie ettt sttt e seeseebe s te s ae st et e s e eneene e 31
4.2. De lafase de procesamiento de [ainformacion ..............cccooeiiiiiiiiiie e 32
4.3. De lafase de @PlICACION. ........cociiiiiiiie ettt bbbt b ettt et 33
4.4, De lafase de SOCIAHZACION. .......c.cuiiiiiiie ettt sttt er e st et beste st et e e eneene e 34
B R b B = N0 [ 1[N o o] o OSSR 35
4.6. Del disefio y funcionamiento del modulo de autoaprendizaje .........cccocveveveiieviiecic e 37
MODULO VIII: “METODOLOGIAS ACTIVAS DE’APRENDIZAJE”. Se desarrollo..........cocceeveiveennnnn, 37
5. VALORACIONES SOBRE LA ORGANIZACION Y GESTION DEL PROYECTO........cccceevrvernnne 38
6. VALORACIONES ENTORNO AL PRESUPUESTO DEL PROYECTO......c.cccovmiiieriseieesieesiennnns 39
Recursos HUMAaNOS ........c.covviiiiiiiiiee e TS SIS 39
7 VALORACIONES SOBRE PROGRAMACION Y TIEMPO DE EJECUCION DEL PROYECTO 42
CRONOGRAMADEACTIVIDADES........co ottt sa st saste st se st atestesassesessesessessssessesessasesseseneas 43
8. CONCLUSIONES ... ..ottt st s e e st e e st e e st e e et e e sabeeeabaeesteeesabeeesabeesabeeateeesateeenanes 45
0] o] R E- W] o T2z ot o] 0 YA =151 £ o o ISP 45
Yo o] o =] I o1 = TU 10Ty o S 46

Sobre la programacion Y €l TIEMPO .......coooiiiiiii e 46



RECOMENDACIONES ... r e r e nr e r e re e n e e nnenne e nnis

Sobre el presupuesto.......

Sobre [a programacion Y TEMPO .......coviiiii ittt re st e e sbeese e besae e b e sbaeaesbeese e tesreenne e

Referencias Bibliograficas



RESUMEN

El siguiente proyecto educativo trata sobre las metodologias activas del aprendizaje que se
realizo en la modalidad virtual debido a la pandemia del COVIC 19, hay que mencionar que
también se hizo un mddulo para darles una retroalimentacion a los estudiantes egresados
para que pudieran dominar estos temas que son conocimientos fundamentales para el area de
la docencia y asi también para el proceso de ensefianza y aprendizaje, por otro lado,
seleccionamos estas cuatro metodologias activas que son: Aprendizaje basado en retos
(ABR) , aprendizaje basado en rincones del aprendizaje, aprendizaje basado en proyectos y
aprendizaje basado en problemas y por lo cual este proyecto se va detallando por diferentes
fases: La introduccion , el procesamiento de la informacién, la aplicacion, la socializacion y
la evaluacion ya que la finalidad de este proyecto educativo es para que los licenciados estén

mas preparados en el area profesional, educativa, psicologica y laboral.

Palabras clave: Retroalimentacion, metodologias, docencia, mddulo, modalidad virtual.



INTRODUCCION.

En el presente documento correspondiente al informe del proyecto educativo “Proceso de
Realimentacion de Conocimientos Basicos, Metodologias Activas del Aprendizaje, bajo la modalidad
E-Learning para los estudiantes egresados de la carrera Licenciatura en Ciencias de la Educacion”,

realizado del 28 de agosto al 16 de septiembre de 2023.

Se desarroll6 contemplando cinco fases: La primera de ella fue la fase de Introduccién, la cual busca
ayudar al aprendiz a describir el sentido y la motivacion de la importancia que tienen las metodologias
activas del aprendizaje.

Luego se procedi6 a desarrollar la segunda fase de procesamiento de informacion, en la cual se
busco brindar al estudiante la bibliografia adecuada mediante materiales de lectura y videos explicativos

para facilitar la comprensién y proporcionar la informacion necesaria.

Por otra parte, la fase de Aplicacién donde se buscé realizar actividades adecuadas para los
participantes en las cuales decian de poner en préctica los conocimientos adquiridos mediante la aplicacion
de diferentes casos. Luego con la fase de socializacion se realizo la puesta en comun de lo aprendido en las
fases anteriores, en el cual se agregaron actividades en las que se daria dinamismo a las sesiones, y por

altimo, la fase de evaluacion cuyo proposito fue determinar la asimilacion y comprensién del médulo.

En primer lugar, se encuentran las generalidades del proyecto que ayudan a comprender la estructura
dentro de la cual se muestra la naturaleza y la justificacién del proyecto, ademas, las delimitaciones

espaciales, temporales y su alcance.

luego se observa el proceso en cuanto a la ejecucion de cada fase del modulo educativo, se muestran
de igual forma por consiguiente los resultados por cada fase de ejecucion del médulo, las valoraciones sobre
la organizacion y la gestion que permitio la implementacion del proyecto, las valoraciones en cuanto al

presupuesto necesario para su ejecucion, y también, respecto a la programacion y tiempo de ejecucion.

Finalmente, se presentan las conclusiones, también se presentan algunas recomendaciones con el

fin de proporcionar conocimiento para nuevos proyectos de autoaprendizaje bajo la modalidad E-Learning.



1. DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Naturalezay definicion del proyecto

El Proceso de realimentacion de conocimientos basicos en metodologias activas del
aprendizaje bajo la modalidad e-learning para los estudiantes egresados de la carrera licenciatura
en ciencias de la educacion este proyecto que comienza en la fecha especificada del lunes 28 de
agosto del 2023 ya que es un proyecto de autoaprendizaje que se baso en el tema de metodologias
activas del aprendizaje, en el que se hizo una investigacion sobre fuentes de informacion para
profundizar méas el tema y después de eso se tomd la decision de abarcar cuatro metodologias
activas del aprendizaje y fueron las siguientes: Aprendizaje basado en retos, aprendizaje basado en
rincones del aprendizaje , aprendizaje basado en proyectos y aprendizaje basado en problemas.

El proyecto se llevé a cabo por medio de una herramienta de Google llamada classroom en
el que se realizaron fases con la intencion de haber realizado estrategias de aprendizaje para que
los estudiantes egresados han tenido el acceso y facilidad de comprender cada fase, se tomaron en
cuenta cinco fases en la que se ha desarrollado este proyecto, las fueron: La introduccion, el proceso

de la informacion, aplicacion, socializacién y evaluacion.

Se ha concluido este proyecto en la fecha estipulada el sdbado 13 de septiembre del 2023
con la finalidad de que los estudiantes egresados aprendieron y dominaron sobre las metodologias
activas del aprendizaje y con estos conocimientos apliquen lo que han aprendido en su campo
profesional, ya que es parte es importante que por medio de sus experiencias puedan construir
nuevas contribuciones en la area de educacion , ademas se busca compartir estas contribuciones
con otros profesionales de ciencias de la educacion para que ellos les sirva en su desarrollo

académico y laboral.
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1.2. Justificacion del Proyecto.

Este proyecto se realiz6 acorde a que los estudiantes de la carrera Licenciatura en Ciencias
de la Educacion que han egresado en el afio 2022 han cursado dicho plan de estudios bajo la
modalidad virtual, es decir, que, desde principios del afio 2020, debido a la emergencia por la
pandemia de COVID-19, todas las asignaturas les han sido impartidas por medio de recursos
virtuales como Google Meet; este tiempo representa tres afios de dicha carrera, mas del 60% de
dicho pensum profesional.

Investigaciones realizadas al respecto “The Online Learning Imperative: A solution to
Three Looming Crises in Education” (Issue, 2010), concluyen que existen serias deficiencias en la
formacion profesional en las universidades debido a que durante ese periodo forzosamente se tuvo
que implementar una modalidad de proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir que este proyecto
se realiz6 porque habia una deficiencia con respecto a los conocimientos que los estudiantes
egresados , ya que no estaban preparados ante esta situacion y que también por la adaptabilidad de
este modalidad en linea ha sido dificil comprender los conocimiento que tuvieron haberse

aprendido durante la carrera.

Por otro lado este proyecto nos ha brindado han comprendido lo mas esencial de la
metodologias activas del aprendizaje ya que es muy importante por su aplicacién en los salones de
clases , es decir que este tema va de la mano con otros elementos como: La planificacion didactica,
la evaluacion por competencias, la motivacion de los estudiantes, y también se ha destacado que
las metodologias activas del aprendizaje estan centradas en el estudiante, ya que la funcién
principal es que el estudiante ha desarrollado competencias académicas y profesionales que haya
contribuido en su formacion ya sea la resolucion de conflictos, la comunicacién activa, la

creatividad, entre otras competencias.
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1.3. Objetivos generales:

= Realimentar los conocimientos més relevantes de la carrera Licenciatura en Ciencias de la

Educacion por medio de talleres implementados por estudiantes egresados.

= Disefiar, gestionar, ejecutar y evaluar proyectos educativos que tengan la finalidad de los
conocimientos mas relevantes de la carrera Licenciatura en Ciencias de la Educacion por medio de

herramientas e-learning.

2. DELIMITACION Y ALCANCE.

2.1. Localizacion fisica y cobertura espacial del proyecto

El proyecto se realizé en la Universidad de El Salvador como una modalidad para
estudiantes que realizan su Trabajo de Grado cursado el Diplomado en Disefio y Gestion de
Proyectos Educativos en el cual se cred una retroalimentacion sobre el MODULO VIII
“METODOLOGIAS ACTIVAS DEL APRENDIZAIJE” que se realizé de manera virtual utilizando
la herramienta de classroom que es una de las aplicaciones de GOOGLE que nos permitié llevar a

cabo dicho médulo.

2.2. Delimitacion temporal

El mddulo inicio el lunes 28 de agosto v finalizo el sabado 16 de septiembre del 2023, EI
modulo estuvo dividido en cuatro fases las cuales contenian actividades sincrénicas y asincronicas

que favorecieron al aprendizaje de los estudiantes:

La fase I: Introduccién y procesamiento de la informacion se realiz6 del 28 de agosto al 2

de septiembre, fase Il: Aplicacion se llevd en los dias de 4 al 9 de septiembre, la fase IlI:

Socializacion se realizaron reuniones con los participantes por medio de Google Meet los dias 11

y 12 de septiembre y por ultimo la fase IV: Evaluacion realizada los dias del 13 al 16 de septiembre.
12



2.3. Destinatarios o beneficiarios del proyecto
El modulo beneficio a 35 estudiantes que cursaron el “Maédulo VIII: Metodologias activas

del aprendizaje” y también 3 estudiantes que ejecutaron dicho modulo en total 32 estudiantes.

3. DESARROLLO OPERATIVO DEL PROYECTO

3.1. Objetivos especificos

e Aplicar los conocimientos de los estudiantes egresados que han participado en las
actividades del mddulo de metodologias activas del aprendizaje a través de una

presentacion y exposicion oral.

e Evaluar los conocimientos de los estudiantes egresados que han respondido las preguntas

del médulo de metodologias activas del aprendizaje por medio de una prueba evaluativa.

3.2. Contenidos conceptuales

Metodologia activa Aprendizaje basado en retos (ABR)

Es un enfoque de aprendizaje activo que pretende el desarrollo integral de competencias
especificas y de habilidades transversales, mediante un proceso colaborativo en el cual se genera
conocimiento aplicado y multidisciplinar entre iguales. Con el apoyo del equipo docente, y en
ocasiones con la implicacion de otros expertos y entidades de &mbito profesional y del entorno, en
una experiencia de ABR el aprendizaje tiene lugar en un recorrido vivencial en el que a partir de
una problematica socio-técnica amplia y real se identifica un reto significativo, y se analizan,

disefian, implementan y divulgan soluciones.

Metodologia activa del aprendizaje basada en rincones de aprendizaje
Son unos espacios delimitados de la clase donde los estudiantes, individualmente o en

pequefios grupos, realizan simultaneamente diferentes actividades de aprendizajes.
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Metodologia activa del aprendizaje basado en proyectos

Se trata de una metodologia de trabajo en grupos de estudiantes, quienes eligen un tema de
acuerdo a sus intereses y elaboran un proyecto relacionado. EI grupo de trabajo tiene la autonomia
necesaria para establecer sus objetivos, su planificacién y tomar decisiones, teniendo el tiempo

necesario para reflexionar sobre sus acciones y orientar su trabajo.

Metodologia activa del aprendizaje basado en problemas

Se desarrolla en base a pequefios grupos que trabajan sobre un problema concreto de la vida
real con la ayuda de un profesor tutor. EI problema en estudio se constituye de fendmenos o de
situaciones que deben ser analizadas y explicadas por el grupo de trabajo apoyandose en principios
0 mecanismos de base como la discusion grupal y la busqueda en fuentes pertinentes de
informacion Esto es importante ya que tipicamente un curso con PBL comienza con la puesta en
situacion de un problema y no con la presentacion de saberes disciplinares Hoy en dia esta
metodologia es utilizada en diferentes disciplinas como la medicina, la ingenieria, el trabajo social,

la arquitectura, el derecho, y la administracion
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3.3.

Proceso operativo (estrategias): secuencias de actividades y tareas

FASES DEL PROCESO
DE AUTO
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS

FECHA

TIEMPO

RECURSOS

INTRODUCCION

Actividad 1: Introduccién al
mddulo metodologias

activas del aprendizaje

Actividad 2:

del uso de las metodologias

Importancia

activas del aprendizaje.

Del lunes 28 de agosto al
sébado 2 de septiembre
de 2023

La fase se realiz6 en

cuatro horas.

Se utilizaron videos, y
uso la aplicacion de

Classroom

PROCESAMIENTO DE

Actividad 1: Aprendizaje

basado en retos.

Actividad 2: Aprendizaje
basado en rincones del

aprendizaje.

Del lunes 28 de agosto al
sébado 2 de septiembre
de 2023

La fase se realiz6 en

seis horas.

Se usaron videos que se
subieron a YouTube y se
les otorgo un acceso
directo a la plataforma de
YouTube y materiales de

lectura en formato PDF

INFORMACION Actividad 3: Aprendizaje Y EPUB y también se
basado en problemas. plasmé en la aplicacion
de Classroom.
Actividad 4: Aprendizaje
basado en proyectos.
Del lunes 4 de Se uso un video y tres
APLICACION Actividad 1: Realizar una | septiembre hasta el | Lafaseserealizdcuatro | documentos en formato

presentacion.

sébado 9 de septiembre
de 2023

horas

pdf asi también
plasmado en la

aplicacién de classrrom.

SOCIALIZACION

Actividad 1: Sesion 1

Actividad 2: Sesién 2

Del lunes 11 de
septiembre  hasta el
martes 12 de septiembre

de 2023

La fase se realiz6 en

cuatro horas

Se utilizo la plataforma
de Google meet y enlaces
de otras plataformas para

realizar las sesiones.

EVALUACION

Actividad 1 Prueba

evaluativa

13 de
hasta el

El miércoles
septiembre
sabado 16 de septiembre
de 2023

Esta fase se realiz6 en

tres horas

Se uso la aplicacion de
formularios de Google
para realizar la prueba
evaluativa.

15




3.3.1. Descripcidn de la fase de Introduccion

En esta fase consistid en la realizacion de dos videos se explicd en mayor detalle en

el primero video en el cual se llama introduccion sobre Metodologias Activas del

Video de Introduccion: Mod...
Video de YouTube * 2 minutos

Aprendizaje

Imagen del video de introduccién sobre metodologias activas

Este video habla sobre una pequefia explicacion el médulo 8 de metodologias activas del
aprendizaje en el cual se ha abordado sobre las cuatros metodologias y son: Aprendizaje basado en
retos, Aprendizaje basado en rincones del aprendizaje, Aprendizaje basado en proyectos y
Aprendizaje basado en proyectos y también de la apertura que se inicié el médulo y que los
estudiantes hayan podido reproducirlo en la herramienta de classrrom y dejaron un comentario para
hacer constar su participacion en el modulo y también que han escrito su nombre completo y su
DUE.

16



En el segundo video en el cual se llama porqué usar metodologias activas

<®POR QUE USAR METODO...

Video de YouTube * 8 minutos

Imagen del video del por qué usar metodologias activas

Este video trata sobre una breve explicacion de la importancia de porqué usar las
metodologias activas y que también se explico que son las metodologias y consiste en un proceso
0 conjunto de actividades realizadas que el permite al alumno aprender de manera activa en el
proceso de ensefianza y aprendizaje ya que se enfoca en el aprendizaje que ayude a desarrollar las
competencias y que las aplique en su vida, para eso hay razones usar dichas metodologias como
saber cuales son las intereses del estudiante, otra razon son los objetivos de desarrollo sostenible
que por ejemplo que la educacion busque desarrollar no solamente los contenidos sino las
competencias de los estudiantes y seguidamente habla sobre habilidades se deben desarrollar como
la resolucion de problemas y que pueden usar su creatividad a la hora de realizar actividades que
estén relacionados con los contenidos, asi pues los estudiantes del moédulo tendran que dejar un
comentario con respecto al video y compartir su nombre completo su DUE para comprobar su
participacion el modulo.

3.3.2. Descripcion de la fase de Procesamiento de la informacion
En la siguiente fase se ha hablado en que se basé , y se ha desarrollado cuatro videos sobre

las metodologias activas que son el Aprendizaje basado en retos, Aprendizaje basado en rincones
del aprendizaje, aprendizaje basado en proyectos y Aprendizaje basado en problemas y se ha
proporcionado materiales de lectura por cada metodologia en formato PDF y en formato EPUB
para facilitar una mejor visualizacion a la hora de leerlo y estudiarlo a continuacion se explicara en

que consistié cada metodologia con su video.
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3.3.2.1. Metodologias activas de aprendizaje basado en retos (ABR)

Aetodologia
Basa en Relos

(AER)

Metodologia basada e...
Video de YouTube * 22 minu

Imagen del video de la metodologia activa de aprendizaje basado en retos

Este video se habl6 sobre la metodologia activa basada en retos, mayor abreviada como
(ABR) y que consistio especificamente en retos en el cual el docente tiene un papel fundamental
ya que es el mediador entre el proceso de ensefianza e aprendizaje ya que tiene la tarea de crear
retos segun su tipo como por ejemplo estan los manos retos que tiene una duracion de una y se
puede abarcar un tema en especifico y es muy superficial , Sin embargo los mini retos tiene una
duracion de dos a cuatro semanas que permite abordar la indagacion con mayor profundidad y se
pueden abarcar tres areas especificas el conocimiento y estos se llevan més a la préctica, también
estan los retos curriculares s que tiene una duracién minima de un mes dan autonomia a los equipos
de estudiantes, que se pueden desarrollar investigaciones a traves de varias diciplinas y divulgar la
solucion en un entorno autentico , los retos capitales tiene una duracion una duracion de seis meses
y consiste en un temas complicado que puede ser una experiencia académica e intelectual y por
ultimo los retos estratégicos que tiene una duracién de un afio y que consisten en definir una mision,

en crear un lenguaje y cultura comun y la elaborar planes estratégicos.
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3.3.2.2. Metodologia activa basada en rincones del aprendizaje

Metodologia basada e...
Video de YouTube * 16 minu

Imagen del video de la metodologia activa basada en rincones del aprendizaje

Este video se hablo6 de la metodologia en rincones del aprendizaje son: Espacios delimitados
de la clase, donde los estudiantes individualmente o preferiblemente en grupos realizan

simultaneamente diferentes actividades de aprendizaje.

e Puede ser de manera individual o puede ser de manera grupal
e Cooperacion
e Estimacion social al formar los grupos de estudiantes

¢ Como estructuramos un rincon de aprendizaje?

Paso numero 1
Establecer las generalidades del rincon de aprendizaje, contenido y el desarrollo que se van

tener se divide en tres partes, la materia en especifico, el grado y el tema.

Paso numero 2

Vamos a dividir el area de clases donde se van a desarrollar el rincon de aprendizaje, se va
a hacer en la modalidad presencial, tiene que ser un lugar amplio, se va dividir por sectores cada
uno de los grupos, puede ser en el salon o fuera del salon de clases, o si es de modalidad virtual al

podemos utilizar la plataforma Google meet se pueden dividir en pequefias sesiones.
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Paso numero 3
Se crearan los grupos, méaximo seis estudiantes, los estudiantes pueden hacerlo de manera
voluntaria o fines personales o el docente puede formar los grupos y estar observando los grupos y

tener un cronograma para controlar el tiempo.

Paso numero 4

Se procedera a darles espacios a los estudiantes para que planifiquen las actividades y
elaboren los materiales como, por ejemplo: Desglosar los temas, herramientas los materiales,
pequefias asesorias, el docente tiene que aclararles las cosas que no puedan entender, los estudiantes

preparan diapositivas, maquetas, marionetas entre otros.

Paso numero 5

Se procede al momento de desarrollar el rincén de aprendizaje como tal, se va a ambientar
cada rincon, si es de manera virtual se puede utilizar una musica ambiental o hacer una presentacion
creativa, si se hace presencial, se puede hacer como si fuera una feria de logros, cada uno va ir

pasando y explicando su rincon del aprendizaje.

Paso numero 6
Se le dara apertura a los rincones de aprendizaje, donde el docente dara indicaciones y

ayudaras a que los estudiantes se movilicen en cada uno de los rincones a cada una de las secciones.

Paso numero 7

Cuando se hayan culminado cada uno de los rincones todos los estudiantes volveran al
inicio y los estudiantes haran una actividad: Crucigrama, un torneo reldmpago de preguntas, sopa
de letras entre otras actividades, hay que recordar que los rincones tienen que ser facil de evaluar

y que también van aplicar lo que aprendieron en los rincones.
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3.3.2.3. Metodologia activa del aprendizaje basado en proyectos

Metodologia v Metodologia Basada en Proy...

Basaen =m
proyectos

Video de YouTube * 19 minutos

Imagen del video de la metodologia activa del aprendizaje basado en proyectos

El video se hablo sobre la metodologia activa del aprendizaje basado en proyectos y
consistio: En una metodologia de trabajo en grupos, quienes eligen un tema de acuerdo a sus

intereses y elaboran un proyecto relacionado.

El grupo de trabajo tiene la autonomia, necesaria para establecer sus objetivos, su
planificacion y tomar decisiones, teniendo el tiempo necesario para reflexionar sobre sus acciones

y orientar su trabajo.
Elementos de la metodologia

Eleccion del tema:
El profesor prepara posibles temas de trabajo que engloben los resultados de aprendizaje

que busca desarrollar en su cargo.

Eleccion de los temas del proyecto:
El profesor presenta los distintos temas de proyecto a la clase, solicitando a los estudiantes
que conformen de acuerdo a sus intereses. Cada grupo debe escoger un tema, si bien es posible que

el profesor presente temas ya definidos.
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Planificacion del proyecto:
El grupo genera un plan de trabajo de acuerdo a las restricciones de tiempo que haya
planteado el profesor. Es importante definir fechas de entrega parciales y una presentacion final de

los resultados del proyecto.

La investigacion:
El desarrollo necesariamente requiere del desarrollo de una investigacion por parte del

grupo. Es necesario que el profesor entregue lineamientos sobre fuentes confiables de informacion.
En relacion a la entrega final:

Se trata de un producto que deberd cumplir los estandares que el profesor haya definido en

conjunto con los estudiantes.
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3.3.2.4. Metodologia activa del aprendizaje basado en problemas

TODOLOGIA

Metodologia Ba...
Video de YouTube -

Imagen del video de la metodologia activa basado en problemas
Esta metodologia se baso en el desarrollo en base a pequefios grupos que trabajan sobre un
problema concreto de la vida con la ayuda de un profesor tutor. ElI problema en estudio se
constituye de fendmenos o de situaciones que deben ser analizados y explicadas por el grupo de
trabajo apoyandose en principios o0 mecanismos de base como la discusion grupal y la busqueda en

fuentes pertinentes de informacion.

Elementos de la metodologia

El profesor prepara posibles temas de trabajo:

Que englobenlos resultados de aprendizaje que busca desarrollar en su curso.

Presentacion del problema:

Se trata de la descripcion de una situacion aportado informacion lo mas realista posible,
con el fin de permitir a los estudiantes observar sus distintos aspectos. El profesor acttia aqui como
un editor que selecciona un problema que sea factible abordar, describiendo sus elementos

principales.

Anélisis de la situacion:
Los estudiantes discuten sobre el problema central y los problemas asociados, analizando
sus diferentes aspectos para esta parte se sugiere utilizar un acercamiento colaborativo, como

algunos de los que han sido expuestos.
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Discusion y produccion de hipotesis:
A partir del analisis de la situacion los estudiantes intercambian posibles explicaciones al

problema observando. El uso de técnicas colaborativas es también util aqui.

Identificacidn de vacios existentes en los conocimientos necesarios para abordar el problema:
Los estudiantes determinan qué conocimientos relevantes poseen y cuales no. Esta etapa es
crucial ya que determinan eventuales vacios en los conocimientos de los miembros del grupo y

requiere organizacion y compromiso.

Aprendizaje individual:

El equipo decide como se buscara la informacion que falta para resolver el problema. La
estrategia es ticamente individual, donde cada estudiante busca los conocimientos que le son
necesarios para aportar en la solucion del problema, (libros, articulos, recursos en linea, personas

etc.)

Intercambio de resultados:

Los estudiantes intercambian sus conocimientos, analizando al problema nuevamente y
formulando sus conclusiones. El profesor tutor acompafia el proceso, se entrega un informe del
trabajo realizado, el cual puede también ser compartido con los otros grupos de la clase a través de

una presentacion en plenario.

3.3.3. Descripcion de la fase de Aplicacion

Esta fase consistié en que los estudiantes apliquen lo que han aprendido del médulo del
para, eso se realizd un video en el que explica claramente que los estudiantes escogeran una
metodologia que mas les parezca, para eso se realizaron tres documentos que conforman diferentes
grados y diferentes contenidos, los estudiantes escogeran un formato y después realizaran una

presentacion ya que ducha presentacion la usaran en la fase de socializacion para una ponencia.
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Actividad fase de Apli...
Video de YouTube * 3 minuto

f

Imagen del video de la fase de aplicacién

. e —
J

Este video se habld de como se va hacer la aplicacion y que también en la aplicacion de
Classroom se han dado indicaciones en el cual los estudiantes del modulo tienen que ver el video

completo y después enviar una presentacion con su nombre completo y su DUE

3.3.4. Descripcidn de la fase de Socializacion

La fase de socializacién se desarroll6 en lo que serian dos sesiones de GOOGLE MEET,

las cuales se dividieron de la siguiente manera;

Primera sesién:

Como primer punto realizamos actividades dinamicas en la plataforma de Google meet para
que los estudiantes se relacionaran con los contenidos del mddulo como por ejemplo la herramienta
Ilama quizzis en la que realizamos un cuestionarios dirigido a los contenidos del médulo y que
consistia en una competencia para ganar en los tres primeros lugares, los estudiantes tenian que
responder las preguntas correctamente y lo méas rapido posibles, después pasamos a una actividad
Ilamada el teléfono descompuesto ,en el que los estudiantes tenian que dibujar algo que le recordara
a la universidad del El Salvador, luego de eso pasamos a un descanso de 5 minutos, después que
terminaran el tiempo de descanso pasamos a la Gltima actividad de la sesidn, en el cual realizamos
una ruleta en el cual consistia que al girar la ruleta un estudiante pasaria a exponer la presentacion
que ya habia hecho anteriormente tenian que darle respuesta de porqué habian escogido es
metodologia activa y los moderadores del moédulo les ponian un tiempo limite de 5 minutos a los
estudiantes que estabas exponiendo y al final que los estudiantes culminaran su exposicion los

moderadores les daban sus comentarios y asi se termina la primera sesion.
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Segunda sesion:

En esta sesion continuamos con la actividad en que los estudiantes tenian que exponer su
presentacion una vez que todos estudiantes pasaran a exponer pasamos a un descanso de 5 minutos,
al culminar el descanso pasamos a la siguiente actividad pasamos a los estudios de caso que
consiste en aplicar la metodologia activa del aprendizaje basada en rincones del aprendizaje en el
cual dividimos al grupo de estudiantes en tres grupos y para eso se hicieron tres salas, cada
moderador tenia que estar monitoreando y aclarar alguna duda que tuviera los estudiantes, los tres
grupos de estudiantes tenian que leer el caso y responder que metodologia activas es la mas
adecuada para resolver el caso, una vez se terminara el tiempo, pasaria a exponer los tres grupos y
al finalizar cada exposicion los moderadores del mddulo darian sus respectivos comentarios acerca

de lo que se expuso y asi se terminaria esta fase de socializacion.
3.3.5. Descripcidn de la fase de Evaluacion

En esta fase se hizo una prueba evaluativa que es un cuestionario que se hizo con la
herramienta de formularios de Google que tiene indicaciones generales como por ejemplo: El
nombre completo del estudiante su DUE y el correo con el que participo en el modulo |,
seguidamente se realizaron seis preguntas, cuatro preguntas que son de opcion mdltiple y cada
item tiene un valor de un punto y las otras dos preguntas son de analisis y que los estudiantes
podran consultar el material de lectura y los videos del médulo de metodologias activas del
aprendizaje.

« Para item deberd de seleccionar solamente una de las opciones presentadas.

« Es obligatorio contestar cada una de los items presentados.

» Puede hacer uso del material de lectura y de los videos presentados en Clasroom
para realizar la prueba.

« Cada items tiene un valor de un punto (1.0)

Imagen de las indicaciones y la primera

pregunta opcién multiple

&A cual tipo de reto ABR hace referencia la siguiente descripcion?

Con una duracion minima de un mes este tipo de reto busca la autonomia En eSta Imagen pOdemos Vlsual |Zar Ia p“mera
de los estudiantes al general sus propias "Big Ideas”, definen sus propios ., L.

retos y realizan investigaciones atreves de diferentes diciplinas. pregunta OpCIOn mU|t|p|e

() Nano Retos

() Retos Capitales

() Mini Retos

() Restos Curriculares

26



Para poder realizar el aprendizaje basado enrincones de aprendizajees  * 1 punto
necesario seguir una estructura y una cierta cantidad de pasos entre estos

pasos se determina el ndmero maximo de participantes que conforman

los rincones

iCudl es el nimero maximo de integrantes recomendados que conforman
un rincon de aprendizaje?

{3 6 Integrantes m&ximo.

L
P

(_J) 9Integrantes maximo.

P

() 5integrantes maximo.

() 10 Integrantes maximos.

Imagen de la segunda pregunta opcion multiple

En esta Imagen podemos visualizar la segunda pregunta opcion maultiple

*

Para poder implementar la metodologia basada en proyectos se utilizan o
etapas para poder estructurar de manera eficiente el proceso, dentro estas

etapas tanto el docente como estudiantes tiene un rol asignado dentro de

la etapa de "desarrollo del proyecto”

&Cudl es el papel del docente?

I El profesor selecciona un conjunto de temas generales (o especificos) que permitan
=" gl desarrollo de los resultados de aprendizaje de la asignatura.

El profesor presenta los distintos temas de proyectos a los estudiantes, muestra
explicitamente como estos temas llevan al desarrollo de los resultados de
aprendizaje de la asignatura.

.. El profesor revisa las planificaciones velando por su factibilidad en funcion de los
= tiempos comprometidos.

.. El profesor monitorea el trabajo de los estudiantes, asesorandolos en la busgueda
=" de informacion relevante y en la manera de abordar el proyecto.

Imagen de la tercera pregunta opcion maltiple

En esta imagen podemos visualizar la tercer pregunta opcion maltiple
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Dentro de los elementos de la metodologia basada en problemas, a partir * 7 purto
de los resultados del analisis de la situacion los estudiantes intercambian
posibles explicaciones al problema observado. El uso de técnicas

colaborativas es también Gtil aqui.

¢ A cual elemento hace referencia la descripcion antes mencionada?
() Andlisis de la situacién

O Discusion v produccion de hipdtesis

() Aprendizaje individual

O Intercambio de resultados

Imagen de la cuarta pregunta opcion multiple

En esta imagen podemos visualizar la cuarta pregunta opcion multiple

« Es obligatorio responder todos los items presentados.
« Pueda hacer uso del material de lectura y los videos presentados en Clasroom
« cada items tiene un valor de tres punto (3.0)

El licenciado Alex Cecefia es un profesor nuevo en el colegio Luz de Israel * 2 punto
donde dara clases a estudiantes de segundo afio de bachillerato en la

materia de estudios sociales, desde que comenzé el afio ha tenido

problemas para poder lograr que sus estudiantes logren comprender los

temas, es por eso que para el tema “La historia politica de el Salvador” ha
decidido usar una metodologia activa del aprendizaje, en total el le da

clases a 4 secciones (A B, Cy D) con un total de 20 estudiantes en cada

una de las secciones.

;Cual Metodologia activa del aprendizaje podria utilizar en Licenciado
Cecefia? y ;Por qué esa metodologia es las mas indicada?

Tu respuesta

Imagen de la quinta pregunta de analisis de caso

En esta imagen podemos visualizar la quinta de analisis de caso
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En la Facultad de Ciencias y Humanidades, en el departamento de Ciencias 2 puntos
de la Educacion, se esta presentado un problema excesivo de

contaminacién ambiental, hay basura en cada salén, por el pasillo y fuera

del edificio, los botes de basura sefalizada para reciclaje no estan siendo

utilizada de manera correcta, para poder solucionar este problema el
departamento ha decidido utilizar una Metodologia activa del aprendizaje

tanto para crear conciencia sobre los riesgos y problemas que conlleva la
contaminacion dentro de la facultad como para organizar una campafa de
limpieza dentro del departamento.

¢Cual dologia activa del aprendizaje seria la mas indicada para
utilizar? y ;Por qué esa metodologia es las mas indicada?

Los 6 Colores del Reciclaje

hiide 2 e
(¢
L)
L |
Plésticos Papeles Vidrio
Carfones

h& y
I!, ikEf-
Materiales Residuos
Peligrosos Orgénicos

Tu respuesta

Imagen de la sexta pregunta de analisis de caso

En esta imagen podemos visualizar la pregunta nimero 6 de andlisis de caso
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4. RESULTADOS OBTENIDOS EN LA EJECUCION DEL PROYECTO

Durante la ejecucion del Médulo VIII: “Metodologias activas del aprendizaje”,
desarrollado bajo la modalidad virtual, en el cual, se ejecutaron cinco fases, siendo estas las
siguientes: Introduccion y Procesamiento de la Informacion, Aplicacion, Socializacion y

Evaluacion, De las cuales cuatro se han destacados entre Alto, Medio y Bajo rendimiento.

Se obtiene la siguiente tabla de frecuencias de los aprendieses, segun las diferentes fases:

Tabla 1: Frecuencia y porcentaje general

Datos Generales

30
25
20
15

10

0 - =l =l BEm

FASE DE INTRODUCCION  FASE DE PROCESAMIENTO FASE DE APLICACION FASE SOCIALIZACION
DE INFORMACION

HALTO = MEDIO ®BAIO

Gréfico 1: Analisis General
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4.1. De la fase de introduccion

La fase de introduccion se desarrollé del 28 de agosto al 2 de septiembre de 2023, Durante
la ejecucion de esta fase, se realizd la visualizacion e interpretacion de dos videos sobre las

metodologias activas y el por qué utilizarlas, posteriormente, se comentaron cada uno de estos

videos para conocer su nivel de compresion.

De esta fase se lograron los siguientes datos:

FASE DE INTRODUCCION
NIVEL FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTO 28 88%
MEDIO 1 3%
BAJO 3 9%
Tabla 2: Frecuencia fase de introduccion
FRECUENCIA

B ALTO = MEDIO mBAJO

Gréfico 2: Resultados de la fase de introduccién
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4.2. De lafase de procesamiento de la informacion

La fase de procesamiento de la informacion se desarrollé del 28 de agosto al 2 de septiembre
de 2023, en los cuales se les proporciono a los estudiantes, los siguientes materiales de lectura:
Aprendizaje Basado en Retos (ABR), Aprendizaje basado en Rincones de Aprendizaje,
Aprendizaje basado en Proyectos, Aprendizaje basado en Problemas. cada una de las lecturas
eran necesarias para poder comprender el modulo, las cuales se encontraban en formato PDF, y

EPUB, asi mismo, el equipo realiz6 cuatro videos explicativos (uno por cada metodologia activa)

para una mejor comprension.

De esta fase se pudieron obtener los siguientes resultados:

FASE DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

NIVEL FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTO 27 89%

MEDIO 2 5%
BAJO 3 6%

Tabla 3: Frecuencia fase de Procesamiento de la Informacién
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FRECUENCIA

m ALTO m MEDIO m BAJO

Grafico3: Resultados de la fase de Procesamiento de la Informacion

4.3. De lafase de aplicacion

La fase de aplicacién se desarroll6 del 4 al 9 de septiembre de 2023, con el objetivo de
realizar actividad que conlleven una experiencia de aplicacion del contenido conceptual que le
permita demostrar su comprension para lo cual se desarroll6 un video explicativo sobre la actividad

que se llevara a cabo, la cual consistia en seleccionar un tema de tres opciones que se presentaban:

e Principales caracteristicas del relieve fisico (llanuras, mesetas, montafas)
¢ Niflez, adolescencia, adultez, vejez y muerte.

e Periodosy eras.

Luego de seleccionar uno de los temas el estudiante debia realizar una presentacion

desarrollando el tema mediante el uso de una de las metodologias activas del aprendizaje.

En esta fase se pudieron obtener los siguientes resultados:
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FASE DE APLICACION
NIVEL FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTO 27 89%
MEDIO 2 5%
BAJO 3 6%
Tabla 4: Frecuencia fase de aplicacion
FRECUENCIA

HALTO m MEDIO m BAJO

Grafico 4: Resultados de la fase de Aplicacion

4.4. De la fase de socializacion.

La fase de socializacion se desarrollo del 11 al 12 de septiembre de 2023, con el proposito
de poner en comun los conocimientos adquiridos durante el desarrollo de las tres fases anteriores,
en donde se particip6 de manera activa, presentando los resultados de la actividad previamente
asignadas a cada uno de los estudiantes, durante dos sesiones por GOOGLE MEET en la cual,

cada uno de los estudiantes deberian conectarse, de esta fase se pudieron obtener los siguientes

resultados:
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FASE DE SOCIALIZACION

NIVEL FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTO 25 78%

MEDIO 4 13%
BAJO 3 9%

Tabla 5: Frecuencia fase de Socializacion

FRECUENCIA

HALTO m MEDIO mBAJO

Grafico 5: Resultados de la fase de Socializacion.

4.5. De la fase de evaluaciéon

La fase de evaluacion se desarrollé del 13 al 16 de septiembre de 2023, en el cual se realiz6
un cuestionario de Google Forms, que se dividio en dos partes, en la primera de ellas se mostraria
lo que son cuatro preguntas de opcion multiple obteniendo un punto por cada respuesta correcta
con la cual sumarian 4.0 puntos en la segunda parte se presentarian dos estudios de caso en el cual
se valorarian, el manejo del tema, los argumentos por la cual selecciono dicha metodologia y el
sentido y coherencia que tienen las respuestas, con estas valoraciones obtendrian 3.0 puntos de

cada caso resuelto.
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De esta fase se obtuvieron los siguientes resultados:

FASE DE EVALUACION
NOTA FRECUENCIA PORCENTAJE

0 3 4%
1 0 0%
2 0 0%
3 0 0%
4 0 0%
5 9 28%
6 0 0%
7 0 0%
8 0 0%
9 0 0%
10 20 63%

Tabla 6: Frecuencia fase de Evaluacion

FRECUENCIA

9%

28%

63%

HQ & H ESE B EEN]O

Grafico 6: Resultados de la fase de Evaluacion

De igual mamera se presenta de forma general el rendimiento de los estudiantes en el

modulo mediante la siguiente tabla:
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FASE DE EVALUACION
NOTA FRECUENCIA PORCENTAJE
0-2 2 %
3-4 1 %
5-6 3 %
7-8 6 %
9-10 20 %

Tabla 7: Frecuencia de rendimiento general

Rendimiento General

0.18
0.16 A

r—‘\
. A
01 4
- /

0.04
'

0.02
2

0 4 6 8 10 12

Gréfico 7: Resultados de rendimiento general

4.6. Del disefio y funcionamiento del médulo de autoaprendizaje

MODULO VIII: “METODOLOGIAS ACTIVAS DE APRENDIZAJE”. Se desarrollo
de manera virtual del 28 de agosto al 16 de septiembre en la plataforma GOOGLE
CLASSROOM.

Se obtuvieron puntos positivos como la inscripcion de 32 estudiantes, la factibilidad de la
plataforma Google classroom ya que se puede utilizar desde cualquier dispositivo electronico
(celular, Tablet, computador), la facilidad de ingreso por medio del enlace, uso facil de plataforma
para acceder a cada una de las fases, los estudiantes demostraron saber manejar y diferencias las

metodologias y concluir con éxito el modulo
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De la misma manera se obtuvieron puntos negativos como limitacion de tiempo por parte
de los coordinadores por cuestiones personales, falta del equipo electrénico sofisticada, en la fase
evaluacion hizo falta el realizar la rabrica de evaluacién, mal manejo del tiempo en fase de

socializacion,

En cuanto al autoaprendizaje del médulo se puede mejorar aspectos como disminuir las

actividades en la socializacion para realizar retroalimentacion.

5. VALORACIONES SOBRE LA ORGANIZACION Y GESTION DEL

PROYECTO
Los modulos educativos fueron determinados con la estrategia de autoaprendizaje, para

que, los estudiantes egresados del afio 2022 pusieran en practica y retroalimentaran los

conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera Licenciatura en Ciencias de la Educacion.

Luego se realizo lo que serian la reparticion de modulos los cuales fueron divididos en 10
grupos, tomando un moédulo por cada grupo. En este caso el MODULO VIII:
“METODOLOGIAS ACTIVAS DEL APRENDIZAJE. El tutor responsable partié de la puesta

en comun de las fases que debia contener para la facilidad del funcionamiento y el autoaprendizaje.

Posteriormente y después de la asesoria, se inicio el trabajo de bldsqueda de la plataforma
indicada para la creacion del modulo, y de manera grupal, se escogi6 utilizar la plataforma
GOOGLE CLASSROOM, ya que, la plataforma es bastante facil el uso para cualquier persona que

desee interactuar en el modulo.

Ya con la plataforma definida se realiz6 la busqueda de bibliografia, para realizar materiales
de lectura elaborados por el grupo coordinador del mddulo, en el cual se realiz6 la busqueda
también de videos para lo que seria la fase introductoria y motivar a los estudiantes o despertar el

interés del médulo.

Continuamente de haber realizado los resimenes de los contenidos se realizaron videos
explicativos de los temas abordados, para la facilitaciéon de comprension de los materiales de

lectura.
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Luego se tomaron en cuenta diferentes dinamicas mediante herramientas digitales con el
fin de volver entretenido la socializacion del médulo y no caer en algo rutinario que solo consistiese

en poner en comun la fase de aplicacion.

Seguidamente, después de estructurar como se iba a desarrollar el médulo y cuales serian
todas las partes en las que se iba a dividir la plataforma de Google Classroom, se decidi6 agregar
una cuanta de los coordinadores como estudiantes para poder ir visualizando los cambios realizados

y actualizaciones en la plataforma.

En cuanto a la gestion del tiempo, como grupo consideramos que al principio teniamos
tiempo para repasar lo que era la bibliografia hasta el tener un dominio quizés perfecto del tema,
luego con la readecuacion del orden de los mddulos el tiempo se nos acorto y tuvimos que empezar
a trabajar con el funcionamiento del mddulo, subir los materiales de lectura, empezar a grabar los
videos y luego editarlos para asi tener listo todo el médulo una semana antes de la publicacién del
enlace (acceso) de la plataforma.

6. VALORACIONES ENTORNO AL PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Recursos Humanos

Los recursos humanos involucrados para la elaboracion y ejecucion del proyecto son
estudiantes egresados de la carrera Licenciatura en Ciencias de la Educacion, quienes cumpliran

con diferentes responsabilidades asignadas, que se detallan a continuacion.
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Modulo VIII: “Metodologias Activas del Aprendizaje”

Responsables

Funcion

Josué Ernesto Calderén Martinez
Mario de Jesus Guardado Lazo

Bryan Giovanni Zepeda Solorzano

Elaboracion y creacion de las
actividades de la fase de introduccion

Josué Ernesto Calderén Martinez
Mario de Jesus Guardado Lazo

Bryan Giovanni Zepeda Solorzano

Seleccion del material de lectura
Fase de procesamiento de la
informacion

Elaboracion y creacion de videos

Josué Ernesto Calderén Martinez
Mario de Jesus Guardado Lazo

Bryan Giovanni Zepeda Solorzano

Fase de aplicacion

Edicién de videos

Josué Ernesto Calderén Martinez
Mario de Jesus Guardado Lazo

Bryan Giovanni Zepeda Solorzano

Ponentes de la sesion en linea

Fase de socializacién

Josué Ernesto Calderén Martinez
Mario de Jesus Guardado Lazo

Bryan Giovanni Zepeda Solorzano

Calificacion de la prueba objetiva

Fase de evaluacién
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Recursos Financieros

Presupuesto costo del modulo

Cantidad de personas

Precio unitario por horas

Subtotal (diario)

Total (6 meses)

3 $50.00 $400.00 $2,600.00
Presupuesto recursos
Cantidad Recursos Precios Unitario por mes Sub-Total (6 meses)
3 Internet $20.00 $120.00
3 Energia eléctrica $12.00 $72.00
3 Computadora/Laptop $300.00 $1,800
3 Audifonos $10.00 $60.00
3 Camara web $25.00 $150.00
Total $2,202.00
Presupuesto Final

Presupuesto costo del modulo $2,600.00

Presupuesto recursos $2,202.00

Costo total $4,802.00
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7. VALORACIONES SOBRE PROGRAMACION Y TIEMPO DE
EJECUCION DEL PROYECTO

Segun la programacién del proyecto del Modulo VIII: Metodologias Activas del
Aprendizaje. El cual estaba planificado de realizarse y ejecutarse en un periodo de tres semanas,
las cuales eran comprendidas en las fechas del 28 de agosto hasta 16 de septiembre del 2023, sin
embargo, previo a esas tres semanas de ejecucion del proyecto, se utilizaron otras seis semanas

para la creacion, disefio, estructuracion, organizacion y posteriormente la ejecucion del proyecto.

El tiempo de ejecucidn del mddulo, estaba planificado para que durara tres semanas
que incluian las cinco fases del modulo educativo, dentro de estas cinco fases se realizarian
diferentes actividades con el objetivo de que el aprendiz realimente el conocimiento por medio del
autoaprendizaje. Por lo cual, el tiempo de ejecucion de la fase de introduccion, procesamientos de
informacién y la fase de aplicacion se prolongo por lo que serian dos semanas y una semana fue

utilizada para la fase de socializacion y fase de evaluacion.
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CRONOGRAMADEACTIVIDADES

Organizacion Meses

o Mayo Junio Julio Agosto Septiembre
Actividades

S1|S2|S3|S4|S1|S2|S3|S4|S1|S2|S3|S4S1|S2|S3|S4|S1|S2|S3|54

Asignacion de modulo

Inicio del Disefo del Médulo

segun tema asignado

Entrega de Bibliografia sugerida

Asignacion de fases

Explicacion de fases

Asignacion de fecha de inicio

Entrega de primer avance sobre
la secuencia de aprendizaje del

modulo

Primeras observaciones

Organizacion y disefio del

modulo

Inicio del médulo VIII:
Metodologias Activas del

aprendizaje

Inicio de la fase de introduccion
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Inicio a la fase de

procesamientos de informacion

Inicio a la fase de aplicacion

Inicio a la fase de socializacion

Inicio a la fase de evaluacion

Cierre definitivo del modulo
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8. CONCLUSIONES

Luego de finalizar con el proceso de ejecucion del Modulo VIII: Metodologias
Activas del Aprendizaje, realizado con estudiantes egresados de la carrera Licenciatura en Ciencias

de la Educacién del afio 2022, se llego a las siguientes conclusiones
Sobre el Proceso Operativo del proyecto (Fases Del Modulo)

De acuerdo al desarrollo operativo del proyecto, el consistio en cinco fases: Fase de
Introduccion, Fase de Procesamiento de Informacion, Fase de Aplicacion, Fase de Socializacion y
Fase de Evaluacién. Las cuales estuvieron compuestas por distintas actividades las cuales seria
desarrolladas por los participantes, abarcando las fechas del 28 de agosto al 12 de septiembre del
2023.

Dichas actividades y estrategias desarrolladas, sirvieron para realimentar, motivar y

fomentar en los participantes el autoaprendizaje bajo la modalidad de E-learning.

Al planificar el mddulo, se pretendid que las actividades del médulo promovieran la
participacion activa de los participantes, de modo que se obtuviera un producto para lo cual, se
utilizaron herramientas tecnoldgicas como Google Classroom, Quiziz, Gartic Phone, entre otras

permitio obtener como producto el proceso operativo del médulo.
Sobre el Disefio y Funcionamiento (Herramienta E-Learning)

Con respecto al disefio y funcionamiento del médulo, como grupo organizador nos
sentimos conformes debido que, principalmente nos permitié facilitar la informacién y el
aprendizaje a los participantes de igual forma, permitié motivar y desarrollar la autonomia y

responsabilidad de los participantes.

Ademas, permitié que se implementaran estrategias innovadoras y retroalimentar los
conocimientos permitiendo utilizar aplicaciones y herramientas tecnologicas que facilitaron el

autoaprendizaje de los egresados de la Licenciatura en Ciencias de la Educacion del afio 2022,
Sobre la organizacion y gestion

En cuanto a la organizacion y gestion, las estrategias tomadas suelen ser muy
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efectivas, debido a que el grupo gestor del modulo, cada uno obtuvo responsabilidad y se
comprometié con el trabajo aportando ideas y tomando decisiones acertadas, cumpliendo siempre

con los limites de tiempo establecidos.

Por otra parte, las herramientas virtuales utilizadas permitieron brindar a los
participantes la informacion de manera clara y accesible. Por lo cual la organizacion y gestion se

llevo a cabo de manera éptima.
Sobre el presupuesto

Se tomo a bien principalmente tomar en cuenta el gasto de internet del equipo y por
consiguiente los cobros que realizaria el equipo organizador partiendo como profesionales de la

Ciencias de la Educacion.
Sobre la programacion y el tiempo

Acerca de la programacién y el tiempo de ejecucion, se tomé en consideracion la
amplitud de tiempo para obtener la bibliografia necesaria para dar a los participantes la informacion
realmente necesaria para la comprensién del modulo, para luego partir con el planificar y plasmar
en la herramienta de Google Classroom las fases y actividades que se llevarian a cabo en cada una

de ellas.

9. RECOMENDACIONES

Luego de haber realizado las conclusiones con base a los requerimientos establecidos,
se denotan deficiencias en algunos aspectos de la organizacion y funcionamiento del Médulo VIII

Metodologias Activas de Aprendizaje
Sobre el Proceso Operativo del proyecto (Fases Del Modulo)

Las etapas planificadas en el transcurso del médulo, han sido llevada de manera eficaz
con la excepcion del notar la deficiencia en cuanto a la rubrica en la fase de evaluacién, la cual no

fue elaborada en el debido tiempo.
Sobre el Disefio y Funcionamiento (Herramienta E-Learning)

Hacer uso de otras herramientas virtuales de igualdad de proporcion para garantizar
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misma o mayor facilidad en cuanto accesibilidad y claridad con el objetivo de favorecer el

autoaprendizaje y la modalidad E-Learning.
Sobre el presupuesto

Al realizarse de manera virtual, los presupuestos fueron accesible y de cierta manera
economico, de lo contrario al realizarse de forma presencial los gastos en cuanto a viaticos por

parte del grupo organizacién podrian ser muchos més elevados.
Sobre la programacion y tiempo

En cuanto a la gestion del tiempo, las actividades a realizar deben ser bien
debidamente planeadas tomando en cuenta la cantidad de personas y el tiempo que la actividad va
tomar para no limitar el tiempo de otras actividades. También no carga las fases de actividades

redundantes o innesarias.
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