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. Resumen ejecutivo

Con el paso de los afios, se ha observado un rapido aumento en el tamafio y la complejidad del
software. En la actualidad, su desarrollo se ha vuelto mas complicado, asegurar la calidad de
estos productos desempefia un papel fundamental en este proceso. Garantizar la calidad implica
que el producto cumpla con los requisitos establecidos y satisfaga las necesidades del usuario
o cliente. Esto es crucial para prevenir fallos que podrian tener un impacto econdémico

significativo una vez que el software esté en produccion.

La calidad de un software no se limita solo a su funcionamiento, también es esencial considerar
aspectos no funcionales, especificamente como la usabilidad y la mantenibilidad del software.
En muchos softwares la experiencia de usuario es crucial para mantener a sus usuarios
utilizando el software ademas de la mantenibilidad del mismo en el tiempo con nuevas

actualizaciones que agregan mas valor al software y confianza de parte de los usuarios.

El objetivo de estos aspectos como cualquier aspecto no funcional es agregar méas valor al
software aparte de las funcionalidades bésicas de las cuales depende la esencia del software.
Como ya hemos dicho, es crucial asegurar la calidad del software y esto implica desarrollar y
aplicar actividades que aseguren que los médulos, y las funciones se adapten a las necesidades

especificas de una organizacion en un contexto particular.

Para asegurar que un software cumple con los estdndares de calidad deseados, es esencial
realizar pruebas de manera simultanea con el ciclo de vida del desarrollo del sistema.
Reconociendo la vital importancia de esta sincronizacion, en este proyecto se llevaron a cabo
pruebas en la aplicacién web ERP MVVM Machinery de manera similar a como se haria en un
entorno de desarrollo convencional. ERP MVVM Machinery, es una aplicacion que almacena

informacidn importante para la toma de decisiones y control de las actividades.

El proceso de pruebas se ha estructurado siguiendo la metodologia agil Scrum, dividido en 4
sprints. Cada sprint comenz6 con el analisis y disefio de la aplicacion, asegurando que los
requisitos estuvieran correctamente redactados y fueran significativos. Después de evaluar y
corregir los requisitos, se proporciond apoyo durante el desarrollo para prevenir defectos
criticos en futuras etapas. Al completar cada funcionalidad de la aplicacion, se llevaron a cabo

pruebas y se informaron los defectos encontrados para su pronta resolucion.

Es crucial mantener un control riguroso durante el proceso de pruebas, como se detalla en el

plan correspondiente. Este documento establece cada actividad que se lleva a cabo durante las



pruebas. Utilizando este plan como referencia, se realiza el analisis y disefio de las pruebas.
Posteriormente, se ejecutan las pruebas para identificar cualquier defecto que pueda afectar el
correcto funcionamiento de la aplicacion. Ademas, durante cada ciclo de prueba, se monitorean

las métricas y los cambios, y se implementan medidas de control para mitigar los riesgos.

Este enfoque proactivo tiene como objetivo mejorar continuamente el proceso de prueba de la
aplicacion. Aungue es cierto que en muchos proyectos el proceso de pruebas no se lleva a cabo
como deberia, es esencial realizar pruebas exhaustivas para evitar una mala experiencia del
usuario y mostrar informacién incorrecta. La calidad del software es responsabilidad de todo

el equipo, y el nivel de calidad determina el éxito del producto final.

Ademas, se ha llegado a la conclusion de que las pruebas de mantenibilidad y usabilidad son
complementarias debido a las diversas perspectivas que ofrecen. Es fundamental que estas
pruebas se realicen de manera coherente y estén guiadas por datos consistentes para identificar
los riesgos asociados los aspectos funcionales del software.

Garantizar la calidad del software no solo genera confianza por parte de los usuarios, sino que
también fomenta la confianza general en la aplicacion. Por lo tanto, en aplicaciones que estan
enfocadas a la experiencia de usuario deben mantenerse actualizadas con las mejores funciones
para sus usuarios, es imprescindible llevar a cabo pruebas exhaustivas para evitar fallos que

puedan comprometer la confianza del usuario y el funcionamiento del software.



1. Objetivos

2.1 Objetivo General

Implementar el proceso de prueba a la aplicacion web ERP MVM Machinery mediante la

implementacion de un riguroso proceso de pruebas de control de calidad dentro de un marco

de desarrollo &gil con el proposito de garantizar su funcionalidad, usabilidad y mantenibilidad,

y asi proporcionar a los usuarios una experiencia libre de errores y fallos.

2.2 Objetivos Especificos

Realizar pruebas especificas de mantenibilidad para evaluar la capacidad del sistema
ERP MVVM Machinery para ser modificado, corregido y mejorado de manera eficiente

y efectiva.

Ejecutar pruebas de usabilidad en el sistema, asegurando que cumpla con la
aprendizabilidad, operabilidad y proteccidon contra errores de usuario, siendo estas
algunas de las caracteristicas definidas en la norma 1SO25010.

Definir métricas y criterios de calidad claros antes y durante la ejecucion de las pruebas,

proporcionando una base objetiva para evaluar el rendimiento del sistema.

Identificar y documentar minuciosamente los errores, fallos y problemas encontrados
durante las pruebas de QA, generando informes detallados y recomendaciones de

mejora para cada error encontrado.

Realizar todas las pruebas en un entorno clonado del ambiente de produccién para

garantizar la precision de los resultados y minimizar el riesgo para los usuarios finales.

Implementar estrategias y practicas especificas para reducir la cantidad de defectos en

el software y minimizar su impacto en la funcionalidad del sistema.

Aplicar medidas de control efectivas, como un plan de pruebas detallado, seguimiento
del progreso del proyecto y evaluacion continua de riesgos, para garantizar la calidad y

eficacia de todo el proceso de desarrollo.



I11. Justificacion

El aseguramiento de calidad permite identificar riesgos potenciales que pueden poner en
peligro la calidad de software que puede afectar en aspecto funcionales y no funcionales. Es
importante para que los usuarios finales quien va dirigido el software, su uso y funcionalidad
cumplan con lo que se espera con calidad (SafetyCulture, 2023). Por las razones previamente
mencionadas es de suma importancia el aseguramiento de calidad para evitar consecuencias
que pueden ser criticas en las etapas del ciclo de vida del desarrollo de software, principalmente
en etapas finales, tales como informacién duplicada, usabilidad o pérdida de la confianza de
los usuarios del software que pueden afectar aspectos econdmicos y de funcionamiento que
podrian poner en peligro a la organizacién cuya fuente de ingresos esta relacionado a dicho

software.

Las pruebas de software tienen como objetivos encontrar e identificar defectos o errores que se
encuentre inherentes dentro del software que se aplica pruebas, que puede interferir o impedir
de manera parcial o completamente el funcionamiento correcto del software. Aspectos
importantes que mencionar es la capacidad del producto de ser modificado de forma efectiva
y eficientemente, debido a necesidades evolutivas, correctivas o perfectivas. Otro aspecto
importante es que el software sea entendido, aprendido, usado y resultar atractivo para el
usuario (W&B Asset Studio, 2023).

Una aplicacién que esté libre de errores dentro de margenes de fallos que sean tolerables,
manejables y que se puedan controlar, es considerado un producto de alta calidad no solo si

funciona correctamente, es segura, facil de usar y de mantenida en su tiempo de vida operativa.

El equipo de calidad de software que presta atencién a los detalles y encuentre defectos de
funcionalidad, usabilidad y mantenimiento puede aportar mejorar y soluciones para que el uso
del producto sea de fécil aprendizaje y uso, flexible para su adaptacion en lo que se requiere
implementar, tiempos de carga, proteccién contra errores de usuarios, pruebas unitarias
automatizadas, evaluar la capacidad de mantenibilidad para su evolucién en la mejora y
resolucion de defectos, adicion de nuevas funcionalidades y componentes, el rendimiento del

producto para su escalabilidad y su alto grado de estabilidad.

Considerando el aspecto como la nula realizacion de pruebas o realizarlas en etapas finales
provocaria como consecuencia costos extra de dinero, plazos de tiempos mas prolongados y
demanda técnica por la correccion de aspectos como flujos de trabajo, complejidad en el uso

de software, inconsistencias en el desarrollo del producto en su estructura de componentes que



lo forman de manera externa que puede ver el cliente e interna como esta estructurado y
desarrollado las reglas de negocio, todo esto genera inconformidad por parte del cliente y
pérdida de clientes potenciales. Es por eso que realizar pruebas de software y en etapas
tempranas son importantes por descubren los problemas antes de que el producto salga al
mercado resolviendo problemas como defectos relacionados a la arquitectura, malas decisiones
de disefo, funcionalidad, incorrecta, problemas de escalabilidad. Esto genera una mejora en la
confiabilidad del software y su calidad, se entregan con pocos errores. Un sistema que cumple
o incluso supera las expectativas del cliente genera potencialmente mas ventas y un mayor

impacto en el mercado.



IV. Alcance

El proyecto de investigacion esta orientado en el proceso de aseguramiento de la calidad con
un enfoque en dos caracteristicas de calidad las cuales son: Mantenibilidad y Usabilidad. Para
ello se lleva a cabo el proceso de pruebas para la aplicacion web previamente disefiada y
desarrollada ERP MVM Machinery. Es importante destacar que la aplicacion sigue en la
implementacion de nuevas funcionalidades por el equipo de desarrollo de la empresa, sin
embargo, recibimos una copia del codigo fuente y base de datos para simular lo que hay en

produccion.

Se contara con la participacion del equipo de desarrollo utilizando la metodologia Scrum la

cual nos facilitard la comunicacion entre ambas partes.

Se incluiran pruebas funcionales y las no funcionales mencionadas anteriormente, se ha

seguido los siguientes estandares:

e Certified Tester Foundation Level (CTFL)
e 1SO 25010 — Adecuacion Funcional

e 1SO 25010 — Usabilidad

e 1SO 25010 — Mantenibilidad

Adicionalmente, el equipo lleva a cabo la planificacion y ejecucién de las pruebas utilizando
una estrategia de pruebas analiticas, incluyendo el uso de pruebas automatizadas usando la
herramienta de Selenium WebDriver para hacer clic en botones, rellenar formularios y verificar

el comportamiento de la aplicacion web a través de la interfaz de usuario.

Al agregar SonarQube como pruebas de mantenibilidad, se busca mejorar la calidad del codigo,
la mantenibilidad y la seguridad del aplicativo ya que permite a los equipos de desarrollo
detectar y corregir problemas de manera temprana, lo que ahorra tiempo y recursos en el ciclo
de desarrollo. También proporciona informes detallados que ayudan a los equipos a tomar
decisiones informadas sobre el codigo, lo que contribuye a un desarrollo mas eficiente y fiable
del software (Sentrio, 2022).

Durante la evaluacion del proyecto se documenta de manera detallada, esto incluye los
objetivos, metas, actividades y resultados obtenidos, ademas se implementan medidas de

control a lo largo del desarrollo del proyecto.



V. Marco teorico

5.1 Glosario de términos

Ver Anexo 1

5.2 Proceso de pruebas
El proceso de pruebas es una actividad esencial en el desarrollo de software que tiene como
objetivo identificar defectos y problemas para corregir los errores en el software antes de su

lanzamiento.

Al llevar a cabo el proceso de prueba al ser ejecutado de manera planeada y sistematica, se
puede asegurar que el software entregado cumpla con los requisitos funcionales y no
funcionales, por lo tanto, que tenga una alta calidad que satisfaga las expectativas de los clientes

y usuarios.

El proceso de prueba que se toma como modelo es el que se presenta el ISTQB (Estudio de
Nivel Probador Certificado del ISTQB de Nivel Basico, 2018). La serie de actividades que se

realizan se describen de la siguiente manera:

Planificacion de la Prueba: La planificacion de la prueba hace referencia a las actividades que
definen los objetivos de las pruebas y el enfoque que se tomaré para el cumplimiento de los
objetivos de las pruebas dentro de las limitaciones y restricciones que definen el contexto del
proyecto. Los planes de prueba pueden ser revisados en funcién de la retroalimentacion de las

actividades de monitorizacion y control.

Monitorizacion y Control de la Prueba: El monitoreo de las pruebas conlleva la realizacion de
comparacion continua del avance real que se lleva con respecto al plan de prueba que se
establecid utilizando métricas de monitorizacion de la prueba definida en el plan de prueba. El
control involucra la toma de medidas necesarias para el cumplimiento de los objetivos del plan
de prueba. Tanto la monitorizacion y el control de la prueba se nutren de las evaluaciones de

los criterios de salida.

Analisis de la Prueba: Se analiza la base de pruebas para la identificacion de las capacidades
de ser probadas y definir las condiciones de prueba asociadas. Se determina ";Qué probar?" en
términos de identificacion de riesgo, estimacion de recursos, planificacion y preparacion de

entornos de prueba para realizar los criterios de cobertura medibles.



Disefio de la Prueba: El disefio de la prueba responde a la pregunta ";Como probar?”. Se
planifica y se crea los casos de pruebas detallados que describen como se probaran las
diferentes partes de un software. Esto incluye definir las acciones a seguir, los datos a utilizar
y los resultados esperados a partir de la condicion de prueba que se establecen en el anélisis de

la prueba.

Implementacién de la Prueba: Se lleva a cabo la implementacién de los productos de prueba
necesarios para la ejecucion de la prueba, se lleva a cabo la secuenciacion de los casos de
prueba en procedimientos de prueba. Por lo tanto, la implementacién de la prueba responde a

la pregunta "¢ Esta todo preparado para realizar la prueba?

Ejecucion de la Prueba: Se realizan los casos de prueba en base al plan establecido. Los casos
de prueba se ejecutan, los resultados se registran y se gestionan los defectos encontrados. Los
resultados se documentan en informes y se cierran las pruebas cuando se cumplen los criterios

de finalizacion.

Cierre de pruebas: Implica la revision y documentacion de los resultados finales de las pruebas,
la evaluacion de la calidad del software probado y la toma de decisiones sobre si el software
esta listo para su liberacién. También se incluye la preparacion de informes finales de pruebas

y la liberacién de recursos de prueba.

5.3 Estimacion de requisitos

La estimacion de requisitos se ha realizado utilizando la técnica de Scrum Poker. Esta es una
de las técnicas mas utilizadas para estimar y definir el tiempo y/o dificultad de cada requisito
(Mancuzo, 2022). Para llevar a cabo esta técnica, se utilizan cartas numeradas en una escala de
potencias de 2 (0, 1, 2, 4, 8, 16, 32, etc), donde cada valor de las cartas puede representar
unidades de tiempo, como horas, semanas 0 meses, 0 escalas de dificultad, por lo que en el
presente proyecto para poder estimar el tiempo de prueba de cada historia de usuario se utilizara
este valor como unidad de tiempo en horas. Existen diferentes maneras de realizar el proceso,
pero en este caso se ha realizado con la ayuda de Scrum Poker Online, que es una herramienta
disefiada para equipos de trabajo que utilizan metodologias agiles que necesitan llevar de una

manera online sus sesiones de estimacion de los requisitos.

Existen diferentes maneras de realizar el proceso, pero en este caso se ha realizado con la ayuda

de Scrum Poker Online, que es una herramienta disefiada para equipos de trabajo que utilizan



metodologias agiles que necesitan llevar de una manera online sus sesiones de estimacion de

los requisitos.

El proceso consiste en presentar al equipo cada historia de usuario con sus respectivos criterios
de aceptacion para que puedan ser analizados por cada miembro del equipo y posteriormente
escoger una carta con el nimero que considera que le tomaré realizar la historia de usuario,

como equipo QA se considera el tiempo que tomara realizar las pruebas a la historia de usuario.

Si al momento de compartir el resultado de las cartas con los demas miembros del equipo se
presenta el caso que hay valores con mucha diferencia, cada miembro que se ha alejado mas
del nimero propuesto por los deméas miembros del equipo debe explicar sus razones y tomando
en cuenta la explicacion se realiza otra votacion, si se siguen presentando valores con mucha
diferencia, se tomaréa el valor mas alto (Scrum planning poker: Cartas de poker online, s. f.).
En las siguientes imagenes se muestra el resultado de las estimaciones de unas historias de

usuario:

Q Estimacion MVM Machinery v a Abraham v 2, Invite players | Issues [ X

HUOT: Iniciar sesién con correo electrénico,

Vote this issue

HU-02
Edgardo HU0Z: Mend principal

Abraham
Lopez

Vote this Issue

HU-0

HUO3 Panel de proyectos (Dashboard)

Vote this issue

Carles Victor
HUO4Buscar proyecto

Vote this issue

Choose your card §

HU-05:Agregar proyecto

-+ Add another issue

llustracion 1. Estimacion de historias de usuario de parte del equipo



a Estimacion MVM Machinery v B Abcsham v |_mm _ %
- HUO1: Inidar sesién con comreo electronico @ issuas « 2 points

» HU-01

(3

HUOT: Iniciar sesidn con correo electrdnico
[

Abraham Edgardo HU-02
Lopez

HUO2: Mendi principal

Vote this issue

HU-03

HUO3:Panel de proyectas (Dashboard)

Vote this issue
Carlos Victor
HU-04
HUOA Buscar proyecto
Vote this Issue
2 HU-05

HU-05:Agregar proyecto

L]
GO B Veah! You reached full consensus.

4 Votes

llustracion 2. Estimacion de historia de usuario con resultados iguales

+ Add another issue

a Estimacion MVM Machinery v

A Abraham v

HUD3:Panel de proyectes (Dashboard)

HU-01

&

HUO1: Iniciar sesién con correa electrénico,

Vote again

Edgardo HU-02
Abraham L B
HUO2: Mend principal

Vote again

HU-03
HUO3:Panel de proyectes (Dashbosrd)

HU-04

Carlos Victor

HUIOA Buscar prayecto

Vote this issue

| 4.5 HU-08

HU-05:Agregar proyecto

@ - Add another issue

llustracion 3. Estimacion de historia de usuario con resultados desiguales

]
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2 Vates

10



VI.

6.1 Pila de producto (Backlog de Producto)

Disefio/Evaluacion de requisitos

11

Cddigo Nombre Prioridad | Sprint a realizar | Estado
Iniciar sesion con correo ) o
HUO1 . Media 1 Finalizado
electronico
HUO02 Menu principal Media 1 Finalizado
HUO3 Panel de proyectos (Dashboard) Alta 1 Finalizado
HUO04 Buscar proyecto Media 1 Finalizado
HUO5 Agregar proyecto Critica 1 Finalizado
HUO06 Guardar archivos del proyecto Media 1 Finalizado
HUO07 Mostrar proyecto Alta 1 Finalizado
HUO8 Editar un proyecto Alta 1 Finalizado
HUO09 Agregar un pago de proyecto Alta 1 Finalizado
HU10 Agregar un gasto de proyecto Alta 1 Finalizado
Cambiar de estado al proyecto ) o
HU11 o Media 1 Finalizado
visualizado
HU12 Escoger el servicio principal Media 1 Finalizado
Agregar una o varias fases al o
HU13 Alta 1 Finalizado
proyecto
HU14 Editar una fase del proyecto Media 1 Finalizado
HU15 Eliminar una fase del proyecto Media 1 Finalizado
HU16 Agregar documentos al proyecto Media 2 Finalizado
HU17 Agregar comentarios al proyecto Media 2 Finalizado
HU18 Agregar iméagenes al proyecto Media 2 Finalizado
HU19 Visualizar permisos Media 2 Finalizado
HU20 Cambio de estado de permisos Media 2 Finalizado
HU21 Agregar permiso Media 2 Finalizado
Agregar informacion esencial o
HU22 ) Alta 2 Finalizado
sobre el permiso
Agregar otro nombre de permiso y ) o
HU23 Media 2 Finalizado

numero de permiso
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Agregar informacion sobre el

HU24 _ Media Finalizado
inspector
Agregar informacion sobre ] o
HU25 _ Media Finalizado
subcontratista
HU26 Visualizar permiso Media Finalizado
Editar informacion del cliente en ) o
HU27 ) Media Finalizado
los permisos
Mostrar todos los comentarios ) o
HU28 o _ Media Finalizado
cronoldgicamente y editar
Agregar y visualizar documentos ) o
HU29 ) Media Finalizado
de un permiso
Visualizar Dashboard de Rental o
HU30 Alta Finalizado
Schedule
Registrar formularios de envio de o
HU31 o Alta Finalizado
maquinaria
Actualizar registro de envio de o
HU32 o Alta Finalizado
maquinaria
Eliminar registro de envio de ) o
HU33 o Media Finalizado
maquinaria
HU34 Registro de alquiler Alta Finalizado
Mostrar todos los formularios de ) o
HU35 Media Finalizado
renta
Editar formulario de renta de ) o
HU36 o Media Finalizado
maquinaria
Eliminar formulario de renta de ) o
HU37 o Media Finalizado
maquinaria
Generar cotizacion de formulario ) o
HU38 _ Media Finalizado
Ilenado por el cliente
Mostrar todas las rentas de
HU39 o Media Finalizado
maquinaria
HU40 Visualizar Payroll Baja Finalizado
Visualizar informe dia actual ) o
HU41 Baja Finalizado

(Today)
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Visualizar informe esta semana

HU42 _ Baja Finalizado

(This Week)

Visualizar informe semana pasada ) L
HU43 Baja Finalizado

(Last Week)

Visualizar informe por rango ) .
HU44 Baja Finalizado

(Day)

Visualizar informe del mes actual ) -
HU45 _ Baja Finalizado

(This Month)

Visualizar informe del mes . -
HU46 Baja Finalizado

pasado (Last Month)
HU47 Visualizar Reportes Baja Finalizado

Visualizar reportes de esta semana ) -
HU48 ) Baja Finalizado

(This Week)

Visualizar reportes de la semana ) .
HU49 Baja Finalizado

pasada (Last Week)

Visualizar reportes en un rango . -
HUS50 Baja Finalizado

(Day)

Visualizar reportes de esta semana ) o
HU51 _ Baja Finalizado

(This Month)

Visualizar reportes de esta semana i .
HU52 Baja Finalizado

(Last Month)
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6.2 Sprintl

6.2.1 Evaluacion de Requisitos
Cadigo: HUO01 Epica: Inicio
Nombre: Iniciar sesion con correo electronico y contrasefia.
Descripcién:

Como usuario quiero iniciar sesién con un correo electrénico y una contrasefia para acceder a las

funcionalidades de la aplicacion web.

Criterios de aceptacion:

1. Elusuario debe ingresar correctamente su correo electrénico y contrasefia con los cuales esta
registrado para poder iniciar sesion.

2. El campo de correo electronico debe contener el caracter @.

3. Siel usuario no ingresa alguno de los campos obligatorios debera de mostrar un mensaje que
diga: Completa este campo si el navegador esta por defecto en espafiol y si esta en inglés:
Please fill out this field.

4. EIl formulario no dejara pasar a menos de que los campos estén completos.

5. Silainformacion es invalida, aparecera el siguiente mensaje: These credentials do not match

our records.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢El usuario podra tener la opcion de visualizar la contrasefia?
2. ¢El usuario tendréa la opcién de recuperar la contrasefia?

3. ¢El usuario tendra la opcion para registrarse en caso de que aln no esté registrado?

Codigo: HUO02 Epica: Inicio
Nombre: Menu principal
Descripcién:

Como usuario quiero ver las diferentes funcionalidades que ofrece el sistema para realizar las

debidas acciones dentro del mismo.

Criterios de aceptacion:

1. Alingresar al sistema se debe de visualizar las diferentes opciones que ofrece el sistema web.
2. Cada opcidn del menu debe de mostrar el nombre de la opcion y una imagen de referencia.
3. Laimagen debe estar arriba y el texto abajo.

4. Cada palabra de las opciones del menu inicia con la primera letra en mayudsculas.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cuédles son las opciones disponibles en el mena?
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Cadigo: HU03 Epica: Proyecto
Nombre: Panel de proyectos (Dashboard)
Descripcion:

Como usuario quiero ver los proyectos de acuerdo al estado en el que se encuentran, debe de
mostrar una barra de busqueda ademés de diferentes opciones para agregar un proyecto y un
reporte de proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. En la parte superior del dashboard se debe de mostrar un boton para:

a. Regresar a la pagina anterior.

b. Agregar un reporte de proyecto.
c. Barra de blsqueda.

d. Agregar un nuevo proyecto.

Mostrar/ocultar la informacion financiera.
f. Botdn para realizar mas opciones.
El sistema debe mostrar un boton para regresar atras, debe de ser una flecha dentro de un
cuadrado con fondo blanco, cuando el cursor se sobreponga en el boton debe de aparecer una
etiqueta con la palabra Back y el fondo del botdn debe de cambiar a color amarillo.
El botdn para agregar un reporte diario debe ser un rectdngulo con la palabra + Report dentro
del mismo, el fondo del botén es de color blanco, cuando el cursor se sobreponga en el boton
debe de aparecer una etiqueta con la palabra Add Daily Report y el fondo del botén debe de
cambiar a color amarillo.
La barra de busqueda debe de estar en el centro y debe contener las palabras Search Project
como placeholder.
El botdn para agregar un proyecto debe ser un rectangulo con la palabra + Project dentro del
mismo, cuando el cursor se sobreponga en el botén debe de aparecer una etiqueta con la
palabra Add Project y el fondo del boton debe de cambiar a color amarillo.
Mostrar un botdn para ocultar la informacion financiera de los proyectos.
El bot6n para ocultar la informacién financiera debe ser un ojo adentro de un cuadrado, el
icono cambiara de acuerdo a la accion, cuando el cursor se sobreponga en el botén debe de
aparecer una etiqueta con las diferentes dos palabras: Hide/Show dependiendo de la accion a
realizar, el botén debe de cambiar de fondo al color amarillo.
Mostrar botdn para realizar mas acciones, se mostrard en un cuadrado con 3 puntos como
icono, cuando el cursor se sobreponga sobre el boton, el fondo del botén debe de cambiar a
color amarillo.
El botdn de mas acciones debe desplegar un modal con el titulo de: MORE ACTIONS vy las

siguientes opciones:
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10. Los proyectos se muestran en forma de tarjeta, los proyectos estan seccionado en columnas

11. En la tarjeta del proyecto se debe de visualizar lo siguiente:

12. Las opciones disponibles segun el estado del proyecto son:

a.
b.

C.
con los diferentes estados:

a
b.
C.
d.
e.

a
b.

C.

e

h.

a
b.
C.
d.

e.

ADD PROJECT
ALL PROJECTS
ALL PURCHASES

Active Projects en color verde.
Ready to Schedule en color amarillo.
Permit Processing en color azul.
Paused Projects en color gris.
Completed Projects en color rojo.

El ID del proyecto en la esquina superior derecha.

Mostrar el nombre del cliente.

Mostrar la direccion del proyecto.

Mostrar un pequefio boton gris con la palabra Copy en color blanco para obtener la
direccion del proyecto.

Mostrar el servicio principal.

La informacién financiera se mostrara en dos filas divididas por dos columnas. La
primera fila contendra el valor de la venta del proyecto y debajo del nimero le palabra
SOLD en color azul y a la par el valor de lo pagado por el cliente y debajo del nimero la
palabra Account Receivables en color morado oscuro.

La segunda fila contendré el valor de lo gastado en el proyecto y debajo del nimero le
palabra SPENT en color rojo y a la par el valor de la ganancia actual y debajo del nimero
la palabra PROFIT en color verde.

En la esquina inferior izquierda mostrar un icono para editar el proyecto.

En la esquina inferior derecha mostrar un botdn para mas opciones.

Active Projects: New Purchase, New Payment, Finished, Paused, Edit.
Ready to Schedule: New Payment, Activate, Archived.

Permit Processing: New Payment, Activate, Archived, Paused.

Paused Projects: New Purchase, New Payment, Activate, Finished, Archived.

Completed Projects: New Purchase, New Payment, Archived.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1.
2.
3.

¢Por qué las opciones disponibles son diferentes para cada estado de proyecto?
¢Cual es el cddigo hexadecimal del color amarillo?

¢ Cudl es el cddigo hexadecimal del color gris?
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4. ¢Cudl es el cddigo hexadecimal del color verde?

5. ¢Cudl es el cédigo hexadecimal del color azul?

6. ¢Cual es el cadigo hexadecimal del color rojo?

7. ¢Cual es el formato de los nimeros al ocultarlos?

8. ¢Cual es el formato de los nimeros?
Cadigo: HU04 Epica: Proyecto
Nombre: Buscar proyecto
Descripcién:

Como usuario quiero buscar un proyecto por medio del nombre o ID del proyecto para acceder a la

informacién detallada.

Criterios de aceptacion:

1. Ingresar al menu y seleccionar la opcion de Projects.

2. Ingresar el nombre o ID del proyecto en la barra buscadora.

3. Se desplegara una lista con el nombre de los proyectos.

4. Al seleccionar un proyecto deberd mostrar la informacion detallada.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

Sin observaciones.

Cadigo:

HUO05

Epica:

Proyecto

Nombre:

Agregar proyecto

Descripcion:

Como usuario quiero agregar un proyecto para gestionar los gastos.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario al momento de presionar el botén + Project se le mostrara un formulario con los

siguientes campos:

a.

Status. El sistema muestra una lista con las siguientes opciones: Active, Finished,

Wont/RT/Schedule, Archived, Paused, Permit Processing.

Project Name. El usuario puede ingresar el nombre del proyecto.

Address. El usuario puede ingresar la direccion del proyecto.

Project Manager. El sistema muestra una lista con los administradores de proyecto, las

opciones son: Marvin Vigil, Manuel Velasquez.

Project Type. El sistema muestra una lista con los diferentes tipos de proyecto, las

opciones son: New.
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f. Category. El sistema muestra una lista con las diferentes categorias de un proyecto, las
opciones son: Residential, Commercial, Industrial.

0. Project Start Date. El usuario debe de escoger la fecha de inicio del proyecto por medio
de un datepicker.

h. Project End Date. El usuario debe de escoger la fecha de fin del proyecto por medio de
un datepicker.

i. Project Budget. El usuario debe de ingresar el monto del presupuesto asignado al
proyecto.

j.  Project Sold. El usuario debe de ingresar el valor de la venta del proyecto, solo acepta
valores numéricos.

k. Profit Margin. El sistema calcula de manera automatica el porcentaje de ganancia de
acuerdo al presupuesto.

I. Total Profit. El sistema calcula de manera automatica la ganancia con respecto a la venta
y presupuesto del proyecto.

m. Client Name. El usuario debe ingresar el nombre de un cliente anteriormente registrado
0 puede agregar uno nuevo.

n. Client Source. El sistema muestra una lista de opciones para escoger la fuente del cliente,
las opciones son las siguientes: Google(Pool Demo Landing Page), Google (Bobcat
Services Landing), Referral, Instagram, Facebook, Unknown, Craigslist, EXxisting
Client, Plan Hub, Manual Form, Google(MVM Contact Page), Google(MVM Demo
Landing Page), Google(LA Concrete Driveway), Google(LA Pool Demo).

0. Scope. El usuario debe de ingresar el alcance del proyecto.

p. Service. El usuario puede escoger ninguno, uno o muchos servicios asociados a un
proyecto, el sistema muestra los siguientes tipos de servicios: Others, Swimming Pool
Excavation, Partial Pool Demolition, R&R, Foundation Excavation, Grading, Concrete
Demolition, Structure Demolition, Concrete Services, Concrete Slabs (Flat/Driveway),
Full Pool Demolition, Demolition Services, Turf/ Pavers/ Brick Installation, Wall/ CMU
Construction, Asphalt Demolition, Backfill/Compaction.

g. Main Service. El usuario puede escoger un servicio principal o no, de los servicios
marcados en el campo anterior se mostrara una lista para seleccionar el principal.

El proyecto consta de fases, el usuario debe ingresar una o varias fases, los campos son los

siguientes:

a. Phase Name. El usuario debe de ingresar el nombre de la fase.

b. Budget. El usuario debe de ingresar el valor del presupuesto.

c. Sold. El usuario debe de ingresar el valor de la venta.
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6
7
8.
9

10. Los campos numéricos deben ser mayores o iguales a cero.

d. Service. El sistema muestra un listado con los diferentes servicios, el usuario debe de
escoger uno de ellos.

e. Text. El usuario ingresa un comentario con respecto a la fase.

El sistema permite agregar la estimacion de camiones y materiales a ocupar, se muestra un

pequefio botdn color gris con la palabra Add Estimation que muestra un pequefio formulario,

para ocultar los campos se hace mediante el mismo boton con la palabra Show Less, el
formulario consta de los siguientes campos:

a. Yards. El usuario ingresa la cantidad de yardas del espacio fisico del proyecto.

b. Description. El usuario ingresa una descripcion del proyecto.

c. Truck Import. El sistema muestra un boton gris con la palabra Truck Import, al presionar
el botdn se desplegaré los siguientes campos de entrada para la estimacion: Dirt, Asphalt,
Aggregates, Soil, Base, Gravell, Sand.

d. Truck Export. El sistema muestra un botédn gris con la palabra Truck Export, al presionar
el botdn se desplegaré los siguientes campos de entrada para la estimacion: Dirt, Asphalt,
Dirt + Rocks, Trash 40CY, Concrete, Mixed, Trash.

El sistema permite agregar informacién de contacto, muestra un botén de color gris con la

palabra Add Contacts, muestra dos campos para agregar la informacion, para ocultar los

campos se presiona el mismo botdn con la palabra Show Less, los campos son los siguientes:

a. Name. El usuario puede agregar el nombre del cliente, el sistema permite un maximo de
100 caracteres.

b. Phone. El usuario puede agregar el niamero telefénico del cliente.

Para guardar la informacion, el sistema muestra un bot6n de color gris con la palabra Submit

Project

Los campos obligatorios son sefialados por un asterisco *

El valor del presupuesto no debe ser mayor o igual al de la venta del proyecto.

La fecha de fin del proyecto puede ser el mismo dia, pero no un dia anterior.

El valor del presupuesto de la fase no debe ser mayor o igual a la venta de la fase.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1.

2
3
4.
5
6
7

¢Por qué un proyecto no puede tener asociado un servicio?

¢Cual es la cantidad méaxima de caracteres permitidos en el nombre del proyecto?

¢Cual es la cantidad méaxima de caracteres permitidos en la direccion del proyecto?

¢ Cudl es el formato de las fechas de inicio y fin?

¢Cual es la cantidad méaxima de caracteres permitidos en el alcance del proyecto?

¢Cual es la cantidad méaxima de caracteres permitidos en el nombre de la fase del proyecto?

¢Cual es la cantidad maxima de caracteres permitidos en el campo de texto?
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8. (Cual es el formato del nimero telefénico?

Cadigo: HU06 Epica: Proyecto
Nombre: Guardar archivos del proyecto
Descripcién:

Como usuario quiero agregar imagenes luego de crear el proyecto para llevar un control de los

avances.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe de haber creado el proyecto anteriormente.

2. El sistema debe de mostrar un espacio para arrastrar archivos o selecciones del propio
ordenador.

3. El sistema debe de mostrar el nombre del proyecto como titulo.

4. El sistema debe permitir borrar el archivo.

5. El sistema debe de mostrar un botén en color gris con la palabra Save Changes.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cual es el tamafio maximo de un archivo?

2. ¢De qué color es el botdn para guardar?

Cadigo: HU07 Epica: Proyecto
Nombre: Mostrar proyecto
Descripcion:

Como usuario quiero conocer la informacion detallada del proyecto, asi como los gastos,
estimaciones y seguimiento de los reportes para tomar decisiones que mejoren la ejecucién del

proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. Elsistema en la version web muestra la informacion en 3 columnas, en la version mévil solo
es una columna.

2. El sistema debe mostrar un botén cuadrado con una flecha con direccion a la izquierda, el
fondo debe de ser color blanco, cuando el cursor se sobreponga en el botén, el fondo debe
de cambiar a color amarillo.

3. El boton debe de mandarlo al dashboard de proyectos.

4. Mostrar un bot6n para ocultar la informacién financiera de los proyectos.

5. El botdn para ocultar la informacion financiera debe ser un ojo adentro de un cuadrado, el

icono cambiara de acuerdo a la accion, cuando el cursor se sobreponga en el botdn debe de
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10.
11.

12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

20.

aparecer una etiqueta con las diferentes dos palabras: Hide/Show dependiendo de la accion a
realizar, el botén debe de cambiar de fondo al color amarillo.

El sistema debe mostrar un botén rectangular de fondo blanco con la palabra Edit Project
cuando el cursor se sobreponga en el botén debe de cambiar el fondo al color amarillo.

El sistema debe mostrar un boton rectangular de fondo blanco con la palabra + Payment
cuando el cursor se sobreponga en el botén debe de cambiar el fondo al color amarillo.

El sistema debe mostrar un boton con un icono para agregar gastos al proyecto, debe ser un
cuadrado con fondo blanco y cuando el cursor se sobreponga en el boton debe de cambiar el
fondo al color amarillo.

El sistema debe mostrar un boton con un icono referente para cambiar de estado de un
proyecto, debe ser cuadrado con fondo blanco y cuando el cursor se sobreponga en el botdn
debe de cambiar el fondo al color amarillo.

La primera columna esta conformada por las siguientes partes:

Primer titulo. El sistema debe mostrar el titulo de la informacién general del proyecto en
inglés, asi: GENERAL INFORMATION, debe estar escrito en mayusculas y en negritas.
Estado. El sistema debe mostrar el estado del proyecto justo a la par del titulo, el estado se
muestra en un rectangulo de acuerdo al color correspondiente:

a. Active en color verde.

b. Starting Soon en color amarillo.

c. Permit Processing en color azul.

d. Paused en color gris.

e. Finised en color rojo.

Project ID. El sistema debe mostrar el id del proyecto.

Project Name. El sistema debe mostrar el nombre del proyecto.

Start Date. El sistema debe mostrar la fecha de inicio del proyecto.

End Date. El sistema debe mostrar la fecha de finalizacion del proyecto.

Worked Days. El sistema debe mostrar la cantidad de dias trabajados en el proyecto
Address. El sistema debe mostrar la direccion del proyecto, se debe de mostrar subrayado y
al darle clic se debe abrir otra pestafia con la direccion en Google maps, ademas debe haber
un botén para copiar la direccion.

Services. El sistema debe mostrar un listado de los servicios a realizar en el proyecto, el
servicio principal es de color amarillo.

Home Depot Location. El sistema debe mostrar la locacion del Home Depot o ferreteria mas
cercana al proyecto. Se debe de mostrar subrayado y al darle clic debe de abrir otra pagina

con la direccion en Google Maps.
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21. Segundo Titulo: El sistema debe mostrar el titulo del alcance del proyecto, debe mostrar las
siguientes palabras: SCOPE OF WORK, en mayusculas y en negritas.

22. Descripcidn. El sistema debe mostrar un area de texto con el permiso solo de lectura.

23. Tercer Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de las fases del proyecto, se muestra la
siguiente palabra en mayusculas y en negrita: PHASES, ademés debe de mostrar un botén
justo a la par con el simbolo mas, para agregar mas fases. El boton es un circulo con el fondo
negro y la cruz en color amarillo, cuando el cursor se sobrepone en el boton, los colores se
intercambian.

24. Listado de fases. El sistema debe mostrar las fases en forma de rectangulo, con el nombre
de la fase en negrita y subrayado, en la esquina superior derecha, deben de estar los botones
para editar y eliminar la fase.

a. Sino se han registrado gastos a la fase, mostrara la siguiente palabra: Has no expense

b. Si se han registrado gastos a la fase, mostrard una barra de porcentaje en color amarillo y
el nimero en negro, el resto de la barra se mantendra en color negro.

c. Al tocar el nombre de la fase, el sistema debe desplegar la informacion detallada de la
fase, debe mostrar la siguiente informacién: Service, Budget, Sold, Expenses, Remaind
Budget, Profit, Worked Days y Description.

25. La segunda columna esta conformada por las siguientes partes:

a. Cuarto Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de la informacién financiera, debe
mostrar las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: FINANCE DASHBOARD.

b. Resumen informativo: El sistema debe mostrar el monto y el titulo de la siguiente
informacion: Sold, Budget, Expenses, Income, Profit.

c. Quinto Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de la informacion de los pagos recibidos,
debe mostrar las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: PAYMENTS.

d. Resumen informativo. El sistema debe mostrar el monto y titulo de la siguiente
informacion: Sold, Incomes, Pending Balance. EI monto debe aparecer arriba de cada
titulo.

e. Botdn para agregar un pago. El sistema debe mostrar un botén con el fondo negro y las
letras amarillas, debe mostrar las siguientes palabras: ADD NEW PAYMENT. Cuando el
cursor se sobreponga en el bot6n, los colores se intercambian.

f.  Boton para mostrar todos los gastos. El sistema debe mostrar un boton con el fondo
negro y las letras amarillas, debe mostrar las siguientes palabras: ALL PAYMENTS.
Cuando el cursor se sobreponga en el boton, los colores se intercambian.

g. Lista de pagos. El sistema debe mostrar una linea de tiempo vertical de todos los pagos
realizados al proyecto, los pagos deben estar ordenados de la fecha reciente a la méas

antigua, en la esquina superior izquierda debe mostrar la fecha en formato y en la esquina
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26.

superior derecha, debe mostrar dos botones para editar y eliminar el pago. Cada pago
debe tener el detalle de la siguiente informacion: Method, Amount, Description, Images.
Sexto Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de la lista de gastos realizados por
categoria, debe mostrar las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: EXPENSES
LIST.

Lista de gastos. El sistema debe mostrar la lista de gastos realizados por categoria, debe
mostrar el nombre de la categoria y a su lado derecho el monto, en el caso de los gastos
de camiones y personal, se mostrara el titulo en color azul y desplegara el detallado por
cada categoria.

Grafico de gastos diarios. El sistema debe mostrar un gréafico de barras verticales con la
cantidad de gastos diarios, ordenados del mas antiguo al actual, las barras son de color
gris el valor de los gastado se muestra dentro de la barra, en la parte inferior de la barra
se debe mostrar la fecha.

Séptimo Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de detalle de los gastos, debe mostrar
las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: EXPENSES DETAILS. A la par del
titulo debe aparecer un botdn para agregar mas gastos al proyecto, el boton debe tener el
fondo de color negro vy las letras en amarillo, cuando el cursor se sobreponga en el botén,
los colores se intercambian.

Tabla de gastos. El sistema debe mostrar una tabla de datos, filtrado por la cantidad de
datos, los filtros son: 50,150,200, All. En lado superior derecho debe mostrar una entrada
de texto para buscar la informacion de un gasto, la tabla debe tener los siguientes

nombres de columnas: Date, Description, Amount, Category, Phase, Actions

La tercera columna esta conformada por las siguientes partes:

a.

Octavo Titulo. El sistema debe mostrar la estimacion de los camiones, debe mostrar las
siguientes palabras en mayusculas y en negrita: TRUCK MANAGEMENT

Yards. El sistema debe mostrar las yardas del espacio fisico del proyecto.

Description. El sistema debe mostrar la descripcion de la gestion de camiones a realizar.
Tabla de estimacion. El sistema debe mostrar una tabla con la estimacion de los
camiones, en la primera fila debe mostrar dos columnas con los titulos de: Truck Import
y Truck Export. Por cada una de esas columnas, en la siguiente fila se debe mostrar los
siguientes titulos: Truck, Estimate y Real. La informacion de la estimacion de los
camiones debe mostrarse en cada una de esas secciones.

Noveno Titulo. El sistema debe mostrar la informacion de los reportes diarios, debe
mostrar las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: DAILY PROJECT

Boton de reportes. El sistema debe mostrar un boton con el fondo negro y las letras

amarillas, debe mostrar las siguientes palabras: ALL REPORTS. Cuando el cursor se
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sobreponga en el boton, los colores se intercambian. Al dar clic el sistema debe desplegar
la lista de reportes diarios realizados.

n. Lista de reportes diarios. El sistema debe mostrar la lista de reportes diarios asociados
al proyecto, se debe mostrar una linea de tiempo con todos los reportes, la lista esta
ordenada de la fecha més reciente a la mas antigua, cada reporte contiene la siguiente
informacion: Date, Extra Labor, Subcontractor, Comments, Images.

0. Décimo Titulo. El sistema debe mostrar la informacion de los comentarios del proyecto,
debe mostrar las siguientes palabras en mayusculas y en negrita. PROJECT
COMMENTS.

p. Botones para subir archivos y comentarios. El sistema debe mostrar dos botones, uno
con las palabras ADD FILES y el otro con las palabras ADD NEW COMMENT cada
bot6n debe tener el fondo de color negro y las letras en amarillo, cuando el cursor se
sobreponga en el botdn, los colores se intercambian.

g. Boton para mostrar comentarios. El sistema debe mostrar un boton con la palabra
Project Comment Collapse, el botén debe tener el fondo de color negro y las letras en
amarillo, cuando el cursor se sobreponga en el botén, los colores se intercambian.

r. Comentario de proyecto. El sistema debe mostrar la informacion de los comentarios
realizados al proyecto, se muestran en una linea de tiempo vertical, al inicio debe mostrar
el nombre del usuario que realiz6 el comentario, a la par debe mostrar los botones para
editar y eliminar. Abajo debe aparecer el comentario y luego la fecha y la hora.

s. Carpeta de documentos. El sistema debe mostrar un botén con el titulo de Documents,
a la par debe aparecer la cantidad de documentos, se muestra en un cuadrado negro y el
namero en color amarillo.

t. Listado de documentos. El sistema muestra el listado de los documentos en una lista con
un asterisco al inicio, el nombre del documento debe ser en azul y a la par del nombre,
debe de estar un icono rojo para borrar el archivo.

u. Onceavo Titulo. El sistema debe mostrar las imagenes, debe mostrar las siguientes
palabras en mayusculas y en negrita: GALLERY.

v. Botones para agregar imagenes y mostrar las imagenes. El sistema debe mostrar dos
botones, uno con las palabras ADD TO GALLERY vy el otro con las palabras SHOW
GALLERY cada boton debe tener el fondo de color negro y las letras en amarillo, cuando
el cursor se sobreponga en el botdn, los colores se intercambian.

w. Mostrar imagenes. El usuario debe dar clic en el boton SHOW GALLERY, el sistema

debe mostrar el listado de imagenes asociadas al proyecto.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cual es el cddigo del color blanco?
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¢ Cudl es el cddigo del color amarillo?
¢ Cudl es el cddigo del color verde?

¢ Cudl es el cddigo del color azul?
¢Cual es el cadigo del color gris?
¢Cuél es el cadigo del color rojo?
¢Cuél es el formato de la fecha?
¢Cual es el formato de la hora?

¢Cual es el formato al esconder los nimeros?

Cadigo: HU08 Epica: Proyecto

Nombre: Editar un proyecto

Descripcién:

Como usuario quiero editar un proyecto para corregir alguna informacion necesaria.

Criterios de aceptacion:

1.

El sistema debe mostrar un botdn para regresar atras, debe ser una flecha dentro de un
cuadrado con fondo blanco, cuando el cursor se sobreponga en el botén debe de aparecer una
etiqueta con la palabra Back y el fondo del botén debe de cambiar a color amarillo.

El sistema debe mostrar un formulario con la palabra Edit Project como titulo y debajo el
nombre del proyecto.

El proyecto consta de la siguiente informacidn basica:

Status. El sistema debe mostrar una lista con las siguientes opciones: Active, Finished,
Wont/RT/Schedule, Archived, Paused, Permit Processing. El usuario debe escoger una de las
opciones.

Project Name. El usuario puede sobrescribir el nombre de proyecto.

Address. El usuario puede sobrescribir la direccién del proyecto.

Services. El usuario puede escoger ninguno, uno 0 muchos servicios asociados a un proyecto,
el sistema muestra los siguientes tipos de servicios: Others, Swimming Pool Excavation,
Partial Pool Demolition, R&R, Foundation Excavation, Grading, Concrete Demolition,
Structure Demolition, Concrete Services, Concrete Slabs (Flat/Driveway), Full Pool
Demolition, Demolition Services, Turf/ Pavers/ Brick Installation, Wall/ CMU Construction,
Asphalt Demolition, Backfill/Compaction.

Main Service. El sistema muestra los servicios y el usuario puede escoger el servicio
principal

Project Manager. El sistema muestra una lista con los administradores de proyecto, las

opciones son: Marvin Vigil, Manuel Velasquez. El usuario puede modificar la informacion.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.

21.

22.

23.
24,

25.

Client Source. EIl sistema muestra una lista de opciones para escoger la fuente del cliente,
las opciones son las siguientes: Google(Pool Demo Landing Page), Google (Bobcat Services
Landing), Referral, Instagram, Facebook, Unknown, Craigslist, Existing Client, Plan Hub,
Manual Form, Google(MVM Contact Page), Google(MVM Demo Landing Page),
Google(LA Concrete Driveway), Google (LA Pool Demo). El usuario debe escoger una de
las opciones.

Client Name. El usuario puede ingresar el nombre de un cliente anteriormente registrado o
puede agregar uno nuevo.

Project Start Date. El usuario debe de escoger la fecha de inicio del proyecto por medio de
un datepicker.

Project End Date. El usuario debe de escoger la fecha de fin del proyecto por medio de un
datepicker.

Project Budget. El usuario debe de ingresar el monto del presupuesto asignado al proyecto,
solo acepta valores numéricos.

Project Sold. El usuario debe de ingresar el valor de la venta del proyecto, solo acepta valores
NUMEricos.

Profit Margin. El sistema debe calcular de manera automatica el porcentaje de ganancia de
acuerdo al presupuesto, realizando la siguiente formula matematica: ((sold — budget) X
100)/sold

Total Profit. El sistema debe calcular de manera automatica la ganancia con respecto a la
venta y presupuesto del proyecto mediante la siguiente formula matematica: sold — budget
Scope. El usuario debe ingresar el alcance del proyecto.

Project Type. El sistema muestra una lista con los diferentes tipos de proyecto, las opciones
son: New.

Category. EIl sistema muestra una lista con las diferentes categorias de un proyecto, las
opciones son: Residential, Commercial, Industrial.

El sistema permite agregar la estimacién camiones y materiales a ocupar, tiene como titulo
la palabra: Truck & Materials Estimation, muestra los siguientes campos:

Yards. El usuario debe ingresar la cantidad de yardas del espacio fisico del proyecto.
Description. El usuario debe ingresar una descripcién del proyecto.

Truck Import. El sistema muestra un botén gris con la palabra Truck Import, al presionar el
bot6n se desplegara los siguientes campos de entrada para la estimacién: Dirt, Asphalt,
Aggregates, Soil, Base, Gravell, Sand. Por defecto, el sistema coloca los campos a cero.
Truck Export. El sistema muestra un boton gris con la palabra Truck Export, al presionar el

bot6n se desplegara los siguientes campos de entrada para la estimacion: Dirt, Asphalt, Dirt
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26.
27.
28.
29.

+ Rocks, Trash 40CY, Concrete, Mixed, Trash. Por defecto, el sistema coloca los campos a
cero.

Para guardar la informacion, el sistema muestra un boton de color gris con la palabra Update.
El valor del presupuesto no debe ser mayor o igual al de la venta del proyecto.

La fecha de fin del proyecto puede ser el mismo dia, pero no un dia anterior.

Los campos numéricos deben ser mayores o iguales a cero.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cual es la cantidad maxima de caracteres permitidos en el nombre del proyecto?
2. (Cudl es la cantidad maxima de caracteres permitidos en la direccion del proyecto?
3. ¢Cual es el formato de las fechas?
4. ¢Cudl es la cantidad maxima de caracteres permitidos en el campo del alcance del proyecto?
5. ¢Cudl es la cantidad maxima de caracteres permitidos en el campo de la descripcion en la
estimacion de los camiones?
6. ¢Cual es el cadigo hexadecimal del color gris?
Cadigo: HU09 Epica: Proyecto
Nombre: Agregar un pago de proyecto.
Descripcién:

Como usuario quiero agregar un pago al proyecto para administrar los ingresos de dinero.

Criterios de aceptacion:

1.

o > D

6.

El sistema muestra dos botones en la informacion del proyecto, los cuales son: + Payment y

ADD NEW PAYMENT.

El usuario debe dar clic a cualquiera de los dos botones.

El sistema debe mostrar un formulario para agregar la informacion.

El formulario debe tener como titulo New Payment.

El formulario contiene los siguientes campos:

a. Method. El sistema debe mostrar las siguientes opciones: Cash, Check, Credit Card,
Bank Transfer, Other, Zelle, Jobber CC. El usuario debe escoger una de las opciones
desplegadas por el sistema.

b. Amount. El usuario debe ingresar el monto del pago.

c. Transaction Date. El usuario debe ingresar la fecha del pago por medio de un datepicker.

d. Order/Transaction. El usuario debe ingresar el cddigo de transaccion.

e. Description. El usuario debe ingresar la descripcién del pago.

Los campos obligatorios deben de contener un asterisco al final de la palabra.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:
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1. ¢Cuales son los métodos de pago?
2. ¢Cual es la cantidad de caracteres que permite ingresar el campo de Order/Transaction?
3. ¢Cudl es la cantidad de caracteres que permite ingresar el campo de Description?
4. (Cudl es el formato de la fecha?
Cadigo: HU10 Epica: Proyecto
Nombre: Agregar un gasto de proyecto
Descripcién:

Como usuario quiero ingresar un gasto del proyecto para administrar la gestion del proyecto

Criterios de aceptacion:

1. El sistema muestra dos botones en la informacion del proyecto, uno contiene un icono en
forma de ticket con el simbolo de délar en su interior y el otro contiene la palabra ADD
EXPENSE.

2. Elsistema redireccionaa una nueva pagina con un formulario, el formulario tiene como titulo
la palabra New Purchase Form. El formulario contiene los siguientes campos:

a. Project Name. El sistema debe mostrar el campo solo de lectura y en su interior el
nombre del proyecto.

b. Category. El sistema debe mostrar una lista con las categorias de gastos. El usuario debe
escoger un tipo de gasto.

c. Quick Add. El sistema debe mostrar un listado con las categorias que mas se ocupan para
el ingreso de un gasto, al seleccionar cada una se completan de manera automatica los
campos de: Category, Description y Amount.

d. Phase. El sistema debe mostrar las fases asociadas a un proyecto, el usuario debe
seleccionar una de ellas.

e. Description. El usuario debe ingresar la descripcion del gasto.

f.  Amount. El usuario debe de ingresar el monto del gasto

3. El sistema debe mostrar un botén en color gris y las palabras Submit Purchase en color
blanco.

4. Los campos obligatorios terminan en un asterisco en la Gltima palabra.

5. Los campos numéricos solo aceptan valores mayores o iguales a cero.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudl es la cantidad méaxima de caracteres que permite ingresar en el campo de Description?

2. ¢Qué tono de gris debe ser el bot6n?
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Cadigo: HU11 Epica: Proyecto
Nombre: Cambiar de estado al proyecto visualizado.
Descripcion:

Como usuario quiero cambiar de estado al proyecto visualizado para tener una mejor gestion.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton para cambiar estado.

2. El sistema muestra una ventana interna con el titulo Change Status

3. El sistema muestra una ventana con las siguientes opciones: Finished, Schedule, Archived,

Paused, Permit.

4. El sistema no debe mostrar el estado actual del proyecto dentro de las opciones.

5. El usuario debe seleccionar una opcién para cambiar el estado del proyecto.

6. El sistema recarga la pagina con el nuevo estado de proyecto.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

Sin observaciones.

Cadigo: HU12 Epica: Proyecto
Nombre: Escoger el servicio principal.
Descripcién:

Como usuario quiero escoger el servicio principal para conocer el enfoque del proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe mostrar un bot6n con la palabra Main con el fondo negro y las letras color

amarillo, cuando el cursor se sobreponga en el botdn los colores se intercambian.

2. El sistema muestra una ventana con el titulo de: Choose Main Service y un listado de los

servicios que el proyecto tiene asignado.
3. El usuario debe seleccionar un servicio.

4. El usuario debe presionar el botén que dice la palabra Update.

5. Al actualizar el servicio principal, el sistema recarga la pagina y guarda los cambios.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

Sin observaciones.

Cadigo: HU13 Epica: Proyecto
Nombre: Agregar una o varias fases al proyecto.
Descripcion:

Como usuario quiero agregar fases a un proyecto previamente creado para gestionar de mejor

manera la ejecucion del proyecto.
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Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe ingresar la informacion del proyecto.

2. Elusuario debe presionar el boton en forma de circulo con una cruz color amarilla'y el fondo
color negro, cuando el cursor se sobreponga en el botdn los colores se deben de intercambiar,
al presionar el boton debe mostrar una ventana con el siguiente formulario:

a. Title. El usuario debe ingresar el titulo de la fase.

b. Description. El usuario debe ingresar la descripcion del proyecto.
c. Budget. El usuario debe ingresar el presupuesto de la fase.

d. Sold. El usuario debe ingresar la venta de la fase

e. Service. El sistema muestra un listado con los servicios.

3. El Sistema muestra dos botones con el fondo negro y las letras amarillas, el primer boton
tiene las siguientes palabras Add new y el segundo tiene la palabra Save.

4. Cuando el usuario presione el botén Add new, el sistema muestra un formulario abajo con
los mismos campos.

5. Cuando el usuario presiona el boton Save el formulario es enviado y recarga la pagina.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cuantos caracteres permite ingresar en el campo de titulo?
2. ¢Cuéntos caracteres permite ingresar en el campo de descripcion?

3. ¢Cuales son los servicios?

Cadigo: HU14 Epica: Proyecto
Nombre: Editar una fase del proyecto.
Descripcion:

Como usuario quiero editar la fase de un proyecto para modificar su informacion.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton con el icono de editar en la tarjeta de la fase.
2. El sistema debe mostrar una ventana con un formulario y el siguiente titulo Edit phase, el
formulario consta de los siguientes campos:
a. Title. El usuario puede modificar el titulo de la fase.
b. Description. El usuario puede modificar la descripcion del proyecto.
c. Budget. El usuario puede modificar el presupuesto de la fase.
d. Sold. El usuario puede modificar la venta de la fase.
e. Service. El sistema muestra un listado con los servicios.
3. El sistema muestra un botdn con el fondo negro (#000000) y la letra amarilla (#E4A627), el

bot6n contiene la palabra Save.
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Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cual es la cantidad méxima de caracteres permitidos en el campo de title?
2. (Cudl es la cantidad maxima de caracteres permitidos en el campo de la descripcion?

3. ¢Cuales son los servicios?

Cadigo: HU15 Epica: Proyecto
Nombre: Eliminar una fase del proyecto.
Descripcién:

Como usuario quiero eliminar una fase del proyecto para quitar informacién innecesaria.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton con el icono de eliminar en la tarjeta de la fase.

2. El sistema debe mostrar una ventana emergente con la palabra Delete phase como titulo.
3. El sistema debe mostrar la siguiente informacidn: Title, Description, Budget, Sold.

4. El usuario debe presionar el botdn con la palabra Delete para eliminar la fase.

5. El sistema no debe permitir eliminar una fase si esta asociada a un gasto.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

Sin observaciones.

6.2.2 Refinamiento y disefio final

Cddigo: HUO01 Nombre: Iniciar  sesiobn  con

correo electrénico

Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero iniciar sesién con un correo electrénico y una contrasefia para acceder a las

funcionalidades de la aplicacion web.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe ingresar correctamente su correo electrénico y contrasefia con los cuales esta
registrado para poder iniciar sesion.

2. El campo de correo electronico debe contener el caracter @.

3. Si el usuario no ingresa alguno de los campos obligatorios debera de mostrar un mensaje que
diga: Completa este campo si el navegador esta por defecto es espafiol y si esta en inglés:
Please fill out this field.

4. EIl formulario no dejara pasar a menos de que los campos estén completos.

5. Si lainformacion es invalida, aparecera el siguiente mensaje: These credentials do not match

our records.
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6. El usuario no podra visualizar la contrasefia.
7. El usuario no podra recuperar la contrasefia, deberéa solicitar una nueva al administrador.

8. El usuario no podra registrarse en el sistema, solo el administrador debe crear usuarios.

Cadigo: HUO02 Nombre: Men principal

Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero ver las diferentes funcionalidades que ofrece la aplicacidn para realizar las

debidas acciones dentro del mismo.

Criterios de aceptacion:

1. Alingresar alaaplicacion se debe de visualizar las diferentes opciones que ofrece la aplicacion

web.

2. Cada opcidn del menu debe de mostrar el nombre de la opcion y una imagen de referencia.

3. Laimagen debe estar arriba y el texto abajo

4. Las opciones del menu son: Projects, Permits, Payroll, Rental Schedule, Reports

5. Cada palabra de las opciones del menu inicia con la primera letra en mayuUsculas.
Cdédigo: HUO03 Nombre: Panel de proyectos

(Dashboard)

Prioridad: Alta Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero ver los proyectos de acuerdo al estado en el que se encuentran, debe de mostrar
una barra de blsqueda ademas de diferentes opciones para agregar un proyecto y un reporte de

proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. En la parte superior del Dashboard se debe mostrar un botén para:

a. Regresar a la pagina anterior

b. Agregar un reporte de proyecto
c. Barrade busqueda

d. Agregar un nuevo proyecto

Mostrar/ocultar la informacion financiera
f. Boton para realizar opciones
2. El sistema debe mostrar un boton para regresar atras, debe ser una flecha dentro de un

cuadrado con fondo blanco, cuando el cursor se sobreponga en el botdn debe aparecer una
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etiqueta con la palabra Back y el fondo del boton debe de cambiar a color amarillo
(#FFC107).

3. El botdn para agregar un reporte diario debe ser un rectangulo con la palabra + Report dentro
del mismo, el fondo del botdn es de color blanco, cuando el cursor se sobreponga en el boton,
debe aparecer una etiqueta con la palabra Add Daily Report y el fondo del boton debe de
cambiar a color amarillo (#FFC107).

4. Labarra de busqueda debe de estar en el centro y debe contener las palabras Search Project
como placeholder.

5. El botdn para agregar un proyecto debe ser un rectangulo con la palabra + Project dentro del
mismo, cuando el cursor se sobreponga en el boton debe aparecer una etiqueta con la palabra
Add Project y el fondo del boton debe de cambiar a color amarillo (#FFC107).

6. Mostrar un boton para ocultar la informacion financiera de los proyectos, los numerés
cambiaran al siguiente formato: $#i### ##

7. El boton para ocultar la informacion financiera debe ser un ojo adentro de un cuadrado, el
icono cambiara de acuerdo a la accion, cuando el cursor se sobreponga en el boton debe de
aparecer una etiqueta con las diferentes palabras: Hide/Show dependiendo de la accién a
realizar, el botén debe de cambiar de fondo al color amarillo (#FFC107)

8. Mostrar bot6n para realizar mas acciones, se mostrara en un cuadrado con 3 puntos como
icono, cuando el cursor se sobreponga sobre el botdn, el fondo del botén debe de cambiar a
color amarillo (#FFC107)

9. El boton de mas acciones debe desplegar un modal con el titulo de: MORE ACTIONS vy las
siguientes opciones:

a. ADD PROJECT
b. ALL PROJECTS
c. ALL PURCHASES

10. Los proyectos se muestran en forma de tarjeta, los proyectos estan seccionados en columnas

con los diferentes estados:
a. Active Projects en color verde (#25A745)
b. Ready to Schedule en color Amarillo (#FFC107)

c. Permit Processing en color azul (#071AFF)
d. Paused Projects en color gris (#6C757D)
e. Completed Projects en color rojo (#E74A3B)

11. En la tarjeta del Proyecto se debe visualizar lo siguiente:
a. EI'ID del proyecto en la esquina superior derecha

b. Mostrar el nombre del cliente

c. Mostrar la direccion del proyecto
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h.

12. Las opciones disponibles segun el estado del proyecto son:

Mostrar un pequefio botdn gris (#6C757D) con la palabra Copy en color blanco
(#FFFFFF) para obtener la direccion del proyecto

Mostrar el servicio principal

La informacién financiera se mostrard en dos filas divididas por dos columnas. La
primera fila contendra el valor de la venta del proyecto en el siguiente formato $00,000.00
y debajo del nimero la paralabra SOLD en color azul (#0000FF) y a la par el valor de lo
pagado por el cliente en el siguiente formato $00,000.00 y debajo del nimero la palabra
Account Receivables en color morado oscuro (#800080)

La segunda fila contendrd el valor de lo gastado en el proyecto en el siguiente formato
$00,000.00 y debajo del numero la palabra SPENT en color rojo (#FF0000) y a la par el
valor de la ganancia actual en el siguiente formato $00,000.00 y debajo del nimero la
palabra PROFIT en color verde (#28A745)

En la esquina inferior izquierda mostrar un icono para editar el proyecto.

En la esquina inferior derecha mostrar un botén para mas opciones.

a. Active Projects: New Purchase, New Payment, Finised, Paused, Edit

b. Ready to Schedule: New Payment, Activate, Archived.

c. Permit Processing: New Payment, Activate, Archived, Paused.

d. Paused Projects: New Purchase, New Payment, Activate, Finished, Archived.

e. Completed Projects: New Purchase, New Payment, Archived
Cadigo: HU04 Nombre: Buscar proyecto
Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero buscar un proyecto por medio del nombre o ID del proyecto para acceder a la

informacidn detallada.

Criterios de aceptacion:

1. Ingresar al menu y seleccionar la opcion de Projects.

Ingresar el nombre o ID del proyecto en la barra buscadora.

2
3. Se desplegara una lista con el nombre de los proyectos.
4

Al seleccionar un proyecto debera mostrar la informacion detallada.

Cadigo:

HUO05

Nombre:

Agregar proyecto

Prioridad:

Critica

Estimacion:

8 horas

Historia de usuario:
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Como usuario quiero agregar un proyecto para gestionar los gastos.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario al momento de presionar el boton + Project se le mostrara un formulario con los
siguientes campos:

a.

Status. El sistema muestra una lista con las siguientes opciones: Active, Finished,
Wont/RT/Schedule, Archived, Paused, Permit Processing. Es un campo obligatorio
Project Name. El usuario puede ingresar el nombre del proyecto, el sistema permite un
maximo de 150 caracteres. Es un campo obligatorio.

Address. El usuario puede ingresar la direccion del proyecto, el sistema permite un
maximo de 250 caracteres. Es un campo obligatorio.

Project Manager. El sistema muestra una lista con los administradores de proyecto, las
opciones son: Marvin Vigil, Manuel Velasquez. Es un campo obligatorio

Project Type. El sistema muestra una lista con los diferentes tipos de proyecto, las
opciones son: New. Es un campo obligatorio

Category. El sistema muestra una lista con las diferentes categorias de un proyecto, las
opciones son: Residential, Commercial, Industrial. Es un campo obligatorio.

Project Start Date. El usuario debe de escoger la fecha de inicio del proyecto por medio
de un datepicker, el formato es el siguiente: mm/dd/yyyy. Es un campo obligatorio.
Project End Date. El usuario debe escoger la fecha de fin del proyecto por medio de un
datepicker, el formato es el siguiente: mm/dd/yyyy. Es un campo obligatorio.

Project Budget. El usuario debe de ingresar el monto del presupuesto asignado al
proyecto, solo acepta valores numéricos. Es un campo obligatorio.

Project Sold. El usuario debe de ingresar el valor de la venta del proyecto, solo acepta
valores numéricos. Es un campo obligatorio.

Profit Margin. El sistema calcula de manera automatica el porcentaje de ganancia de
acuerdo al presupuesto, realizando la siguiente férmula matematica: ((sold —
budget ) x 100)/sold. Es un campo obligatorio

Total Profit. El sistema calcula de manera automatica la ganancia con respecto a la venta
y presupuesto del proyecto mediante la siguiente formula matematica: sold — budget.
Es un campo obligatorio

Client name. El usuario debe ingresar el nombre de un cliente anteriormente registrado
0 puede agregar uno nuevo.

Client Source. El sistema muestra una lista de opciones para escoger la fuente del cliente,
las opciones son las siguientes: Google(Pool Demo Landing Page), Google (Bobcat

Services Landing), Referral, Instagram, Facebook, Unknown, Craigslist, Existing Client,
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Plan Hub, Manual Form, Google(MVM Contact Page), Google(MVM Demo Landing
Page), Google(LA Concrete Driveway), Google(LA Pool Demo).

Scope. El usuario debe ingresar el alcance del proyecto, el sistema le permite una cantidad
maxima de 4,294,967,295 caracteres.

Service. El usuario puede escoger ninguno, uno 0 muchos servicios asociados a un
proyecto, el sistema muestra los siguientes tipos de servicios: Others, Swimming Pool
Excavation, Partial Pool Demolition, R&R, Foundation Excavation, Grading, Concrete
Demolition, Structure Demolition, Concrete Services, Concrete Slabs (Flat/Driveway),
Full Pool Demolition, Demolition Services, Turf/ Pavers/ Brick Installation, Wall/ CMU
Construction, Asphalt Demolition, Backfill/Compaction.

Main Service. El usuario debe escoger un servicio principal o no de los servicios

marcados en el campo anterior se mostrara una lista para seleccionar el principal.

2. El proyecto consta de fases, el usuario debe ingresar una o varias fases, los campos son los

siguientes:

a.

Phase Name. El usuario debe de ingresar el nombre de la fase, el sistema permite un
maximo de 100 caracteres. Es un campo obligatorio.

Budget. El usuario debe de ingresar el valor del presupuesto. Es un campo obligatorio.
Sold. El usuario debe de ingresar el valor de la venta.

Service. El sistema muestra un listado con los diferentes servicios, el usuario debe
escoger uno de ellos.

Text. El usuario ingresa un comentario con respecto a la fase, el sistema permite un

maximo de 4,294,967,295. Es un campo obligatorio.

3. El sistema permite agregar la estimacion de camiones y materiales a ocupar, se muestra un

pequefio botdn de color gris (#6C757D) con la palabra Add Estimation que muestra un

pequefio formulario, para ocultar los campos se hace mediante el mismo botén con la palabra

Show Less el formulario consta de los siguientes campos:

a.
b.

Yards. El usuario ingresa la cantidad de yardas del espacio fisico del proyecto.
Description. El usuario ingresa una descripcion del proyecto, el sistema le permite una
cantidad méaxima de 4,294,967,295 caracteres.

Truck Import. El sistema muestra un botdn gris (#6C757D) con la palabra Truck Import,
al presionar el boton se desplegara los siguientes campos de entrada para la estimacion:
Dirt, Asphalt, Aggregates, Soil, Base, Gravell, Sand. Por defecto, el sistema coloca los
campos a cero.

Truck Export. El sistema muestra un botdn gris (#6C757D) con la palabra Truck Export,

al presionar el boton se desplegara los siguientes campos de entrada para la estimacion:




37

Dirt, Asphalt, Dirt + Rocks, Trash 40CY, Concrete, Mixed, Trash. Por defecto, el sistema
coloca los campos a cero.

4. EIl sistema permite agregar informacién de contacto, muestra un boton de color gris
(#6C757D) con la palabra Add Contacts muestra dos campos para agregar la informacion,
para ocultar los campos se presiona el mismo botdn con la palabra Show Less los campos
son los siguientes:

a. Name. El usuario puede agregar el nombre del cliente, el sistema permite un maximo de
100 caracteres.

b. Phone. El usuario puede agregar el nimero telefonico del cliente, el campo contiene el
siguiente formato: +1 (###) #HHH-Ht##

5. Para guardar la informacion, el sistema muestra un boton de color gris (#6C757D) con la
palabra Submit Project

6. Los campos obligatorios son sefialados por un asterisco *

7. El valor del presupuesto no debe ser mayor o igual al de la venta del proyecto

8. La fecha de fin del proyecto puede ser el mismo dia, pero no un dia anterior

9. El valor del presupuesto de la fase no debe ser mayor o igual a la venta de la fase.

10. Los campos numéricos deben ser mayores o iguales a cero.

Cadigo: HUO06 Nombre: Guardar archivos del
proyecto
Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero agregar imagenes luego de crear el proyecto para llevar un control de los

avances.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe de haber creado el proyecto anteriormente.

2. EIl sistema debe de mostrar un espacio para arrastrar archivos o selecciones del propio

ordenador.
3. El sistema debe de mostrar el nombre del proyecto como titulo.
4. El sistema debe permitir borrar el archivo.
5. El maximo de un archivo es de 256 MB.
6. El sistema debe de mostrar un botdn de color gris (#6C757D) con la palabra Save Changes.
Cadigo: HUO07 Nombre: Mostrar proyecto

Prioridad: Alta Estimacion: 8 horas
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Historia de usuario:

Como usuario quiero conocer la informacion detallada del proyecto, asi como los gastos,

estimaciones y seguimiento de los reportes para tomar decisiones que mejoren la ejecucion del

proyecto.

Criterios de aceptacion:

1.

10.
11.

12.

El sistema en la versién web muestra la informacién en 3 columnas, en la version movil solo
es una columna.

El sistema debe mostrar un botén cuadrado con una flecha con direccién a la izquierda, el
fondo debe de ser color blanco (#FFFFFF), cuando el cursor se sobreponga en el boton, el
fondo debe de cambiar a color amarillo (#FFC107).

El botén debe de mandarlo al dashboard de proyectos.

Mostrar un botén para ocultar la informacion financiera de los proyectos, los ndmeros
cambiaran al siguiente formato: $0000.00

El bot6n para ocultar la informacion financiera debe ser un ojo adentro de un cuadrado, el
icono cambiaré de acuerdo a la accion, cuando el cursor se sobreponga en el boton debe de
aparecer una etigueta con las diferentes dos palabras: Hide/Show dependiendo de la accién a
realizar, el botén debe de cambiar de fondo al color amarillo (#FFC107)

El sistema debe mostrar un botén rectangular de fondo blando (#FFFFFF) con la palabra Edit
Project cuando el cursor se sobreponga en el boton debe de cambiar el fondo al color amarillo
(#FFC107)

El sistema debe mostrar un botén rectangular de fondo blanco (#FFFFFF) con la palabra +
Payment cuando el cursor se sobreponga en el botén debe de cambiar el fondo al color
amarillo (#FFC107)

El sistema debe mostrar un boton con un icono para agregar gastos al proyecto, debe ser un
cuadrado con fondo blanco y cuando el cursor se sobreponga en el boton debe de cambiar el
fondo al color amarillo (#FFC107)

El sistema debe mostrar un boton con un icono referente para cambiar de estado de un
proyecto, debe ser cuadrado con fondo blanco y cuando el cursor se sobreponga en el bot6n
debe de cambiar el fondo al color amarillo (#FFC107)

La primera columna esta conformada por las siguientes partes:

Primer titulo. El sistema debe mostrar el titulo de la informacion general del proyecto en
inglés, asi: GENERAL INFORMATION, debe estar escrito en mayusculas y en negritas.
Estado. El sistema debe mostrar el estado del proyecto justo a la par del titulo, el estado se

muestra en un rectangulo de acuerdo al color correspondiente:

a. Active en color verde (#24A745)
b. Starting Soon en color amarillo (#FFC107)
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.

24,

c. Permit Processing en color azul (#071AFF)
d. Paused en color gris (#6C757D)
e. Finished en color rojo (#E74A3B)

Project ID. El sistema debe mostrar el id del proyecto.

Project Name. El sistema debe mostrar el nombre del proyecto.

Start Date. El sistema debe mostrar la fecha de inicio del proyecto en el siguiente formato:
mm/dd/yyyy.

End Date. EIl sistema debe mostrar la fecha de finalizacion del proyecto en el siguiente
formato: mm/dd/yyyy.

Worked Days. El sistema debe mostrar la cantidad de dias trabajados en el proyecto.
Address. El sistema debe mostrar la direccion del proyecto, se debe mostrar subrayado y al
darle clic se debe abrir otra pestafia con la direccion en Google maps, ademas debe haber un
botdn para copiar la direccion.

Services. El sistema debe mostrar un listado de los servicios a realizar en el proyecto, el
servicio principal es de color amarillo (#E4A627).

Home Depot Location. El sistema debe mostrar la locacion del Home Depot o ferreteria mas
cercana al proyecto. Se debe de mostrar subrayado y al darle clic debe de abrir otra pagina
con la direccion en Google Maps.

Segundo Titulo. El sistema debe mostrar el titulo del alcance del proyecto, debe mostrar las
siguientes palabras: SCOPE OF WORK, en mayusculas y en negritas.

Description. El sistema debe mostrar un area de texto con el permiso solo de lectura.
Tercer Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de las fases del proyecto, se muestra la
siguiente palabra en mayusculas y en negrita: PHASES, ademéas debe de mostrar un botén
justo a la par con el simbolo mas, para agregar mas fases. EI boton es un circulo con el fondo
negro (#000000) y la cruz en color amarillo (#E4A627), cuando el cursor se sobrepone en el
boton, los colores se intercambian.

Listado de fases. El sistema debe mostrar las fases en forma de rectangulo, con el nombre
de la fase en negrita y subrayado, en la esquina superior derecha, deben de estar los botones
para editar y eliminar la fase.

a. Sino se han registrado gastos a la fase, mostrara la siguiente palabra: Has no expense

b. Si se han registrado gastos a la fase, mostrard una barra de porcentaje en color amarillo

(#E4A627) y el nUmero en negro (#000000), el resto de la barra se mantendra en color
negro (#000000).
c. Al tocar el nombre de la fase, el sistema debe desplegar la informacién detallada de la

fase, debe mostrar la siguiente informacion: Service, Budget Sold, Expenses, Remaind

Budget, Profit, Worked Days y Description.
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25. La segunda columna esta conformada por las siguientes partes:

a.

Cuarto Titulo. El sitema debe mostrar el titulo de la informacién financiera, debe mostrar
las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: FINANCE DASHBOARD.

Resumen informativo. EIl sistema debe mostrar el monto y el titulo de la siguiente
informacion: Sold Budget, Expenses, Income, Profit. EI monto debe aparecer arriba de
cada titulo con el siguiente formato: $00,000.00

Quinto Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de la informacidn de los pagos recibidos,
debe mostrar las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: PAYMENTS.

Resumen informativo. El sistema debe mostrar el monto y titulo de la siguiente
informacidn: Sold, Incomes, Pending Balance. EI monto debe aparecer arriba de cada
titulo en el siguiente formato: $00,000.00

Botdn para agregar un pago. El sistema debe mostrar un botén con el fondo negro
(#000000) v las letras amarillas (#E4A627), debe mostrar las siguientes palabras: ADD
NEW PAYMENT. Cuando el cursor se sobreponga en el boton, los colores se
intercambian.

Boton para mostrar todos los gastos. El sistema debe mostrar un botén con el fondo
negro (#000000) y las letras amarillas (#E4A627), debe mostrar las siguientes palabras:
ALL PAYMENTS. Cuando el cursor se sobreponga en el boton, los colores se
intercambian.

Lista de pagos. El sistema debe mostrar una linea de tiempo vertical de todos los pagos
realizados al proyecto, los pagos deben estar ordenados de la fecha reciente a la mas
antigua, en la esquina superior izquierda debe mostrar la fecha en formato mm/dd/yyyy y
en la esquina superior derecha, debe mostrar dos botones para editar y eliminar el pago.
Cada pago debe tener el detalle de la siguiente informacion: Method, Amount,
Description, Images.

Sexto Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de la lista de gastos realizados por
categoria, debe mostrar las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: EXPENSES
LIST.

Lista de gastos. El sistema debe mostrar la lista de gastos realizados por categoria, debe
mostrar el nombre de la categoria y a su lado derecho el monto en el siguiente formato:
$00.00 en el caso de los gastos de camiones y personal, se mostrard el titulo en color azul
(#007BFF) y desplegara el detallado por cada categoria.

Gréfico de gastos diarios. El sistema debe mostrar un gréafico de barras verticales con la
cantidad de gastos diarios, ordenados del mas antiguo al actual, las barras son de color

gris (#6C757D) el valor de lo gastado se muestra dentro de la barra, en la parte inferior

de la barra se debe mostrar la fecha en el siguiente formato: mm/dd/yyyy
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k. Séptimo Titulo. El sistema debe mostrar el titulo de detalle de los gastos, debe mostrar

las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: EXPENSES DETAILS. A la par del
titulo debe aparecer un bot6n para agregar mas gastos al proyecto, el boton debe tener el
fondo de color negro (#000000) y las letras en amarillo (#E4A627), cuando el cursor se
sobreponga en el boton, los colores se intercambian.

Tabla de gastos. El sistema debe mostrar una tabla de datos, filtrado por la cantidad de
datos, los filtros son: 50,150,200, All. En dado superior derecho debe mostrar una entrada
de texto para buscar la informacion de un gasto, la tabla debe tener los siguientes nombres
de columnas: Date, Description, Amount, Category, Phase, Actions.

26. La tercera columna esta conformada por las siguientes partes:

a.

Octavo Titulo. El sistema debe mostrar la estimacion de los camiones, debe mostrar las
siguientes palabras en mayusculas y en negrita: TRUCK MANAGMENT

Yards. El sistema debe mostrar las yardas del espacio fisico del proyecto.

Description. El sistema debe mostrar la descripcion de la gestion de camiones a realizar.
Tabla de estimacion. El sistema debe mostrar una tabla con la estimacion de los
camiones, en la primera fila debe mostrar dos columnas con los titulos de: Truck Import
y Truck Export. Por cada una de esas columnas, en la siguiente fila se debe mostrar los
siguientes titulos: Truck, Estimate y Real. La informacién de la estimacion de los
camiones debe mostrarse en cada uno de esas secciones.

Noveno Titulo. EIl sistema debe mostrar la informacién de los reportes diarios, debe
mostrar las siguientes palabras en mayusculas y en negrita: DAILY PROJECT.

Botdn de reportes. El sistema debe mostrar un boton con el fondo negro (#000000) y las
letras amarillas (#E4A627), debe mostrar las siguientes palabras: ALL REPORTS.
Cuando el cursor se sobreponga en el boton, los colores se intercambian. Al dar clic el
sistema debe desplegar la lista de reportes diarios realizados.

Lista de reportes diarios. El sistema debe mostrar la lista de reportes diarios asociados al
proyecto, se debe mostrar una linea de tiempo con todos los reportes, la lista esta ordenada
de la fecha mas reciente a la mas antigua, cada reporte contiene la siguiente informacion:
Date, Extra Labor, Subcontractos, Comments, Images.

Décimo Titulo. El sistema debe mostrar la informacion de los comentarios del proyecto,
debe mostrar las siguientes palabras en mayulsculas y en negritaz PROJECT
COMMENTS.

Botones para subir archivos y comentarios. El sistema debe mostrar dos botones, uno
con las palabras ADD FILES y el otro con las palabras ADD NEW COMMENT cada botén
debe tener el fondo de color negro (#000000) vy las letras en amarillo (#E4A627), cuando

el cursor se sobreponga en el botdn, los colores se intercambian.
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Boton para mostrar comentarios. El sistema debe mostrar un botén con la palabra
Project Comment Collapse, el boton debe tener el fondo de color negro (#000000) y las
letras en amarillo (#E4A627), cuando el cursor se sobreponga en el botén, los colores se
intercambian.

Comentario de proyecto. El sistema debe mostrar la informacion de los comentarios
realizados al proyecto, se muestran en una linea de tiempo vertical, al inicio debe mostrar
el nombre del usuario que realiz6 el comentario, a la par debe mostrar los botones para
editar y eliminar. Abajo debe aparecer el comentario y luego la fecha en el siguiente
formato: mm/dd/yyyy y la hora debe de estar en el siguiente formato: HH:MM AM/PM
Carpeta de documentos. El sistema debe mostrar un botén con el titulo de Documents, a
la par debe aparecer la cantidad de documentos, se muestra en un cuadrado negro
(#000000) y el nimero en color amarillo (#E4A627)

Listado de documentos. El sistema muestra el listado de los documentos en una lista con
un asterisco al inicio, el nombre del documento debe ser en azul y a la par del nombre,
debe de estar un icono rojo para borrar el archivo.

Onceavo Titulo. El sistema debe mostrar las imagenes, debe mostrar las siguientes
palabras en mayusculas y en negrita: GALLERY.

Botones para agregar imagenes y mostrar las imagenes. El sistema debe mostrar dos
botones, uno con las palabras ADD TO GALLERY vy el otro con las palabras SHOW
GALLERY cada boton debe tener el fondo de color negro (#000000) y las letras en
amarillo (#E4A627), cuando el cursor se sobreponga en el boton, los colores se
intercambian.

Mostrar iméagenes. El usuario debe dar clic en el boton SHOW GALLERY, el sistema

debe mostrar el listado de imagenes asociadas al proyecto.

Cdédigo:

HUO08 Nombre: Editar un proyecto

Prioridad:

Alta Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero editar un proyecto para corregir alguna informacion necesaria.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe mostrar un boton para regresar atras, debe ser una flecha dentro de un

cuadrado con fondo blanco, cuando el cursor se sobreponga en el boton debe de aparecer una

etiqueta con la palabra Back y el fondo del botdn debe de cambiar a color amarillo
(#FFC107).

2. El sistema debe mostrar un formulario con la palabra Edit Project como titulo y debajo el

nombre del proyecto.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

El proyecto consta de la siguiente informacion béasica:

Status. El sistema debe mostrar una lista con las siguientes opciones: Active, Finished,
Wont/RT/Schedule, Archived, Paused, Permit Processing. El usuario debe escoger una de las
opciones.

Project Name. El usuario puede sobrescribir el nombre de proyecto, el sistema permite un
maximo de 150 caracteres.

Address. El usuario puede sobrescribir la direccion del proyecto, el sistema permite un
maximo de 250 caracteres.

Services. El usuario puede escoger ninguno, uno 0 muchos servicios asociados a un proyecto,
el sistema muestra los siguientes tipos de servicios: Others, Swimming Pool Excavation,
Partial Pool Demolition, R&R, Foundation Excavation, Grading, Concrete Demolition,
Structure Demolition, Concrete Services, Concrete Slabs (Flat/Driveway), Full Pool
Demolition, Demolition Services, Turf/ Pavers/ Brick Installation, Wall/ CMU Construction,
Asphalt Demolition, Backfill/Compaction.

Main Service. El sistema muestra los servicios y el usuario puede escoger el servicio
principal.

Project Manager. El sistema muestra una lista con los administradores de proyecto, las
opciones son: Marvin Vigil, Manuel Velasquez. El usuario puede modificar la informacion.
Client Source. El sistema muestra una lista de opciones para escoger la fuente del cliente,
las opciones son las siguientes: Google(Pool Demo Landing Page), Google (Bobcat Services
Landing), Referral, Instagram, Facebook, Unknown, Craigslist, Existing Client, Plan Hub,
Manual Form, Google(MVM Contact Page), Google(MVM Demo Landing Page),
Google(LA Concrete Driveway), Google (LA Pool Demo). El usuario debe escoger una de
las opciones.

Client Name. El usuario puede ingresar el nombre de un cliente anteriormente registrado o
puede agregar uno nuevo.

Project Start Date. El usuario debe de escoger la fecha de inicio del proyecto por medio de
un datepicker, el formato es el siguiente: mm/dd/yyyy.

Project End Date. El usuario debe de escoger la fecha fin del proyecto por medio de un
datepicker, el formato es el siguiente: mm/dd/yyyy.

Project Budget. El usuario debe de ingresar el monto del presupuesto asignado al proyecto,
solo acepta valores numéricos.

Project Sold. El usuario debe de ingresar el valor de la venta del proyecto, solo acepta valores

numeéricos.
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.

24,

25.

26.

27.
28.
29.

Profit Margin. El sistema debe calcular de manera automatica el porcentaje de ganancia de
acuerdo al presupuesto, realizando la siguiente formula matematica: ((sold — budget) X
100)/sold

Total Profit. El sistema debe calcular de manera automatica la ganancia con respecto a la
venta y presupuesto del proyecto mediante la siguiente formula matematica: sold — budget
Scope. El usuario debe ingresar el alcance del proyecto, el sistema le permite una cantidad
maxima de 4,294,967,295 caracteres.

Project Type. El sistema muestra una lista con los diferentes tipos de proyecto, las opciones
son: New.

Category. EIl sistema muestra una lista con las diferentes categorias de un proyecto, las
opciones son: Residential, Commercial, Industrial.

El sistema permite agregar la estimacion camiones y materiales a ocupar, tiene como titulo
la palabra: Truck & Materials Estimation, muestra los siguientes campos:

Yards. El usuario debe ingresar la cantidad de yardas del espacio fisico del proyecto.
Description. El usuario debe ingresar una descripcion del proyecto, el sistema le permite una
cantidad maxima de 4,294,967,295 caracteres.

Truck Import. El sistema muestra un boton gris (#6C757D) con la palabra Truck Import, al
presionar el botdn se desplegara los siguientes campos de entrada para la estimacion: Dirt,
Asphalt, Aggregates, Soil, Base, Gravell, Sand. Por defecto, el sistema coloca los campos a
cero.

Truck Export. El sistema muestra un botén gris (#6C757D) con la palabra Truck Export, al
presionar el botdn se desplegara los siguientes campos de entrada para la estimacion: Dirt,
Asphalt, Dirt + Rocks, Trash 40CY, Concrete, Mixed, Trash. Por defecto, el sistema coloca
los campos a cero.

Para guardar la informacion, el sistema muestra un botén de color gris (#6C757D) con la
palabra Update.

El valor del presupuesto no debe ser mayor o igual al de la venta del proyecto.

La fecha de fin del proyecto puede ser el mismo dia, pero no un dia anterior.

Los campos numéricos deben ser mayores o iguales a cero.

Cadigo: HU09 Nombre: Agregar un pago de
proyecto
Prioridad: Alta Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero agregar un pago al proyecto para administrar los ingresos de dinero.

Criterios de aceptacion:
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1. El sistema muestra dos botones en la informacion del proyecto, los cuales son: + Payment y
ADD NEW PAYMENT

o b~ w DN

a.

El usuario debe dar clic a cualquiera de los dos botones.
El sistema debe mostrar un formulario para agregar la informacion
El formulario debe tener como titulo New Payment

El formulario contiene los siguientes campos:

Method. El sistema debe mostrar las siguientes opciones: Cash, Check, Credit Card,
Bank Transfer, Other, Zelle, Jobber CC. El usuario debe escoger una de las opciones
desplegadas por el sistema.

Amount. El usuario debe ingresar el pago.

Transaction Date. El usuario debe ingresar la fecha del pago por medio de un datepicker,
el formato de la fecha es el siguiente: mm/dd/yyyy

Order/Transaction. El usuario debe ingresar el cddigo de transaccion. El sistema permite
ingresar una cantidad maxima de 255 caracteres.

Description. El usuario debe ingresar la descripcion del pago. El sistema permite ingresar

una cantidad maxima de 255 caracteres.

6. Los campos obligatorios deben de contener un asterisco al final de la palabra.

Cadigo: HU10 Nombre: Agregar un gasto de
proyecto
Prioridad: Alta Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero ingresar un gasto del proyecto para administrar la gestion del proyecto

Criterios de aceptacion:

1. El sistema muestra dos botones en la informacidn del proyecto, uno contiene un icono en

forma de ticket con el simbolo de délar en su interior y el otro contiene la palabra ADD
EXPENSE

2. El sistema redirecciona a una pagina con un formulario, el formulario tiene como titulo la

palabra New Purchase Form. EI formulario contiene los siguientes campos:

a.

Project Name. El sistema debe mostrar el campo solo de lectura y en su interior el nombre
del proyecto.

Category. El sistema debe mostrar una lista con las categorias de gastos. El usuario debe
escoger un tipo de gasto.

Quick Add. El sistema debe mostrar un listado con las categorias que mas se ocupan para

el ingreso de un gasto, al seleccionar cada una se completan de manera automética los

campos de: Category, Description y Amount.
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d. Phase. El sistema debe mostrar las fases asociadas a un proyecto, el usuario debe
seleccionar una de ellas.
e. Description. El usuario debe ingresar la descripcion del gasto, el sistema le permite
ingresar una cantidad maxima de 255 caracteres.
f.  Amount. El usuario debe de ingresar el monto del gasto
3. El sistema debe mostrar un boton en color gris (#6C757D) y las palabras Submit Purchase
en color blanco (#FFFFFF)
4. Los campos obligatorios terminan en un asterisco en la tltima palabra
5. Los campos numéricos solo aceptan valores mayores o iguales a cero.

Cddigo: HU11 Nombre: Cambiar de estado de
proyecto visualizado

Prioridad: Media Estimacion: 1 hora

Historia de usuario:

Como usuario quiero cambiar de estado al proyecto visualizado para tener una mejor gestion.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton para cambiar de estado.

2. El sistema muestra una ventana interna con el titulo Change Status.

3. El sistema muestra una ventana con las siguientes opciones: Finished, Schedule, Archived,
Paused, Permit.

4. El sistema no debe mostrar el estado actual del proyecto dentro de las opciones.

5. El usuario debe seleccionar una opcién para cambiar el estado del proyecto.

6. El sistema recarga la pagina con el nuevo estado de proyecto

Cadigo: HU12 Nombre: Escoger el servicio
principal
Prioridad: Media Estimacion: 1 hora

Historia de usuario:

Como usuario quiero escoger el servicio principal para conocer el enfoque del proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe mostrar un botén con la palabra Main con el fondo negro (#000000) y las
letras en color amarillo (#E4A627), cuando el cursor se sobreponga en el botén los colores
se intercambian

2. El sistema muestra una ventana con el titulo de: Choose Main Service y un listado de los

servicios que el proyecto tiene asignado.
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3. El usuario debe seleccionar un servicio

4. El usuario debe presionar el botdn que dice la palabra Update.

5. Al actualizar el servicio principal, el sistema recarga y guarda los cambios

Cadigo: HU13 Nombre: Agregar una 0 varias
fases al proyecto
Prioridad: Alta Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero agregar fases a un proyecto previamente creado para gestionar de mejor manera

la ejecucién del proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe ingresar la informacion del proyecto.

2. El usuario debe presionar el botdn en forma de circulo con una cruz amarilla (#E4A627) y

el fondo color negro (#000000), cuando el cursor se sobreponga en el botén los colores se

deben de intercambiar, al presionar el boton debe mostrar una ventana con el siguiente

formulario:

a.

Title. El usuario debe ingresar el titulo de la fase, el sistema permite una cantidad maxima
de 100 caracteres.

Description. El usuario debe ingresar la descripcidn del proyecto, el sistema permite una
cantidad maxima de 4,294,967,295 caracteres.

Budget. El usuario debe ingresar el presupuesto de la fase.

Sold. El usuario debe ingresar la venta de la fase.

Service. El sistema muestra un listado con los siguientes servicios: Others, Swimming
Pool Excavation, Partial Pool Demolition, R&R, Foundation Excavation, Grading,
Concrete Demolition, Structure Demolition, Concrete Services, Concrete Slabs
(Flat/Driveway), Full Poll Demolition, Demolition Services, Turf/Pavers/Brick
Instalation, Wall/CMU Construction, Asphalt Demolition y Backfill/Compaction.

3. El Sistema debe mostrar dos botones con el fondo negro (#000000) y las letras amarillas

(#E4A627), el primer boton tiene las siguientes palabras Add new y el segundo tiene la

palabra Save.

4. Cuando el usuario presione el boton Add new, el sistema muestra un formulario abajo con

los mismos campos.

5. Cuando el usuario presionar el boton Save el formulario es enviado y recarga la pagina.
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Cadigo: HU14 Nombre: Editar una fase del
proyecto
Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero editar la fase de un proyecto para modificar su informacion.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton con el icono de editar en la tarjeta de la fase.

2. El sistema debe mostrar una ventana con un formulario y el siguiente titulo Edit phase, el

formulario consta de los siguientes campos:

a.

Title. El usuario puede modificar el titulo de la fase, el sistema permite una cantidad
maxima de 100 caracteres.

Description. El usuario puede modificar la descripcion del proyecto, el sistema permite
una cantidad maxima de 4,294,967,295.

Budget. El usuario puede modificar el presupuesto de la fase.

Sold. El usuario puede modificar la venta de la fase.

Service. El sistema muestra un listado con los siguiente servicios: Others, Swimming Pool
Excavation, Partial Pool Demolition, R&R, Foundation Excavation, Grading, Concrete
Demolition, Structure Demolition, Concrete Services, Concrete Slabs (Flat/Driveway),
Full Poll Demolition, Demolition Services, Turf/Pavers/Brick Instalation, Wall/CMU
Construction, Asphalt Demolition y Backfill/Compaction.

3. El sistema muestra un boton con el fondo negro (#000000) y la letra amarilla (#E4A627), el

bot6n contiene la palabra Save

Cdédigo: HU15 Nombre: Eliminar una fase del
proyecto
Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero eliminar una fase del proyecto para quitar informacién innecesaria.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton con el icono de eliminar en la tarjeta de la fase.

El sistema debe mostrar una ventana emergente con la palabra Delete phase como titulo.

El sistema debe mostrar la siguiente informacién: Title, Description, Budget, Sold.

2
3
4. El usuario debe presionar el botdn con la palabra Delete para eliminar la fase.
5

El sistema no debe permitir eliminar una fase si esta asociada a un gasto.
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6.3 Sprint2

6.3.1 Evaluacion de Requisitos
Cadigo: HU16 Epica: Proyecto
Nombre: Agregar documentos al proyecto
Descripcién:

Como usuario quiero agregar documentos al proyecto para guardar una copia en el sistema asociada

a un proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton ADD FILES que estd debajo del titulo PROJECT
COMMENTS.

2. El sistema debe mostrar otra pagina al usuario.

3. Elsistema debe mostrar un botdn en el lado superior izquierda, es un cuadrado con una flecha
con direccion a la izquierda en su interior, el boton es de fondo blanco y la flecha de color
negro, cuando el cursor se sobrepone en el botén, el fondo cambia a color amarillo.

4. EI sistema debe mostrar en el titulo el nombre del proyecto en el centro y un éarea para
arrastrar archivos o ingresarlos al presionar el area.

5. Para almacenar los archivos el usuario debe presionar el botdn gris que tiene como nombre

Save Changes en color blanco.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Permite eliminar los archivos?

Cadigo: HU17 Epica: Proyecto
Nombre: Agregar comentarios al proyecto
Descripcion:

Como usuario quiero agregar un comentario del proyecto para anotar detalles importantes del

proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton ADD NEW COMMENT que estad debajo del titulo
PROJECT COMMENTS.

2. El sistema debe mostrar una ventana emergente, la ventana tiene como titulo New Project
Comment.

3. El sistema debe mostrar un area de texto para ingresar un comentario.

4. El usuario debe presionar el botén de color negro y las letras Add New Comment en color

amarillo, los colores se intercambian cuando el cursor se sobrepone en el boton.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:
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Sin observaciones.

Cadigo: HU18 Epica: Proyecto
Nombre: Agregar imagenes al proyecto
Descripcién:

Como usuario quiero agregar imagenes al proyecto para guardar el seguimiento del proyecto

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe presionar el boton ADD TO GALLERY que esta debajo del titulo GALLERY.

2. Elsistema le muestra otra pagina al usuario.

3. Elsistema muestra un boton en el lado superior izquierdo, es un cuadrado con una flecha con
direccion a la izquierda en su interior, el botén es de fondo blanco y la flecha de color negro,
cuando el cursor se sobrepone en el botdn, el fondo cambia a color amarillo.

4. EI sistema debe mostrar en el titulo el nombre del proyecto en el centro y un éarea para
arrastrar imagenes o ingresarlos al presionar el area.

5. El sistema debe permitir eliminar las iméagenes que se suben al area.

6. Para almacenar los archivos el usuario debe presionar el botén gris que tiene como nombre

Save Changes en color blanco.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

Sin observaciones

Cadigo: HU19 Epica: Permisos
Nombre: Visualizar permisos
Descripcién:

Como usuario de la aplicacion quiero que, al momento de dar clic en el menu principal a la opcion

de permisos, se me dé una vista de todos los permisos ordenador por estado de los mismo

Criterios de aceptacion:

1. Elsistema debe mostrar al momento de ingresar a la aplicacion luego de haber iniciado sesion
todas las opciones del menu

2. El sistema mostrara redirigira al usuario si selecciona la opcién de Permit del menu principal
a la pantalla de permisos.

3. El sistema muestra todos los permisos en forma de tarjetas y organizados por el estado del
permiso con ultima fecha de modificacién, nombre del proyecto asociado al permiso, nombre

del cliente del proyecto y los trabajos que se realizaran en ese proyecto

Posibles preguntas u observaciones esperadas:
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1. ¢Cuales son los estados que deben tener lo permiso?

Codigo: HU20 Epica: Permisos
Nombre: Cambio de estado de permisos
Descripcién:

Como usuario de la aplicacién quiero que en las tarjetas de permisos asociados a los proyectos al
final de estas tengan 2 botones hacia izquierda y derecha (caso de pantalla en modo escritorio) para
mover los permisos de un estado a otro. En el caso de ser pantalla estrecha (dispositivo mavil) los
botones deben tener direccion arriba y abajo y que se muevan de la misma forma por el tipo de

permiso.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema mostrara al momento de visualizar los permisos los botones para cambiar de
estado el permiso

2. Elsistema funcionaré de la siguiente manera si el usuario si presiona el botén de flecha hacia
la derecha o abajo, el usuario debera visualizar que el permiso se mueve al siguiente estado.
De otra forma también el usuario si presiona el boton de flecha izquierda o arriba debera ver
como el permiso se mueve al estado anterior

3. El sistema mostrar como el usuario deberia ver como este cambio de estado se refleja en la

informacidn del permiso como su Gltima modificacién.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Son indefinidos los cambios de estado de los permisos?
2. ¢En el estado de finalizado el permiso ya no se podra mover?

3. ¢Cuales son las condiciones para mover los permisos de estados?

Codigo: HU021 Epica: Permisos
Nombre: Agregar permiso
Descripcién:

Como usuario de la aplicacion quiero que al momento de dar clic en +permiso la aplicacién me

permita agregar un permiso a un proyecto con toda la informacion pertinente

Criterios de aceptacion:

1. El sistema al momento de visualizar la pantalla de permisos se deberd poder dar clic en el
bot6n de +permiso. Boton el cual debera blanco, cuando el cursor se sobreponga en el boton,
el fondo debe de cambiar a color amarillo.

2. Al dar clic en este botdn el sistema le mostrara un formulario donde podra agregar la

informacion necesaria para formalizar un permiso
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3. Elusuario al finalizar de agregar todos los datos obligatorios y validados del permiso debera
dar clic en el botén submit ticket para guardar el permiso. EI boton debera ser color negro y
letras amarillas. Al momento que el cursor pase por encima del botén debera invertir lo
colores.

4. El sistema deberé redirigir al usuario a la pantalla de permisos para que visualice el permiso

anteriormente ingresado con la informacion resumida.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cual es el cddigo hexadecimal del color blanco?
2. (Cudl es el codigo hexadecimal del color amarillo?

3. ¢Cudl es el cédigo hexadecimal del color negro?

Cadigo: HU22 Epica: Permisos
Nombre: Agregar informacidn esencial sobre el permiso
Descripcion:

Como usuario de la aplicacion quiero que el formulario de agregar nuevo permiso presente los datos

a llenar més importantes sobre el permiso

Criterios de aceptacion:

1. Elusuario al momento de visualizar la pantalla de permisos debera poder dar clic en el botén
de +permiso se le deberd mostrar los campos a llenar:

a. Project Name. El sistema debera hacer una blsqueda dinamica al usuario escribir de los
proyectos existentes en la aplicacién con lo cual el usuario solo seleccionara uno (este
campo es obligatorio y debera siempre mostrar todos los proyectos existentes en una lista
desplegable)

b. Service. El sistema deberd mostrar en el campo Service, el servicio principal asociado al
proyecto buscado anteriormente (este campo es obligatorio y debera llenarse
automaticamente cuando se seleccione un proyecto)

c. Cliente Name. El sistema mostrara un campo donde se puede digitar y el mismo sistema
hara una basqueda dinamica de los clientes para que el usuario seleccione uno (este
campo es obligatorio y debera siempre mostrar todos los clientes existentes en una lista
desplegable)

d. Project stage. El sistema mostrara por defecto el primer estado de los permisos, pero el
usuario podra seleccionar cualquiera de los diferentes estados que puede tener un
permiso. (este campo es obligatorio y deberd desplegar todos los estados que puede tener
un permiso: Applying, convenant, pending correction, waiting submited, RTI, finalized)

e. Permit name. El sistema mostrard un campo donde el usuario podré digitar el nombre del

permiso
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f.  Permit number. El sistema mostrard un campo donde el usuario podra digitar el nimero
del permiso

g. Contact inspector/technician. El sistema mostrard al usuario un campo donde podré
digitar el nombre de contacto del permiso

h. Contact phone. El sistema mostrara al usuario un campo donde podré digitar el nimero
de contacto del permiso (este campo deberé solo admitir)

i. Contact email. El sistema mostrara un campo al usuario donde podra digitar el correo
electronico del contacto del permiso (este debe estar validado que cumpla con el formato
de correo)

j.  City. El sistema mostrara un campo donde el usuario podréa digitar la cuidad en la cual se
usara el permiso

k. Document Dropoff. El sistema mostrara un campo donde el usuario colocar el nombre
del documento.

I.  Comments. El sistema mostrara un campo donde el usuario colocar comentarios sobre el

permiso.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cbmo se identifican los campos obligatorios?

2. ¢Cual es el formato de los nimeros telefénicos?

Coadigo: HU23 Epica: Permisos

Nombre: Agregar otro nombre y nimero de permiso

Descripcion:

Como usuario de la aplicacion quiero que, en el formulario para agregar un permiso, la aplicacion

mediante un pulsar un botén me permita agregar otro nombre y nimero de permiso.

Criterios de aceptacion:

1. Elsistema mostrara al usuario al momento de visualizar el formulario para agregar permisos
la opcion poder dar clic en el botén de Add Another que se encuentra con el campo Permit
name se le debera expandir el formulario y mostrar los campos a llenar. El boton Add
Another debera ser color negro y letras amarillas, al momento de pasar el cursor sobre el
bot6n se deberan invertir los colores y ademas los campos descritos posteriormente deberan
aparecer con una animacion de hide/show dependiendo de la seleccion:

a. Second permit name. El sistema mostrara un campo donde el usuario podré digitar otro
nombre de permiso
b. Second permit number. El sistema mostrara un campo donde el usuario podré digitar

otro nimero del permiso. (este campo debera solo admitir nimeros)
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Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢En qué casos se utilizar estos campos adicionales?

Codigo: HU24 Epica: Permisos
Nombre: Agregar informacion sobre el inspector
Descripcién:

Como usuario de la aplicacién quiero que, en el formulario para agregar un permiso, la aplicacién

mediante un pulsar un botén me permita agregar mas informacién sobre el inspector

Criterios de aceptacion:

1. El usuario al momento de visualizar el formulario para agregar permisos deberéd poder dar
clic en el boton de Add Inspector Information que se encuentra al final del formulario en
cual al presionar debera expandir el formulario y mostrar los campos a llenar. El bot6n Add
Inspector Information deberd ser color negro y letras amarillas, al momento de pasar el cursor
sobre el botdn se deberan invertir los colores y ademas los campos descritos posteriormente
deberan aparecer con una animacion de hide/show dependiendo de la seleccion:

a. Inspector name. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el nombre
del inspector del permiso.

b. Inspector phone. El sistema mostrard un campo donde el usuario podréa digitar el nimero
de teléfono del inspector (este campo debera solo admitir nimeros)

c. Inspector company. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el
nombre de la compafiia del inspector.

d. Inspector email. El sistema mostrard un campo donde el usuario podra digita el correo
electronico del inspector. (Este campo deber estar validado con las reglas para que cumpla

el formato de correo electronico: poseer @ y terminar con. dominio)

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢En qué casos se utilizar estos campos adicionales?

Codigo: HU25 Epica: Permisos

Nombre: Agregar informacion sobre subcontratista

Descripcion:

Como usuario de la aplicacion quiero que, en el formulario para agregar un permiso, la aplicacion
mediante un pulsar un boton me permita agregar informacién sobre un posible subcontratista del

permiso.

Criterios de aceptacion:
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1. EIl sistema mostrar al usuario al momento de visualizar el formulario la opcion de poder
agregar permisos, el usuario deberd poder dar clic en el boton de Add Subcontractor
Information que se encuentra al final del formulario en cual al presionar debera expandir el
formulario y mostrar los campos a llenar. El botén Add Subcontractor Information debera
ser color negro y letras amarillas, al momento de pasar el cursor sobre el botén se deberén
invertir los colores y ademas los campos descritos posteriormente deberan aparecer con una
animacion de hide/show dependiendo de la seleccion:

a. Subcontractor name. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el
nombre del subcontractor del permiso.

b. Subcontractor phone. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el
namero de teléfono del subcontractor (este campo debera solo admitir nimeros)

c. Subcontractor company. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el
nombre de la compafiia del subcontractor.

d. Subcontractor email. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digita el
correo electrénico del subcontractor. (Este campo deber estar validado con las reglas para

que cumpla el formato de correo electrénico: poseer @ y terminar con .dominio)

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢En qué casos se utilizar estos campos adicionales?

Coadigo: HU26 Epica: Permisos

Nombre: Visualizar permiso

Descripcion:

Como usuario de la aplicacion quiero que, al seleccionar un permiso se me muestre toda la

informacion con el que se cred y editar el permiso, ademas de agregar documentos.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema mostrara al usuario al momento de seleccionar un permiso el sistema debera
redirigir a una vista en la cual el usuario pueda visualizar de forma ordenada los datos sin
errores con los cuales se creé el permiso.

2. El sistema mostrara al usuario opciones de editar los datos del cliente, agregar méas
comentarios, finalizar el permiso independientemente el estado en el que se encuentre y
agregar documentos

3. El sistema también le dard opciones generales sobre el permiso al usuario como editar los

datos del mismo, eliminarlo y agregar muchos documentos

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

Sin observaciones
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Cadigo: HU27 Epica: Permisos
Nombre: Editar informacion del cliente en los permisos
Descripcion:

Como usuario de la aplicacion quiero que, al momento de seleccionar editar la informacion del cliente
del proyecto se muestren todos los datos de este, permita modificarlos, guardar la informacién y que
se vea reflejada en el permiso

Criterios de aceptacion:

1. El sistema mostrara al usuario al momento de seleccionar editar el cliente en el permiso una
pantalla flotante que se desplegara con los siguientes campos (todos obligatorios):
a. Cliente name. El sistema mostrar un campo donde el usuario podra digitar/editar el
nombre del cliente
b. Email. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar/editar el email del
cliente (Este campo deber estar validado con las reglas para que cumpla el formato de
correo electronico: poseer @ y terminar con .dominio)
c. Address. El sistema mostrar un campo donde el usuario podra digitar/editar la direccion
del cliente.
d. Phone. (este campo debera solo admitir nimeros y respetar el formato de nimeros de
teléfono).
2. El usuario modificara todos los datos que sean necesarios.
3. El sistema mostrar al usuario que tiene la opcion de guardar los datos que modifico o cerrar
la pantalla flotante que se desplego.
4. Siel usuario selecciono la opcion de guardar los datos modificados, el sistema debera reflejar
estos datos en la pantalla de permiso.
5. Si el usuario opto por cerrar la pantalla flotante, la aplicacion deberd mostrar los datos

inalterados en la pantalla de permiso.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢En qué momentos serd necesario cambiar la informacién del cliente?

Codigo: HU28 Epica: Permisos

Nombre: Mostrar todos los comentarios cronoldgicamente y editar

Descripcion:

Como usuario de la aplicacion quiero que, al momento de visualizar un permiso me muestre
cronologicamente todos los comentarios sobre un permiso que se pudieron ir agregando en los

diferentes estados del permiso, ademas de poder editar o eliminar un comentario en especifico

Criterios de aceptacion:
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El sistema mostrar al usuario al ingresar a visualizar un permiso, el ultimo comentario sobre
el permiso con opciones de editar o eliminar comentario con los botones especificados para
las opciones, ademas de visualizar todos los comentarios.

El sistema mostrar al usuario que al presionar el boton editar, le aparece la informacion sobre
el comentario al permiso con la opcion de modificarla y guardarla

El sistema mostrar al usuario que al presionar el boton eliminar, le preguntara la aplicacion
si confirma su decision de eliminar el comentario sobre el permiso

El usuario al presionar el boton ALL COMMENTS podré visualizar en una pantalla flotante
que despliega el sistema todos los comentarios que se le han agregado al permiso, ordenador
cronoldgicamente con las mismas opciones de editar o eliminar comentarios en especifico.
El boton ALL COMMENTS debera ser color negro y letras amarillas, al momento de pasar el

cursor sobre el botén se deberan invertir los colores.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1.

¢Se puede visualizar o recuperar un comentario cuando este ha sido eliminado?

6.3.2 Refinamiento y disefio final

Cddigo: HU16 Nombre: Agregar documentos al
proyecto
Prioridad: Media Estimacion: 1 hora

Historia de usuario:

Como usuario quiero agregar documentos al proyecto para guardar una copia en el sistema asociada

a un proyecto.

Criterios de aceptacion:

1.

El usuario debe presionar el botén ADD FILES que esta debajo del titulo PROJECT
COMMENTS.

El sistema debe mostrar otra pagina al usuario.

El sistema debe mostrar un botéon en el lado superior de la izquierda, es un cuadrado con una
flecha con direccidn a la izquierda en su interior, el boton es de fondo blanco (#FFFFFF) y
la flecha es de color negro (#000000), cuando el cursor se sobrepone en el boton, el fondo
cambia a color amarillo (#E4A627).

El sistema debe mostrar en el titulo el nombre del proyecto en el centro y un &rea para
arrastrar archivos o ingresarlos al presionar el area.

El sistema debe permitir eliminar los archivos que se suben al area

Para almacenar los archivos el usuario debe presionar el botén gris(#5A6268) que tiene como

nombre Save Changes en color blanco (#FFFFFF)
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Cadigo: HU17 Nombre: Agregar comentarios al
proyecto
Prioridad: Media Estimacion: 1 hora

Historia de usuario:

Como usuario quiero agregar un comentario del proyecto para anotar detalles importantes del
proyecto.

Criterios de aceptacion:

1. EIl usuario debe presionar el botbn ADD NEW COMMENT que esta debajo del titulo
PROJECT COMMENTS.

2. El sistema debe mostrar una ventana emergente, la ventana tiene como titulo New Project
Comment.

3. El sistema debe mostrar un area de texto para ingresar un comentario.

4. El usuario debe presionar el boton de color negro (#000000) y las letras Add New Comment
en color amarillo (#E4A627), los colores se intercambian cuando el cursor se sobrepone en
el boton.

Cdadigo: HU18 Nombre: Agregar imagenes al
proyecto
Prioridad: Media Estimacion: 1 hora

Historia de usuario:

Como usuario quiero agregar imagenes al proyecto para guardar el seguimiento del proyecto.

Criterios de aceptacion:

1.
2.
3.

El usuario debe presionar el boton ADD TO GALLERY que esta debajo del titulo GALLERY.
El sistema le muestra otra pagina al usuario.

El sistema muestra un bot6n en el lado superior izquierdo, es un cuadrado con una flecha con
direccion a la izquierda en su interior, el boton es de fondo blanco (#FFFFFF) y la flecha es
de color negro (#000000), cuando el cursor se sobrepone en el boton, el fondo cambia a color
amarillo (HE4AB27).

El sistema debe mostrar en el titulo el nombre del proyecto en el centro y un area para
arrastrar imagenes o ingresarlos al presionar el &rea.

El sistema debe permitir eliminar las imagenes que se suben al &rea.

Para almacenar los archivos el usuario debe presionar el boton gris (#5A6268) que tiene

como nombre Save Changes en color blanco (#FFFFFF).
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Cadigo: HU19 Nombre: Visualizar permisos

Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion quiero que, al momento de dar clic en el menu principal a la opcion

de permisos, se me dé una vista de todos los permisos ordenador por estado de los mismo

Criterios de aceptacion:

1. Elsistema debe mostrar al momento de ingresar a la aplicacién luego de haber iniciado sesién
todas las opciones del mend.

2. El sistema mostrara redirigira al usuario si selecciona la opcion de Permit del menu principal
a la pantalla de permisos.

3. El sistema muestra todos los permisos en forma de tarjetas y organizados por el estado del
permiso con ultima fecha de modificacion, nombre del proyecto asociado al permiso, nombre
del cliente del proyecto y los trabajos que se realizaran en ese proyecto.

4. Los estados que tendran los permisos son los siguiente
a. Applying,

b. Convenant

c. Pending correction
d. Waiting submitted
RTI
f.  Finalized
Cdédigo: HU20 Nombre: Cambio de estado de
permisos
Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion quiero que en las tarjetas de permisos asociados a los proyectos al
final de estas tengan 2 botones hacia izquierda y derecha (caso de pantalla en modo escritorio) para
mover los permisos de un estado a otro. En el caso de ser pantalla estrecha (dispositivo moévil) los
botones deben tener direccién arriba y abajo y que se muevan de la misma forma por el tipo de

permiso.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema mostrara al momento de visualizar los permisos los botones para cambiar de
estado el permiso.
2. Elsistema funcionaré de la siguiente manera si el usuario si presiona el boton de flecha hacia

la derecha o abajo, el usuario debera visualizar que el permiso se mueve al siguiente estado.
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De otra forma también el usuario si presiona el boton de flecha izquierda o arriba debera ver
como el permiso se mueve al estado anterior.

3. El sistema debe mostrar como el usuario deberia ver como este cambio de estado se refleja
en la informacion del permiso como su Ultima modificacion.

4. Se podréa cambiar indefinidamente hacia los estados posteriores y anteriores indefinidamente.

5. Las condiciones dependen del propio avance del permiso en el contexto real.

Cdadigo: HU21 Nombre: Agregar permiso

Prioridad: Media Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion quiero que al momento de dar clic en +permiso la aplicacion me

permita agregar un permiso a un proyecto con toda la informacion pertinente

Criterios de aceptacion:

1. El sistema al momento de visualizar la pantalla de permisos se debera poder dar clic en el
bot6n de +permiso. Boton el cual debera blanco (#FFFFFF), cuando el cursor se sobreponga
en el boton, el fondo debe de cambiar a color amarillo (#FFC107).

2. Al dar clic en este boton el sistema le mostrara un formulario donde podra agregar la
informacidn necesaria para formalizar un permiso

3. Elusuario al finalizar de agregar todos los datos obligatorios y validados del permiso debera
dar clic en el botdn submit ticket para guardar el permiso. El boton deberé ser color negro
(#000000) vy letras amarillas (#FFC107). Al momento que el cursor pase por encima del
bot6n deberd invertir lo colores.

4. El sistema debera redirigir al usuario a la pantalla de permisos para que visualice el permiso

anteriormente ingresado con la informacion resumida.

Cadigo: HU22 Nombre: Agregar informacion
esencial ~ sobre el
permiso

Prioridad: Alta Estimacion: 8 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion quiero que el formulario de agregar nuevo permiso presente los datos

a llenar més importantes sobre el permiso

Criterios de aceptacion:

1. Elusuario al momento de visualizar la pantalla de permisos debera poder dar clic en el botén

de +permiso se le deberd mostrar los campos a llenar:
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a. Project Name. El sistema debera hacer una busqueda dindmica al usuario escribir de los
proyectos existentes en la aplicacidn con lo cual el usuario solo seleccionara uno (este
campo es obligatorio y debera siempre mostrar todos los proyectos existentes en una lista
desplegable)

b. Service. El sistema deberd mostrar en el campo Service, el servicio principal asociado al
proyecto buscado anteriormente (este campo es obligatorio y debera llenarse
automaticamente cuando se seleccione un proyecto)

c. Cliente Name. El sistema mostrara un campo donde se puede digitar y el mismo sistema
hard una basqueda dindmica de los clientes para que el usuario seleccione uno (este
campo es obligatorio y debera siempre mostrar todos los clientes existentes en una lista
desplegable)

d. Project stage. El sistema mostrara por defecto el primer estado de los permisos, pero el
usuario podra seleccionar cualquiera de los diferentes estados que puede tener un
permiso. (este campo es obligatorio y debera desplegar todos los estados que puede tener
un permiso: Applying, convenant, pending correction, waiting submited, RTI, finalized)

e. Permit name. El sistema mostrara un campo donde el usuario podréa digitar el nombre del
permiso

f.  Permit number. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el nimero
del permiso

g. Contact inspector/technician. El sistema mostrard al usuario un campo donde podra
digitar el nombre de contacto del permiso

h. Contact phone. El sistema mostrara al usuario un campo donde podré digitar el nimero
de contacto del permiso (este campo debera solo admitir nimeros y respetar el formato
de numeros de teléfono: +1(##H) Hi#-H#HHE)

i. Contact email. El sistema mostrara un campo al usuario donde podra digitar el correo
electrénico del contacto del permiso (este debe estar validado que cumpla con el formato
de correo)

j.  City. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar la cuidad en la cual se
usara el permiso

k. Document Dropoff. El sistema mostrara un campo donde el usuario colocar el nombre
del documento.

I.  Comments. El sistema mostrard un campo donde el usuario colocar comentarios sobre el
permiso.

2. Todos los campos que sean obligatorios se identificaran con un *.
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Cadigo: HU23 Nombre: Agregar otro nombre y

namero de permiso

Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion quiero que, en el formulario para agregar un permiso, la aplicacion

mediante un pulsar un botén me permita agregar otro nombre y nimero de permiso.

Criterios de aceptacion:

1. Elsistema mostrara al usuario al momento de visualizar el formulario para agregar permisos
la opcidn poder dar click en el boton de Add Another gque se encuentra con el campo Permit
name se le deberé expandir el formulario y mostrar los campos a llenar. El boton Add Another
deberd ser color negro (#000000) y letras amarillas(#FFC107), al momento de pasar el cursor
sobre el botdn se deberan invertir los colores y ademas los campos descritos posteriormente
deberan aparecer con una animacién de hide/show dependiendo de la seleccion:

a. Second permit name. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar otro
nombre del permiso.

b. Second permit number. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar
otro nimero del permiso. (este campo debera solo admitir nimeros y respetar el formato
de numeros de teléfono: +1(###) #it#-#i#H) \

2. Estos campos adicionales se utilizardn cuando un permiso requiera otro nombre y nimero

representativo para también identificarlo dependiendo el contexto.

Cadigo: HU24 Nombre: Agregar informacion

sobre el inspector

Prioridad: Media Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacién quiero que, en el formulario para agregar un permiso, la aplicacion

mediante un pulsar un botén me permita agregar mas informacién sobre el inspector.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario al momento de visualizar el formulario para agregar permisos debera poder dar
clic en el boton de Add Inspector Information que se encuentra al final del formulario en cual
al presionar debera expandir el formulario y mostrar los campos a llenar. El boton Add
Inspector Information debera ser color negro (#000000) y letras amarillas(#FFC107), al
momento de pasar el cursor sobre el botdn se deberan invertir los colores y ademas los
campos descritos posteriormente deberan aparecer con una animacion de hide/show

dependiendo de la seleccién:
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Inspector name. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el nombre
del inspector del permiso.

Inspector phone. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el nimero
de teléfono del inspector (este campo debera solo admitir nimeros y respetar el formato
de numeros de teléfono: +1(##H) Hi#-#HHE)

Inspector company. El sistema mostrard un campo donde el usuario podra digitar el
nombre de la compafiia del inspector.

Inspector email. El sistema mostrard un campo donde el usuario podra digita el correo
electronico del inspector. (Este campo deber estar validado con las reglas para que cumpla
el formato de correo electronico: poseer @ y terminar con .dominio)

2. Cada permiso puede o no tener informacion sobre un inspector, por lo cual si un permiso

necesita esta informacion es porque la naturaleza del permiso asi lo requiere.

Cddigo: HU25 Nombre: Agregar informacion
sobre el subcontratista
Prioridad: Media Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion quiero que, en el formulario para agregar un permiso, la aplicacion

mediante u

permiso.

n pulsar un botdn me permita agregar informacion sobre un posible subcontratista del

Criterios de aceptacion:

1. El sistemam debe mostrar al usuario al momento de visualizar el formulario la opcién de

poder agregar permisos, el usuario debera poder dar click en el botén de Add Subcontractor

Information que se encuentra al final del formulario en cual al presionar debera expandir el

formulario y mostrar los campos a llenar. El boton Add Subcontractor Information debera

ser

color negro (#000000) y letras amarillas(#FFC107), al momento de pasar el cursor sobre

el boton se deberan invertir los colores y ademas los campos descritos posteriormente

deberan aparecer con una animacion de hide/show dependiendo de la seleccion:

a.

Subcontractor name. El sistema mostrara un campo donde el usuario podré digitar el
nombre del subcontractor del permiso.

Subcontractor phone. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar el
namero de teléfono del subcontractor (este campo debera solo admitir nimeros y respetar
el formato de nimeros de teléfono: +1(###) #Ht-#Htt)

Subcontractor company. El sistema mostrara un campo donde el usuario podré digitar el

nombre de la compafiia del subcontractor.
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d. Subcontractor email. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digita el
correo electrénico del subcontractor. (Este campo deber estar validado con las reglas para
gue cumpla el formato de correo electronico: poseer @ y terminar con. dominio).

2. Estos datos servirdan al momento que el permiso de proyecto necesite un personal
subcontratado, por lo cual es opcional dependiendo del permiso.

Cdadigo: HU26 Nombre: Visualizar permiso

Prioridad: Media Estimacion: 8 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion quiero que, al seleccionar un permiso se me muestre toda la

informacién con el que se cred y editar el permiso, ademas de agregar documentos.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema mostrara al usuario al momento de seleccionar un permiso el sistema debera
redirigir a una vista en la cual el usuario pueda visualizar de forma ordenada los datos sin
errores con los cuales se cre6 el permiso.

2. EIl sistema mostrard al usuario opciones de editar los datos del cliente, agregar mas
comentarios, finalizar el permiso independientemente el estado en el que se encuentre y
agregar documentos

3. El sistema también le dara opciones generales sobre el permiso al usuario como editar los

datos del mismo, eliminarlo y agregar muchos documentos

Cadigo: HU27 Nombre: Editar informacion del

cliente en los permisos

Prioridad: Media Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacién quiero gue, al momento de seleccionar editar la informacion del cliente
del proyecto se muestren todos los datos de este, permita modificarlos, guardar la informacion y que

se vea reflejada en el permiso

Criterios de aceptacion:

1. El sistema mostrara al usuario al momento de seleccionar editar el cliente en el permiso una
pantalla flotante que se desplegara con los siguientes campos (todos obligatorios):
a. Cliente name. El sistema mostrar un campo donde el usuario podra digitar/editar el

nombre del cliente
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b. Email. El sistema mostrara un campo donde el usuario podra digitar/editar el email del
cliente (Este campo deber estar validado con las reglas para que cumpla el formato de
correo electronico: poseer @ y terminar con .dominio)

c. Address. El sistema mostrar un campo donde el usuario podra digitar/editar la direccién
del cliente.

d. Phone. (este campo debera solo admitir numeros y respetar el formato de nimeros de

teléfono)

2. El usuario modificara todos los datos que sean necesarios

3. El sistema mostrar al usuario que tiene la opcion de guardar los datos que modifico o cerrar
la pantalla flotante que se desplego.

4. Siel usuario selecciono la opcion de guardar los datos modificados, el sistema deberé reflejar
estos datos en la pantalla de permiso.

5. Si el usuario opto por cerrar la pantalla flotante, la aplicacion deber4 mostrar los datos
inalterados en la pantalla de permiso.

6. Los datos del cliente solo deberan ser modificados si hay alguna correccion oportuna al
generar el permiso que luego debera ser corregida en la base de clientes para mantener la
informacion siempre actualizada.

Cadigo: HU28 Nombre: Mostrar  todos  los
comentarios
cronolégicamente y
editar

Prioridad: Media Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion quiero que, al momento de visualizar un permiso me muestre

cronolégicamente todos los comentarios sobre un permiso que se pudieron ir agregando en los

diferentes estados del permiso, ademas de poder editar o eliminar un comentario en especifico

Criterios de aceptacion:

1.

El sistema mostrar al usuario al ingresar a visualizar un permiso, el ultimo comentario sobre
el permiso con opciones de editar o eliminar comentario con los botones especificados para
las opciones, ademas de visualizar todos los comentarios.

El sistema mostrar al usuario que al presionar el boton editar, le aparece la informacion sobre
el comentario al permiso con la opcion de modificarla y guardarla

El sistema mostrar al usuario que al presionar el boton eliminar, le preguntara la aplicacion

si confirma su decision de eliminar el comentario sobre el permiso
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4. El usuario al presionar el boton ALL COMMENTS podra visualizar en una pantalla flotante
que despliega el sistema todos los comentarios que se le han agregado al permiso, ordenador
cronolégicamente con las mismas opciones de editar o eliminar comentarios en especifico.
El boton ALL COMMENTS deberé ser color negro (#000000) y letras amarillas(#FFC107),
al momento de pasar el cursor sobre el boton se deberan invertir los colores.

5. Los comentarios eliminados sobre un permiso no podréan ser recuperados.

6.4 Sprint3

6.4.1 Evaluacion de Requisitos

Caodigo: HU29 Epica: Permisos
Nombre: Agregar y visualizar documentos de un permiso.
Descripcion:

Como usuario de la aplicacion quiero que la aplicacion me permita subir diferentes documentos a un

permiso.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debera mostrar al usuario que al ingresar a visualizar un permiso tendra la opcién de
subir documentos al presionar el boton ADD DOCUMENTS. El boton ADD DOCUMENTS
deberd ser color negro y letras amarillas, al momento de pasar el cursor sobre el botdn se deberan
invertir los colores.

2. El sistema desplegara un men0 flotante en el cual le permitira al usuario seleccionar que tipo de
documento subira entre las siguientes categorias con un icono especificado para los documentos.

a. Field documents

b. Receipts

¢. Permits/Inspections
d. Estimation/jobber
e. Others

3. El sistema mostrar al usuario las opciones y redirigira al usuario a una vista donde le mostrard
el tipo de documento que seleccidn, el nombre del proyecto y un apartado donde podra subir el
documento

4. El sistema al momento que el usuario presiona el botén de guardado redirigira a la vista del

permiso con los documentos ordenados en las categorias en las cuales se subieron.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Qué tipos de documentos seran lo que se pueden subir?

2. ¢Se puede recuperar un documento que ha sido eliminado?
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Cadigo: HU30 Epica: Rentas
Nombre: Visualizar Dashboard de Rental Shedule.
Descripcién:

Como cliente quiero tener un panel administrativo para poder visualizar el estado actual de la

maquinaria rentada a clientes, accesos para registrar nuevos Dispatch (despacho), all rentals (todas

las rentas) y All Forms Submited (Todos los formularios enviados).

Criterios de aceptacion:

1. El sistema mostrara la informacion categorizada en diferentes cuadros de estados que pueden

tener las maquinarias en base a la fecha que ha seleccionado el cliente. Se debe de mostrar la

cantidad de maquinaria que se encuentra en cada estado. Los estados son:

a.

b
c.
d

Machines going out tomorrow: Muestra las maquinas que se usaran el dia de mafiana.
Machines currently on yard: Muestra las maquinas que actualmente estan en el patio.
Machines out on field: Muestra las maquinas que se encuentran en el campo.

Machines currently on vyard: Muestra las maquinarias que Se encuentran en

mantenimiento.

6. Las maquinarias deben de mostrarse en cada categoria en base al estado que se encuentre en

forma de etiquetas.

7. El sistema debe de tener un botén llamado New Dispatch para poder ingresar al formulario

de nuevo despacho.

8. EIl sistema debe de tener un botdn con un icono de una flecha a la izquierda con una

descripcion gque diga Back para dirigirse al dashboard.

9. El sistema debe de tener un cuadro Ilamado Dispatch Center el cual le permite:

a.

Cambiar la fecha que desea el cliente consultar informacion por medio de dos botones
con flecha a la izquierda y derecha. La informacion de los estados mencionados en el
punto 1 deben de actualizarse dependiendo de la fecha que escoge en cliente, por defecto
selecciona la fecha presente.

Mostrar la fecha que se el cliente ha seleccionado.

Mostrar un boton llamado All Rentals para visualizar todas las rentas que se han realizado.
Mostrar un botén llamado All Forms Submited para visualizar todos los formularios
enviados.

Mostrar un listado llamado Deliveries que lista de todas las maquinarias que estan siendo
enviados en la fecha seleccionada. Por cada maquinaria debe de mostrar:

- Imagen de las maquinarias.

- Machines(s): Listado de maquinaria que estan en estado de delivery.

- Status: Tiene un boton de cambia de estado de Pending y Delivered. Cuando esta en

estado de Pending.
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f. Mostrar un listado llamado Pick-ups de todas las maquinarias que estan siendo recogidos

en la fecha seleccionada. Por cada maquinaria debe de mostrar:

- Imagen de la maquinaria.

- Machines(s): Listado de maquinaria que estan en estado de delivery.

- Status: Tiene un boton de cambia de estado de Pending y Delivered. Cuando esté en
estado de Pending.

g. Payment: Tiene un boton de cambia de estado de Pending y Pay. Al momento de cambiar
de estado muestra una ventana flotante con formulario para agregar un comentario del
cambio de estado.

h. Los listados de las maquinarias en el punto e y f deben de mostrar informacion de:

- Delivery.
- Address.
- Trip Time.
- Customer notes.
- Status: Tiene un botdn de cambia de estado de Pending y Delivered.
i. Los listados de las maquinarias en el punto e y f deben de tener los botones de Delete y

Update Dispatch para actualizar o eliminar su informacion.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudl es el cddigo hexadecimal que deben de tener los botones?
2. ¢Cual es el codigo hexadecimal de los botones cuando el cursor se sobrepone sobre los
botones?

3. ¢Cual es el formato de las fechas?

Coadigo: HU31 Epica: Rentas

Nombre: Registrar formularios de envio de maquinaria

Descripcion:

Como cliente quiero registrar formularios de envié de maquinaria para poder tener control de las

maquinarias gque son enviadas como alquiler para su gestién

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe de mostrar el titulo del formulario alineado al centro con el texto de New
Dispatch Form.
2. Se debe de mostrar el formulario que contengan los campos:
a. Customer Name: El campo es obligatorio. Debe tener un buscador dinamico que le
permita seleccionar a unos de los compradores que se encuentran registrados en el

sistema.
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6.
7.

b. Company Name or/Last Name if no Company Name: EI campo es obligatorio.

¢. Phone Numbe: El campo es obligatorio. Debe cumplir con el formato de nimero de
teléfono en Estados Unidos.

d. Email: El campo es obligatorio. Debe cumplir con el formato de correo electronico
valido.

e. Equipment to Rent: ElI campo es obligatorio. Se debe de seleccionar una de las
maquinarias disponibles.

f. Price: El campo es obligatorio, debe de permitir valores numéricos.

g. Delivery Address: El campo es obligatorio, debe de seleccionar uno de las direcciones
registradas.

h. Delivery Date: El campo es obligatorio.

i. Estimated Return: El campo es obligatorio.

j.  Delivery: El campo es obligatorio.

k. Total Rental Cost: EI campo es obligatorio.

I.  Attachments / Delivery Notes: EI campo es obligatorio.

El sistema debe de tener un botén con un icono de una flecha a la izquierda con una
descripcion gue diga Back para dirigirse al dashboard principal.

El sistema debe de tener un botdn llamado Add new en el lado derecho del label de Customer
Name para registrar a un nuevo cliente.

Al momento de dar click al botén de Submit Dispatch el formulario debe tener un mensaje
flotante de confirmacidn si quiere guardar la informacion ingresada en el formulario.

El mensaje flotante de confirmacion debe de tener dos botones de Yes y No.

Una vez registrado la renta de maquinaria se redirecciona al dashboard de rental Schedule.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudl es el codigo hexadecimal que deben de tener los botones?
2. ¢Cual es el codigo hexadecimal de los botones ccuando el cursor se sobrepone sobre los
botones?
3. ¢Cual es el formato de las fechas?
4. ;Cual es el formato de los numero telefénicos?
Coadigo: HU32 Epica: Rentas
Nombre: Actualizar registro de envio de maquinaria
Descripcion:

Como usuario quiero modificar la informacion de los registros de envié de maquinaria para poder

actualizar la informacion de los envios de maquinaria




70

Criterios de aceptacion:

1. Elsistema debe de mostrar una advertencia si el usuario quiere actualizar el registro del envio
de maquinaria seleccionado. Debe de tener dos botones de Ok y Cancel.
2. Se debe de mostrar el formulario que contengan los campos:
a. Customer Name: El campo es obligatorio. Se debe de seleccionar a uno de los empleados
registrados.
b. Equipment to Rent: ElI campo es obligatorio. Se debe de seleccionar uno de las
maquinarias.
c. Delivery Address: El campo es obligatorio, debe de seleccionar uno de las direcciones
registradas.
d. Delivery Date: El campo es obligatorio.
e. Estimated Return: EI campo es obligatorio.
f.  Attachments / Delivery Notes: EI campo es obligatorio.
3. El sistema debe de tener un bot6n con un icono de una flecha a la izquierda con una
descripcion que diga Back para ir al dashboard principal.
4. El sistema debe de tener un botén llamado Add Another para poder agregar un nuevo equipo
para alquilar.
5. Al momento de dar clic al botén de Update Dispatch el formulario se debe confirmar si se
quiere actualizar la informacidn ingresada en el formulario.

6. Una vez registrado él envié de maquinaria se redirecciona al dashboard de renta Schedule.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudl es el codigo hexadecimal que deben de tener los botones?
2. ¢Cudl es el formato de las fechas?

3. ¢Cual es el formato de los numero telefénicos?

Codigo: HU33 Epica: Rentas
Nombre: Eliminar registro de envio de maquinaria
Descripcion:

Como usuario quiero eliminar registros de envidé de maquinaria para cancelar los envios de

maquinaria

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe de mostrar una advertencia si quiero eliminar el registro de envio de
maquinaria seleccionado. Debe de tener dos botones de Ok y Cancel.
2. Se debe mostrar un mensaje de que el registro del envié de la maquinaria se ha eliminado

exitosamente.
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3. El sistema Debe de eliminar el registro de envid de maquinaria.
4. Unavez eliminado el registro de la renta de maquinaria se redirecciona al dashboard de Rental
Schedule.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudl es el cddigo hexadecimal que deben de tener los botones?
2. ¢Cudl es el color hexadecimal que deben de tener los mensajes para el usuario?

Coadigo: HU34 Epica: Rentas
Nombre: Registro de alquiler
Descripcion:

Como usuario quiero registrar formularios de alquiler de maquinaria para poder gestionar el envio de

maquinaria.

Criterios de aceptacion:

1. Entodo el proceso de llenar el formulario el sistema debe de mostrar en una posicion centrada
laimagen de la empresa y el titulo EQUIPMENT RENT con la descripcion Please fill out this
form, we will get back to you if we need more information.

2. Enel paso 1 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Select equipment. Se debe
de mostrar los equipos que la empresa tiene disponible para poder ser alquilado. Es
obligatorio seleccionar al menos una maquinaria.

3. Encel paso 2 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Delivery Address. Se debe
mostrar el campo de ingreso de la direccién donde se deben de entregar los equipos
seleccionados. Es obligatorio el ingreso de la direccion.

4. En el paso 3 para llenar el formulario se debe mostrar los mensajes de Delivery Date y
Estimated Return. Se debe mostrar los campos de ingreso de la fecha de envio y fecha
estimada de retorno de las maquinarias. Es obligatorio el ingreso de las fechas.

5. En el paso 4 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Delivery Notes. Se debe de
mostrar el campo de para el ingreso de notas de envio.

6. En el paso 5 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Enter your name. Se debe
de mostrar el campo de para ingresar el nombre del cliente de quien solicita el alquiler de
maquinaria. El ingreso del nombre es obligatorio.

7. En el paso 6 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Enter your phone. Se debe
de mostrar el campo de para ingresar el nimero de teléfono de contacto del cliente de quien
solicita el alquiler de maquinaria. El ingreso del nimero de teléfono es obligatorio y debe de

cumplir con el formato correcto de nimeros telefénicos en Estados Unidos.
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8.

10.

11.

Al momento de hacer clic en el boton de Submit se debe de mostrar un mensaje de que el
formulario ha sido registrado exitosamente.

El sistema debe de mostrar botones para poder pasar entre los diferentes pasos del formulario.
Los botones son Next y Previous. No se puede pasar al siguiente paso hasta que el campo
cumpla con los criterios de validacion.

Para los botones de Next, Previous y Submit deben de tener color de fondo amarillo y color
de texto negro. Cuando el cursor se sobrepone en el boton, el color del texto debe de cambiar
a color blanco.

El sistema debe de mostrar mensajes de error cuando los campos no cumplan con los criterios

de validacion. Debe de mostrarse en color de fondo rojo (#f8d7da).

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cual es el codigo hexadecimal que deben de tener los botones?
2. ¢Cudl es el cddigo hexadecimal de los botones cuando el cursor se sobrepone sobre los
botones?
¢Cual es el formato de las fechas?
4. ¢Cual es el formato de los numero telefénicos?
Cadigo: HU35 Epica: Rentas
Nombre: Mostrar todos los formularios de renta

Descripcion:

Como cliente quiero ver los formularios de renta de maquinaria realizados para poder administrarlos.

Criterios de aceptacion:

1. Se debe de mostrar en una tabla la informacion registrada en los formularios. Las columnas

gue deben de mostrar son:

Client name.

o 2

Client phone.

c. Delivery date.

d. Estimated return.

e. Delivery.

f.  Machineries.

g. Accions.

Debe de haber un campo para realizar busqueda que filtre informacion. La informacion se
filtra en base a los campos mencionados en el paso 1. Debe estar ubicado en la zona superior

derecha, arriba de la tabla de datos.
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Los encabezados de la tabla deben de tener un ordenador de valores correspondiente a su
columna.

Por cada accion debe de mostrar las acciones que le permita:

a. Mostrar la informacion registrada por el formulario de renta como:

J- Client name.

k. Client phone.

I. Delivery date.

m. Estimated return.

n. Delivery.

0. Machineries.

p. Notes.

b. Acceso para editar la informacién del formulario de renta.

c. Acceso eliminar el registro del formulario de renta.

d. Acceso de contacto para generar un PDF.

Debe de tener un acceso para el formulario para la renta.

El sistema debe de tener un botén con un icono de una flecha a la izquierda con una
descripcion gue diga Back para dirigirse al dashboard principal.

En el campo de Machineries las maquinas deben estar separadas por comas.

En la columna de Delivery debe de tener un vinculo a Google maps para poder ver su
ubicacion.

La columna de Client phone de cliente debe de haber un vinculo para hacer llamadas al

cliente.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudl es el codigo hexadecimal que deben de tener los botones?
2. ¢Cual es el codigo hexadecimal de los botones cuando el cursor se sobrepone sobre los
botones?
3. ¢Latabla de datos debe de tener paginador?
4. ¢Cudl es el cédigo hexadecimal para los botones de la tabla de datos?
5. ¢Cbmo se debe de separar el listado de maquinaria?
Coadigo: HU36 Epica: Rentas
Nombre: Editar formulario de renta de maquinaria
Descripcion:

Como usuario quiero editar la informacion de los formularios de renta de maquinaria realizados para

poder actualizar su informacion para la renta de maquinaria.
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Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe de mostrar un titulo con alineacion al centro. EL titulo debe de mostrar el
texto de Edit Rental Form.
2. Se debe de mostrar el formulario que contengan los campos:
a. Client Name: El campo es obligatorio.
b. Client Phone: El campo es obligatorio. Debe de cumplir con el formato de numero de
teléfonos en Estado Unidos.
c. Delivery Date: El campo es obligatorio.
d. Estimated Return: EI campo es obligatorio.
e. Delivery Address: El campo es obligatorio. Debe de tener un buscador dinamico que le
permita al usuario seleccionar una de las direcciones que le proporciona el buscador.
f.  Machineries: ElI campo es obligatorio. Debe de seleccionar al menos una de las
maquinarias.
g. Notes.
3. El sistema debe de tener un botdn con un icono de una flecha a la izquierda con una
descripcion gue diga Back para dirigirse al dashboard principal.
4. El formulario debe de tener un Update.
Una vez actualizado en formulario de renta de maquinaria se redirecciona al dashboar de

renta Schedule.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudl es el cédigo hexadecimal que deben de tener los botones?

2. ¢Cual es el codigo hexadecimal de los botones cuando el cursor se sobrepone sobre los
botones?
¢Cudl es el formato de las fechas?

4. (Cudl es el formato de los numero telefénicos?

Coadigo: HU37 Epica: Rentas
Nombre: Eliminar formulario de renta de maquinaria.
Descripcion:

Como usuario poder eliminar la informacion de los formularios de renta de maquinaria realizados

para poder cancelar formularios de alquiler de maquinaria.

Criterios de aceptacion:

1. Debe de eliminar el registro del formulario de despacho.
2. Debe mostrar un mensaje de que el registro del formulario de despacho de la maquinaria se

ha eliminado exitosamente.
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3. Unavez eliminado el registro de la renta de maquinaria se redirecciona al dashboar de rental
Schedule.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudl es el cddigo hexadecimal que deben de tener los botones?
2. ¢Cudl es el color hexadecimal que deben de tener los mensajes para el usuario?

Coadigo: HU38 Epica: Rentas
Nombre: Generar cotizacion de formulario llenado por el cliente
Descripcion:

Como usuario quiero poder generar un documento que muestre la cotizacion realizada por el cliente
gue llene el formulario de renta de maquinaria para que el cliente tenga mas informacién acerca de

los servicios que cotiza.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe de mostrar la informacion del cliente:
a. Name.
b. Phone.
c. Email.
d. Delivery address.
e. Start Date.
f. End Date.
g. Start Time.
h. End Time.
2. El Sistema debe de mostrar una tabla que presente la informacion de:
a. Items: Muestra el item de la maquinaria.
b. Comments: Comentarios sobre la maquinaria.
c. Days: Dias que son rentado la maquinaria.
d. Price/Day: Precio por dia de la maquinaria.
e. Subtotal: Subtotal del precio de la maquinaria a alquilar.
3. El sistema debe de mostrar el costo total de Delivery y Total.
4. El sistema debe de mostrar un Hours meter.
5. El sistema debe de mostrar dos secciones de para firmar por parte de la persona que recibe
(Person who receives) y persona quien envia la maquinaria (Person who delivers).
6. El sistema debe de mostrar los contactos para comunicarse con la empresa, los medios de
comunicacion deben de ser:

a. Redes sociales.
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b. YouTube.
c. Phone.
d. Email.
e. Web site.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Qué es lo que debe de haber en el encabezado en el formulario?
¢Cual es el formato de las fechas?

;Cual es el formato de los numero telefénicos?

¢;Cuales son las redes sociales, sitio web, nimero de teléfono?

2
3
4. ¢Debe de haber una destruccion para termino y condiciones?
5
6. ¢Existe fecha de expiracion?

7

¢ Cuél es el contacto de para comunicarse para el envié de maquinaria?

Cadigo: HU39 Epica: Rentas
Nombre: Mostrar todas las rentas de maquinaria.
Descripcién:

Yo como cliente poder ver los formularios de renta de maquinaria realizados para poder

administrarlos.

Criterios de aceptacion:

1. Se debe de mostrar en una tabla la informacién registrada en los formularios. Las columnas

gue deben de mostrar son:

a. Status

b. Date Out

c. Dateln

d. Customer

e. Address

f. Equipment
g. Days Rented
h. Price Day

i. Delivery/Pickup
j. Total

k. Notes

2. Debe de haber un campo para realizar busqueda que filtre informacion. La informacion se
filtra en base a los campos mencionados en el paso 1. Debe estar ubicado en la zona superior

derecha, arriba de la tabla de datos.
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Los encabezados de la tabla deben de tener un ordenador de valores correspondiente a su
columna.
El sistema debe de tener un boton llamado New Dispatch para acceder el formulario para la

renta de la maquinaria.

El sistema debe de tener un boton con un icono de una flecha a la izquierda con una descripcion que

diga Back para dirigirse al dashboard principal.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1.
2.

¢Cudl es el cddigo hexadecimal que deben de tener los botones?

¢Cual es el codigo hexadecimal de los botones cuando el cursor se sobrepone sobre los
botones?

¢Latabla de datos debe de tener paginador?

¢ Cuél es el cddigo hexadecimal para los botones de la tabla de datos?

6.4.2 Refinamiento y disefio final

Cddigo: HU29 Nombre: Agregar y visualizar
documentos de un
permiso

Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

permiso.

Como usuario de la aplicacion quiero que la aplicacion me permita subir diferentes documentos a un

Criterios de aceptacion:

1.

El sistema debera mostrar al usuario que al ingresar a visualizar un permiso tendra la opcion
de subir documentos al presionar el boton ADD DOCUMENTS. El boton ADD
DOCUMENTS debera ser color negro (#000000) y letras amarillas(#FFC107), al momento
de pasar el cursor sobre el botdn se deberan invertir los colores.

El sistema desplegara un mend flotante en el cual le permitira al usuario seleccionar que tipo

de documento subird entre las siguientes categorias con un icono especificado para los

documentos.
a. Field documents
b. Receipts

c. Permits/Inspections

o

Estimation/jobber
e. Others
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El sistema mostrar al usuario las opciones y redirigira al usuario a una vista donde le mostrara
el tipo de documento que seleccion, el nombre del proyecto y un apartado donde podréa subir
el documento

El sistema al momento que el usuario presiona el boton de guardado redirigira a la vista del
permiso con los documentos ordenados en las categorias en las cuales se subieron.

Los documentos que el sistema debera permitir serdn imagenes en formato (png.jpg,gif,ect),
documentos (pdf,Word,Excel).

Los documentos eliminados sobre un permiso no podran ser recuperados.

Cddigo: HU30 Nombre: Visualizar Dashboard de
Rental Shedule
Prioridad: Alta Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como cliente quiero tener un panel administrativo para poder visualizar el estado actual de la

maquinaria rentada a clientes, accesos para registrar nuevos Dispatch (despacho), all rentals (todas

las rentas) y All Forms Submited (Todos los formularios enviados)

Criterios de aceptacion:

1. El sistema mostrara la informacion categorizada en diferentes cuadros de estados que pueden

tener las maquinarias en base a la fecha que ha seleccionado el cliente. Se debe de mostrar la
cantidad de maquinaria que se encuentra en cada estado. Los estados son:
a. Machines going out tomorrow: Muestra las maquinas que se usaran el dia de mafiana.
b. Machines currently on yard: Muestra las maquinas que actualmente estan en el patio.
c. Machines out on field: Muestra las maquinas que se encuentran en el campo.
d. Machines currently on yard: Muestra las maquinarias que Se encuentran en
mantenimiento.

Las maquinarias deben de mostrarse en cada categoria en base al estado que se encuentre en
forma de etiquetas. Los colores que deben de tener las etiquetas para los estados de Machines
going out tomorrow, Machines currently on yard y Machines currently on yard es de color
de fondo amarillo (#ffc107) y color de texto negro (#000000). Para el estado de Machines
out on field es de color rojo (#dc3545) y el texto de color blanco (#fffff).

El sistema debe de tener un botén llamado New Dispatch para poder ingresar al formulario
de nuevo despacho con color de fondo blanco (#ffffff) y color de texto negro (#000000).
Cuando el cursor se sobrepone en el botdn, el fondo cambia a color amarillo (#E4A627).

El sistema debe de tener un botén con un icono de una flecha a la izquierda con una

descripcion que diga Back para dirigirse al dashboard principal con color de fondo blanco
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(#ffffff) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el boton, el

fondo cambia a color amarillo (#E4AB27).

El sistema debe de tener un cuadro llamado Dispatch Center el cual le permite:

a. Cambiar la fecha que desea el cliente consultar informacion por medio de dos botones
con flecha a la izquierda y derecha. La informacion de los estados mencionados en el
punto 1 deben de actualizarse dependiendo de la fecha que escoge en cliente, por defecto
selecciona la fecha presente. Los botones deben de tener color de fondo blanco (#ffffff)
y color de texto azul (#007bff). Cuando el cursor se sobrepone en el boton, el fondo
cambia a color gris (#e9ecef).

b. Mostrar la fecha que se el cliente ha seleccionado en el formato dia numero mes afio.

c.  Mostrar un botdn llamado All Rentals para visualizar todas las rentas que se han realizado.
El botdn debe de tener color de fondo blanco (#ffffff) y color de texto negro (#343a40).

d. Mostrar un botén llamado All Forms Submited para visualizar todos los formularios
enviados. El botén debe de tener color de fondo blanco (#ffffff) y color de texto negro
(#343a40).

e. Mostrar un listado llamado Deliveries que lista de todas las maquinarias que estan siendo
enviados en la fecha seleccionada. Por cada maquinaria debe de mostrar:

- Imagen de las maquinarias.

- Machines(s): Listado de maquinaria que estan en estado de delivery.

- Status: Tiene un bot6n de cambia de estado de Pending y Delivered. Cuando esta en
estado de Pending, su color de fondo es gris (#6c757d) y color de texto blanco
(#fFffFf). En caso de que el estado sea Delivered, su color de fondo es verde (#28a745)
y color de texto blanco (#ffffff).

f.  Mostrar un listado llamado Pick-ups de todas las maquinarias que estan siendo recogidos
en la fecha seleccionada. Por cada maquinaria debe de mostrar:

- Imagen de la maquinaria.

- Machines(s): Listado de maquinaria que estan en estado de delivery.

- Status: Tiene un bot6n de cambia de estado de Pending y Delivered. Cuando esta en
estado de Pending, su color de fondo es gris (#6c757d) y color de texto blanco
(#fFfFf). En caso de que el estado sea Delivered, su color de fondo es verde (#28a745)
y color de texto blanco (#ffffff).

- Payment: Tiene un boton de cambia de estado de Pending y Pay. Cuando esta en
estado de Pending, su color de fondo es gris (#6c757d) y color de texto blanco
(#ffffff). En caso de que el estado sea pay, su color de fondo es verde (#28a745) y
color de texto blanco (#ffffff). Al momento de cambiar de estado muestra una ventana

flotante con formulario para agregar un comentario del cambio de estado. El
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formulario posee dos botones los cuales son close con un fondo de color azul
(#007bff) y color de texto blanco (#ffffff), para el botdn de submit debe de tener un
fondo de color gris (#6c757d) y color de texto blanco (#ffffff).

Los listados de las maquinarias en el punto e y f deben de mostrar informacién de:

Delivery.

Address.

Trip Time.

Customer notes.

Status: Tiene un boton de cambia de estado de Pending y Delivered. Cuando esté en
estado de Pending, su color de fondo es gris (#6c757d) y color de texto blanco
(#fFFfFf). En caso de que el estado sea Delivered, su color de fondo es verde (#28a745)
y color de texto blanco (#ffffff).

6. Los listados de las maquinarias en el punto e y f deben de tener los botones de Delete y

Update Dispatch para actualizar o eliminar su informacion. El boton de Delete debe tener
color de fondo es rojo (#dc3545) y color de texto blanco (#ffffff). EI boton de Update
Dispatch debe tener color de fondo es azul (#17a2b8) y color de texto blanco (#ffffff).

Cadigo: HU31 Nombre: Registrar formularios
de envio de
maquinaria

Prioridad: Alta Estimacion: 8 horas

Historia de usuario:

Como cliente quiero registrar formularios de envié de maquinaria para poder tener control de las

maquinarias que son enviadas como alquiler para su gestion.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe de mostrar el titulo del formulario alineado al centro con el texto de New
Dispatch Form.

2. Se debe de mostrar el formulario que contengan los campos:

a.

Customer Name: EI campo es obligatorio. Debe tener un buscador dinamico que le
permita seleccionar a unos de los compradores que se encuentran registrados en el
sistema.

Company Name or/Last Name if no Company Name: El campo es obligatorio.
Phone Numbe: EI campo es obligatorio. Debe cumplir con el formato de nimero de

teléfono en Estados Unidos.
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d. Email: El campo es obligatorio. Debe cumplir con el formato de correo electrénico
valido.

e. Equipment to Rent: EI campo es obligatorio. Se debe de seleccionar una de las
maquinarias disponibles.

f. Price: El campo es obligatorio, debe de permitir valores numéricos.

g. Delivery Address: El campo es obligatorio, debe de seleccionar una de las direcciones
registradas.

h. Delivery Date: El campo es obligatorio, debe de cumplir con el formado de fecha
MM/dd/YYYY.

i. Estimated Return: El campo es obligatorio, debe de cumplir con el formado de fecha
MM/dd/YYYY.

j. Delivery: El campo es obligatorio, debe de permitir valores numéricos.

k. Total Rental Cost: EI campo es obligatorio, debe de permitir valores numéricos.

I.  Attachments / Delivery Notes: EI campo es obligatorio.

El sistema debe de tener un boton con un icono de una flecha a la izquierda con una

descripcion gque diga Back para dirigirse al dashboard principal con color de fondo blanco

(#fFffff) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el botén, el

fondo cambia a color amarillo (#E4A627).

El sistema debe de tener un boton Ilamado Add new en el lado derecho del label de

Customer Name para registrar a un nuevo cliente. El color de fondo es gris (#6¢757d) y

color de texto blanco (#ffffff).

Al momento de dar clic al botén de Submit Dispatch el formulario debe tener un mensaje

flotante de confirmacion si quiere guardar la informacidn ingresada en el formulario. El

boton de tener un color de fondo gris (#6c757d) y color de texto blanco (#ffffff).

El mensaje flotante de confirmacion debe de tener dos botones de Yes y No. Para el boton

de Yes debe tener color de fondo verde (#28a745) y color de texto blanco (#ffffff). Para el

bot6n de No debe tener color de fondo rojo (#dc3545) y color de texto blanco (#000000).

Una vez registrado la renta de maquinaria se redirecciona al dashboar de rental Schedule.

Cadigo: HU32 Nombre: Actualizar registro de
envio de maquinaria
Prioridad: Alta Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero modificar la informacion de los registros de envi6 de maquinaria para poder

actualizar la informacion de los envios de maquinaria
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Criterios de aceptacion:

1.

El sistema debe de mostrar una advertencia si el usuario quiere actualizar el registro del

envié de maquinaria seleccionado. Debe de tener dos botones de Ok y Cancel. Para el

boton de Ok debe tener color de fondo blanco (#ffffff) y color de texto azul (#3593d2).

Para el botén de No debe tener color de fondo blanco (#ffffff) y color de texto negro

(HFFFFET).

Se debe de mostrar el formulario que contengan los campos:

a. Customer Name: El campo es obligatorio. Se debe de seleccionar a uno de los
empleados registrados.

b. Equipment to Rent: El campo es obligatorio. Se debe de seleccionar una de las
maquinarias.

c. Delivery Address: El campo es obligatorio, debe de seleccionar una de las direcciones
registradas.

d. Delivery Date: EI campo es obligatorio, debe de cumplir con el formado de fecha
MM/dd/YYYY.

e. Estimated Return: EI campo es obligatorio, debe de cumplir con el formado de fecha
MM/dd/YYYY.

f.  Attachments / Delivery Notes: EI campo es obligatorio.

El sistema debe de tener un boton con un icono de una flecha a la izquierda con una

descripcion que diga Back para ir al dashboard principal.

El sistema debe de tener un boton Ilamado Add Another para poder agregar un nuevo

equipo para alquilar. Debe tener color de fondo blanco (#ffffff) y color de texto negro

(#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el boton, el fondo cambia a color amarillo

(HE4AB27).

Al momento de dar clic al botén de Update Dispatch el formulario se debe confirmar si se

quiere actualizar la informacion ingresada en el formulario. El botén de tener un color de

fondo gris (#6c757d) y color de texto blanco (#ffffff).

Una vez registrado él envi6 de maquinaria se redirecciona al dashboar de renta Schedule.

Cadigo: HU33 Nombre: Eliminar registro de

envio de maquinaria

Prioridad: Media Estimacion: 2 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero eliminar registros de envi6 de maquinaria para cancelar los envios de

maquinaria
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Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe de mostrar una advertencia si quiero eliminar el registro de envio de
maquinaria seleccionado. Debe de tener dos botones de Ok y Cancel. Para el boton de Ok
debe tener color de fondo blanco (#ffffff) y color de texto azul (#3593d2). Para el boton
de No debe tener color de fondo blanco (#ffffff) y color de texto negro (#ffffff).

2. Se debe mostrar un mensaje de que el registro del envi6 de la maquinaria se ha eliminado
exitosamente. El mensaje debe de tener un color de fondo verde (#28a745) y color de texto
blanco (#ffffff)

El sistema Debe de eliminar el registro de envié de maquinaria.

4. Una vez eliminado el registro de la renta de maquinaria se redirecciona al dashboar de
rental Schedule.

Cadigo: HU34 Nombre: Registro de alquiler
Prioridad: Alta Estimacion: 8 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero registrar formularios de alquiler de maquinaria para poder gestionar el envio

de maquinaria.

Descripcion:

1.

En todo el proceso de llenar el formulario el sistema debe de mostrar en una posicion
centrada la imagen de la empresa y el titulo EQUIPMENT RENTA con la descripcion
Please fill out this form, we will get back to you if we need more information.

En el paso 1 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Select equipment. Se
debe de mostrar los equipos que la empresa tiene disponible para poder ser alquilado. Es
obligatorio seleccionar al menos una maquinaria.

En el paso 2 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Delivery Address. Se
debe mostrar el campo de ingreso de la direccion donde se deben de entregar los equipos
seleccionados. Es obligatorio el ingreso de la direccion.

En el paso 3 para llenar el formulario se debe mostrar los mensajes de Delivery Date y
Estimated Return. Se debe mostrar los campos de ingreso de la fecha de envio y fecha
estimada de retorno de las maquinarias. Es obligatorio el ingreso de las fechas. Los campos
de fecha deben de cumplir con el formado de fecha MM/dd/YYYY.

En el paso 4 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Delivery Notes. Se debe

de mostrar el campo de para el ingreso de notas de envid.
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6. Enelpaso 5 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Enter your name. Se debe
de mostrar el campo de para ingresar el nombre del cliente de quien solicita el alquiler de
maquinaria. El ingreso del nombre es obligatorio.

7. En el paso 6 para llenar el formulario se debe mostrar el mensaje Enter your phone. Se
debe de mostrar el campo de para ingresar el nimero de teléfono de contacto del cliente
de quien solicita el alquiler de maquinaria. El ingreso del nimero de teléfono es obligatorio
y debe de cumplir con el formato correcto de nimeros telefonicos en Estados Unidos.

8. Al momento de hacer clic en el botdn de Submit se debe de mostrar un mensaje de que el
formulario ha sido registrado exitosamente.

9. EIl sistema debe de mostrar botones para poder pasar entre los diferentes pasos del
formulario. Los botones son Next y Previous. No se puede pasar al siguiente paso hasta
que el campo cumpla con los criterios de validacion.

10. Para los botones de Next, Previous y Submit deben de tener color de fondo amarillo
(#eda627) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el botdn,
el color del texto debe de cambiar a color blanco (#ffffff).

11. El sistema debe de mostrar mensajes de error cuando los campos no cumplan con los

criterios de validacion. Debe de mostrarse en color de fondo rojo (#f8d7da).

Cadigo: HU35 Nombre: Mostrar  todos los

formularios de renta

Prioridad: Media Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como cliente quiero ver los formularios de renta de maquinaria realizados para poder

administrarlos.

Criterios de aceptacion:

1. Se debe de mostrar en una tabla la informacion registrada en los formularios. Las columnas
gue deben de mostrar son:

a. Client name.

b. Client phone.
c. Delivery date.
d. Estimated return.

Delivery.
f. Machineries.

g. Accions.
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Debe de haber un campo para realizar busqueda que filtre informacién. La informacién se
filtra en base a los campos mencionados en el paso 1. Debe estar ubicado en la zona
superior derecha, arriba de la tabla de datos.

Los encabezados de la tabla deben de tener un ordenador de valores correspondiente a su

columna.

Debe de tener un paginador para poder ver otros registros de formularios de renta.

Debe de mostrar un campo que permita seleccionar la cantidad de registro que quiere ver

por pagina.

Los botones de la tabla de datos y paginador deben de tener color de fondo blanco (#ffffff)

y color de texto negro (#000000).

Por cada accion debe de mostrar las acciones que le permita:

a. Mostrar la informacion registrada por el formulario de renta como:

- Client name.

- Client phone.

- Delivery date.

- Estimated return.
- Delivery.

- Machineries.

- Notes.

b. Acceso para editar la informacion del formulario de renta. Debe de tener color de fondo
blanco (#ffffff) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el
boton, el fondo cambia a color gris(#dae0e5).

c. Acceso eliminar el registro del formulario de renta. Debe de tener color de fondo
blanco (#ffffff) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el
botdn, el fondo cambia a color gris (#dae0e5).

d. Acceso de contacto para generar un PDF. Debe de tener color de fondo blanco (#ffffff)
y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el boton, el fondo
cambia a color gris (#dae0e5).

Debe de tener un acceso para el formulario para la renta. Debe tener color de fondo blanco

(#ffffff) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el botdn, el

fondo cambia a color amarillo (#E4AB27).

El sistema debe de tener un botén con un icono de una flecha a la izquierda con una

descripcion que diga Back para dirigirse al dashboard principal con color de fondo blanco

(#ffffff) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el botdn, el

fondo cambia a color amarillo (#E4AB27).
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10.
11.

12.

En el campo de Machineries las maqguinas deben estar separadas por comas.

En la columna de Delivery debe de tener un vinculo a Google maps para poder ver su
ubicacion

La columna de Client phone de cliente debe de haber un vinculo para hacer Ilamadas al

cliente.

Cddigo: HU36 Nombre: Editar formulario de

renta de maquinaria

Prioridad: Media Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero editar la informacién de los formularios de renta de maquinaria realizados

para poder actualizar su informacion para la renta de maquinaria.

Criterios de aceptacion:

1.

El sistema debe de mostrar un titulo con alineacion al centro. EL titulo debe de mostrar el

texto de Edit Rental Form.

Se debe de mostrar el formulario que contengan los campos:

a. Client Name: El campo es obligatorio.

b. Client Phone: EI campo es obligatorio. Debe de cumplir con el formato de nimero de
teléfonos en Estado Unidos.

c. Delivery Date: El campo es obligatorio. Deben de cumplir con el formado de fecha

MM/dd/YYYY.

d. Estimated Return: El campo es obligatorio. Deben de cumplir con el formado de fecha

MM/dd/YYYY.

e. Delivery Address: EI campo es obligatorio. Debe de tener un buscador dinamico que

le permita al usuario seleccionar una de las direcciones que le proporciona el buscador.

f.  Machineries: EI campo es obligatorio. Debe de seleccionar al menos una de las

maquinarias.

g. Notes.

El sistema debe de tener un botén con un icono de una flecha a la izquierda con una

descripcion que diga Back para dirigirse al dashboard principal con color de fondo blanco

(#ffffff) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el boton, el

fondo cambia a color amarillo (#E4AB27).

El formulario debe de tener un Update. El boton debe de ser de color de fondo blanco

(#fFff) y color de texto gris (#6c757d) y color de texto blanco. Cuando el cursor se
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sobrepone en el boton, el fondo cambia a color gris (#E4A627) y el color del texto blanco
(HFFFFET).
5. Una vez actualizado en formulario de renta de maquinaria se redirecciona al dashboar de

renta Schedule.

Cddigo: HU37 Nombre: Eliminar  formulario
de renta de
maquinaria

Prioridad: Media Estimacion: 1 hora

Historia de usuario:

Como usuario poder eliminar la informacion de los formularios de renta de maquinaria realizados

para poder cancelar formularios de alquiler de maguinaria.

Criterios de aceptacion:

1. Debe de eliminar el registro del formulario de despacho.

2. Debe mostrar un mensaje de que el registro del formulario de despacho de la maquinaria
se ha eliminado exitosamente.

3. Una vez eliminado el registro de la renta de maquinaria se redirecciona al dashboar de
rental Schedule.

Cddigo: HU38 Nombre: Generar cotizacion de
formulario llenado por

el cliente

Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario quiero poder generar un documento que muestre la cotizacién realizada por el cliente
gue llene el formulario de renta de maquinaria para que el cliente tenga mas informacion acerca de

los servicios que cotiza.

Criterios de aceptacion:

1. Debe de mostrar el encabezado de MVM MACHINERY LLC

2. El sistema debe de mostrar la informacion del cliente:

a. Name.
b. Phone.
c. Email.

d. Delivery address.
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10.

e. Start Date.
f. End Date.

g. Start Time.
h. End Time.

El Sistema debe de mostrar una tabla que presente la informacion de:

a. ltems: Muestra el item de la maquinaria.

b. Comments: Comentarios sobre la maquinaria.

c. Days: Dias que son rentado la maquinaria.

d. Price/Day: Precio por dia de la maquinaria.

e. Subtotal: Subtotal del precio de la maquinaria a alquilar.

El sistema debe de mostrar el costo total de Delivery y Total.

El sistema debe de mostrar el mensaje de fecha de expiracion de la cotizacion: This quote
is valid for the next 30 days, after which values may be subject to change.

El sistema debe de mostrar los términos y condiciones de RENTAL CONTRACT TERMS.
El sistema debe de mostrar un Hours meter.

El sistema debe de mostrar un mensaje para programar la recogida y terminar el alquiler:
CALL (310) 622 - 4135 TO SCHEDULE PICKUP AND TERMINATE RENTAL. El texto
debe de tener un color rojo (#ff0000).

El sistema debe de mostrar dos secciones de para firmar por parte de la persona que recibe
(Person who receives) y persona quien envia la maquinaria (Person who delivers).

El sistema debe de mostrar los contactos para comunicarse con la empresa, los medios de
comunicacién deben de ser:

a. Redes sociales: @mvmmachinery.

b. YouTube: MVM MACHINERY.

c. Phone: +1 (310) 622 - 4135.

d. Email: office@mvm-machinery.com.

e. Web site: mvm-machinery.com.

Cadigo: HU39 Nombre: Mostrar todas las
rentas de maquinaria.
Prioridad: Media Estimacion 2 horas

Historia de usuario:

Yo como cliente poder ver los formularios de renta de maquinaria

administrarlos.

realizados para poder

Criterios de aceptacion:
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Se debe de mostrar en una tabla la informacién registrada en los formularios. Las columnas

gue deben de mostrar son:

a. Status

b. Date Out

c. Dateln

d. Customer

e. Address

f.  Equipment
g. Days Rented
h. Price Day

i. Delivery/Pickup
j. Total

k. Notes

Debe de haber un campo para realizar basqueda que filtre informacién. La informacién se
filtra en base a los campos mencionados en el paso 1. Debe estar ubicado en la zona
superior derecha, arriba de la tabla de datos.

Los encabezados de la tabla deben de tener un ordenador de valores correspondiente a su
columna.

Debe de tener un paginador para poder ver otros registros de renta.

Debe de mostrar un campo que permita seleccionar la cantidad de registro que quiere ver
por pagina.

Los botones de la tabla de datos y paginador deben de tener color de fondo blanco (#ffffff)
y color de texto negro (#¥000000).

El sistema debe de tener un botdn llamado New Dispatch para acceder el formulario para
la renta de la maquinaria. EI botdn debe de ser de color de fondo blanco (#ffffff) y color
de texto gris (#6c757d) y color de texto blanco. Cuando el cursor se sobrepone en el botén,
el fondo cambia a color gris (#E4A627) y el color del texto blanco (#fffff).

El sistema debe de tener un botdn con un icono de una flecha a la izquierda con una
descripcion que diga Back para dirigirse al dashboard principal con color de fondo blanco
(#ffffff) y color de texto negro (#000000). Cuando el cursor se sobrepone en el botdn, el

fondo cambia a color amarillo (#E4A627).
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6.5 Sprint4

6.5.1 Evaluacion de Requisitos

Caodigo: HU40 Epica: No6mina
Nombre: Visualizar Payroll

Descripcion:

Como usuario de la aplicacién, quiero que, en el mend principal al momento de dar clic en la opcién
Payroll, se muestre un botdn para poder regresar al menu principal, un boton para ir a la vista de reportes,
opciones para elegir diferentes temporalidades y tres informes que deben ser del dia actual.

Criterios de aceptacion:

1.
2.
3.

El sistema debe mostrar la opcién Payroll en el menu principal.

El usuario debe poder seleccionar la opcion Payroll en el menu principal.

En la parte superior del dashboard se deben mostrar botones para:

a. Regresar atrés.

b. Mostrar la vista de Reports.

El sistema debe mostrar opciones de temporalidades para poder visualizar los informes:
El informe debe incluir tres tablas que presenten la siguiente informacién:

a. Tabla 1 Payroll

b. Tabla 2 Project List

c. Tabla 3 Total Payroll

Al momento de elegir una de las opciones de temporalidades el sistema debera mostrar la

informacion adecuada en las 3 tablas.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1.

2
3.
4

¢ Cuéles deben ser las opciones de temporalidades que se deben mostrar?

¢ Como debe ser mostrada la informacion en las tablas?

¢Existe algun otro requerimiento adicional para la presentacion o el formato del informe?
¢Cuél es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para el dia actual en lag

tablas?
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Cadigo: HU41 Epica: Nomina
Nombre: Visualizar informe dia actual (Today)
Descripcién:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al momento de dar clic en la opcién Today se muestren tres
informes que deben contener informacidn del dia actual, ademéas cada vez que de clic sobre la opcién

Today me lleve a esta misma pantalla o vista.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcion Today en el dashboard de opciones.

2. Enlaparte superior de las opciones, el sistema debe mostrar la fecha del dia actual y al dar clic
sobre la fecha se debe poder elegir un rango de fechas para consultar.

3. Elinforme debe incluir tres tablas que presenten informacidon correspondiente al dia en la fecha
actual del sistema.

4. Lainformacion en las tablas debe corresponder al dia actual.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ;Como se mostrara para poder elegir el rango de fechas?
2. ¢Como debe ser mostrada la informacion en las tablas?

3. ¢Cudl es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para el dia actual en las tablas?

Cadigo: HU42 Epica: Nomina
Nombre: Visualizar informe esta semana (This Week)
Descripcién:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcion This Week deseo tener la capacidad

de visualizar el informe de ndmina de sueldos correspondiente a la semana actual.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcién This Week en el dashboard de opciones.

2. En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de la semana actual y al
dar clic sobre la fecha se debe poder elegir un rango de fechas para consultar.

3. El informe debe incluir tres tablas que presenten la informacion correspondiente a la semana
actual del sistema.

4. Lainformacion en las tablas debe corresponder a la semana actual.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Qué informacion especifica debe incluirse en el informe de ndmina de sueldos para la semana|
y coOmo debe mostrarse en las tablas?

2. ¢Debe de cumplirse algun criterio para que se muestre la informacion?
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3. ¢Cudl es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para la semana actual en las
tablas?

4. ¢De qué dia a que dia sera la semana?

Cadigo: HU43 Epica: Noémina
Nombre: Visualizar informe semana pasada (Last Week)
Descripcién:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcion Last Week deseo tener la

capacidad de visualizar el informe de némina de sueldos correspondiente a la semana pasada.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcién Last Week en el dashboard de opciones.

2. En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de la semana pasada y
al dar clic sobre la fecha se debe poder elegir un rango de fechas para consultar.

3. El informe debe incluir tres tablas que presenten la informacidn correspondiente a la semana
pasada del sistema.

4. Lainformacidn en las tablas debe corresponder a la semana pasada.

Posibles preguntas u observaciones esperadas

1. ¢Hay algln requisito en particular para la presentacion del informe?

2. ¢Qué informacion especifica debe incluirse en el informe de némina de sueldos para la
semana y como debe mostrarse en las tablas?

3. ¢Debe de cumplirse algln criterio para que se muestre la informacion?

4. ¢Cual es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para la semana actual en
las tablas?

5. ¢De qué dia a que dia sera la semana pasada y como se debe calcular?

Cadigo: HU44 Epica: No6mina
Nombre: Visualizar informe por rango (Day)
Descripcion:

Como usuario de la aplicacion, deseo tener la capacidad de seleccionar un rango de fechas para

consultar informes de ndmina de sueldos.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcion Day en el dashboard de opciones.
2. El sistema debe mostrar 2 selectores de fecha para que el usuario pueda ingresar el rango de

busqueda.
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3. El sistema debe mostrar un botén para que el usuario pueda hacer clic y que se realice la

busqueda.

Posibles preguntas u observaciones esperadas

1. ¢Como se deben presentar los selectores de fecha y el boton en la interfaz de usuario?
2. ¢Hay algun requerimiento especifico en cuanto a la validacion de las fechas seleccionadas?
3. ¢Debe existir un mensaje de confirmacion antes de realizar la busqueda?

4. ¢Cuél es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para el rango de bldsqueda?

Codigo HU45 Epica: Nomina
Nombre Visualizar informe del mes actual (This Month)
Descripcion

Como usuario de laaplicacion, deseo tener la capacidad de visualizar el informe de némina de sueldos

correspondiente al mes actual.

Criterios de aceptacion

1. El usuario debe poder seleccionar la opcién This Month en el dashboard de opciones.

2. El sistema debe mostrar el informe de ndmina de sueldos correspondiente al mes actual.

3. El informe debe incluir detalles de los sueldos para cada semana del mes, con una
presentacion clara y organizada en las mismas tres tablas utilizadas en otras opciones de
temporalidades.

4. Cada semana que se mostrara en el informe debe abarcar desde el lunes hasta el domingo.

Posibles preguntas u observaciones esperadas

1. ¢Qué informacidn especifica debe incluirse en el informe de némina de sueldos para cada
semana del mes?
2. ¢Como se debe definir el mes actual? ;Se basa en la fecha actual o en algun otro criterio?

3. ¢Cudl es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para la semana actual en

las tablas?
Codigo: HU46 Epica: Nomina
Nombre: Visualizar informe del mes pasado (Last Month)
Descripcion:

Como usuario de la aplicacion, quiero tener la capacidad de visualizar el informe de némina de

sueldos correspondiente al mes pasado inmediato del mes actual en el sistema.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcion Last Month en el dashboard de opciones.
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El sistema debe mostrar el informe de ndmina de sueldos correspondiente al mes pasado
inmediato.
El informe debe mostrar las semanas del mes pasado inmediato y estas semanas deben ser

desde el lunes hasta el domingo.

Posibles preguntas u observaciones esperadas

1. ¢Cbmo se debe definir el mes pasado? ;Se basa en la fecha actual o en algun otro criterio?
2. ¢Qué informacion especifica debe incluirse en el informe de némina de sueldos para cada
semana del mes?
3. ¢Cuél es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para la semana actual en
las tablas?
Cadigo: HU47 Epica: Reportes
Nombre: Visualizar Reportes
Descripcién:

Como usuario de la aplicacién, quiero que, en el menu principal al momento de dar clicenla opcién
Reports, se muestre un boton para poder regresar al mend principal, la fecha actual del sistema,
opciones para elegir diferentes temporalidades y la informacidon de los reportes correspondientes.

Criterios de aceptacion:

1.
2.
3.

El sistema debe mostrar la opcion Reports en el menu principal.

El usuario debe poder seleccionar la opcién Reports en el menu principal.

En la parte superior del dashboard se deben mostrar botones para:

b. Regresar atras

c. Seleccionar un rango de fechas

El sistema debe mostrar opciones de temporalidades para poder visualizar los reportes

correspondientes.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1.
2.
3.

¢ Cuéles deben ser las opciones de temporalidades que se deben mostrar?
¢Qué reportes son los que debe mostrar el sistema?
¢Cual es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para la temporalidad

seleccionada?
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Caodigo: HU48 Epica: Reportes
Nombre: Visualizar reportes de esta semana (This Week)
Descripcién:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcién This Week deba tener 14

capacidad de visualizar los reportes correspondientes a la semana actual.

Criterios de aceptacion:
1. El usuario debe poder seleccionar la opcidn This Week en el dashboard de opciones.

2. En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de la semana actual y al
dar clic sobre la fecha se debe poder elegir un rango de fechas para consultar.

3. El sistema debe mostrar los reportes correspondientes a la semana actual.

4. Todos los reportes mostraran la informacion relacionada a la semana actual.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢;Cuales seran los reportes que debe mostrar el sistema?
2. ¢Existe algin otro requerimiento adicional para la presentacién o el formato del informe?
3. ¢Cudl es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para la temporalidad

seleccionada?

4. ¢De qué dia a que dia sera la semana?

Cadigo: HU49 Epica: Reportes
Nombre: Visualizar reportes de la semana pasada (Last Week)
Descripcion:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcién Last Week deba tener 13|

capacidad de visualizar los reportes correspondientes a la semana pasada.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcién Last Week en el dashboard de opciones.

2. En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de la semana pasada |
al dar clic sobre la fecha se debe poder elegir un rango de fechas para consultar.

3. El sistema debe mostrar los reportes correspondientes a la semana pasada inmediata del
sistema.

4. Todos los reportes mostraran la informacion relacionada a la semana pasada.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cuadl es el criterio para mostrar la semana pasada?
2. ¢Cudles deben ser los reportes que debe mostrar el sistema?

3. ¢Cual es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles?
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Caodigo: HU50 Epica: Reportes
Nombre: Visualizar reportes en un rango (Day)
Descripcién:

Como usuario de la aplicacion, deseo tener la capacidad de seleccionar un rango de fechas paral

consultar los Reportes.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcioén Day en el dashboard de opciones.

2. Al momento de que el usuario seleccione la opcion “Day” el sistema debe mostrar 2
selectores de fecha o date picker para que el usuario pueda ingresar el rango de bisqueda.

3. El sistema debe mostrar un botén para que el usuario pueda hacer clic y que se realice Ia
blusqueda.

4. Si el usuario no selecciona ninguna fecha, el sistema no realiza la basqueda y mantiene la
vista actual.

5. Todos los reportes mostraran la informacidn relacionada en el rango establecido.

6. Se deben mostrar los reportes correspondientes al rango de busqueda.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cbomo se deben presentar los selectores de fecha y el boton en la interfaz de usuario?

2. ¢Hay algun requerimiento especifico en cuanto a la validacion de las fechas seleccionadas?
3. ¢Cudles son los reportes que se deben mostrar?

4. ¢Debe existir un mensaje de confirmacion antes de realizar la busqueda?

5

¢Cual es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para la semana actual en

las tablas?
Cédigo: HU51 Epica: Reportes
Nombre: Visualizar reportes de esta semana (This Month)
Descripcién:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcion This Month deba tener 13|

capacidad de visualizar los reportes correspondientes al mes actual.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcion This Month en el dashboard de opciones.
2. El sistema debe mostrar los reportes correspondientes al mes actual.

3. Todos los reportes mostraran la informacion relacionada al mes actual.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudles son los reportes que se deben mostrar?
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2. ¢Existe algun otro requerimiento adicional para la presentacion o el formato del reporte?

3. ¢Cudl es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para el mes actual?

Cadigo: HU52 Epica: Reportes

Nombre: Visualizar reportes de esta semana (Last Month)

Descripcion:

Como usuario de la aplicacién, quiero que, al hacer clic en la opcion Last Month deba tener la
capacidad de visualizar los reportes correspondientes al mes pasado inmediato del mes actual en

el sistema.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcién Last Month en el dashboard de opciones.
2. El sistema debe mostrar los reportes correspondientes al mes pasado.

3. Todos los reportes mostraran la informacion relacionada al mes pasado.

Posibles preguntas u observaciones esperadas:

1. ¢Cudles son los reportes que se deben mostrar?
2. ¢Cudles son los reportes que se deben mostrar?

3. ¢Cudl es el comportamiento esperado si no hay datos disponibles para el mes pasado?

6.5.2 Refinamiento y disefio final

Cadigo:

HU40

Nombre:

Visualizar Payroll

Prioridad:

Baja

Estimacion:

4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacién, quiero que, en el mend principal al momento de dar clic en la opcion
Payroll, se muestre un botdn para poder regresar al menu principal, un bot6n para ir a la vista de

reportes, opciones para elegir diferentes temporalidades y tres informes que deben ser del dia actual.

Criterios de aceptacion:

1. El sistema debe mostrar la opcidn Payroll en el mena principal para que el usuario la puedo
seleccionar.
2. En la parte superior del dashboard se deben mostrar botones para:
a. Regresar atrés: este boton debe de ser una flecha dentro de un cuadrado con fondo
blanco, cuando el cursor se sobreponga en el botén debe de aparecer una etiqueta con la

palabra Back y el fondo del botdn debe de cambiar a color amarillo (#FFC107).
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b. Mostrar la vista de Reports: este boton debe de ser una pagina dentro de un cuadro con
fondo blanco, cuando el cursor se sobreponga en el botén debe de aparecer una etiqueta
con la palabra Reports y el fondo del botdn debe de cambiar a color amarillo (#FFC107).

3. El sistema debe mostrar opciones para:

a. Ver los informes de ndmina de sueldos en el dia actual llamada Today

b. Ver los informes de ndmina de sueldos en la semana actual llamada This Week

c. Ver los informes de nébmina de sueldos de la semana pasada Ilamada Last Week

d. Ver los informes de némina de sueldos en un rango establecido por el usuario llamada
Dates.

e. Ver los informes de ndmina de sueldos en el mes actual llamada This Month.

f.  Ver los informes de ndmina de sueldos en el mes pasado llamada Last Month.

4. El informe debe incluir tres tablas que presenten la siguiente informacion:

a. Tabla 1 Payroll: debe mostrar 3 columnas con los encabezados Name, Worked Day y
Amount; Al final de la tabla se debe mostrar el total de la columna Amount.

b. Tabla 2 Project List: debe mostrar 2 columnas con los encabezados ID Project y Name
Project.

c. Tabla 3 Total Payroll: arriba de la tabla se debe mostrar el total que debe ser igual al
total de la columna Amount de la Tabla 1 Payroll, ademas tres columnas con los
encabezados Days, Project ID —Labor y Total

5. Al momento de elegir una de las opciones de temporalidades el sistema debera mostrar la
informacion adecuada en las 3 tablas detalladas anteriormente.
6. Si en el dia actual aln no hay datos disponibles, el sistema deberd mostrar la estructura de

las tablas sin datos.

Cddigo: HU41 Nombre: Visualizar informe dia
actual (Today)

Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Criterios de aceptacion:

Como usuario de la aplicacién, quiero que, al momento de dar clic en la opcidon Today se muestren
tres informes que deben ser del dia actual, ademé&s cada vez que de clic sobre la opcion Today me

lleve a esta misma pantalla o vista.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcion Today en el dashboard de opciones.
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En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha del dia actual y al dar
clic sobre la fecha debe mostrar dos date picker para ingresar fecha inicial y fecha final, para
hacer una busqueda de acuerdo al rango establecido.

El informe debe incluir tres tablas que presenten la siguiente informacion correspondiente al

dia en la fecha actual del sistema:

a. Tabla 1 Payroll: debe mostrar 3 columnas con los encabezados Name, Worked Day y
Amount; Al final de la tabla se debe mostrar el total de la columna Amount.

b. Tabla 2 Project List: debe mostrar 2 columnas con los encabezados ID Project y Name
Project.

c. Tabla 3 Total Payroll: arriba de la tabla se debe mostrar el total que debe ser igual al total
de la columna Amount de la Tabla 1 Payroll, ademas tres columnas con los encabezados
Days, Project ID —Labor y Total.

La informacién en las tablas debe corresponder al dia actual.

Si no se ha dado un gasto de un empleado en el dia actual o no existen datos correspondientes

al dia actual, el sistema solo debe mostrar la estructura de las tablas sin datos.

Cddigo: HU42 Nombre: Visualizar informe esta
semana (This Week)
Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcion This Week deseo tener la

capacidad de visualizar el informe de ndmina de sueldos correspondiente a la semana actual.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcién This Week en el dashboard de opciones.

2. Enla parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de la semana actual que

comprende desde el dia lunes hasta el dia domingo y al dar clic sobre la fecha debe mostrar
dos date picker para ingresar fecha inicial y fecha final, para hacer una blsqueda de acuerdo
al rango establecido.

El informe debe incluir tres tablas que presenten la siguiente informacion correspondiente a
la semana actual del sistema:

a. Tabla 1 Payroll: debe mostrar 3 columnas con los encabezados Name, Worked Day y

Amount; Al final de la tabla se debe mostrar el total de la columna Amount.

b. Tabla 2 Project List: debe mostrar 2 columnas con los encabezados 1D Project y Name

Project.
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c. Tabla 3 Total Payroll: arriba de la tabla se debe mostrar el total que debe ser igual al
total de la columna Amount de la Tabla 1 Payroll, ademas tres columnas con los

encabezados Days, Project ID —Labor y Total

4. Lainformacion en las tablas debe corresponder a la semana actual.
5. Lasemana correspondera desde el dia Lunes hasta el dia Domingo.
Cadigo: HU43 Nombre: Visualizar Informe
Semana Pasada (Last
Week)
Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como u

capacidad de visualizar el informe de némina de sueldos correspondiente a la semana pasada.

suario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcion Last Week deseo tener la

Criterios de aceptacion:

1.
2.

El usuario debe poder seleccionar la opcion Last Week en el dashboard de opciones.

En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de la semana actual que
comprende desde el dia lunes hasta el dia domingo y al dar clic sobre la fecha debe mostrar
dos date picker para ingresar fecha inicial y fecha final, para hacer una bisqueda de acuerdo
al rango establecido.

El informe debe incluir tres tablas que presenten la siguiente informacién correspondiente a

la semana pasada del sistema:

a. Tabla 1 Payroll: debe mostrar 3 columnas con los encabezados Name, Worked Day y
Amount; Al final de la tabla se debe mostrar el total de la columna Amount.

b. Tabla 2 Project List: debe mostrar 2 columnas con los encabezados ID Project y Name
Project.

c. Tabla 3 Total Payroll: arriba de la tabla se debe mostrar el total que debe ser igual al

total de la columna Amount de la Tabla 1 Payroll, ademas tres columnas con los
encabezados Days, Project ID —Labor y Total

La informacion en las tablas debe corresponder a la semana pasada inmediata.

La semana pasada corresponderé desde el dia Lunes hasta el dia Domingo y sera la semana

inmediata anterior de la semana actual.
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Cadigo: HU44 Nombre: Visualizar informe por
rango (Day)
Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion, deseo tener la capacidad de seleccionar un rango de fechas para

consultar informes de ndmina de sueldos.

Criterios de aceptacion

1. El usuario debe poder seleccionar la opcién Day en el dashboard de opciones.

2. Almomento de que el usuario seleccione la opcion “Day” el sistema debe mostrar un selector
de fecha (date picker) en la parte superior donde el usuario puede elegir la fecha de inicio del
rango.

3. Después de seleccionar la fecha de inicio, se debe mostrar un segundo selector de fecha (date
picker) con la fecha igual a la fecha de inicio seleccionada por defecto, al lado derecho del
primero donde el sistema debe permitir que el usuario pueda cambiarla si lo desea.

4. Debajo de los date picker de una manera centrada se debe de mostrar un boton que diga
“Send” que al momento que el usuario haya definido los rangos de busqueda y de clic en el
botén, se debe mostrar los informes correspondientes al rango de busqueda establecido.

5. El sistema debe permitir seleccionar cualquier fecha en la fecha de inicio del primer date
picker y deberé bloguear los dias anteriores a la fecha de inicio seleccionada, para el segundo
date picker, donde se ingresara la fecha de fin del rango.

6. El sistema debe permitir la busqueda en el mismo dia.

7. Sielusuario no selecciona ninguna fecha, el sistema no debe realizar la bdsqueda y mantiene
la vista actual.

Cadigo HU45 Nombre: Visualizar informe del
mes  actual  (This
Month)

Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de laaplicacion, deseo tener la capacidad de visualizar el informe de némina de sueldos

correspondiente al mes actual.

Criterios de aceptacion

1.

El usuario debe poder seleccionar la opcion This Month en el dashboard de opciones.
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En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de inicio y la fecha final

del mes actual y al dar clic sobre la fecha debe mostrar dos date picker para ingresar fecha

inicial y fecha final, para hacer una busqueda de acuerdo al rango establecido.

El informe debe incluir tres tablas que presenten la siguiente informacion correspondiente al

mes actual del sistema:

a. Tabla 1 Payroll: debe mostrar 3 columnas con los encabezados Name, Worked Day y
Amount; Al final de la tabla se debe mostrar el total de la columna Amount.

b. Tabla 2 Project List: debe mostrar 2 columnas con los encabezados ID Project y Name
Project.
c. Tabla 3 Total Payroll: arriba de la tabla se debe mostrar el total que debe ser igual al

total de la columna Amount de la Tabla 1 Payroll, ademas tres columnas con los

encabezados Weeks, Project ID —Labor y Total

4. Lainformacidn en las tablas debe corresponder al mes actual.
5. Sino hay datos disponibles en el mes, el sistema solo debe mostrar la estructura de las tablas
sin datos.
Cadigo: HU46 Nombre: Visualizar informe del
mes pasado  (Last
Month)
Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion, quiero tener la capacidad de visualizar el informe de némina de

sueldos correspondiente al mes pasado inmediato del mes actual en el sistema.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcion Last Month en el dashboard de opciones.

2. Elinforme debe incluir tres tablas que presenten la siguiente informacion correspondiente al

mes pasado del sistema:

a. Tabla 1 Payroll: debe mostrar 3 columnas con los encabezados Name, Worked Day

y Amount; Al final de la tabla se debe mostrar el total de la columna Amount.

b. Tabla 2 Project List: debe mostrar 2 columnas con los encabezados ID Project y

Name Project.

c. Tabla 3 Total Payroll: arriba de la tabla se debe mostrar el total que debe ser igual

al total de la columna Amount de la Tabla 1 Payroll, ademés tres columnas con los

encabezados Weeks, Project ID —Labor y Total

3. Elsistema debe mostrar datos pertenecientes al mes anterior inmediato al actual en el sistema.
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sin datos.

4. Sino hay datos disponibles en el mes, el sistema solo debe mostrar la estructura de las tablas

Cadigo:

HU47 Nombre: Visualizar Reportes

Prioridad: Baja Estimacién: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, en el mend principal al momento de dar clicenla opcién
Reports, se muestre un botdn para poder regresar al mend principal, la fecha actual del sistema,

opciones para elegir diferentes temporalidades y la informacidn de los reportes correspondientes.

Criterios de aceptacion:

1.
2.
3.

El sistema debe mostrar la opcion Reports en el menu principal.

El usuario debe poder seleccionar la opcion Reports en el menu principal.
En la parte superior del dashboard se deben mostrar botones para:

d. Regresar a la pagina anterior

e. Seleccionar un rango de fechas

El sistema debe mostrar opciones de temporalidades para:

a. Ver los reportes en el dia actual llamada Today

b. Ver los reportes en la semana actual llamada This Week

c. Ver los reportes de la semana pasada llamada Last Week

d. Ver los reportes en un rango establecido por el usuario llamada Dates.
e. Ver los reportes en el mes actual llamada This Month.

f.  Ver los reportes en el mes pasado Ilamada Last Month.

El sistema debe mostrar los siguientes reportes

a. Total Payroll

b. Trucking Summary

c. Truck Category

d. Concrete Mix & Pump

e. Subcontractor

f.  Other Expenses Summary
g. Total Current Spent x Day
h. Ongoing Projects Overview

i. Projects Finished Overview

Si en el dia actual no hay datos disponibles, el sistema debera mostrar la estructura de las

tablas sin datos.
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Cadigo: HU48 Nombre: Visualizar reportes de
esta semana (This
Week)

Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcién This Week deba tener la
capacidad de visualizar los reportes correspondientes a la semana actual.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcidn This Week en el dashboard de opciones.

2. En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de la semana actual
gue comprende desde el dia lunes hasta el dia domingo y al dar clic sobre la fecha debe
mostrar dos date picker para ingresar fecha inicial y fecha final, para hacer una blsqueda
de acuerdo al rango establecido.

3. El sistema debe mostrar los siguientes reportes correspondientes a la semana actual.

a.
b.

a o

> Q@ —hoo

4. Todos los reportes mostraran la informacion relacionada a la semana actual desde el dia
lunes hasta el dia domingo.

5. Si no hay informacion correspondiente a la semana actual en el sistema, el sistema debe

Total Payroll
Trucking Summary

Truck Category

Concrete Mix & Pump

Subcontractor

Other Expenses Summary
Total Current Spent x Day
Ongoing Projects Overview

Projects Finished Overview

mostrar los encabezados de las tablas de reportes.

Cadigo: HU49 Nombre: Visualizar reportes de
la semana pasada
(Last Week)
Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:
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Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcién Last Week deba tener la

capacidad de visualizar los reportes correspondientes a la semana pasada.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcidn Last Week en el dashboard de opciones.

2. En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha de la semana pasada
que comprende desde el dia lunes hasta el dia domingo y al dar clic sobre la fecha debe
mostrar dos date picker para ingresar fecha inicial y fecha final, para hacer una busqueda
de acuerdo al rango establecido.

3. El sistema debe mostrar los siguientes reportes correspondientes a la semana pasada
inmediata a la semana actual en el sistema.

a. Total Payroll

b. Trucking Summary

c. Truck Category

d. Concrete Mix & Pump

e. Subcontractor

f.  Other Expenses Summary
g. Total Current Spent x Day
h. Ongoing Projects Overview
i. Projects Finished Overview

4. Todos los reportes mostraran la informacion relacionada a la semana pasada.

5. Si no hay informacién correspondiente a la semana pasada inmediata en el sistema, el
sistema debe mostrar los encabezados de las tablas de reportes.

Cadigo: HU50 Nombre: Visualizar reportes en
un rango (Day)
Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion, deseo tener la capacidad de seleccionar un rango de fechas para

consultar los Reportes.

Criterios de aceptacion:

1.
2.

El usuario debe poder seleccionar la opcion Day en el dashboard de opciones.
Al momento de que el usuario seleccione la opcion “Day” el sistema debe mostrar un
selector de fecha (date picker) en la parte superior donde el usuario puede elegir la fecha

de inicio del rango.
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3. Después de seleccionar la fecha de inicio, se debe mostrar un segundo selector de fecha
(date picker) para que el usuario pueda elegir la fecha final del rango.

4. Debajo de los date picker de una manera centrada se debe de mostrar un botén que diga
“Send” que al momento que el usuario haya definido los rangos de btisqueda y de clic en
el botdn, se debe mostrar los reportes correspondientes al rango de busqueda establecido

5. Si el usuario no selecciona ninguna fecha, el sistema no realiza la busqueda y mantiene la
vista actual.

6. Todos los reportes mostraran la informacidn relacionada en el rango establecido.

7. Los reportes a mostrar seran los siguientes.

a. Total Payroll

b. Trucking Summary

c. Truck Category

d. Concrete Mix & Pump

e. Subcontractor

f.  Other Expenses Summary
g. Total Current Spent x Day
h. Ongoing Projects Overview

i. Projects Finished Overview
8. El sistema debe permitir la busqueda en el mismo dia.
9. Si el usuario no selecciona ninguna fecha, el sistema no debe realizar la busqueda y

mantiene la vista actual.

Cadigo: HU51 Nombre: Visualizar reportes de
esta semana (This
Month)

Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcion This Month deba tener la

capacidad de visualizar los reportes correspondientes al mes actual.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcion This Month en el dashboard de opciones.

2. En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha del mes actual y al
dar clic sobre la fecha debe mostrar dos date picker para ingresar fecha inicial y fecha final,
para hacer una busqueda de acuerdo al rango establecido.

3. El sistema debe mostrar los siguientes reportes correspondientes al mes actual del sistema.
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a. Total Payroll

b. Trucking Summary

c. Truck Category

d. Concrete Mix & Pump

e. Subcontractor

f.  Other Expenses Summary

g. Total Current Spent x Day

h. Ongoing Projects Overview

i.  Projects Finished Overview
4. Todos los reportes mostraran la informacion relacionada al mes actual.
5. Sino hay datos disponibles en el mes actual, el sistema solo debe mostrar los encabezados

de las tablas que se mostraran.

Cadigo: HU52 Nombre: Visualizar reportes de
esta semana (Last
Month)

Prioridad: Baja Estimacion: 4 horas

Historia de usuario:

Como usuario de la aplicacion, quiero que, al hacer clic en la opcion Last Month deba tener la
capacidad de visualizar los reportes correspondientes al mes pasado inmediato del mes actual en

el sistema.

Criterios de aceptacion:

1. El usuario debe poder seleccionar la opcion Last Month en el dashboard de opciones.

2. En la parte superior de las opciones el sistema debe mostrar la fecha del mes pasado y al
dar clic sobre la fecha debe mostrar dos date picker para ingresar fecha inicial y fecha final,
para hacer una busqueda de acuerdo al rango establecido.

3. El sistema debe mostrar los siguientes reportes correspondientes al mes pasado inmediato
del sistema.

a. Total Payroll
b. Trucking Summary
c. Truck Category

e

Concrete Mix & Pump
Subcontractor

f.  Other Expenses Summary

g. Total Current Spent x Day
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h. Ongoing Projects Overview

i. Projects Finished Overview

Todos los reportes mostraran la informacién relacionada al mes pasado inmediato al actual
en el sistema.

Si no hay datos disponibles en el mes pasado, el sistema solo debe mostrar los encabezados

de las tablas que se mostraran.
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6.6 Estrategia de pruebas

La estrategia de prueba que hemos seleccionado para este proyecto se basa en un enfoque
analitico. En este proyecto en particular, hemos elegido una estrategia de prueba analitica para
abordar especificamente la usabilidad y mantenibilidad. Esta estrategia se basa en un minucioso
andlisis de los requisitos del sistema y la identificacion de posibles riesgos que podrian afectar
su funcionamiento y mantenibilidad. (Estudio de Nivel Probador Certificado del ISTQB de
Nivel Basico, 2018).

La estrategia basada en requisitos implica cada aspecto del sistema se sometera a pruebas
exhaustivas en funcion de los requisitos establecidos. Esto asegura que el sistema funcione de

acuerdo con las expectativas de los usuarios y que la usabilidad sea 6ptima desde el principio.

Ademas, en cuanto a la mantenibilidad, la estrategia de prueba también considera aspectos
como la facilidad de mantenimiento y la escalabilidad del sistema. Esto es esencial para
asegurar que el sistema pueda adaptarse a futuras actualizaciones y cambios sin problemas

significativos.

Una parte crucial de nuestra estrategia es la evaluacion de los riesgos, aunque en este caso no
nos enfocamos en la seguridad. Se identificaran y priorizaran los posibles riesgos que podrian
afectar la usabilidad y mantenibilidad del sistema. Esto permitird la implementacion de pruebas
especificas disefiadas para abordar y mitigar estos riesgos, lo que es esencial para proteger la
integridad del sistema y su capacidad de funcionar de manera 6ptima a lo largo del tiempo.

Entre los riesgos de usabilidad y mantenibilidad que deben de ser evaluados segun lo
establecido en la ISO 25010, se identificaron los siguientes riesgos que se tomaran en cuenta

para las aplicaciones pertenecientes.

e Accesibilidad de la informacion.

e Proteccion frente a errores de usuario.
o Estética de la aplicacion.

e Integracion de los datos.

e Pertinencia de los datos.

e Deuda técnica.

e Complejidad cognitiva.

e Modularidad y reusabilidad.
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Teniendo en cuenta los riesgos identificados se proponen los siguientes tipos y niveles de

prueba:
Tipos de prueba Niveles de prueba | Tipos de prueba Pruebas
(nivel macro)
Funcionales Integracion Pruebas funcionales, | Manuales
Sistema Pruebas
exploratorias,
Pruebas de flujos de
completos.
No funcionales Integracion Pruebas de | Manuales y
Sistema Usabilidad Utilizando
herramientas
Pruebas de | Manuales y
Mantenibilidad Utilizando
herramientas
Pruebas estaticas Componente Pruebas de historias | Manuales

de usuario

VIl. Desarrollo

7.1 Plan de pruebas
Proyecto: ERP MVM Machinery

Preparado por:

Carlos Alfredo Céaceres Coto

Abraham Isaac Campos Martinez

Edwin Edgardo Lopez Cuellar

Victor Edgardo Navarrete Méndez
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Version Fecha Autor Cambios

0.1 1 septiembre 2023 Carlos Caceres Version inicial.
Abraham Campos
Edwin Lopez
Victor Navarrete

0.2 14 septiembre 2023 Carlos Caceres Agregar contexto,
Abraham Campos objetivos de pruebas y
Edwin Lopez alcances.
Victor Navarrete

0.3 28 septiembre 2023 Carlos Céceres Disefio y evaluacion de
Abraham Campos requisitos.
Edwin Lopez
Victor Navarrete

0.4 5 octubre 2023 Carlos Caceres Plan de  pruebas
Abraham Campos Andlisis y Disefio de
Edwin Lépez pruebas.
Victor Navarrete

0.5 24 octubre 2023 Carlos Caceres Ajuste del Enfoque,
Abraham Campos adiccion de
Edwin Lopez administracién de
Victor Navarrete defectos y

configuracion.

0.6 7 noviembre 2023 Carlos Céceres Meétricas de Prueba y
Abraham Campos criterios de salida.
Edwin Lopez
Victor Navarrete

1.0 12 noviembre 2023 Carlos Céceres Glosario,
Abraham Campos recomendaciones y
Edwin Lopez notas relevantes.
Victor Navarrete

7.1.2 Introduccion

El propdsito de este Plan de Pruebas de Software es el desarrollo consolidado de actividades

que serviran como soporte material a la estrategia de pruebas para el software ERP MVM
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Machinery, el cual se sometera a pruebas funcionales, de usabilidad y mantenibilidad. El
presente plan establece la base de control de calidad que permitira al software garantizar su
rendimiento, facilidad de mantenimiento y por ende aumentar la satisfaccion que el usuario

moderno exige.

7.1.3 Contexto de negocio
La empresa ERP MVM Machinery es una constructora que se dedica a diferentes servicios
relacionados a la remodelacién, demolicion y construcciéon de casas y piscinas en Estados

Unidos principalmente en la ciudad de Los Angeles California.

Mediante la aplicacion web ERP MVVM Machinery llevan la gestion de los proyectos que se
realizan, cada proyecto contiene informacion relevante como su estado, la direccion del
proyecto, las diversas fases a ejecutar, el alcance del proyecto, las estimaciones y la parte
financiera. Los proyectos registrados en el sistema son todos aquellos los cuales ya se llevo un
acuerdo con el cliente, es decir los proyectos almacenados son los que se van a ejecutar o

agendar para su ejecucion.

La administracion financiera del proyecto se realiza mediante el ingreso de gastos, estos gastos
estan asociados a diferentes categorias para poder llevar un mejor control sobre la ejecucion
del proyecto. Es importante que estos gastos registrados contengan el monto, categoria y fecha

para poder obtener informacion valiosa con respecto a lo mencionado anteriormente.

Asi mismo como se registran gastos, también se lleva el control de los pagos o abonos que
realizan los clientes, dicha informacion permite observar la rentabilidad del proyecto a lo largo
del tiempo.

En ocasiones dichos proyectos requieren permisos que deben ser solicitados a las ciudades
correspondientes, estos permisos también son gestionados en la aplicacion web, permite
conocer el estado en el que se encuentra el permiso y la informacion que se ha brindado, ademas

permite dar una retroalimentacion rapida al cliente con respecto al seguimiento del mismo.

El sistema genera reportes para el area de mano de obra y para los gastos que se han realizado,
los filtros son para la fecha actual, la semana actual, la semana pasada, el mes actual, el mes

pasado y para fechas personalizadas.

La empresa también se dedica al alquiler de sus maquinas, para ello la aplicacion muestra un

dashboard para conocer la disponibilidad de las maquinas y el ingreso de las futuras rentas.
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Para ello la realizacion de la calidad de software a esta aplicacion es de suma importancia para
poder almacenar informacion de manera correcta validando los campos definidos por el

negocio y mostrando la informacion correspondiente relacionada a cada proyecto.

7.1.4 Objetivos de las pruebas

Objetivo general.
Garantizar la calidad del software ERP MVM Machinery por medio de pruebas funcionales,
de usabilidad y mantenibilidad, para obtener un sistema libre de defectos que puedan tener alto

impacto en el buen funcionamiento del software.

Objetivos especificos:

o Realizar pruebas funcionales en los mddulos principales de la aplicacion.

e Generar la mayor cantidad de pruebas hasta el desarrollo actual para evitar defectos de
grave impacto en los futuros cambios a realizar en el sistema.

e Realizar pruebas automatizadas de los casos de prueba que son de importancia alta para
el negocio.

e Realizar pruebas de usabilidad para validar las decisiones de disefio planteadas por el
negocio.

e Realizar pruebas de mantenibilidad para evaluar que el sistema pueda evolucionar y
adaptarse a medida que cambién los requisitos.

e Llevar un control de defectos por medio de métricas que permitan mejorar el proceso
de pruebas.

o Realizar diferentes tipos de pruebas en los distintos niveles que ayuden a encontrar la

mayor cantidad de defectos posibles.

7.1.5 Alcance de las pruebas
El propdsito de este documento es proporcionar la informacion y el marco requerido para
planificar y desarrollar las actividades del proceso de pruebas para el sistema web ERP MVM

Machinery.

Inclusiones
En el proceso de pruebas se estara trabajando con los médulos de Project, Permits, Rental

Schedule, Reports y Payroll.

Dentro de este proceso se incluiran pruebas funcionales, pruebas de usabilidad y pruebas de

mantenibilidad enfocadas principalmente en los modulos especificados para poder garantizar
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la integracion de la informacion en el sistema, una experiencia de usuario ideal y que el sistema

ERP sea mantenible a lo largo del tiempo.

Se realizaran pruebas a través de: Windows 10 en los navegadores web Google Chrome y
Microsoft Edge, para pruebas funcionales se realizardn pruebas manuales y pruebas
automatizadas con la herramienta Selenium Web Driver. Se estima que se realizaran al menos

3 ciclos de pruebas.

Para pruebas de usabilidad se desarrollaran pruebas manuales enfocadas a la operabilidad del
sistema y para las pruebas de mantenibilidad se desarrollaran pruebas mediante la herramienta

SonarQube.

Exclusiones
Se excluiran las pruebas no funcionales a excepcion de las pruebas de mantenibilidad y
usabilidad, es decir, no se contemplan pruebas de Eficiencia de desempefio, Compatibilidad,

Fiabilidad, Seguridad y Portabilidad. Tampoco se realizaran pruebas en dispositivos mdviles.

Ademas, se dejara fuera del proceso de pruebas aquellos médulos que su funcionalidad se
encuentra implicita en los modulos a trabajar como Payroll y Reports los cuales se realizaran

las historias de usuario, pero estas no se incluiran en el proceso de pruebas.

Suposiciones
Para el ambiente de prueba se trabajara con una copia de la base de datos de procuccién, el
equipo de desarrollo desactivo las funciones como el envio de mensajes por medio deTwillio

y Gmail para evitar el contacto con los clientes.

7.1.6 Riesgos de calidad
Riesgo Probabilidad | Impacto | Plan de Mitigacion

e Establecer un proceso de gestion de
cambios solido con revisiones
) periodicas.
Cambios frecuentes en o )
o Alta Alta e Mantener una comunicacion fluida
los requisitos ..
con los stakeholders para anticipar y
abordar esos cambios en los

requisitos.

Falta de ] e Establecer reuniones entre equipo de
. o Moderada Medio ]
sincronizacion entre desarrollo y de QA para alinear
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equipo de desarrollo y

QA

expectativas, asi como tambien
compartir actualizaciones que se
deban hacer y abordar los nuevos

desafios.

Complejidad en la
integracion de

informacion

Moderada

Alto

Realizar pruebas de integracion
exhaustivas, enfocandose en los
modulos especificados.

Implementar estrategias de manejo
de datos que minimicen la
complejidad y  faciliten la

integracion.

Deficiencias en la
usabilidad

Moderada

Medio

Recopilar informacion  mediante
reuniones con usuarios reales del
sistema.

Recopilar retroalimentacion y ajustar
el disefio seglin sea necesario.
Considerar la posibilidad de realizar

pruebas exhaustivas.

Problemas de
mantenibilidad a largo

plazo

Alto

Alto

Implementar pruebas de
mantenibilidad con herramientas
como SonarQube.
Fomentar la documentacion
adecuada para facilitar futuras

actualizaciones

Software con

vulnerabilidades

Baja

Medio

Mantener el software actualizado con
los Gltimos parches de seguridad.

Implementar politicas de seguridad
de cddigos y asegurar que los
desarrolladores sigan buenas

practicas de seguridad.
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7.1.7 Tipos de pruebas

7.1.7.1 Pruebas funcionales

Pruebas de comportamiento en navegador: Aseguran que la aplicacion se comporte
de manera adecuada con respecto a las sesiones y disefios, donde las cookies y otros

datos de sesidn no se almacenen entre sesiones.

Pruebas exploratorias: Las pruebas exploratorias son una estrategia de pruebas de
software que suelen describirse como aprendizaje simultaneo, disefio de prueba y
ejecucion. Se centran en la deteccion y dependen de que el probador descubra defectos

que no es facil cubrir con otras pruebas.

7.1.7.2 Pruebas no funcionales

Pruebas de usabilidad: Se realizan pruebas de usabilidad que ayudan a detectar
problemas y obstaculos que los usuarios pueden enfrentar al utilizar el producto. Esto
incluye problemas de navegacion, disefio, flujo de trabajo y cualquier otro aspecto que

pueda dificultar el uso efectivo de la aplicacion.

Pruebas de mantenibilidad: Se realizan una serie de actividades que ayudan a
identificar cuales areas del software pueden ser dificiles de mantener o mejorar. Esto
incluye codigo desorganizado, dependencias confusas, documentacién insuficiente y

otros problemas que pueden dificultar el trabajo de los desarrolladores en el futuro.

7.1.8 Recursos y preparacion para las pruebas

Para llevar a cabo la ejecucion de las pruebas se debe cumplir con los siguientes requisitos:

4 analistas de calidad.

El ambiente de pruebas debe estar configurado lo méas parecido posible al ambiente en
el que estara en produccion, PHP, Laravel y MySQL.

Navegador Google Chrome y Microsoft Edge.

Datos de prueba cargados a la base de datos inicialmente de los modulos.

Herramienta SonarQube.

Disefio de escenarios y casos de pruebas.
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Recurso

Rol

Actividades a cargo

Contacto

Carlos Caceres

Probador

e Disefiar casos de
pruebas.

e Descubrimiento y
reporte de defectos
dentro del software.

e Seguimiento de la
resolucion de
defectos y posterior

verificacion.

cc13044@ues.edu.sv

Abraham Campos

Probador

o Disefar casos de
pruebas.

e Descubrimiento y
reporte de defectos
dentro del software.

e Seguimiento de la
resolucion de
defectos y posterior

verificacion.

cm17045@ues.edu.sv

Edwin Lopez

Probador

e Disefiar casos de
pruebas.

e Descubrimiento y
reporte de defectos
dentro del software.

e Seguimiento de la
resolucion de
defectos y posterior

verificacion.

Ic17038@ues.edu.sv

Victor Navarrete

Lider de

pruebas

e Revisary analizar
los requisitos.

e Planificar, organizar
y dirigir las
reuniones.

e Asignar tareas.

nm14001@ues.edu.sv



mailto:cc13044@ues.edu.sv
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mailto:nm14001@ues.edu.sv
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7.1.10Enfoque/Adaptacion de las pruebas
Segun los requerimientos de los usuarios que utilizan el software ERP MVM Machinery las
pruebas seran ejecutadas en los siguientes navegadores considerando su relevancia y adopcion

por los usuarios:

e Google Chrome

e Microsoft Edge

La estrategia de prueba adoptada es una estrategia analitica basada principalmente en un
minucioso analisis de los requisitos del sistema y la identificacion de posibles riesgos que
podrian afectar su funcionalidad y mantenibilidad. Por lo que el andlisis y desarrollo de las
pruebas sera un proceso exhaustivo en funcién de los requisitos previamente establecidos. Esto
nos asegurard que el sistema funcione de acuerdo con las expectativas de los usuarios

asegurando que la usabilidad sea optima desde el principio.
Tomando en cuenta la estrategia de pruebas se incluiran los siguientes niveles de prueba:

e Pruebas de integracion:
o Evaluar la interoperabilidad de los distintos mddulos y componentes del
sistema.
e Pruebas de sistema:
o Validar la funcionalidad del sistema en su totalidad.
o Asegurar que todos los componentes se integren de manera adecuada y cumplan
con los requisitos establecidos.
e Pruebas de componentes:
o Enfocarse en la evaluacion individual de cada componente del sistema.
o Verificar que cada componente funcione correctamente y cumpla con sus

especificaciones.

El enfoque y adaptacion de las pruebas se enfocara a los siguientes aspectos clave:

e Pruebas de Funcionalidad:
o Disefiar casos de prueba que cubran todos los escenarios posibles segun los
requisitos funcionales.

o Garantizar que cada funcion del sistema se comporte como se espera.
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e Pruebas de Usabilidad:
o Evaluar la experiencia de usuario en términos de accesibilidad, facilidad de uso
y eficiencia.
o ldentificar posibles mejoras en la interfaz de usuario para optimizar la
usabilidad.
e Pruebas de Mantenibilidad:
o Evaluar la capacidad del sistema para escalar y adaptarse a futuras

actualizaciones.

7.1.11 Administracion de defectos

—

Flujo de defectos

Rechazado

Activo

e Nuevo: Defecto que sea acaba de crear y ain no se ha validado.

Aplazado

e Asignado: Defecto que es asignado a un equipo de desarrollo o desarrollador para hacer
frente a él. AUn no esta resuelto.

e Activo: El defecto esta siendo controlado por integrante del equipo y la investigacién
esta en curso. En esta etapa hay dos resultados posibles: aplazado o rechazado.

e Para probar: El defecto esta resuelto por el equipo de desarrollo y listo para probarlo.

e Verificado: El defecto se prueba y la prueba ha sido llevada a cabo por el equipo de

calidad.



120

e Cerrado: El estado final del defecto puede ser cerrado después de las pruebas por parte
del equipo de calidad. También se puede cerrar un defecto esta duplicado o considerado
como que no es un defecto.

e Reabierto: Cuando el equipo de desarrollo arregla el defecto, pero el equipo de calidad
lo prueba y comprueba que aun no esta resuelto. En este caso se vuelve a abrir el mismo
defecto, pero con un estado reabierto.

e Aplazado: A este estado llegamos cuando un defecto no se puede abordar en este sprint
0 version y se pasa al siguiente sprint o version.

e Rechazado: Un defecto puede ser rechazado por 3 razones: estd duplicado, no es un

defecto o no es posible reproducirlo.

Responsable Estados

Victor Navarrete Nuevo, asignado

Edgardo Lépez Para probar, reabierto, activo
Carlos Céceres Rechazado, aplazado
Abraham Campos Verificado, cerrado.

Gravedad y prioridad de los defectos.
La gravedad tiene que ver con el impacto en la aplicacidn que tiene que ocurra un defecto. Un
defecto podra ser categorizado en 4 niveles diferentes de gravedad, los cuales se explican a

continuacion:

e Critica: Se considerara que un defecto es critico si este estd bloqueando por completo
las funcionalidades de la aplicacion e impide que se sigan haciendo las pruebas.

e Alta: Se considerara que un defecto es de gravedad alta si afecta alguna funcionalidad
clave de la aplicacion o se comportan de manera diferente a lo esperado e interrumpa
la experiencia de la aplicacion.

e Media: Un defecto tendra una gravedad media si alguna caracteristica no cumple con
los requisitos y se comporta de manera diferente a lo esperado. Sin embargo, su impacto
en la funcionalidad general de la aplicacion siendo insignificante.

e Baja: Se considera un defecto con gravedad baja aquel que no causa ningin impacto
en la funcionalidad incluidos los errores ortograficos o los problemas de alineacion o

defectos menores en la interfaz.
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La prioridad consiste en priorizar un defecto en funcion de las necesidades del negocio y la

gravedad del defecto. La prioridad se categorizara en los siguientes niveles:

e Critica: Se considerara un defecto de prioridad critica aquel que debe resolverse
inmediatamente, los defectos de severidad critica se categorizaran con prioridad alta.

e Alta: Un defecto con prioridad alta debe resolverse tan pronto como sea posible, son
los que se solventaran luego de haber corregido los de prioridad critica.

e Media: El defecto debe resolverse, pero puede esperar hasta que se hayan corregido
defectos mas serios.

e Baja: Un defecto con prioridad baja debe resolverse, pero no es necesario solucionarlo
para que coincida con los criterios de salida, por lo que se pueden solventar en el futuro,

no necesitan una atencion inmediata.
Gestion de defectos.

Debido a que Jira es una poderosa herramienta de gestion de proyectos que se utiliza
ampliamente en el desarrollo de software para rastrear y gestionar defectos o problemas por lo
cual como equipo de QA optaremos por utilizarla (Jira, 2023). Jira proporciona un marco
estructurado para organizar y priorizar los problemas, asegurando una resolucion eficiente y
una comunicacion transparente entre los involucrados en el sistema. En el contexto de la
gestion de defectos, Jira permite seguir un flujo de trabajo especifico que abarca desde la
creacion hasta la resolucion y cierre del defecto en un proyecto divido en sprints y enfocado en

la organizacion eficiente.

7.1.12 Administracion de la configuracion

Las herramientas que se utilizaran en el desarrollo del proyecto son las siguientes:

e Jira: Para la creacion de incidencias y seguimiento de los cambios en los elementos de
configuracion.

e Git: Para almacenar los scripts de prueba.

e Microsoft Word: Para el documento de plan de prueba, disefio de casos de prueba,
product backlog y las historias de usuario.

e SonarQube: Para realizar pruebas de mantenibilidad.

e Selenium Web Driver: Para realizar pruebas automatizadas.
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7.1.13Entregables de pruebas
Para cada sprint se debe generar la siguiente documentacion que debera ser presentado por el

lider de pruebas:

e Especificacion de Casos de Pruebas
e Plan de prueba y estimacion de requisitos.

e Informes de Estado de las Pruebas (semanal)

7.1.14Métricas de pruebas

Las métricas que se utilizaran para estimar el progreso, la calidad, la productividad y el estado

del proceso de prueba de software son las siguientes.

Eficacia de los casos de prueba: Mide la eficiencia de los casos de prueba que son ejecutados
por el equipo de probadores de software durante cada fase de prueba. Esta medida ayuda a

determinar la calidad de los casos de prueba.
Formula:

L Numero de defectos detectados
Eficacia de los casos de prueba = - x 100
Numero de casos de prueba ejecutados

Valor de riesgo: mayor a 50% y menor al 10%.
Valor meta: 15% entre 35%.

Cobertura de ejecucion de pruebas: Esta métrica mide la cobertura de las pruebas. Se calcula
la cantidad total de casos de prueba ejecutados sobre la cantidad de casos de prueba pendientes

por ejecuta. Esta métrica se mide durante la ejecucién de las pruebas.
Formula:

Cobertura de ejecucion de pruebas

Numero total de casos de prueba ejecutados 100
— X
Numero total de casos de prueba planificados para ejecutar

Valor de riesgo: menor a 70%.
Valor meta: 100%.

Tasa de busqueda de errores: Mide la cantidad de defectos/errores encontrados por el equipo

durante el proceso de prueba.
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Formula:

, Numero total de defectos detectados
Tasa de busqueda de errores = - x 100
Numero total de horas de prueba

Valor de riesgo: mayor 40%.
Valor meta: 10% entre 30%.

Indice de deuda tecnica: Esta métrica mide cuanto afectan negativamente la calidad del
software a largo plazo. Esto involucra la falta de buenas practicas de prueba, la falta de
automatizacion, o la no deteccion de ciertos defectos. El indice de Deuda Técnica se calcula
dividiendo el producto del costo acumulado de mantenimiento y la relacion de duplicacion por
la estimacion del esfuerzo necesario para abordar todas las violaciones y problemas

identificados.

] ] Costo de mantenimiento X Relacion de duplicados
Indice de deuda tecnica =

Estimacion del esfuerzo
Valor de riesgo: mayor 20 dias.
Valor meta: Entre 10 a 20 dias.

Indice de complejidad cognitiva: Mide la dificultad percibida o la cantidad de esfuerzo
mental requerido para entender y trabajar con un sistema, codigo o proceso. El indice de
complejidad cognitiva se calcula sumando la complejidad ciclometrica junto con la division

del porcentaje de duplicado sobre el factor de ponderacion.

Porcentaje de duplicado

C lejidad itiva = C lejidad cicl trica +
omplejidad cognitiva omplejidad ciclometrica Factor de ponderacion

Valor de riesgo: mayor a 15 puntos.

Valor meta: Entre 5 a 15 puntos.

7.1.15Criterios de salida

Las pruebas deben alcanzar una cobertura del 100% de requisitos y que todos los

procedimientos de pruebas se ejecuten sin experimentar fallas criticas.



7.2 Monitoreo y control

Mantenibilidad del cédigo.
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Metrica de deuda técnica: Dias de trabajo para resolver incidentes que afectan en la calidad

del codigo: 16 dias.

Medida de correccion:

Establecer un sistema de monitoreo constante con revisiones periodicas para evaluar la deuda

tecnica y eficacia de las acciones correctivas que se aplican.

Métrica de complejidad cognitiva: La mayoria de las funciones cumplen con los valores

esperados. Sin embargo, existen 25 funciones que no cumplen con la metrica los cuales son:

e app/Http/Controllers/AdminExpensesController.php

dashboard(), complejidad cognitiva de 38 puntos.

e app/Http/Controllers/Calendar_Controller.php

index, complejidad cognitiva de 22 puntos.

getAjax, complejidad cognitiva de 22 puntos.

e app/Http/Controllers/CategoryController.php

getGallery, complejidad cognitiva de 31 puntos.

e app/Http/Controllers/ClientwebController.php

index, complejidad cognitiva de 27 puntos.

searchClient, complejidad cognitiva de 27 puntos.

e app/Http/Controllers/ContactProjectController.php

index, complejidad cognitiva de 23 puntos.

e app/Http/Controllers/PayrollReportDatesController.php

payrollDates, complejidad cognitiva de 47 puntos.

e app/Http/Controllers/PayrollReportMonthController.php

payrollWeeks, complejidad cognitiva de 61 puntos.

e app/Http/Controllers/PermitTicketController.php

index, complejidad cognitiva de 34 puntos.

e app/Http/Controllers/ProjectContactController.php

postDaily, complejidad cognitiva de 52 puntos.
updateDaily, complejidad cognitiva de 49 puntos.
statusDailyReport, complejidad cognitiva de 26 puntos.



e app/Http/Controllers/ProjectController.php

activeProjects, complejidad cognitiva de 189 puntos.
store, complejidad cognitiva de 40 puntos.

update, complejidad cognitiva de 22 puntos.
morelnfoProject, complejidad cognitiva de 198 puntos.

e app/Http/Controllers/PurchaseController.php

- storePurchase, complejidad cognitiva de 40 puntos.

- purchaseXProject, complejidad cognitiva de 49 puntos.

- app/Http/Controllers/ReportController.php

e ReportController, complejidad cognitiva de 302 puntos.

- app/Http/Controllers/ReportMonthController.php

- showReportMonth, complejidad cognitiva de 460 puntos.

- app/Http/Controllers/ReportProjects.php

- report, complejidad cognitiva de 236 puntos.

e app/Http/Controllers/ReportTodayController.php

- showDay, complejidad cognitiva de 238puntos.

e app/Http/Controllers/ReportWeekController.php

- showWeek, complejidad cognitiva de 274 puntos.
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Medida de correccion: Implementando sesiones de analisis de cddigo en equipo para

optimizar su estructura y asegurar la calidad del software.

7.3 Andlisis de pruebas

7.3.1 Sprint1l
Historia de | Caso de ID Escenario de prueba Prioridad
usuario prueba | Escenario

HUO01 CPO1 TS001 Iniciar sesion con credenciales validas. Media

HUO01 CP02 TS002 Verificar que el usuario no inicie sesion si Media
ingresa un correo electronico no valido.

HUO01 CP03 TS002 Verificar que el usuario no inicie sesion si Media
ingresa una contrasefia no valida.

HUO01 CP04 TS002 Verificar que el usuario no inicie sesion si Media
deja al menos un campo vacio.
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HUO02 CP05 TS003 Verificar que al momento de iniciar sesion Media
el usuario pueda visualizar el mend
principal.

HUO03 CP0O6 TS004 Comprobar que en el dashboard de Alta
proyectos se muestren todos los proyectos
de acuerdo al estado en el que se encuentran
y demas opciones.

HUO04 CP0O7 TS005 Verificar que se realice la busqueda de Media
proyecto por nombre o ID.

HUO05 CP08 TS006 Verificar que los campos obligatorios Media
tengan un asterisco al final del nombre de la
etiqueta correspondiente.

HUO05 CP09 TS006 Verificar el tono de los colores en los Baja
botones del formulario.

HUO05 CP10 TS007 Verificar que se cumpla los formatos de Media
fecha y campos numéricos.

HUO05 CP11 TS007 Verificar que los campos de texto cumplan Alta
con el maximo y minimo de caracteres.

HUO05 CP12 TS008 Verificar que un proyecto no se cree con los Alta
datos incorrectos.

HUO05 CP13 TS009 Verificar la creacion de un nuevo proyecto Alta
con los datos correctos.

HUO06 CP14 TS010 Guardar archivo del proyecto Media

HUO06 CP15 TS010 No guardar archivo del proyecto Media

HUO06 CP16 TS010 Subir archivo mayor a 250Mb al proyecto Media

HUOQ7 CP17 TS011 Verificar los botones principales con sus Baja
respectivos iconos

HUOQ7 CP18 TS011 Verificar los botones de la informacion del Baja
proyecto

HUO07 CP19 TS012 Verificar la informacion de la primera Alta
columna

HUO07 CP20 TS012 Verificar la informacién de la segunda Alta
columna

HUO07 CP21 TS012 Verificar la informacion de la tercera Alta
columna

HUO08 CP22 TS013 Editar informacion sobre proyecto Alta
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HUO08 CP23 TS013 Editar informacidn sobre proyecto con Alta
inconsistencia de fecha de inicio y fin del
proyecto
HUO08 CpP24 TS013 Editar informacion sobre proyecto dejando Alta
el valor por defecto en las yardas el
proyecto
HUO08 CP25 TS013 Editar informacién sobre proyecto con Alta
costos mas alto que beneficios
HUO08 CP26 TS013 Editar informaciéon sobre proyecto sin Alta
seleccionar servicios del proyecto
HUO08 CP27 TS013 Editar informacion sobre proyecto dejando Alta
vacio el nombre, direccion y nombre de
cliente del proyecto.
HUO09 CP28 TS014 Agregar pago al proyecto Alta
HUQ9 CP29 TS014 Agregar pago al proyecto sin monto o Alta
monto $0.00
HUQ9 CP30 TS014 Agregar pago al proyecto sin fecha de pago Alta
HU10 CP31 TS015 Verificar los gastos de “Quick Add” Media
HU10 CP32 TS015 Verificar los gastos de acuerdo a la fase de Media
un proyecto
HU10 CP33 TS015 Verificar los campos de entrada de Media
informacion
HU10 CP34 TS016 Verificar la creacion de un gasto al proyecto Alta
HU10 CP35 TS016 Verificar la creacion un gasto o mas en la Alta
misma pantalla al mismo proyecto.
HU10 CP36 TS017 Agregar un gasto sin monto Alta
HU10 CP37 TS017 Agregar un gasto sin fecha Alta
HU10 CP38 TS017 Agregar un gasto sin descripcion Alta
HU11 CP39 TS018 Cambiar de estado de un proyecto Media
HU12 CP40 TS019 Escoger el servicio principal Media
HU13 CP41 TS020 Agregar una o varias fases al proyecto Media
HU13 CP42 TS021 Verificar que todos los campos del Media
formulario son requeridos
HU13 CP43 TS021 Verificar los campos numéricos del Media

formulario admitan Unicamente valores
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numericos para registrar una nueva fase de
proyecto

HU14 CP44 TS021 Editar una fase del proyecto Media

HU14 CP45 TS022 Verificar los campos numéricos del Media
formulario admitan Unicamente valores
numericos para actualizar una nueva fase
de proyecto

HU14 CP46 TS022 Verificar los campos numéricos del Media
formulario sean requeridos para editar la
informaciéon de una fase de proyecto ya
existente

HU15 CP47 TS022 Eliminar una fase del proyecto Media

7.3.2 Sprint 2
Historia de | Caso de ID Escenario de prueba Prioridad

usuario prueba | Escenario

HU16 CP48 TS023 Verificar que se agregue documento al Media
proyecto.

HU16 CP49 TS023 Verificar que no se agrega documento al Media
proyecto.

HU16 CP50 TS023 Verificar que no se agrega documento al Media
proyecto cuando el archivo sea mayor a
256Mb

HU17 CP51 TS024 Verificar que se agreguen comentarios al Media
proyecto.

HU17 CP52 TS024 Verificar que no se agreguen comentarios Media
vacios al proyecto.

HU18 CP53 TS024 Verificar que se agreguen imagenes al Media
proyecto

HU18 CP54 TS024 Verificar que no se agreguen imagenes al Media
proyecto.

HU19 CP55 TS025 Comprobar que se puedan visualizar los Alta
permisos “Permits”

HU20 CP56 TS026 Cambiar de estado un permiso mediante Alta
transicion indefinidamente
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HU21 CP57 TS027 Verificar la estructura del formulario y los Media
campos obligatorios

HU22 CP58 TS028 Agregar un permiso con la informacion Alta
correcta

HU22 CP59 TS029 Agregar un permiso sin el nombre del Alta
proyecto

HU22 CP60 TS029 Agregar un permiso sin el nombre del Alta
cliente

HU23 CP61 TS030 Agregar informacion adicional al permiso Baja

HU24 CP62 TS030 Agregar informacion sobre el inspector en Alta
el permiso

HU24 CP63 TS030 Agregar informacion sobre el inspector en Alta
el permiso con correo electrénico invalido

HU25 CP64 TS030 Agregar informacion sobre el Alta
subcontractor en el permiso

HU25 CP65 TS030 Agregar informacién sobre el Alta
subcontractor en el permiso con un correo
invalido

HU26 CP66 TS031 Visualizar permiso Media

HU27 CP67 TS032 Editar informacion del cliente en los Media
permisos

HU27 CP68 TS032 Verificar que todos los campos del Media
formulario de la informacion del cliente
son requeridos

HU27 CP69 TS032 Verificar que el campo de correo Media
electrénico cumpla con el formato de
correo electronico

HU27 CP70 TS032 Verificar que el campo de numero de Media
teléfono cumpla con el formato de un
namero de teléfono de Estados Unidos

HU28 CP71 TS033 Editar comentarios Media

HU28 CP72 TS033 Verificar que los comentarios estan Media
ordenados cronolégicamente

HU28 CP73 TS033 Verificar que se editan comentarios Media

HU28 CP74 TS033 Eliminar comentarios Media
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7.3.3 Sprint 3
Historiade | Casode | ID Escenario de prueba Prioridad
usuario prueba | Escenario

HU29 CP75 TS034 Subir un documento al permiso a la carpeta Baja
de Field Documents

HU29 CP76 TS034 Subir un documento al permiso a la carpeta Baja
de Permits/Inspections

HU29 CP77 TS034 Subir un documento al permiso a la carpeta Baja
de Estimation/Jobber

HU29 CP78 TS034 Subir un documento al permiso a la carpeta Baja
de Receipts

HU29 CP79 TS034 Subir un documento al permiso a la carpeta Baja
de Others

HU30 CP80 TS035 Verificar el inventario y su estado de las Media
maquinas en el Dashboard de rentas

HU30 CP81 TS036 Verificar el color y el disefio de los botones Media
en el Dasboard de rentas

HU30 CP82 TS037 Mostrar la reserva de maquinas de acuerdo Media
a la fecha

HU30 CP83 TS038 Verificar la informacion de las maquinas en Alta
la seccion de Deliveries

HU30 CP84 TS038 Verificar la informacion de las maquinas en Alta
la seccion de Pick-ups

HU31 CP85 TS039 Verificar los campos obligatorios en el Alta
formulario

HU31 CP86 TS040 Agregar una renta sin el nombre del cliente Alta

HU31 CP87 TS040 Agregar una renta sin el nimero de teléfono Alta
del cliente

HU31 CP88 TS040 Agregar una renta sin la direccion de Alta
entrega de la renta

HU31 CP89 TS040 Agregar una renta sin la fecha de entrega de Alta
la renta

HU31 CP90 TS040 Agregar una renta sin la fecha de regreso de Alta
la renta

HU31 CP91 TS040 Agregar una renta sin el costo total de la Alta
renta
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HU31 CP92 TS040 Agregar una renta con la informacion Alta
correcta

HU32 CP93 TS041 Actualizar registro de envio de maquinaria Alta

HU32 CP94 TS042 Verificar si los campos del formulario de Alta
registro de envio de maquinariason
requeridos

HU32 CP95 TS042 Verificar si los campos fecha del formulario Alta
de registro de envio validen el formato de la
fecha

HU33 CP96 TS043 Eliminar registro de envi6 de maquinaria Media

HU34 CP97 TS044 Registro de formulario de alquiler Alta

HU34 CP98 TS044 Verificar validaciébn de los campos Alta
requeridos

HU34 CP99 TS044 Verificar validacion de los campos fecha Alta

HU34 CP100 TS044 Verificar validacion de campos de nimero Alta
de teléfono

HU35 CP101 TS045 Mostrar todos los formularios de renta Media

HU36 CP102 TS046 Editar formulario de renta de maquinaria Media

HU36 CP103 TS046 Editar formulario de renta de maquinaria sin Media
llenar los campos de texto

HU36 CP104 TS046 Editar formulario de renta de maquinaria sin Media
seleccionar machineies

HU36 CP105 TS046 Editar formulario de renta de maquinaria Media
con fechas ingresadas en orden erréneo

HU37 CP106 TS047 Eliminar formulario de renta de maquinaria Media

HU38 CP107 TS048 Generar Cotizacion Media

HU39 CP108 TS049 Mostrar todas las rentas de maquinaria. Media

7.4 Disefio de las pruebas

7.4.1 Sprintl
ID caso de prueba CP0O1 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS001 Prioridad Media

Caso de prueba

Iniciar sesién con credenciales validas.

Descripcion
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Estando en la pantalla de inicio de sesion, el usuario debe poder ingresar sus credenciales validas

para poder iniciar sesion.

Precondiciones

Tener una cuenta valida.

Datos de entrada

- E -Mail Address: cc13044@ues.edu.sv

- Password: admin123

1. Ingresar a la pagina de inicio de sesion.

2. Ingresar correctamente los datos solicitados en el formulario.

3. Hacer clip en el bot6n Login.

Resultados esperados

El usuario inicia sesion en la aplicacién correctamente.

Post condiciones

El usuario debe ser redireccionado a la pagina de inicio de la aplicacion.

ID caso de prueba CP02 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS002 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que el usuario no inicie sesion si ingresa un correo electronico
no valido.

Descripcion

Estando en la pantalla de inicio de sesion, si el usuario ingresa un correo electrénico no valido y se

hace clic en el boton Login para iniciar sesion, no se debe iniciar sesion y se debe mostrar un mensaje

de error.

Precondiciones

Tener una cuenta valida.

Datos de entrada

- E -Mail Address: cc13044ues.edu.sv

- Password: admin123

1. Ingresar a la pagina de inicio de sesion.

2. Ingresar correo electrdnico invalido.
3. Ingresar contrasefia valida.

4. Hacer clip en el bot6n Login.

Resultados esperados
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El usuario no inicia sesion y en el formulario se muestra un mensaje que diga: “Incluye un signo “@”

en la direccion de correo electronico. La direccion “cc13044ues.edu.sv” no incluye el signo “@”.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP03 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS002 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que el usuario no inicie sesion si ingresa una contrasefia no
valida.

Descripcion

Estando en la pantalla de inicio de sesion, si el usuario ingresa una contrasefia no valida y se hace
clic en el botdn Login para iniciar sesion, no se debe iniciar sesion y se debe mostrar un mensaje de

error.

Precondiciones

Tener una cuenta valida.

Datos de entrada

- E -Mail Address: cc13044@ues.edu.sv
- Password: admin12

1. Ingresar a la pagina de inicio de sesion.
2. Ingresar correo electronico valido.
3. Ingresar contrasefia invalida.

4. Hacer clip en el boton Login.

Resultados esperados

El usuario no inicia sesion y en el formulario se muestra un mensaje que diga: “Estas credenciales

no coinciden con nuestros registros”.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP04 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS002 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que el usuario no inicie sesion si deja al menos un campo vacio.
Descripcion

Estando en la pantalla de inicio de sesion, si el usuario no ingresa alguno de los campos 0 ambos, se

debe indicar que se complete el campo y no se podra iniciar sesion.
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Precondiciones

N/A

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar a la pagina de inicio de sesion.

2. Dejar los campos vacios y hacer clip en el botén Login.

Resultados esperados

El usuario no inicia sesion y en el formulario se muestra un mensaje que diga: “Completa este campo”

debajo del campo que se haya dejado vacio.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP05 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS003 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que al momento de iniciar sesion el usuario pueda visualizar el
menu principal.

Descripcion

Estando en la pantalla del menu principal el usuario debe visualizar las diferentes opciones del mend.

Precondiciones

Haber iniciado sesion.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Iniciar sesion.

2. Ver las opciones del menu principal.

Resultados esperados

Se muestran las opciones del menu principal, cada opcion del mena muestra el nombre de la opcion

y una imagen de referencia, la imagen esta arriba y el texto abajo.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP06 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS004 Prioridad Alta
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Caso de prueba Comprobar que en el dashboard de proyectos se muestren todos los

proyectos de acuerdo al estado en el que se encuentran y demas opciones.

Descripcion

Estando en la pantalla de dashboard de proyectos, se debe mostrar cada uno de los proyectos
ordenados de acuerdo al estado.

Precondiciones

Debe haber presionado la opcion de proyectos “Projects” en el mend principal.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Presionar la opcion Projects en el menu principal.

Resultados esperados

Se mostraran todos los proyectos ordenados de acuerdo al estado Active Projects, Ready to Schedule,
Permit processing, Paused Projects y Completed Projects (Proyectos activos, Listo para programar,
Procesamiento de permisos, Proyectos en pausa y Proyectos completados), también se mostrara la
barra de busqueda, el boton de regresar, Agregar reporte diario, Add Project, All Projects y All

Purchases.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CPO7 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS005 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que se realice la bisqueda de proyecto por nombre o ID.
Descripcién

Estando en la pantalla de dashboard de proyectos, se debe poder realizar la bisqueda de un proyecto
por medio del nombre o ID del proyecto para acceder a la informacién detallada que corresponda a

la busqueda.

Precondiciones

Debe haber presionado la opcion de proyectos “Projects” en el mend principal.

Datos de entrada

- ID del Proyecto: 192
- Nombre del Proyecto: 812 West Ave (Foundation Concrete Scope)

Pasos

1. Presionar la opcion Projects en el menu principal.

2. Ingresar ID del proyecto en la barra de busqueda y seleccionar el proyecto.
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3. Dar clic en el boton regresar.

4. Ingresar nombre del proyecto en la barra de bisqueda y seleccionar el proyecto.

Resultados esperados

Al momento de ingresar el nombre o ID del proyecto se desplegara una lista con el nombre de los
proyectos que coincidan con los valores ingresados independientemente de si se ingresé el ID o el
nombre del proyecto.

Post condiciones

Al hacer clic sobre el nombre se direccionara a la pantalla de la informacion general del proyecto
“GENERAL INFORMATION”

ID caso de prueba CP08 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS006 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que los campos obligatorios tengan un asterisco al final del
nombre de la etiqueta correspondiente.

Descripcién

Estando en el formulario para agregar un nuevo proyecto, el usuario debe visualizar que los campos

obligatorios deban de tener un asterisco al final del nombre de cada etiqueta.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion

- Estar en la pantalla para crear un nuevo proyecto.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar el formulario por medio del bot6n + Project.

2. Verificar que los campos obligatorios tengan un asterisco al final de la etiqueta
correspondiente.

3. Los campos obligatorios son los siguientes: Status, Project Name, Address, Project Manager
, Project Type, Category, Project Start Date, Project End Date, Project Budget, Project Sold,
Profit Margin, Total Profit, Scope, Phase Name, Budget, Sold, Service, Text, Yards.

Resultados esperados

El sistema debe visualizar un asterisco en los campos obligatorios.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP09 Estado Cerrado
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ID escenario de prueba | TS006 Prioridad Baja
Caso de prueba Verificar el tono de los colores en los botones del formulario.
Descripcion

Estando en el formulario para agregar un nuevo proyecto, se debe de verificar el cédigo hexadecimal
de acuerdo a los botones.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Estar en la pantalla para crear un nuevo proyecto.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Abrir el formulario por medio del boton + Project.

2. Activar el modo de inspector en el navegador.

3. Sobreponer el mouse en los botones de: Show less, Add Another, Add Estimation, Add
Contacts, Submit Project.

Resultados esperados

El codigo hexadecimal de los botones mencionados es de: #6C757D

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP10 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS007 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que se cumpla los formatos de fecha y campos numéricos.
Descripcién

Estando en el formulario para agregar un nuevo proyecto, verificar que los formatos de fecha se

cumplan y que los campos numéricos no acepten letras o simbolos.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion

- Estar en la pantalla para crear un nuevo proyecto.

Datos de entrada

- Escoger una fecha del selector de calendario, los campos son: Project Start Date, Project
End Date.

- Ingresar letras y simbolos en los campos de: Project Budget, Project Sold, Budget, Sold,
Yards.

Pasos
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1
2.
3

4.

Abrir el formulario por medio del botén + Project.
Escoger una fecha aleatoria del calendario
Ingresar cualquier letra o simbolo en los campos numéricos.

Presionar el botdn: Submit Project.

Resultados esperados

Los formatos de las fechas deben de ser: mm/dd/yyyy.

Los campos numéricos solo deben aceptar nimeros enteros y decimales.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP11 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS007 Prioridad Alta

Caso de prueba Verificar que los campos de texto cumplan con el maximo y minimo de
caracteres.

Descripcién

Estando en el formulario para agregar un nuevo proyecto, verificar que los campos de texto cumplan

con la cantidad de caracteres permitidos, los campos son los siguientes: Project Name, Address,

Scope, Phase Name, Text, Description, Name.

Precondiciones

Haber iniciado sesién

Estar en la pantalla para crear un nuevo proyecto.

Datos de entrada

Phase Name, Name,Address: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut
risus mi, volutpat vitae velit non, feugiat accumsan erat. Vestibulum ante ex, porttitor nec
gravida nec, aliguam vel diam. Suspendisse mattis non eros vitae vulputate. Vestibulum
commodo condimentum dignissim. Sed urna ipsum, lobortis a nisl eu, ornare hendrerit
massa. Etiam at dolor odio. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc
tristique lacinia iaculis. Donec efficitur lectus a lectus porttitor fermentum eu vel leo. Donec
pulvinar ipsum lectus, ut dapibus mauris facilisis quis. Maecenas nec arcu suscipit, faucibus
metus eu, suscipit tortor. Curabitur ex mauris, pharetra eget tortor sed, efficitur.

Project Name: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Quisque commodo,
purus eu venenatis sollicitudin, odio eros lacinia ante, ut iaculis est lectus eget mauris. In
accumsan, est sed pellentesque porttitor, nibh leo ultricies risus, posuere semper mi orci ac
ante. Sed mi est, lacinia nec faucibus tristiqgue, commodo eget ex. Aenean suscipit urna ac

nibh convallis vehicula. Ut ornare lobortis diam, at lobortis tortor condimentum a. Fusce
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imperdiet, tortor vel consectetur maximus, mi velit posuere felis, accumsan maximus leo
enim ut lectus. Pellentesque id tortor cursus, ultricies neque eu, venenatis sem. Quisque
massa urna, mollis in tempor ut, interdum vel felis. Nullam facilisis quam nulla, sodales
fermentum elit blandit ut. Ut in odio porta, iaculis dui id, pulvinar dui. Curabitur molestie
vehicula dui, non vehicula purus vehicula ac. Praesent id facilisis velit. Nam blandit ultrices
lectus, id accumsan arcu. Ut tincidunt arcu in purus eleifend semper. Cras pretium neque elit.
Scope, Text, Description: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Fusce aliquet vel ligula ultricies lobortis. Sed malesuada pellentesque enim. Cras eget
lorem et nisi posuere aliquet. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus
et malesuada fames ac turpis egestas. Vestibulum tristique purus a velit luctus
ullamcorper. Curabitur id ultrices elit. In eget est id magna eleifend varius. Nam vitae
tortor augue. Nullam arcu orci, interdum at massa nec, porta placerat justo. Fusce
hendrerit leo ac lectus fermentum, nec convallis ligula dignissim. In euismod, enim
in porttitor posuere, augue est tempor nunc, vel ornare leo est a nisl. Integer dignissim
nisl eget neque ultricies tempus. Pellentesque finibus sem sed dapibus vestibulum.
Vestibulum lacinia, lacus sit amet varius aliquet, risus justo pulvinar purus, in
consectetur dolor felis ut ante. Sed erat ante, consectetur at rutrum vitae, vehicula ac
risus. Aenean eget ipsum quam. Vivamus iaculis dolor enim, vel hendrerit neque
porta sit amet. Fusce maximus gravida malesuada. Proin sem augue, hendrerit et
commodo sed, tempus ac odio. Maecenas tempor tempus consequat. In nec elit
lacinia, tincidunt neque eu, tempor quam. Nunc aliguam quam a lectus venenatis
lacinia. Nulla rutrum risus orci, sit amet commodo metus ullamcorper at. In hac
habitasse platea dictumst. Quisque eget felis eu eros molestie congue nec eu arcu.
Interdum et malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus. Vivamus blandit nulla
ut diam rhoncus convallis. Phasellus lacus augue, feugiat in justo a, dignissim
facilisis est. Sed a turpis eget turpis hendrerit laoreet. Vestibulum sodales libero sed

enim elementum, at porta augue commodo. Donec consectetur.

Pasos

Para cada uno de los campos, se debe presionar el botdn Submit Project.

o~ w Do

Abrir el formulario por medio del boton + Project.
Ingresar la informacion en el campo de Project Name.
Ingresar la informacién enel campo de Address.
Ingresar la informacién en el campo de Scope.

Ingresar la informacion en el campo de Phase Name.
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6. Ingresar la informacion en el campo de Text.
7. Ingresarla informacion en el campo de Description.

8. Ingresar la informacion en el campo de Name.

Resultados esperados

Se debe de crear el proyecto con la informacion ingresada.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP12 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS008 Prioridad Alta

Caso de prueba Verificar que un proyecto no se cree con los datos incorrectos.
Descripcién

Estando en el formulario para agregar un nuevo proyecto, se debe verificar que no se cree un proyecto

con informacion invalida.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion

- Estar en la pantalla para crear un nuevo proyecto.

Datos de entrada

- Status: Active

- Project Name: 1200 South Figueroa

- Address: 1200 South Figueroa Street, Los Angeles, CA, USA

- Project Manager: Marvin Vigil

- Project Type: New

- Category: Commercial

- Project Start Date: 10/2/2023

- Project End Date: 10/1/2023

- Project Budget: -500

- Project Sold: -1000

- Client Name: Ignacio Chavez

- Client Source: -

- Scope: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Fusce aliquet vel ligula
ultricies lobortis. Sed malesuada pellentesque enim. Cras eget lorem et nisi posuere aliquet.
Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas.
Vestibulum tristique purus a velit luctus ullamcorper.

- Service: Full Pool Demolition, Foundation Excavation.
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Phase Name:

Sold:

Budget: 23.00

Service: Concrete Services
Text:

Yards:

Description:

Name: Juan

Phone: 8556546

Pasos
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Abrir el formulario por medio del boton + Project.
Seleccionar el estado.

Ingresar el nombre del proyecto.

Ingresar la direccion.

Seleccionar el Administrador de proyecto.
Seleccionar el tipo de proyecto.

Seleccionar la categoria.

Ingresar la fecha de inicio del proyecto.

Ingresar la fecha final del proyecto.

. Ingresar el presupuesto del proyecto.

. Ingresar la venta del proyecto.

. Ingresar el nombre del cliente.

. Ingresar el alcance del proyecto.

. Seleccionar los servicios

. Dejar vacio el nombre de la fase del proyecto.
. Dejar vacio la venta de la fase del proyecto.

. Ingresar el presupuesto de la fase del proyecto

Seleccionar el servicio del proyecto.

. Dejar vacio el texto de la fase del proyecto.

. Dejar vacio el campo de las yardas.

. Dejar vacio el campo de la descripcion en la estimacion.
. Ingresar el nombre del contacto.

23.

Ingresar el nimero de teléfono del contacto.

Resultados esperados

El sistema no debe permitir crear un nuevo proyecto.

Post condiciones




Error en el sistema.

ID caso de prueba CP13 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS009 Prioridad Alta

Caso de prueba

Descripcién

Estando en el formulario para agregar un nuevo proyecto, se debe de ingresar la informacion correcta

para crear un nuevo proyecto.

Precondiciones

Haber iniciado sesién

Estar en la pantalla para crear un nuevo proyecto.

Datos de entrada

Status: Active

Project Name: 1200 South Figueroa Street

Address: 1200 South Figueroa Street, Los Angeles, CA, USA
Project Manager: Marvin Vigil

Project Type: New

Category: Commercial

Project Start Date: 10/2/2023

Project End Date: 10/5/2023

Project Budget: 10500

Project Sold: 23000

Client Name: Ignacio Chavez

Client Source: Google (Pool Demo Landing Page)
Scope: Perimeter Block Wall / 6' Block Wall - 148LFT
Scope of work:

- 148LFT of Block wall

- Detail 3: 3'3" wide ftg and 1' tall, wall to be embedded 1ft into (E) grade
Includes:

- all materials

- labor for wall construction and digging

Excludes:

- Digging + setting elevations

Service: Full Pool Demolition, Foundation Excavation.

Phase Name: First phase

Verificar la creacion de un nuevo proyecto con los datos correctos.
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Sold: 2000

Budget: 1500

Service: Concrete Services

Text: Rebar + Forms + 46CY of 4000 PSI Concrete.
Yards: 50

Description: 23 CY of 3000 PSI concrete 125 bars (#3 rebar) 85 dobies

Name: Juan
Phone: + 1 (546) 896-5245

Pasos

Lo
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Abrir el formulario por medio del botén + Project.
Seleccionar el estado.

Ingresar el nombre del proyecto.

Ingresar la direccion.

Seleccionar el Administrador de proyecto.
Seleccionar el tipo de proyecto.

Seleccionar la categoria.

Ingresar la fecha de inicio del proyecto.

Ingresar la fecha final del proyecto.

. Ingresar el presupuesto del proyecto.

. Ingresar la venta del proyecto.

. Ingresar el nombre del cliente.

. Ingresar el alcance del proyecto.

. Seleccionar los servicios

. Ingresar el nombre de la fase del proyecto.

. Ingresar la venta de la fase del proyecto.

. Ingresar el presupuesto de la fase del proyecto

. Seleccionar el servicio del proyecto.

. Ingresar el texto de la fase del proyecto.

. Ingresar el campo de las yardas.

. Ingresar el campo de la descripcién en la estimacion.
. Ingresar el nombre del contacto.

23.

Ingresarel nimero de teléfono del contacto.

Resultados esperados

El sistema debe guardar el proyecto

Post condiciones
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El sistema debe mostrar una nueva pantalla para agregar imagenes al proyecto.

ID caso de prueba CP14 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS010 Prioridad Media
Caso de prueba Guardar archivo del proyecto

Descripcién

Estando en la pantalla de visualizacion de un proyecto el usuario debe poder seleccionar la opcion

de agregar un archivo y el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder realizar la accion.

Precondiciones

Debe haber un proyecto existente en el cual guardar los archivos

Datos de entrada

- Archivo o archivos con tamafio menor o igual a 256 Mb

Pasos

1. Ingresar a la edicion de un proyecto
2. Seleccionar boton ADD FILES
3. Arrastrar o cargar archivo o archivos al area de carga

4. Presionar boton Save Changes

Resultados esperados

El archivo se agrega correctamente al proyecto

Post condiciones

El sistema redireccionara a la pagina de visualizacion del proyecto que esta agregando el archivo

ID caso de prueba CP15 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS010 Prioridad Media
Caso de prueba No guardar archivo del proyecto

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de un proyecto el usuario debe poder seleccionar la opcion
de agregar un archivo y el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder realizar la accion. Pero

en este caso no subir ningln archivo.

Precondiciones

Debe haber un proyecto existente en el cual guardar los archivos.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar a la edicion de un proyecto.
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2. Seleccionar boton ADD FILES.
3. No arrastrar o cargar ningun archivo.

4. Presionar boton Save Changes.

Resultados esperados

El sistema deberd mostrar una advertencia de subida de archivos se encuentra vacio.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP16 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS010 Prioridad Media
Caso de prueba Subir archivo mayor a 250Mb al proyecto

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de un proyecto el usuario debe poder seleccionar la opcion
de agregar un archivo y el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder realizar la accién. Pero
en este caso el usuario subira un archivo mayor a 250Mb al area de carga y posteriormente presionara

el botén Save Changes.

Precondiciones

Debe haber un proyecto existente en el cual guardar los archivos.

Datos de entrada

- Archivo o archivos de tamafio mayor a 250Mb.

Pasos

1. Ingresar a la edicion de un proyecto

2. Seleccionar boton ADD FILES

3. Arrastrar al area de subida de archivos uno de tamafio mayor a 250Mb.
4

Presionar botén Save Changes

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia al usuario que el o los archivos subidos sobrepasan los 250Mb.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP17 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS011 Prioridad Baja

Caso de prueba Verificar los botones principales con sus respectivos iconos.

Descripcion
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Estando en la pantalla de la informacidon del proyecto,

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.
- Seleccionar un proyecto del dashboard.

- Estar en la pantalla de la informacién del proyecto.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Sobreponer el cursor en el boton de atréas

Presionar el botdn de atras

Sobreponer el cursor en el boton con el icono del ojo
Presionar el boton con el icono de un ojo
Sobreponer el cursor en el botén de Edit Project
Presionar el boton con la palabra Edit Project
Sobreponer el cursor en el botdn de + Payment

Presionar el botdn con la palabra + Payment

© © N o g b~ w D

Sobreponer el cursor para agregar un gasto

10. Presionar el boton para agregar un gasto

11. Sobreponer el cursor para cambiar el estado del proyecto

12. Presionar el boton para cambiar el estado del proyecto

Resultados esperados

1. El botdn de atras debe cambiar de color, y regresar a la pagina del dashboard.

2. El botdn con el icono del ojo debe cambiar de color y ocultar la informacion financiera.

3. El boton para editar un proyecto debe de cambiar de color y mostrar una pantalla para editar

el proyecto actual.

4. EIl bot6n para agregar un nuevo pago del proyecto debe cambiar de color y mostrar una

ventana emergente

5. El boton para agregar un nuevo gasto del proyecto debe cambiar de color y mostrar una

pantalla agregar un nuevo gasto.

6. EIl boton para cambiar el estado de proyecto debe cambiar de color y mostrar una ventana

emergente con los diferentes tipos de estados, sin mostrar el estado actual del proyecto.

Post condiciones

N/A
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ID caso de prueba CP18 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS011 Prioridad Baja
Caso de prueba Verificar los botones de la informacion del proyecto
Descripcion

Estando en la pantalla de la informacion del proyecto,

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.
- Seleccionar un proyecto del dashboard.

- Estar en la pantalla de la informacion del proyecto.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Abrir el inspector en el navegador.

Sobreponer el cursor en el boton de Client Info.
Sobreponer el cursor en el botdn de Copy.

Sobreponer el cursor en el botén de Main.

Sobreponer el cursor en el botén de Add.

Sobreponer el cursor en el botén de Add New Payment.
Sobreponer el cursor en el botén de All Payments.

Sobreponer el cursor en el botén de Add Expenses.

© © N o g b~ w D

Sobreponer el cursor en el botdn de All Reports.

=
o

. Sobreponer el cursor en el boton de Add Files.

[XY
(=Y

. Sobreponer el cursor en el boton de Add New Comment.

[N
N

. Sobreponer el cursor en el boton de Project Comment Collapse.

=
w

. Sobreponer el cursor en el boton de Add To Gallery.

14. Sobreponer el cursor en el boton de Show Gallery.

Resultados esperados

- El fondo del boton debe ser de color negro (#000000) y las letras en color amarillo

(#FFC107)
- Al sobrepone el cursor los colores se deben de invertir

- Todas las letras deben de ser en mayusculas.

- El botdn de Client Info debe mostrar la informacion del cliente, la informacién debe de ser:

Name, Phone y Source.

- El boton de Copy debe copiar la direccion del proyecto.
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- El botdn de Main muestra una ventana emergente para escoger el servicio principal del
proyecto.

- El boton de Add debe mostrar una ventana emergente para agregar la locacion del Home
Depot més cercano.

- El botdn de Add New Payment debe mostrar una ventana emergente para agregar un pago
del proyecto.

- El boton de All Payments debe mostrar un listado de todos los pagos realizados.

- El botén de Add Expenses debe mostrar una nueva ventana para agregar un gasto al proyecto.

- El botén de All Reports debe mostrar un listado de todos los reportes relacionados a un
proyecto.

- El botdn de Add Files debe mostrar una nueva ventana para agregar documentos o imagenes.

- El boton de Add New Comments muestra una ventana emergente para agregar un nuevo
comentario al proyecto.

- El boton de Project Comment Collapse debe mostrar una lista de todos los comentarios del
Proyecto ordenados del mas reciente al mas antiguo.

- El botén de Add to Gallery debe mostrar una nueva ventana para agregar imagenes.

- El botdn de Show Gallery debe mostrar las imagenes asociadas al proyecto.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP19 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS012 Prioridad Baja
Caso de prueba Verificar la informacion de la primera columna

Descripcion

Estando en la pantalla de la informacion del proyecto, debe mostrar la informacion general del

proyecto, el alcance del proyecto y la informacion de las fases.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.
- Seleccionar un proyecto del dashboard.

- Estar en la pantalla de la informacién del proyecto.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Recorrer la pantalla con el scroll

2. Abrir el inspector en el navegador
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Resultados esperados

- Debe mostrar el titulo de General Information en mayusculas.

- Ala par del titulo anterior debe aparecer el estado del proyecto en una etiqueta con el color
correspondiente.

- Debe mostrar el titulo de Project ID en negritas y a la par el ID del proyecto.

- Debe mostrar el boton de Client Info.

- Debe mostrar el titulo de Project Name en negritas y a la par el nombre del proyecto.

- Debe mostrar la fecha de inicio y fin del proyecto, el titulo debe de estar en negritas y abajo
la fecha en formato de mm/dd/yyyy

- Debe mostrar el titulo de Worked Days y a la par los dias trabajados.

- Debe mostrar el titulo de Address en negritas, a la par un bot6n para copiar la direccion y
abajo debe aparecer la direccién del proyecto subrayado.

- Debe mostrar el titulo de Services en negritas, a la par debe aparecer un botdn para escoger
el servicio principal. Abajo del titulo debe aparecer la lista de servicios del proyecto.

- Debe mostrar el titulo de Home Depot Location en negritas, a la par debe mostrar un boton
para agregar la locacion y abajo debe aparecer la informacion agregada.

- Debe de aparecer el titulo de Scope of Work en negritas y mayusculas, abajo debe aparecer
un area de texto, pero solo con los permisos de lectura.

- Debe de aparecer el titulo de Phases en negritas y en mayuUsculas, a la par debe aparecer un

bot6n para agregar una fase al proyecto.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP20 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS012 Prioridad Baja
Caso de prueba Verificar la informacién de la segunda columna
Descripcion

Estando en la pantalla de la informacion del proyecto,

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.
- Seleccionar un proyecto del dashboard.

- Estar en la pantalla de la informacién del proyecto.

Datos de entrada

N/A

Pasos
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1. Recorrer la pantalla con el scroll

2. Abrir el inspector en el navegador

Resultados esperados

Debe mostrar el titulo de Finance Dashboard en negritas y en mayusculas.

Debe mostrar la informacion financiera de los titulos: Sold, Budget, Expenses, Incomes y
Profit. El valor debe de ir arriba y el titulo abajo. EI formato debe de ser en $00,000.00
Debe mostrar el titulo de Payments en negritas y en mayusculas.

Debe mostrar la informacién financiera de los titulos: Sold, Incomes y Pending Balance. El
valor debe de ir arriba y el titulo abajo. El formato debe de ser en $00,000.00

Debe mostrar los botones de Add New Payment y All Payments.

Debe mostrar el titulo de Expenses List en negritas y mayusculas.

Debe mostrar la lista de las categorias de los gastos que se han realizado.

Debe mostrar una gréfica de barras con el total de los gastos realizados por dia, el grafico
debe de estar ordenado del mas antiguo al mas reciente. Cuando no exista ningun gasto no
debe aparecer el grafico.

Debe de mostrar el titulo de Expenses Details en negrita y en mayusculas. A la par se debe
mostrar un botén para agregar un gasto.

Debe mostrar una tabla de datos con los gastos realizados al proyecto, la tabla debe mostrar
la fecha, descripcion, monto, categoria, fase y acciones. Los gastos deben de estar ordenados

del més reciente al mas antiguo.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CcpP21 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS012 Prioridad Baja
Caso de prueba Verificar la informacion de la tercera columna.

Descripcion

Estando en la pantalla de la informacion del proyecto,

Precondiciones

Haber iniciado sesion.
Seleccionar un proyecto del dashboard.

Estar en la pantalla de la informacion del proyecto.

Datos de entrada

N/A
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Pasos

1. Recorrer la pantalla con el scroll.

2. Abrir el inspector en el havegador

Resultados esperados

Debe mostrar el titulo de Truck Management en negritas y en mayusculas.

Debe mostrar el titulo de Yards y a la par el valor.

Debe mostrar el titulo de la descripcion y abajo la informacion.

Debe mostrar la estimacion de los camiones en un cuadro dividido en dos columnas, Truck
Import y Truck Export. Luego dividido cada columna con 3 columnas con los valores de
Truck, Estimate y Real.

Debe mostrar el titulo de Daily Project en negritas y en mayusculas.

Debe mostrar el botén de All Reports y al presionarlo se debe de mostrar una lista con los
reportes del proyecto.

Debe mostrar el titulo de Project Comments en negritas y mayusculas.

Debe mostrar los botones de Add Files y Add New Comment.

Debe mostrar el boton de Project Comment Collapse

Debe mostrar un titulo de Documents que es un boton que despliega los diferentes
documentos, debe de aparecer la cantidad de documentos en el lado izquierdo.

Debe mostrar el listado de todos los documentos, en color azul y al darle clic mostrar el
documento/imagen. Al final de la palabra se debe mostrar un icono de basurero para borrar
el archivo.

Debe mostrar el titulo de Gallery en negritas y en mayusculas.

Debe mostrar los botones de Add To Gallery y Show Gallery.

El boton de Add To Gallery debe mostrar una nueva ventana para agregar imagenes al
documento.

El boton de Show Gallery debe mostrar en un pequefio cuadrado el listado de imagenes.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP22 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS013 Prioridad Alta
Caso de prueba Editar informacion sobre proyecto

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el botén Edit Project el sistema

mostrara todos los datos ingresados previamente y se modificaran.
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Precondiciones

Que exista un proyecto el cual editar su informacion

Datos de entrada

- Status: Active
- Project name: Direction test
- Address: 221 South Avenue 55, Los Angeles, CA, USA
- Service: Swimming Pool Excavation, Demolition Service, Concrete Services
- Main Service: Demolition Service
- Project Manager: Marvin Vigil
- Client Source: Facebook
- Client name: Jose Perez
- Project Start Date:01/01/2023
- Project End Date: 12/12/2023
- Project Budget: 1,000
- Project Sold: 10,000
- Scope: Pool/Spa Excavation, SCOPE OF WORK: Excavation of 16 x 24 pool.
- Project Type: New
- Category: Residential
- Yard: 23,000
- Description: Test Description
- Truck import
o Dirt:0
o Base:3
o Asphalt:5
o Gravell:2
o Aggregates:1
o Sand:3
o Soil:5
- Truck Export
o Dirt:2
o Concrete:2
o Asphalt:2
o Mixed:1
o Dirt + Rocks:0
o Trash:3
o Trash 40CY:0
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Pasos
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Seleccionar el estado del proyecto
Digitar el nuevo nombre del proyecto
Digitar la nueva direccion del proyecto
Seleccionar los nuevos servicios
Seleccionar el nuevo servicio principal
Seleccionar el nuevo Project manager
Seleccionar el nuevo Client source
Digitar el nuevo nombre del cliente

Seleccionar la fecha de inicio del proyecto

. Seleccionar la fecha de fin del proyecto

. Digitar el nuevo costo del proyecto

. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

. Digitar el nuevo Scope del proyecto

. Seleccionar el tipo del proyecto

. Seleccionar la categoria del proyecto

. Digitar las nuevas yardas del proyecto

. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto
. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto
19.

Seleccionar el boton Update

Resultados esperados

El sistema guardara todos los cambios realizados sobre el proyecto

Post condiciones

El sistema redirecciona a la pantalla de visualizacion del proyecto y se reflejaran los cambios

realizados
ID caso de prueba CP23 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS013 Prioridad Alta

Caso de prueba

y fin del proyecto.

Editar informacion sobre proyecto con inconsistencia de fecha de inicio

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el botén Edit Project el sistema

mostrara todos los datos ingresados previamente y se modificaran. Pero en este caso las fechas de

inicio debera ser luego de la fecha de fin del proyecto.

Precondiciones
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Que exista un proyecto el cual editar su informacion.

Datos de entrada

- Status: Active
- Project name: Direction test
- Address: 221 South Avenue 55, Los Angeles, CA, USA
- Service: Swimming Pool Excavation, Demolition Service, Concrete Services
- Main Service: Demolition Service
- Project Manager: Marvin Vigil
- Client Source: Facebook
- Client name: Jose Perez
- Project Start Date:01/01/2024
- Project End Date: 12/12/2024
- Project Budget: 1,000
- Project Sold: 10,000
- Scope: Pool/Spa Excavation, SCOPE OF WORK: Excavation of 16 x 24 pool.
- Project Type: New
- Category: Residential
- Yard: 23,000
- Description: Test Description
- Truck import
o Dirt:0
o Base:3
o Asphalt:5
o Gravell:2
o Aggregates:1
o Sand:3
o Soil:5
- Truck Export
o Dirt:2
o Concrete:2
o Asphalt:2
o Mixed:1
o Dirt + Rocks:0
o Trash:3
o Trash 40CY:0

Pasos
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Seleccionar el estado del proyecto
Digitar el nuevo nombre del proyecto
Digitar la nueva direccion del proyecto
Seleccionar los nuevos servicios
Seleccionar el nuevo servicio principal
Seleccionar el nuevo Project manager
Seleccionar el nuevo Client source

Digitar el nuevo nombre del cliente

© © N o g bk~ DN oE

Seleccionar la fecha de inicio del proyecto
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. Seleccionar la fecha de fin del proyecto
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. Digitar el nuevo costo del proyecto
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. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto
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. Digitar el nuevo Scope del proyecto

H
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. Seleccionar el tipo del proyecto
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. Seleccionar la categoria del proyecto
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. Digitar las nuevas yardas del proyecto
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. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto

=
e}

. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto

19. Seleccionar el botén Update

Resultados esperados

El sistema mostrara un mensaje de advertencia que la fecha de inicio del proyecto no puede ser

posterior a la fecha de fin del proyecto.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP24 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS013 Prioridad Alta

Caso de prueba Editar informacién sobre proyecto dejando el valor por defecto en las
yardas el proyecto.

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el botén Edit Project el sistema
mostrara todos los datos ingresados previamente y se modificaran. Pero en este caso se dejaré el valor

por defecto para las yardas del proyecto.

Precondiciones

Que exista un proyecto el cual editar su informacion.
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Datos de entrada

- Status: Active
- Project name: Direction test
- Address: 221 South Avenue 55, Los Angeles, CA, USA
- Service: Swimming Pool Excavation, Demolition Service, Concrete Services
- Main Service: Demolition Service
- Project Manager: Marvin Vigil
- Client Source: Facebook
- Client name: Jose Perez
- Project Start Date:01/01/2023
- Project End Date: 12/12/2023
- Project Budget: 1,000
- Project Sold: 10,000
- Scope: Pool/Spa Excavation, SCOPE OF WORK: Excavation of 16 x 24 pool.
- Project Type: New
- Category: Residential
- Yard: 0,00
- Description: Test Description
- Truck import
o Dirt:0
o Base:3
o Asphalt:5
o Gravell:2
o Aggregates:1
o Sand:3
o Soil:5
- Truck Export
o Dirt:2
o Concrete:2
o Asphalt:2
o Mixed:1
o Dirt + Rocks:0
o Trash:3
o Trash 40CY:0

Pasos

1. Seleccionar el estado del proyecto
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Digitar el nuevo nombre del proyecto
Digitar la nueva direccion del proyecto
Seleccionar los nuevos servicios
Seleccionar el nuevo servicio principal
Seleccionar el nuevo Project manager
Seleccionar el nuevo Client source
Digitar el nuevo nombre del cliente

Seleccionar la fecha de inicio del proyecto

. Seleccionar la fecha de fin del proyecto

. Digitar el nuevo costo del proyecto

. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

. Digitar el nuevo Scope del proyecto

. Seleccionar el tipo del proyecto

. Seleccionar la categoria del proyecto

. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto
. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto
18.

Seleccionar el bot6n Update

Resultados esperados

El sistema mostrar un mensaje de advertencia que las yardas del proyecto deben ser mayores a cero.

Post condiciones

N/A
ID caso de prueba CP25 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS013 Prioridad Alta

Caso de prueba

Editar informacion sobre proyecto con costos mas alto que beneficios.

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el bot6n Edit Project el sistema

mostrara todos los datos ingresados previamente y se modificaran. Pero en este caso el costo del

proyecto sera mayor al beneficio del mismo.

Precondiciones

Que exista un proyecto en el cual editar su informacion

Datos de entrada

Status: Active
Project name: Direction test
Address: 221 South Avenue 55, Los Angeles, CA, USA




158

Service: Swimming Pool Excavation, Demolition Service, Concrete Services
Main Service: Demolition Service

Project Manager: Marvin Vigil

Client Source: Facebook

Client name: Jose Perez

Project Start Date:01/01/2023

Project End Date: 12/12/2023

Project Budget: 10,000

Project Sold: 1,000

Scope: Pool/Spa Excavation, SCOPE OF WORK: Excavation of 16 x 24 pool.
Project Type: New

Category: Residential

Yard: 23,000

Description: Test Description

Truck import

o Dirt:0

o Base:3

o Asphalt:5
o Gravell:2

o Aggregates:1
o Sand:3
o Soil:5
Truck Export
o Dirt:2
o Concrete:2
o Asphalt:2
o Mixed:1
o Dirt + Rocks:0
o Trash:3
o Trash 40CY:0

Pasos
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Seleccionar el estado del proyecto
Digitar el nuevo nombre del proyecto
Digitar la nueva direccion del proyecto
Seleccionar los nuevos servicios

Seleccionar el nuevo servicio principal
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6. Seleccionar el nuevo Project manager

7. Seleccionar el nuevo Client source

8. Digitar el nuevo nombre del cliente

9. Seleccionar la fecha de inicio del proyecto

10. Seleccionar la fecha de fin del proyecto

11. Digitar el nuevo costo del proyecto

12. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

13. Digitar el nuevo Scope del proyecto

14. Seleccionar el tipo del proyecto

15. Seleccionar la categoria del proyecto

16. Digitar las nuevas yardas del proyecto

17. Digitar los camiones de 159mportacion de materiales para el proyecto
18. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto

19. Seleccionar el botén Update

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia de que no puede ingresar un valor de costo de proyecto menor

al beneficio del mismo proyecto.

Post condiciones

ID caso de prueba CP26 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS013 Prioridad Alta
Caso de prueba Editar informacion sobre proyecto sin seleccionar servicios del proyecto

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el bot6n Edit Project el sistema
mostrara todos los datos ingresados previamente y se modificaran. Pero en este caso no se

seleccionara ninguno de los servicios en el proyecto.

Precondiciones

Que exista un proyecto el cual editar su informacion

Datos de entrada

- Status: Active

- Project name: Proyect name test

- Address: 221 South Avenue 55, Los Angeles, CA, USA
- Service: sin seleccionar

- Main Service: Demolition Service
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Project Manager: Marvin Vigil
Client Source: Facebook
Client name: Jose perez
Project Start Date:01/01/2023
Project End Date: 12/12/2023
Project Budget: 1,000

Project Sold: 10,000

Scope: Pool/Spa Excavation, SCOPE OF WORK: Excavation of 16 x 24 pool.
Project Type: New

Category: Residential

Yard: 23,000

Description: Test Description

Truck import

o Dirt:0

o Base:3

o Asphalt:5
o Gravell:2

o Aggregates:1
o Sand:3
o Soil:5
Truck Export
o Dirt:2
o Concrete:2
o Asphalt:2
o Mixed:1
o Dirt + Rocks:0
o Trash:3
o Trash40CY:0

Pasos
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Seleccionar el estado del proyecto

Editar de nombre del proyecto

Editar la direccion del proyecto

Dejar sin seleccidn de servicios el proyecto
Seleccionar el nuevo Project manager
Seleccionar el nuevo Client source

Editar el nombre del cliente
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8. Seleccionar la fecha de inicio del proyecto

9. Seleccionar la fecha de fin del proyecto

10. Digitar el nuevo costo del proyecto

11. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

12. Digitar el nuevo Scope del proyecto

13. Seleccionar el tipo del proyecto

14. Seleccionar la categoria del proyecto

15. Digitar las nuevas yardas del proyecto

16. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto
17. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto
18. Seleccionar el botén Update

Resultados esperados

El sistema mostrara un mensaje de advertencia de que no se ha seleccionado ningun servicio para el

proyecto y no guardara la edicién del proyecto hasta que se seleccione al menos un servicio.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP27 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS013 Prioridad Alta

Caso de prueba Editar informacion sobre proyecto dejando vacio el nombre, direccion y
nombre de cliente del proyecto.

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el bot6n Edit Project el sistema
mostrara todos los datos ingresados previamente y se modificaran. Pero en este caso se dejara vacio

el nombre, direccién y nombre cliente del proyecto.

Precondiciones

Que exista un proyecto el cual editar su informacion

Datos de entrada

- Status: Active

- Project name: vacio

- Address: vacio

- Service: Swimming Pool Excavation, Demolition Service, Concrete Services
- Main Service: Demolition Service

- Project Manager: Marvin Vigil

- Client Source: Facebook
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Client name: vacio

Project Start Date:01/01/2023

Project End Date: 12/12/2023

Project Budget: 1,000

Project Sold: 10,000

Scope: Pool/Spa Excavation, SCOPE OF WORK: Excavation of 16 x 24 pool.
Project Type: New

Category: Residential

Yard: 23,000

Description: Test Description

Truck import

o Dirt:0

o Base:3

o Asphalt:5
o Gravell:2

o Aggregates:1
o Sand:3
o Soil:5
Truck Export
o Dirt:2
o Concrete:2
o Asphalt:2
o Mixed:1
o Dirt + Rocks:0
o Trash:3
o Trash40CY:0

Pasos

=
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Seleccionar el estado del proyecto

Dejar vacio el campo de nombre del proyecto
Dejar vacio el campo direccion del proyecto
Seleccionar los nuevos servicios

Seleccionar el nuevo servicio principal
Seleccionar el nuevo Project manager
Seleccionar el nuevo Client source

Dejar vacio el campo de nombre del cliente

Seleccionar la fecha de inicio del proyecto
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10. Seleccionar la fecha de fin del proyecto

11. Digitar el nuevo costo del proyecto

12. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

13. Digitar el nuevo Scope del proyecto

14. Seleccionar el tipo del proyecto

15. Seleccionar la categoria del proyecto

16. Digitar las nuevas yardas del proyecto

17. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto
18. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto
19. Seleccionar el botén Update

Resultados esperados

El sistema mostrara un mensaje de advertencia de que los campos de nombre, direccion y nombre
del cliente del proyecto se encuentran vacio y no guardara la edicién del proyecto hasta que se

completen estos campos.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP28 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS014 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar pago al proyecto.

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto el sistema permitird al usuario registrar

correctamente los datos sobre un nuevo pago.

Precondiciones

Debe haber un proyecto existente en el cual agregar los pagos.

Datos de entrada

- Method: check

- Amount: $10.00

- Transaction Date: 10/04/2023
- Order/Transaction: test 1

- Description: pago test

- Archivo de pago: ArchivoPago.png

1. Presionar el botén de ADD NEW PAYMENT

2. Seleccionar el tipo de pago
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9.

Ingresar el monto a pagar
Seleccionar la fecha de pago

Digitar la orden de pago

Digitar la descripcion de pago
Presionar el boton Save

Avrrastrar o cargar documento de pago
Presionar el boton Save Changes

Resultados esperados

El sistema guarda el pago y el archivo asociado a este en el proyecto.

Post condiciones

El sistema redirige a la pagina de visualizacién del proyecto al que se esta agregando el archivo.

ID caso de prueba CP29

Estado

Cerrado

ID escenario de prueba | TS014

Prioridad

Alta

Caso de prueba

Agregar pago al proyecto sin monto o monto $0.00

Descripcién

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto el sistema permitira al usuario registrar

correctamente los datos sobre un nuevo pago. Excepto el campo de Amount gque debera estar vacio

o digitar la cantidad de 0.00

Precondiciones

Debera haber un proyecto existente en el cual agregar los pagos.

Datos de entrada

Method: check

Amount: campo vacio /$0.00
Transaction Date: 10/04/2023
Order/Transaction: test 1
Description: pago test

Archivo de pago: ArchivoPago.png

Pasos
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Presionar el boton de ADD NEW PAYMENT
Seleccionar el tipo de pago

Dejar vacio el monto a pagar

Seleccionar la fecha de pago

Digitar la orden de pago

Digitar la descripcion de pago
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7. Presionar el botén Save
8. Arrastrar o cargar documento de pago

9. Presionar el boton Save Changes

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia: si el campo esta vacio, advertencia sobre campo vacio. Si el

campo tiene un valor de 0.00, advertird sobre que el monto a pagar debe ser mayor a 0.00

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP30 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS014 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar pago al proyecto sin fecha de pago

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto el sistema permitira al usuario registrar
correctamente los datos sobre un nuevo pago. Excepto el campo de Transaction Date que deberé estar

vacio.

Precondiciones

Debera haber un proyecto existente en el cual agregar los pagos.

Datos de entrada

- Method: check
Amount: $10.00

- Transaction Date: campo vacio

- Order/Transaction: test 1
- Description: pago test
- Archivo de pago: ArchivoPago.png

Pasos

Lo

Presionar el boton de ADD NEW PAYMENT
Seleccionar el tipo de pago

Dejar vacio el monto a pagar

Seleccionar la fecha de pago

Digitar la orden de pago

Digitar la descripcién de pago

Presionar el botdn Save

Arrastrar o cargar documento de pago
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Presionar el boton Save Changes
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Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia de que el campo de fecha de pago se encuentra vacio.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP31 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS015 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar los botones de “Quick Add”

Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un gasto al proyecto, el usuario puede hacer clic en una de las
opciones que aparece en el Quick Add permite autocompletar los campos de: Category, Description,
Amount y Purchase Date.

Precondiciones

Deberéa haber un proyecto existente en el cual agregar los gastos.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar a la informacion del proyecto.
Hacer clic en el boton ADD EXPENSE.
Hacer clic en el selector de Quick Add.
Escoger la opcién de Operator.
Escoger la opcién de Labor.

Escoger la opcion de Dirt Export.
Escoger la opcion de Asphalt Export.

Escoger la opcion de Dirt + Rocks Export.
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Escoger la opcion de Concrete Export.
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. Escoger la opcion de Trash Export.
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. Escoger la opcion de Trash 40CY Export.
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. Escoger la opcion de Mixed Export.
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. Escoger la opcidn de Dirt Import.
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. Escoger la opcidn de Asphalt Import.
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. Escoger la opcién de Aggregates Import.
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. Escoger la opcién de Base Import.
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. Escoger la opcién de Gravell Import.
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. Escoger la opcién de Sand Import.
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19. Escoger la opcion de Soil Import.

20. Escoger la opcion de Alberto.

Resultados esperados

1. Al seleccionar el campo de Operator se debe de autocompletar los siguientes campos con su

respectiva informacion:

2. Al seleccionar el campo de Labor se debe de autocompletar los siguientes campos con su

respectiva informacion:

3. Al seleccionar el campo de Dirt Export se debe de autocompletar los siguientes campos con

su respectiva informacién:

4. Al seleccionar el campo de Asphalt Export se debe de autocompletar los siguientes campos

con su respectiva informacion:

5. Al seleccionar el campo de Dirt + Rocks Export se debe de autocompletar los siguientes

campos con su respectiva informacion:

6. Al seleccionar el campo de Concrete Export se debe de autocompletar los siguientes campos

con su respectiva informacion:

Category: Opertor

Description: Name Payment ($200)
Amount: 200

Purchase Date: fecha actual del sistema

Category: Labor
Description: Name Payment ($150)
Amount: 150

Purchase Date: fecha actual del sistema

Category: Dirt Export
Description: 1 truck of dirt export (Provider)
Amount: 300

Purchase Date: fecha actual del sistema

Category: Asphalt Export
Description: 1 truck of asphalt export (Provider)
Amount: 650

Purchase Date: fecha actual del sistema

Category: Dirt + Rock
Description: 1 truck of dirt + rock export (Provider)
Amount: 650

Purchase Date: fecha actual del sistema

Category: Concrete Export
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10. Al seleccionar el campo de Dirt Import se debe de autocompletar los siguientes campos con

11. Al seleccionar el campo de Asphalt Import se debe de autocompletar los siguientes campos

12. Al seleccionar el campo de Aggregates Import se debe de autocompletar los siguientes

- Description: 1truck of concret export (Provider)

- Amount: 600

- Purchase Date: fecha actual del sistema
Al seleccionar el campo de Trash Export se debe de autocompletar los siguientes campos
con su respectiva informacion:

- Category: Trash Export

- Description: 1 truck of trash export (Provider)

- Amount: 600

- Purchase Date: fecha actual del sistema
Al seleccionar el campo de Trash 40CY Export se debe de autocompletar los siguientes
campos con su respectiva informacion:

- Category: Trash Export 40CY

- Description: 1 truck of trash 40CY export (Provider)

- Amount: 700

- Purchase Date: fecha actual del sistema
Al seleccionar el campo de Mixed Export se debe de autocompletar los siguientes campos
con su respectiva informacion:

- Category: Mixed Export

- Description: 1 truck of mixed export (Provider)

- Amount: 650

- Purchase Date: fecha actual del sistema

su respectiva informacién:
- Category: Dirt Import
- Description: 1 truck of dirt import (Provider)
- Amount: 650

- Purchase Date: fecha actual del sistema

con su respectiva informacion:
- Category: Asphalt Import
- Description: 1 truck of asphalt import (Provider)
- Amount:650

- Purchase Date: fecha actual del sistema

campos con su respectiva informacion:

- Category: Import (Aggregates)
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- Description: 1truck of aggregates import (Provider)
- Amount: 650
- Purchase Date: fecha actual del sistema
13. Al seleccionar el campo de Base Import se debe de autocompletar los siguientes campos con
su respectiva informacién:
- Category: Base Import
- Description: 1 truck of base import (Provider)
- Amount: 650
- Purchase Date: fecha actual del sistema
14. Al seleccionar el campo de Gravell Import se debe de autocompletar los siguientes campos
con su respectiva informacion:
- Category: Gravell Import
- Description: 1 truck of gravell import (Provider)
- Amount: 650
- Purchase Date: fecha actual del sistema
15. Al seleccionar el campo de Sand Import se debe de autocompletar los siguientes campos con
su respectiva informacion:
- Category: Sand Import
- Description: 1 truck of sand import (Provider)
- Amount: 650
- Purchase Date: fecha actual del sistema
16. Al seleccionar el campo de Soil Import se debe de autocompletar los siguientes campos con
su respectiva informacién:
- Category: Soil Import
- Description: 1 truck of soil import (Provider)
- Amount: 650
- Purchase Date: fecha actual del sistema
17. Al seleccionar el campo de Alberto se debe de autocompletar los siguientes campos con su
respectiva informacion:
- Category: Alberto
- Description: Alberto ($216.67)
- Amount: 216.67

- Purchase Date: fecha actual del sistema

Post condiciones

N/A
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ID caso de prueba CP32 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS015 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar los gastos de acuerdo a la fase de un proyecto
Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un gasto al proyecto, el usuario tiene la opcion de agregar un

gasto a una fase en especifico.

Precondiciones

Deberéa haber un proyecto existente en el cual agregar los gastos

Datos de entrada

Category: Materials

Phase: (Seleccionar cualquiera)

Description: Blocks and Specmix + Cement Pallet and Delivery Sand Building Materials
Amount: 200.00

Purchase Date: 10/4/2023

Pasos
1. Seleccionar la categoria.
2. Verificar que cargue las fases correspondientes a ese proyecto
3. Ingresar la descripcion del gasto.
4. Ingresar el gasto.
5. Seleccionar la fecha del gasto.
6. Dar clic en el boton de Submit Purchase.

Resultados esperados

El sistema debe almacenar el gasto asociado al proyecto

Post condiciones

El sistema redirige a la informacion del proyecto

ID caso de prueba CP33 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS015 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar los campos de entrada de informacion.

Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un gasto al proyecto, se debe verificar que los campos obligatorios

tengan un asterisco al final de la palabra y que acepten los valores establecidos.

Precondiciones

Debera haber un proyecto existente en el cual agregar los gastos.

Datos de entrada
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Category: Materials

Phase: (Seleccionar cualquiera)

Description: Blocks and Specmix + Cement Pallet and Delivery Sand Building Materials
Amount: 200.00

Purchase Date: 10/4/2023

Pasos

o~ 0D

Seleccionar la categoria.
Seleccionar la fase.

Ingresar la descripcién del gasto.
Ingresar el gasto.

Seleccionar la fecha del gasto.

Resultados esperados

Verificar que los campos acepten los valores establecidos.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP34 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS016 Prioridad Alta
Caso de prueba Verificar la creacion de un gasto al proyecto.
Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un gasto al proyecto, se ingresaran los valores para crear un nuevo

gasto.

Precondiciones

Debera haber un proyecto existente en el cual agregar los gastos.

Datos de entrada

Category: Materials

Phase: (Seleccionar cualquiera)

Description: Blocks and Specmix + Cement Pallet and Delivery Sand Building Materials
Amount: 200.00

Purchase Date: 10/4/2023

Seleccionar la categoria.
Seleccionar la fase.

Ingresar la descripcién del gasto.
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4. Ingresar el gasto.
5. Seleccionar la fecha del gasto.

6. Dar clic en el botén de Submit Purchase.

Resultados esperados

Se hara el registro de un nuevo gasto al proyecto.

Post condiciones

El sistema redirige a la pantalla de la informacion del proyecto.

ID caso de prueba CP35 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS016 Prioridad Alta

Caso de prueba Verificar la creacion de un gasto 0 méas en la misma pantalla al mismo
proyecto

Descripcién

Estando en la pantalla para agregar un gasto al proyecto, se ingresaran los valores para guardar dos

gastos al mismo proyecto.

Precondiciones

Debera haber un proyecto existente en el cual agregar los gastos.

Datos de entrada

Gasto 1
- Category: Materials

- Phase: (Seleccionar cualquiera)

- Description: Blocks and Specmix + Cement Pallet and Delivery Sand Building Materials

- Amount: 200.00
- Purchase Date: 10/4/2023

- Category: Materials

- Phase: (Seleccionar cualquiera)

- Description: Home Depot H1048-770548
- Amount: 127.00

- Purchase Date: 10/4/2023

1. Seleccionar la categoria del primer gasto.

2. Seleccionar la fase del primer gasto.

3. Ingresar la descripcion del gasto del primer gasto.
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Ingresar el valor del primer gasto.

Seleccionar la fecha del primer gasto.

Seleccionar la categoria del segundo gasto.

4
5
6. Dar clic al boton de Add Another Purchase.
7
8. Seleccionar la fase del segundo gasto.

9

Ingresar la descripcion del gasto del segundo gasto.

10. Ingresar el valor del segundo gasto.
11. Seleccionar la fecha del segundo gasto.

12. Dar clic en el botén de Submit Purchase.

Resultados esperados

Se deben de guardar los dos gastos relacionados al proyecto.

Post condiciones

El sistema almacena ambos gastos y los redirige a la informacion del proyecto.

ID caso de prueba CP36 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS017 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar un gasto sin monto.

Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un gasto al proyecto, se debera ingresar la informacion a todos

los campos excepto el de monto.

Precondiciones

Debera haber un proyecto existente en el cual agregar los gastos.

Datos de entrada

- Category: Materials

- Phase: (Seleccionar cualquiera)

- Description: Blocks and Specmix + Cement Pallet and Delivery Sand Building Materials

- Purchase Date: 10/4/2023

Pasos

1. Seleccionar la categoria.
Seleccionar la fase.
Ingresar la descripcion del gasto.

Seleccionar la fecha del gasto.

o M oD

Dar clic en el botén de Submit Purchase.

Resultados esperados
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El sistema debe mostrar un mensaje indicando que debe completar el campo.

Post condiciones

No debe registrar el gasto de proyecto

ID caso de prueba

CP37 Estado

Cerrado

ID escenario de prueba

TS017 Prioridad

Alta

Caso de prueba

Agregar un gasto sin fecha.

Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un gasto al proyecto, se deberd ingresar la informacion a todos

los campos excepto el de fecha.

Precondiciones

Debera haber un proyecto existente en el cual agregar los gastos

Datos de entrada

- Category: Materials

- Phase: (Seleccionar cualquiera)

- Description: Blocks and Specmix + Cement Pallet and Delivery Sand Building Materials

- Amount: 200.00

Pasos

1. Seleccionar la categoria.

o M~ 0D

Ingresar el gasto.

Seleccionar la fase.

Ingresar la descripcién del gasto.

Dar clic en el botén de Submit Purchase.

Resultados esperados

El sistema debe mostrar un mensaje indicando que debe completar el campo.

Post condiciones

No debe registrar el gasto de proyecto

ID caso de prueba

CP38 Estado

Cerrado

ID escenario de prueba

TS017 Prioridad

Alta

Caso de prueba

Agregar un gasto sin descripcion.

Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un gasto al proyecto, se deberd ingresar la informacion a todos

los campos excepto el de la descripcion.
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Precondiciones

Deberéa haber un proyecto existente en el cual agregar los gastos.

Datos de entrada

- Category: Materials

- Phase: (Seleccionar cualquiera)
- Amount: 200.00

- Purchase Date: 10/4/2023

Pasos

1. Seleccionar la categoria.
Seleccionar la fase.

Ingresar el gasto.

Seleccionar la fecha del gasto.

a > e

Dar clic en el botén de Submit Purchase.

Resultados esperados

El sistema debe mostrar un mensaje indicando que debe completar el campo.

Post condiciones

No debe registrar el gasto de proyecto

ID caso de prueba CP39 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS018 Prioridad Media
Caso de prueba Cambiar de estado de un proyecto

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona cambiar de estado, el sistema

debera mostrar las opciones y guardar la seleccionada.

Precondiciones

Debe existir un proyecto existente al cual cambiarle el estado.

Datos de entrada

Estado del proyecto: Finished

Pasos

1. Presionar el bot6n para editar el estado del proyecto

2. Seleccionar el estado a cambiar

Resultados esperados

El sistema actualiza el estado del proyecto

Post condiciones
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El sistema redirige a la pantalla de visualizacién de proyecto y en el proyecto reflejado el cambio de

estado.

ID caso de prueba CP40 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS019 Prioridad Media
Caso de prueba Escoger el servicio principal.

Descripcién

Estando en la pantalla del proyecto gque el usuario ha seleccionado, se debe seleccionar el servicio

principal del proyecto.

Precondiciones

Haber seleccionado uno de los proyectos.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Hacer clic al boton de Main
2. Seleccionar a uno de los servicios
3. Hacer clic al boton de Update

Resultados esperados

El servicio seleccionado se convierte en el servicio principal seleccionado y se redirecciona a la

pantalla del proyecto seleccionado.

Post condiciones

En la pantalla de proyecto debe de mostrar el servicio principal seleccionado marcado con un color
de texto amarillo (#e4a627).

ID caso de prueba CP41 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS020 Prioridad Media
Caso de prueba Agregar una o varias fases al proyecto

Descripcion

Estando en la pantalla que muestra la informacion del proyecto que se ha seleccionado, se debe de

agregar una nueva fase del proyecto.

Precondiciones

Haber seleccionado uno de los proyectos.

Datos de entrada

- Title: Demolition of house wall
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- Description: Demolition of house wall
- Budget: 250,00
- Sold: 175,20

- Service: Demolition service

Pasos

1. Hacer clic al boton de PHASES +
Digitar el titulo de la fase

Digitar la descripcion de la fase
Digitar el 177udget de la fase
Digitar el sold de la fase

Seleccionar el service de la fase

N o g s~ DN

Dar clic al boton de Save

Resultados esperados

La fase se guardar correctamente. Se redirecciona a la pantalla del proyecto seleccionado y se

actualiza la lista de fases con la nueva fase registrada.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP42 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS021 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar que todos los campos del formulario son requeridos
Descripcién

Estando en la pantalla que muestra la informacion del proyecto que se ha seleccionado, se debe de
agregar una nueva fase del proyecto agregando uno por uno la informacion de los campos para

verificar que todos los campos son requeridos.

Precondiciones

Haber seleccionado uno de los proyectos.

Datos de entrada

- Title: Demolition of house wall

- Description: Demolition of house wall
- Budget: 250,00

- Sold: 175,20

- Service: Demolition service

1. Hacer clic al boton de PHASES +
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Dar clic al boton de Save
Digitar el titulo de la fase

Dar clic al boton de Save
Digitar la descripcion de la fase
Dar clic al botdn de Save
Digitar el 178udget de la fase
Dar clic al botdn de Save

© © N o ok~ N

Digitar el sold de la fase
10. Dar clic al boton de Save
11. Seleccionar el service de la fase

12. Dar clic al boton de Save

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar mensajes de alerta en los pasos que se da clic al bot6n de Save que el
campo debe de llenarse o seleccionarse a excepcion del paso 11. Al llegar al paso 11 de debe de

almacenar correctamente.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP43 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS021 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar los campos numéricos del formulario admitan Gnicamente
valores numéricos para registrar una nueva fase de proyecto.

Descripcion

Se debe de validar que no se permitan valores alfabéticos.

Precondiciones

Haber seleccionado uno de los proyectos.

Datos de entrada

- Budget: testnumber
- Sold: soldPrice

Pasos

1. Hacer clic al botén de PHASES +
2. Digitar el budget de la fase
3. Digitar el sold de la fase

Resultados esperados

El sistema no debe de permitir el ingreso de valores alfabéticos en el formulario
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Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP44 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS021 Prioridad Media
Caso de prueba Editar una fase del proyecto

Descripcién

Estando en la pantalla que muestra la informacion del proyecto que se ha seleccionado, se debe de
editar la informacion de la fase seleccionada.

Precondiciones

Haber seleccionado uno de los proyectos.

Datos de entrada

- Title: Build Foundation

- Description: Build multiple foundation for a house
- Budget: 874,80

- Sold: 687,50

- Service: Foundation excavation

Pasos

1. Hacer clic al botdn de con el icono de l&piz de una de las fases
Digitar el titulo de la fase

Digitar la descripcion de la fase

Digitar el budget de la fase

Digitar el sold de la fase

Seleccionar el service de la fase

N g ok~ N

Dar clic al botén de Save

Resultados esperados

La fase actualiza la informacion correctamente. Se redirecciona a la pantalla del proyecto

seleccionado y se actualiza la lista de fases con la informacion de la fase actualizado.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP45 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS022 Prioridad Media
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Caso de prueba Verificar los campos numericos del formulario admitan Gnicamente

valores numericos para actualizar una nueva fase de proyecto

Descripcion

Se debe de validar que no se permitan valores alfabéticos

Precondiciones

Haber seleccionado uno de los proyectos

Datos de entrada

- Budget: updateNumber
- Sold: updatedSoldPrice

Pasos

1. Hacer clic al boton de PHASES +
2. Digitar el budget de la fase
3. Digitar el sold de la fase

Resultados esperados

El sistema no debe de permitir el ingreso de valores alfabéticos en el formulario

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP46 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS022 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar los campos numéricos del formulario sean requeridos para
editar la informacion de una fase de proyecto ya existente

Descripcion

Estando en la pantalla que muestra la informacion del proyecto que se ha seleccionado, se debe de
agregar una nueva fase del proyecto agregando uno por uno la informacién de los campos para

verificar que todos los campos son requeridos

Precondiciones

Haber seleccionado uno de los proyectos

Datos de entrada

- Title: Build Foundation

- Description: Build multiple foundation for a house
- Budget: 874,80

- Sold: 687,50

- Service: Foundation excavation

Pasos
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Hacer clic al botdn de con el icono de lapiz de una de las fases
Dar clic al boton de Save

Digitar el titulo de la fase

Dar clic al botdn de Save

Digitar la descripcion de la fase

Dar clic al botdn de Save

Digitar el budget de la fase

Dar clic al botdn de Save

© © N o g bk~ DN oE

Digitar el sold de la fase
10. Dar clic al boton de Save
11. Seleccionar el service de la fase
12. Dar clic al boton de Save

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar mensajes de alerta en los pasos que se da clic al botén de Save que el
campo debe de llenarse o seleccionarse a excepcion del paso 12. Al llegar al paso 12 de debe de

almacenar correctamente.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP47 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS022 Prioridad Media
Caso de prueba Eliminar una fase del proyecto

Descripcion

Estando en la pantalla del proyecto que el usuario ha seleccionado, se debe de eliminar la frase que

el usuario quiere eliminar

Precondiciones

- Haber seleccionado uno de los proyectos
- Debe de haber al menos un registro de frases relacionado al proyecto

- Lafrase no debe tener un gasto asociado

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Hacer clic al botdn con el icono de eliminar en la tarjeta de la fase

2. Hacer clic al botén con la palabra Delete

Resultados esperados
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La frase es eliminada correctamente y se redirecciona a la pantalla del proyecto seleccionado. Se

actualiza el listado de las direcciones guardadas y se quita de la lista la frase eliminada

Post condiciones

N/A

7.4.2 Sprint 2
ID caso de prueba CP48 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS023 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar que se agregue documento al proyecto.
Descripcién

documento al proyecto.

Estando en la pantalla de GENERAL INFORMATION de un proyecto el usuario debe poder

seleccionar el boton ADD FILES y el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder agregar un

Precondiciones

Debe haber ingresado a la informacion general de un proyecto existente
INFORMATION 'y haber presionado el boton ADD FILES.

“GENERAL

Datos de entrada

Archivo o archivos con tamafio menor o igual a 256 Mb.

4.

Pasos
1. Ingresar a la informacion general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD FILES.
3. Arrastrar o cargar archivo o archivos al area de carga.

Presionar boton Save Changes.

Resultados esperados

El archivo se agrega correctamente al proyecto.

Post condiciones

El sistema redireccionara a la pagina de GENERAL INFORMATION del proyecto.

ID caso de prueba CP49 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS023 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar que no se agrega documento al proyecto.

Descripcion
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Estando en la pantalla de GENERAL INFORMATION de un proyecto el usuario debe poder
seleccionar el boton ADD FILES y el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder agregar un

documento al proyecto. Pero en este caso no subir ningun archivo.

Precondiciones

Debe haber ingresado a la informacion general de un proyecto existente “GENERAL
INFORMATION” y haber presionado el boton ADD FILES.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar a la informacion general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD FILES.
3. No arrastrar o cargar ningn archivo o archivos al area de carga.

4. Presionar botén Save Changes.

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia de subida de archivos que se encuentra vacio.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP50 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS023 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que no se agrega documento al proyecto cuando el archivo sea
mayor a 256Mb

Descripcién

Estando en la pantalla de GENERAL INFORMATION de un proyecto el usuario debe poder
seleccionar el boton ADD FILES y el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder agregar un
documento al proyecto. Pero en este caso se agregara un archivo mayor a 250Mb al area de carga y

posteriormente presionara el boton Save Changes.

Precondiciones

Debe haber ingresado a la informacion general de un proyecto existente “GENERAL
INFORMATION” y haber presionado el boton ADD FILES.

Datos de entrada

- Archivo o archivos de tamafio mayor a 256Mb.

Pasos

1. Ingresar a la informacion general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD FILES.
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3. Arrastrar o cargar un archivo o archivos mayores a 256Mb al area de carga.

4. Presionar boton Save Changes.

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia de subida de archivos que sobrepasan los 256Mb.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP51 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS024 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar que se agreguen comentarios al proyecto.
Descripcion

Estando en la pantalla de GENERAL INFORMATION de un proyecto el usuario debe poder
seleccionar el boton ADD NEW COMMENT vy el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder

agregar un comentario al proyecto.

Precondiciones

Debe haber ingresado a la informacion general de un proyecto existente “GENERAL
INFORMATION” y haber presionado el boton ADD NEW COMMENT.

Datos de entrada

- Comentarios.

Pasos

1. Ingresar a la informacién general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD NEW COMMENT.
3. Ingresar el comentario deseado.

4. Presionar boton Add New Comment.

Resultados esperados

El comentario se agrega correctamente al proyecto.

Post condiciones

El sistema redireccionara a la pagina de GENERAL INFORMATION del proyecto.

ID caso de prueba CP52 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS024 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar que no se agreguen comentarios vacios al proyecto.

Descripcion
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Estando en la pantalla de GENERAL INFORMATION de un proyecto el usuario debe poder
seleccionar el boton ADD NEW COMMENT vy el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para

agregar un comentario, pero en este caso no se agregara comentario al proyecto.

Precondiciones

Debe haber ingresado a la informacion general de un proyecto existente “GENERAL
INFORMATION” y haber presionado el boton ADD NEW COMMENT.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar a la informacion general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD NEW COMMENT.
3. No ingresar comentario.

4. Presionar boton Add New Comment.

Resultados esperados

El sistema muestra mensaje de que no se ha ingresado ningin comentario.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP53 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS024 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar que se agreguen imagenes al proyecto
Descripcion

Estando en la pantalla de GENERAL INFORMATION de un proyecto el usuario debe poder
seleccionar el boton ADD TO GALLERY Yy el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder

agregar imagenes al proyecto.

Precondiciones

Debe haber ingresado a la informacion general de un proyecto existente “GENERAL
INFORMATION” y haber presionado el boton ADD TO GALLERY.

Datos de entrada

- Imagen o imagenes en formato JPG o PNG.

1. Ingresar a la informacién general de un proyecto.

2. Seleccionar boton ADD TO GALLERY

3. Arrastrar/ cargar imagen o imagenes al area de carga.
4

Presionar boton Save Changes.
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Resultados esperados

La imagen o imagenes se agregan correctamente al proyecto.

Post condiciones

El sistema redireccionara a la pagina de GENERAL INFORMATION del proyecto.

ID caso de prueba CP54 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS024 Prioridad Media
Caso de prueba Verificar que no se agreguen iméagenes al proyecto.
Descripcion

Estando en la pantalla de GENERAL INFORMATION de un proyecto el usuario debe poder
seleccionar el botén ADD TO GALLERY vy el sistema redirigirlo a la pantalla indicada para poder
agregar imagenes al proyecto, pero en este caso no agregar ninguna imagen.

Precondiciones

Debe haber ingresado a la informacion general de un proyecto existente “GENERAL
INFORMATION” y haber presionado el boton ADD TO GALLERY.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar a la informacién general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD TO GALLERY
3. No arrastrar ni cargar imagen o imagenes al area de carga.

4. Presionar boton Save Changes.

Resultados esperados

El sistema mostrard una advertencia de subida de imagenes que se encuentra vacio.

Post condiciones

El sistema redireccionara a la pagina de GENERAL INFORMATION del proyecto.

ID caso de prueba CP55 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS025 Prioridad Alta

Caso de prueba Comprobar que se puedan visualizar los permisos “Permits”
Descripcion

Estando en la pantalla de Permits se visualizaran todos los permisos ordenados de acuerdo al estado

de los mismos.

Precondiciones

Debe haber presionado la opcion de permisos “Permits” en el menu principal.
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Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Presionar la opcion Permits en el mend principal.

Resultados esperados

Se mostraran todos los permisos en forma de tarjetas y ordenados de acuerdo al estado Applying,
Convenant, Pending correction, Waiting submitted, RTI, Finalized; también se mostrara la barra de

busqueda, el boton de regresar a la pantalla anterior y agregar nuevo permiso.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP56 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS026 Prioridad Alta

Caso de prueba Cambiar de estado un permiso mediante transicion indefinidamente
Descripcién

Estando en la pantalla de visualizacion de todos los permisos existentes en el sistema, se debera
permitir cambiar de estado al permiso seleccionando los botones en la tarjeta resumen en el permiso

indefinidamente.

Precondiciones

Debe existir permisos en el sistema

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Seleccionar avanzar a un permiso en estado Applying.
2. Seleccionar avanzar el mismo permiso hasta llegar a el Finalized Process
3. Selecciona retroceder el mismo permiso hacia el estado Finalized Process

4. Seleccionar retroceder el mismo permiso hasta llegar al estado Applying

Resultados esperados

El permiso se movid entre todos los estados que puede tener

Post condiciones

N/A
ID caso de prueba CP57 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS027 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar la estructura del formulario y los campos obligatorios
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Descripcién

Estando en la pantalla para agregar un nuevo permiso, se debe verificar que el botén para enviar el
formulario tenga los colores definidos y los campos obligatorios tengan un asterisco al final de la
palabra.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion

- Presionar el boton + Permit

Datos de entrada

- Project Name: 3967 Driftwood St, Chino Hills PL Pool Excavation
- Client Name: Paul Galvin

- Project Stage: Applying/Pending

Pasos

1. Abrir el inspector en el navegador

2. Sobreponer el cursor en el boton de Submit Ticket
3. Presionar el boton de Submit Ticket

4. Ingresar un nombre de proyecto

5. Presionar el boton de Submit Ticket

6. Ingresar el nombre del Client Name

7. Presionar el botén de Submit Ticket

Resultados esperados

Los colores del botdn deben ser de color negro (#000000) y amarillo (#FFC107), al sobreponer el
cursor, se deben invertir los colores, ademas los campos de Project Name, Client Name y Project

Stage.

Post condiciones

Se debe guardar el permiso y redirigir al dashboard de proyectos.

ID caso de prueba CP58 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS028 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar un permiso con la informacién correcta

Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un nuevo permiso, se deben llenar todos los campos del

formulario

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Presionar el boton + Permit




189

Datos de entrada

- Project Name: Lassen St Project (One Stop Retrofit)

- Client Name: Carol Zing

- Project Stage: Applying/Pending

- Permit Name: Demolition Permit

- Permit Number: 22-015

- Contact Inspector / Technician: Tricia Herrera
- Contact Phone: + 1(310) 802 - 5567

- Contact Email: therrera@gmail.com

- City: Manhattan Beach

- Document Dropoff: Manhattan Beach

- Comments: Demolition permit

Pasos

1. Ingresar el nombre del proyecto.
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Ingresar la ciudad.

Ingresar el nombre del cliente.

Seleccionar la etapa del permiso.

Ingresar el nombre del permiso.

Ingresar el nimero de permiso.

Ingresar el nombre de contacto del inspector.
Ingresar el nimero de teléfono del inspector.

Ingresar el correo electrénico del inspector.

10. Ingresar el lugar donde se aplic6 el documento.

11. Ingresar los comentarios del permiso.

Resultados esperados

El sistema permitira agregar un nuevo permiso con éxito.

Post condiciones

Se guardara el permiso y lo redigirira al dasboard de permisos.

ID caso de prueba

CP59 Estado

Cerrado

ID escenario de prueba

TS029 Prioridad

Alta

Caso de prueba

Agregar un permiso sin el nombre del proyecto

Descripcion

Estando en la pantalla para agregar un nuevo permiso, se debe de ingresar los campos de Client Name

y Project Stage, menos el de Project Name.
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Precondiciones

- Haber iniciado sesion

- Presionar el boton + Permit

Datos de entrada

- Client Name: Scott Blade

- Project Stage: Covenant

Pasos

1. Ingresar el nombre del cliente.
2. Ingresar el estado del proyecto.
3. Presionar el boton de Submit Ticket

Resultados esperados

Debe de aparecer un mensaje para completar el campo.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP60 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS029 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar un permiso sin el nombre del cliente
Descripcién

Estando en la pantalla para agregar un nuevo permiso, se debe de ingresar los campos de Project

Name y Project Stage, menos el de Client Name.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Presionar el boton + Permit

Datos de entrada

- Project Name: Lassen St Project (One Stop Retrofit)
- Project Stage: Covenant

Pasos

1. Ingresar el nombre del proyecto.
2. Ingresar el estado del proyecto.

3. Presionar el boton de Submit Ticket

Resultados esperados

Debe de aparecer un mensaje para completar el campo.

Post condiciones
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N/A

ID caso de prueba CP61 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS030 Prioridad Baja
Caso de prueba Agregar informacion adicional al permiso

Descripcién

Estando en la pantalla para agregar un nuevo permiso, se deben llenar todos los campos del

formulario ademas de completar la informacion adicional del permiso.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Presionar el boton + Permit

Datos de entrada

- Project Name: Raintree Pl Project (Pool Logic LA)
- Client Name: Mandy shen

- Project Stage: Applying/Pending

- Permit Name: Demo Permit

- Permit Number: DEM0O-2023-0010

- Second Permit Name: Dirt Permit

- Second Permit Number: DIRT-2023-0010
- Contact Inspector / Technician: Ben Zack
- Contact Phone: + 1(310) 932 - 4489

- Contact Email: bezak@gmail.com

- City: La Cafiada Flintridge

- Document Dropoff: Manhattan Beach

- Comments: Demolition permit

Pasos

1. Ingresar el nombre del proyecto.
Ingresar el nombre del cliente.
Seleccionar la etapa del permiso.
Ingresar el nombre del permiso.

Ingresar el nimero de permiso.

Ingresar el nombre del segundo permiso.

Ingresar el nimero del segundo permiso.

© N o g &~ w DN

Ingresar el nombre de contacto del inspector.
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9. Ingresar el numero de teléfono del inspector.
10. Ingresar el correo electronico del inspector.

11. Ingresar la ciudad.

12. Ingresar el lugar donde se aplic6 el documento.

13. Ingresar los comentarios del permiso.

Resultados esperados

El sistema permitira agregar un nuevo permiso con éxito.

Post condiciones

Se guardara el permiso y lo redirigira al dasboard de permisos.

ID caso de prueba CP62 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS030 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar informacion sobre el inspector en el permiso
Descripcién

Estando en la pagina de ingreso de un permiso, se ingresara correctamente informacion sobre el

inspector del permiso.

Precondiciones

Debe haber presionado el botdn +permit y posteriormente estar realizando el registro de un permiso

Datos de entrada

- Inspector Name: Juan Coto
- Inspector Phone: +1 (111) 111-1111
- Inspector Company: Test Company

- Inspector Mail: inspector@company.com

1. Presionar boton Add Inspector Information
2. Digitar el nombre del inspector

3. Digitar el namero del inspector

4. Digitar la compafiia del inspector

5. Digitar el email del inspector

Resultados esperados

El sistema no mostrara ninguna advertencia sobre los campos y permitira guardar el permiso

Post condiciones

N/A
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ID caso de prueba CP63 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS030 Prioridad Alta

Caso de prueba Agregar informacion sobre el inspector en el permiso con correo
electronico invalido

Descripcion

Estando en la pagina de ingreso de un permiso, se ingresard correctamente informacion sobre el

inspector del permiso. Excepto el correo electrénico que debe ser invalido correo electrénico invalido

Precondiciones

Debe haber presionado el boton +permit y posteriormente estar realizando el registro de un permiso

Datos de entrada

- Inspector Name: Juan Coto

- Inspector Phone: +1 (111) 111-1111

- Inspector Company: Test Company

- Inspector Mail: inspector.company.com

1. Presionar botdn Add Inspector Information
2. Digitar el nombre del inspector

3. Digitar el nimero del inspector

4. Digitar la compafiia del inspector

5. Digitar el email del inspector

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia sobre el campo de email, que su contenido es invalidé y no

permitird guardar el permiso

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP64 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS030 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar informacién sobre el subcontractor en el permiso

Descripcion

Estando en la pagina de ingreso de un permiso, se ingresara correctamente informacion sobre el

subcontractor del permiso.

Precondiciones

Debe haber presionado el botdn +permit y posteriormente estar realizando el registro de un permiso

Datos de entrada
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- Subcontractor Name: Reynaldo Navarrete
- Subcontractor Phone: +1 (111) 111-1111
- Subcontractor Company: Test Company subcontractor

- Subcontractor Mail: subcontractor@company.com

1. Presionar boton Add Subcontractor Information
2. Digitar el nombre del subcontractor

3. Digitar el nimero del subcontractor

4. Digitar la compafiia del subcontractor

5. Digitar el email del subcontractor

Resultados esperados

El sistema no mostrara ninguna advertencia sobre los campos y permitira guardar el permiso

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP65 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS030 Prioridad Alta

Caso de prueba Agregar informacion sobre el subcontractor en el permiso con un correo
invalido

Descripcion

Estando en la péagina de ingreso de un permiso, se ingresara correctamente informacion sobre el
subcontractor del permiso. Excepto el correo electrénico que debe ser invalido correo electrénico

invalido

Precondiciones

Debe haber presionado el boton +permit y posteriormente estar realizando el registro de un permiso

Datos de entrada

- Subcontractor Name: Reynaldo Navarrete
- Subcontractor Phone: +1 (111) 111-1111
- Subcontractor Company: Test Company subcontractor

- Subcontractor Mail: subcontractor.company.com

1. Presionar boton Add Subcontractor Information
2. Digitar el nombre del subcontractor

3. Digitar el nimero del subcontractor
4

Digitar la compafiia del subcontractor
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5. Digitar el email del subcontractor

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia sobre el campo de email, que su contenido es invalidé y no

permitird guardar el permiso

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP66 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS031 Prioridad Media
Caso de prueba Visualizar permiso

Descripcion

Estando en la pagina de visualizacion de un permiso, el sistema cargara toda la informacion registrada

previamente para el permiso

Precondiciones

- Ingresar a revisar la informacién de un permiso en especifico

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Seleccionar permiso para visualizar toda la informacion registrada sobre el propio permiso

Resultados esperados

Visualizar toda la informacion si es que esta registrada y vacio en los campos que no se introdujo

ninguna informacion

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP67 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS032 Prioridad Media
Caso de prueba Editar informacion del cliente en los permisos
Descripcion

Estando en la pantalla del permiso que el usuario ha seleccionado, se debe de editar la informacion
del cliente. La informacion que se debe de ingresar debe de ser valida para ser actualizado

correctamente.

Precondiciones

Debe de hacer clic en el botén de Client Info con icono de editar
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Datos de entrada

- Client Name: David Thayne Smith

- Email: testPermiso@gmail.com

- Adress: llir Manor Northwest, Atlanta, GA, USA
- Phone: +1 (310) 658-8936

Pasos

1. Debe de hacer clic en el boton de Client Info con icono de editar
Digitar el nombre el nombre del cliente

Digitar el correo electrénico del cliente

Digitar la direccién del cliente

Ingresa el nimero de teléfono del cliente

o o~ Db

Dar clic al boton de Update Client

Resultados esperados

La informacion del cliente se actualiza correctamente y se redirecciona a la pantalla del proyecto
seleccionado. En la pantalla del permiso se debe de mostrar la informacion del cliente con su

informacidn actualizada

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP68 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS032 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que todos los campos del formulario de la informacion del
cliente son requeridos

Descripcion

Estando en la pantalla del permiso que el usuario ha seleccionado, se debe de editar la informacién
del cliente agregando la informacion de los campos uno por uno para verificar que todos los campos

son requeridos

Precondiciones

Debe de hacer clic en el boton de Client Info con icono de editar

Datos de entrada

- Client Name: David Thayne Smith

- Email: testPermiso@gmail.com

- Adress: Illir Manor Northwest, Atlanta, GA, USA
- Phone: +1 (310) 658-8936

Pasos
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Debe de hacer clic en el boton de Client Info con icono de editar
Borrar toda la informacion de los campos

Dar clic al boton de Update Client

Digitar el nombre el nombre del cliente

Dar clic al botén de Update Client

Digitar el correo electronico del cliente

Dar clic al botén de Update Client

Digitar la direccion del cliente
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Dar clic al botén de Update Client
10. Ingresa el nimero de teléfono del cliente
11. Dar clic al botdn de Update Client

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar mensajes de alerta en los pasos que se da clic al botén de Save que el
campo debe de llenarse a excepcion del paso 12. Al llegar al paso 12 de debe de almacenar

correctamente.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP69 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS032 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que el campo de correo electrénico cumpla con el formato de
correo electronico

Descripcion

Se debe de validar que el correo que se ingrese cumpla con la estructura de un correo electrénico

valido

Precondiciones

Debe de hacer clic en el boton de Client Info con icono de editar

Datos de entrada

- Client Name: David Thayne Smith

- Email: testPermiso@g

- Adress: llir Manor Northwest, Atlanta, GA, USA
- Phone: +1 (310) 658-8936

1. Debe de hacer clic en el botdn de Client Info con icono de editar

2. Digitar el nombre el nombre del cliente
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3. Digitar el correo electrénico del cliente
4. Digitar la direccion del cliente
5. Ingresa el nimero de teléfono del cliente

6. Dar clic al boton de Update Client

Resultados esperados

El sistema no debe de permitir el ingreso el formato del correo electronico ingresado por que no

cumple con el formato valido

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP70 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS032 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar que el campo de nimero de teléfono cumpla con el formato de
un nimero de teléfono de Estados Unidos

Descripcién

Se debe de validar que el nimero de teléfono que se ingrese cumpla con el formato valido de un un

teléfono de Estados Unidos

Precondiciones

Debe de hacer clic en el boton de Client Info con icono de editar

Datos de entrada

- Phone: newNumberClient

Pasos

1. Debe de hacer clic en el botén de Client Info con icono de editar

2. Ingresa el nimero de teléfono del cliente

Resultados esperados

El sistema no debe de permitir el ingreso del dato de entrada de numero de teléfono porque no cumple

con el formato valido

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP71 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS033 Prioridad Media
Caso de prueba Editar comentarios

Descripcion
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Estando en la pantalla del permiso que el usuario ha seleccionado, debe seleccionar un comentario y

editar su informacion

Precondiciones

Debe de hacer clic en el boton de All comments

Debe de existir al menos un comentario

Datos de entrada

- Coment: This is a test coment

Pasos

1. Hacer clic al bot6n con icono de lapiz para editar el comentario
2. Ingresar el nuevo mensaje de comentario

3. Hacer clic al botén de Update Comment

Resultados esperados

El comentario se actualizara correctamente. Se redirecciona a la pantalla del proyecto seleccionado.
En la pantalla del permiso se debe de mostrar todos los comentarios ordenados cronolégicamente

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP72 Estado Cerrado

ID escenario  de | TS033 Prioridad Media

prueba

Caso de prueba Verificar que los comentarios estan ordenados cronoldgicamente.
Descripcion

Estando en la pantalla del permiso que el usuario ha seleccionado, se debe de mostrar todos los

comentarios relacionados al permiso ordenados de manera cronolégica.

Precondiciones

Debe de hacer clic en el boton de All comments

Debe de existir al menos un comentario

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Seleccionar uno de los permisos

2. Hacer clic al boton de All document

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar todos los comentarios existentes ordenados cronolégicamente

Post condiciones
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N/A

ID caso de prueba CP73 Estado Cerrado
ID escenario  de | TS033 Prioridad Media
prueba

Caso de prueba Verificar que se editan comentarios.

Descripcién

Estando en la pantalla del permiso que el usuario ha seleccionado, se debe de seleccionar un
comentario y editar su informacion dejando el campo de dato vacio para validar que el sistema no

permite editar comentarios vacios.

Precondiciones

Debe de hacer clic en el boton de All comments.

Debe de existir al menos un comentario.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Hacer clic al bot6n con icono de lapiz para editar el comentario.
2. Dejar el campo vacio.

3. Hacer clic al boton de Update Comment.

Resultados esperados

El sistema solicitara que se agregue un comentario porque no es valido dejar el campo vacio.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP74 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS033 Prioridad Media
Caso de prueba Eliminar comentarios.

Descripcion

Estando en la pantalla del permiso que el usuario ha seleccionado, debe seleccionar un comentario

para eliminarlo.

Precondiciones

Debe de hacer clic en el boton de All comments.

Debe de existir al menos un comentario.

Datos de entrada

N/A
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Pasos

1. Dar clic al botdn con icono de basurero para eliminar el comentario

2. Dar clic al boton de delete para confirmar la opcion de eliminar

Resultados esperados

Cuando el comentario es eliminado, el listado de los comentarios se actualiza y se elimina de la lista
el comentario eliminado. Se redirecciona a la pantalla del proyecto seleccionado

Post condiciones

N/A
7.4.3 Sprint 3
ID caso de prueba CP75 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS034 Prioridad Baja
Caso de prueba Subir un documento al permiso a la carpeta de Field Documents.
Descripcion

Estando en la pantalla del permiso seleccionado, se debe presionar el botén de ADD DOCUMENTS
y agregar un documento a la carpeta Field Documents.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Tener un permiso creado.

Datos de entrada

Documento pdf para la prueba

Pasos

1. Seleccionar un documento.

2. Presionar el boton ADD DOCUMENTS

3. Seleccionar la opcién de Field Documents

4. Agregar el documento al rea.

5. Cambiar el nombre del documento de ser necesario

6. Presionar el botdn de Save Changes

Resultados esperados

Guardar el documento en la carpeta de Field Documents

Post condiciones

El sistema lo redirigird a la pagina del permiso y el documento se debe visualizar en la carpeta de

Field Documents. Ademas, debe cambiar el valor de la cantidad de los documentos en dicha carpeta.
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ID caso de prueba CP76 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS034 Prioridad Baja

Caso de prueba Subir un documento al permiso a la carpeta de Permits/Inspections.
Descripcion

Estando en la pantalla del permiso seleccionado, se debe presionar el boton de ADD DOCUMENTS

y agregar un documento a la carpeta Permits/Inspections.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Tener un permiso creado.

Datos de entrada

Documento pdf para la prueba

Pasos

1. Seleccionar un documento.

2. Presionar el boton ADD DOCUMENTS

3. Seleccionar la opcion de Permits/Inspections

4. Agregar el documento al &rea.

5. Cambiar el nombre del documento de ser necesario

6. Presionar el botdn de Save Changes

Resultados esperados

Guardar el documento en la carpeta de Permits/Inspections

Post condiciones

El sistema lo redirigira a la pagina del permiso y el documento se debe visualizar en la carpeta de

Permits/Inspections. Ademas, debe cambiar el valor de la cantidad de los documentos en dicha

carpeta.

ID caso de prueba CP77 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS034 Prioridad Baja

Caso de prueba Subir un documento al permiso a la carpeta de Estimation/Jobber.
Descripcion

Estando en la pantalla del permiso seleccionado, se debe presionar el botdn de ADD DOCUMENTS

y agregar un documento a la carpeta Estimation/Jobber

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Tener un permiso creado.

Datos de entrada
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Documento pdf para la prueba

Pasos

1. Seleccionar un documento.

2. Presionar el boton ADD DOCUMENTS

3. Seleccionar la opcién de Estimation/Jobber

4. Agregar el documento al area.

5. Cambiar el nombre del documento de ser necesario

6. Presionar el botdn de Save Changes

Resultados esperados

Guardar el documento en la carpeta de Estimation/Jobber

Post condiciones

El sistema lo redirigira a la pagina del permiso y el documento se debe visualizar en la carpeta de

Estimation/Jobber. Ademas, debe cambiar el valor de la cantidad de los documentos en dicha carpeta.

ID caso de prueba CP78 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS034 Prioridad Baja
Caso de prueba Subir un documento al permiso a la carpeta de Receipts.
Descripcién

Estando en la pantalla del permiso seleccionado, se debe presionar el boton de ADD DOCUMENTS

y agregar un documento a la carpeta Receipts.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Tener un permiso creado.

Datos de entrada

Documento pdf para la prueba

Pasos

1. Seleccionar un documento.

2. Presionar el boton ADD DOCUMENTS

3. Seleccionar la opcion de Receipts

4. Agregar el documento al area.

5. Cambiar el nombre del documento de ser necesario

6. Presionar el boton de Save Changes

Resultados esperados

Guardar el documento en la carpeta de Receipts

Post condiciones
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El sistema lo redirigira a la pagina del permiso y el documento se debe visualizar en la carpeta de

Receipts. Ademas, debe cambiar el valor de la cantidad de los documentos en dicha carpeta.

ID caso de prueba CP79 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS034 Prioridad Baja
Caso de prueba Subir un documento al permiso a la carpeta de Others.
Descripcién

Estando en la pantalla del permiso seleccionado, se debe presionar el botén de ADD DOCUMENTS

y agregar un documento a la carpeta Others.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Tener un permiso creado.

Datos de entrada

Documento pdf para la prueba

Pasos

1. Seleccionar un documento.

2. Presionar el boton ADD DOCUMENTS

3. Seleccionar la opcién de Others

4. Agregar el documento al area.

5. Cambiar el nombre del documento de ser necesario

6. Presionar el boton de Save Changes

Resultados esperados

Guardar el documento en la carpeta de Others

Post condiciones

El sistema lo redirigira a la pagina del permiso y el documento se debe visualizar en la carpeta de

Others. Ademas, debe cambiar el valor de la cantidad de los documentos en dicha carpeta.

ID caso de prueba CP80 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS035 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar el inventario y su estado de las maquinas en el Dashboard de
rentas

Descripcion

Estando en la pantalla del Dashboard de rentas de maquinaria, se debe verificar que el inventario esté

actualizado de acuerdo al estado de las maquinas.

Precondiciones
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- Haber iniciado sesion

- Haber creado 2 rentas con dos maquinas diferentes y fechas diferentes

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar al Dashboard desde el icono de Rental Schedule.

2. Visualizar la cantidad y cuales maquinas son para entregar el siguiente dia.

3. Visualizar la cantidad y cuales méaquinas que estan en el patio (sin ser rentadas).
4. Visualizar la cantidad y cuales maquinas estan actualmente rentadas.

5. Visualizar la cantidad y cuales maquinas se encuentran en mantenimiento.

6. Cambiar la fecha al siguiente dia.

7. Visualizar la cantidad y cuales maquinas son para entregar el siguiente dia.

8. Visualizar la cantidad y cuales maquinas que estan en el patio (sin ser rentadas).
9. Visualizar la cantidad y cuales maquinas estan actualmente rentadas.

10. Visualizar la cantidad y cuales maquinas se encuentran en mantenimiento.

11. Cambiar la fecha al siguiente dia.

12. Visualizar la cantidad y cuales maquinas son para entregar el siguiente dia.

13. Visualizar la cantidad y cuales maquinas que estan en el patio (sin ser rentadas).
14. Visualizar la cantidad y cuales maquinas estan actualmente rentadas.

15. Visualizar la cantidad y cuales maquinas se encuentran en mantenimiento.

Resultados esperados

Los inventarios en el dia actual deben ser 6 en el patio y una maquina rentada, para el siguiente dia,
debe estar una para entregar el siguiente dia 'y 7 en el patio (incluye la que se rentaréa el siguiente dia).

Para el tercer dia deben ser 6 en el patio y una maquina rentada.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP81 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS036 Prioridad Media

Caso de prueba Verificar el color y el disefio de los botones en el Dashboard de rentas
Descripcion

Estando en la pantalla del Dashboard de rentas de maquinaria, se debe verificar el color de los botones

y el cambio al momento de sobreponer el cursor

Precondiciones

- Haber iniciado sesion
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Haber creado 2 rentas con dos maquinas diferentes

Datos de entrada

N/A
Pasos
1. Ingresar al Dashboard desde el icono de Rental Schedule.
2. Abrir el inspector en el navegador
3. Verificar el color de fondo de cada una del nombre de las méaquinas en la seccion de
MACHINES GOING OUT TOMORROW
4. Verificar el color de fondo de cada una del nombre de las méaquinas en la seccion de
MACHINES CURRENTLY ON YARD.
5. Cambiar la fecha al siguiente dia.
6. Verificar el color de fondo de cada una del nombre de las maquinas en la seccién de
MACHINES OUT ON FIELD.
7. Verificar el color de la letra y el fondo de color del bot6n de + Dispatch
8. Verificar el color de la letra y el fondo de color del botén de All Rentals
9. Verificar el color de la letra y el fondo de color del boton de All Forms Submited

Resultados esperados

El color de fondo de color correspondiente al c6digo de cada maquina en las secciones de
MACHINES GOING OUT TOMORROW y MACHINES CURRENTLY ON YARD es:
#E4AG627. Y el color de la letra es negro #000000

El color de fondo de color correspondiente al c6digo de cada maquina en la seccién de es:
MACHINES OUT ON FIELD es: #DC3545. Y el color de la letra es blanco #FFFFFF

El color de fondo del botdn para agregar una nueva renta es de color blanco #FFFFFF vy letra
de color negro, al sobreponer el cursor en el boton se debe de cambiar al color amarillo
H#E4AB27

El color de fondo de los botones All Rentals y All Forms Submited debe de ser de color azul
#007BFF y las letras de color blanco #FFFFFF

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP82 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS037 Prioridad Media
Caso de prueba Mostrar la reserva de maquinas de acuerdo a la fecha

Descripcion
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Estando en la pantalla del Dashboard de rentas de maquinaria, debemos cambiar la fecha para

observar las diferentes rentas realizadas en el sistema.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion

- Haber creado 2 rentas con dos maquinas diferentes

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar al Dashboard desde el icono de Rental Schedule.
Verificar el texto como titulo en la parte superior del cuadro

Verificar la fecha actual

2

3

4. Verificar la posicién de los botones

5. Verificar las rentas realizadas abajo del titulo Deliveries
6

Verificar las rentas realizadas abajo del titulo Pick-ups

Resultados esperados

- El titulo debe decir Dispatch Center.
- El formato de la fecha debe de ser Dia fecha mes afio.
- Debe mostrar la maguina a entregar debajo del titulo Deliveries.

- Debe mostrar la maguina a recoger debajo del titulo Pick-ups.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP83 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS038 Prioridad Alta

Caso de prueba Verificar la informacion de las maquinas en la seccion de Deliveries
Descripcion

Estando en la pantalla del Dashboard de rentas de maquinaria, se debe mostrar la informacion

correspondiente de acuerdo a las maquinas que se van a rentar.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion

- Haber creado 2 rentas con dos maquinas diferentes

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar al Dashboard desde el icono de Rental Schedule.
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Verificar la imagen correspondiente al tipo de maquina.
Verificar el codigo de la maquina al lado derecho
Verificar el estado de la maquina

Verificar la direccion de la entrega de la maquina
Verificar el tiempo estimado para la entrega de la maquina
Verificar el nombre del cliente

Verificar las notas de la renta

Verificar el estado de la maquina

10. Verificar los botones para eliminar y actualizar la renta.

Resultados esperados

Se debe visualizar una imagen correspondiente a la maquina.

Debe mostrar el codigo de la maquina con el color de fondo en amarillo #FFC107 y las letras
en color negro.

Debe mostrar el estado en color gris #6C757D con letras en color blanco y en el caso de ser
entregado debe tener fondo verde #28A745 con las letras en color blanco

Debe mostrar la direccidn de la entrega de la renta a la par del titulo Delivery Address.
Debe mostrar el tiempo estimado de la entrega de la renta a la par del titulo Trip Time.
Debe mostrar el nombre del cliente a la par del titulo Customer.

Debe mostrar las notas de la renta a la par del titulo Notes.

Debe mostrar el estado en color gris #6C757D con letras en color blanco y en el caso de ser
entregado debe tener fondo verde #28A745 con las letras en color blanco

Debe mostrar el botdn de Delete con el fondo en color rojo #DC3545 y las letras en color
blanco #FFFFFF

Debe mostrar el botdn de Update Dispatch con el fondo en color azul #17A2B8 y las letras
en color blanco #FFFFFF

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP84 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS038 Prioridad Alta

Caso de prueba Verificar la informacion de las maquinas en la seccion de Pick-ups

Descripcion

Estando en la pantalla del Dashboard de rentas de maquinaria, se debe mostrar la informacion

correspondiente de acuerdo a las maquinas que se van a recoger.

Precondiciones
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Haber iniciado sesién

Haber creado 2 rentas con dos maquinas diferentes

Datos de entrada

N/A

Pasos

1.

© © N o g bk~ w DN

10. Verificar el estado de la maquina

11. Verificar el botdn para eliminar.

Ingresar al Dashboard desde el icono de Rental Schedule.
Verificar la imagen correspondiente al tipo de maquina.
Verificar el codigo de la maquina al lado derecho

Verificar el estado de la maquina

Verificar el estado del pago de la renta

Verificar la direccion del lugar para recoger la maquina
Verificar el tiempo estimado para recoger la maquina del lugar
Verificar el nombre del cliente

Verificar las notas de la renta

Resultados esperados

Se debe visualizar una imagen correspondiente a la maquina.

Debe mostrar el codigo de la maguina con el color de fondo en amarillo #FFC107 y las letras
en color negro.

Debe mostrar el estado en color gris #6C757D con letras en color blanco y en el caso de ser
recogido debe tener fondo verde #28A745 con las letras en color blanco

Debe mostrar el estado del pago de la renta en color gris #6C757D con letras en color blanco
y en el caso de ser pagado debe tener fondo verde #28A745 con las letras en color blanco.
Debe mostrar la direccién para recoger la maquina a la par del titulo Delivery Address.
Debe mostrar el tiempo estimado para recoger la maquina a la par del titulo Trip Time.
Debe mostrar el nombre del cliente a la par del titulo Customer.

Debe mostrar las notas de la renta a la par del titulo Notes.

Debe mostrar el estado en color gris #6C757D con letras en color blanco y en el caso de ser
entregado debe tener fondo verde #28A745 con las letras en color blanco

Debe mostrar el boton de Delete con el fondo en color rojo #DC3545 vy las letras en color
blanco #FFFFFF

Post condiciones

N/A
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ID caso de prueba CP85 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS039 Prioridad Alta
Caso de prueba Verificar los campos obligatorios en el formulario
Descripcion

Estando en la pantalla para agregar una nueva renta, se deben de comprobar los campos obligatorios

para almacenar una renta,

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Estar en la pantalla para crear una nueva renta.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Ingresar a la pagina para crear una nueva renta.

2. Verificar que los siguientes campos contengan el asterisco al final de cada palabra: Client
Name, Phone Number, Equipmente to Rent, Price, Delivery Address, Delivery Date,
Estimated Return, Delivery, Total Rental Cost.

Resultados esperados

Los campos mencionados anteriormente deben contener un asterisco al final de cada palabra

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP86 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS040 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar una renta sin el nombre del cliente.

Descripcion

Estando en la pantalla para agregar una nueva renta, se deben de completar todos los campos excepto

el nombre del cliente

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Estar en la pantalla para crear una nueva renta.

Datos de entrada

- Company Name: BaseDirt Company
- Phone Number: +1 (562) 596-1105
- Email: j3630@aol.com
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Equipmente to Rent: Mini Excavator 303-E

Price: 250

Delivery Address: 1200 South Figueroa Street, Los Angeles, CA, USA
Delivery Date: 10/24/2023

Estimated Return: 10/25/2023

Delivery: 250

Total Rental Cost: 500

Attachments/Delivery Notes: Daily Rental: $250 x Days: 1 + Delivery: $250

Pasos
1. Ingresar a la pagina para crear una nueva renta.
2. Ingresar el nombre de la compafiia.
3. Ingresar el namero de teléfono del cliente.
4. Ingresar el correo electronico del cliente.
5. Escoger la maquina.
6. Ingresar el precio de la renta de la maquina.
7. Ingresar la direccion de entrega de la maquina.
8. Ingresar la fecha de entrega de la maquina.
9. Ingresar la fecha de retorno de la maguina.
10. Ingresar el costo de la entrega
11. Ingresar el total del costo.
12. Ingresar los comentarios de la renta.
13. Presionar el bot6n de Submit Dispatch

Resultados esperados

Debe de aparecer un mensaje indicando que el campo no debe de estar vacio.

Post condiciones

No se crea una nueva renta

ID caso de prueba CP87 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS040 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar una renta sin el nimero de teléfono del cliente
Descripcion

Estando en la pantalla para agregar una nueva renta, se deben de completar todos los campos excepto

el nimero de teléfono.

Precondiciones

Haber iniciado sesion.
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Estar en la pantalla para crear una nueva renta.

Datos de entrada

Cliente Name: Norm Ludwing

Company Name: BaseDirt Company

Email: j3630@aol.com

Equipment to Rent: Mini Excavator 303-E

Price: 250

Delivery Address: 1200 South Figueroa Street, Los Angeles, CA, USA
Delivery Date: 10/24/2023

Estimated Return: 10/25/2023

Delivery: 250

Total Rental Cost: 500

Attachments/Delivery Notes: Daily Rental: $250 x Days: 1 + Delivery: $250

Pasos

© © N o g &~ w D

=
o

Ingresar a la pagina para crear una nueva renta.
Ingresar el nombre del cliente.

Ingresar el nombre de la compafiia.

Ingresar el correo electrénico del cliente.
Escoger la maquina.

Ingresar el precio de la renta de la maquina.
Ingresar la direccion de entrega de la maquina.
Ingresar la fecha de entrega de la maquina.

Ingresar la fecha de retorno de la maquina.

. Ingresar el costo de la entrega
11.
12.
13.

Ingresar el total del costo.
Ingresar los comentarios de la renta.

Presionar el bot6n de Submit Dispatch

Resultados esperados

Debe de aparecer un mensaje indicando que el campo no debe de estar vacio.

Post condiciones

No se crea una nueva renta

ID caso de prueba CP88 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS040 Prioridad Alta
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Caso de prueba Agregar una renta sin la direccion de entrega de la renta

Descripcién

Estando en la pantalla para agregar una nueva renta, se deben de completar todos los campos excepto

la direccion.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Estar en la pantalla para crear una nueva renta.

Datos de entrada

- Cliente Name: Norm Ludwing

- Company Name: BaseDirt Company

- Phone Number: +1 (562) 596-1105

- Email: j3630@aol.com

- Equipment to Rent: Mini Excavator 303-E
- Price: 250

- Delivery Date: 10/24/2023

- Estimated Return: 10/25/2023

- Delivery: 250

- Total Rental Cost: 500

- Attachments/Delivery Notes: Daily Rental: $250 x Days: 1 + Delivery: $250

Pasos

=

Ingresar a la pagina para crear una nueva renta.
Ingresar el nombre del cliente.

Ingresar el nombre de la compafiia.

Ingresar el nimero de teléfono del cliente.
Ingresar el correo electronico del cliente.
Escoger la maquina.

Ingresar el precio de la renta de la maquina.

Ingresar la fecha de entrega de la maquina.
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Ingresar la fecha de retorno de la maquina.

=
o

. Ingresar el costo de la entrega
11. Ingresar el total del costo.
12. Ingresar los comentarios de la renta.

13. Presionar el bot6n de Submit Dispatch

Resultados esperados

Debe de aparecer un mensaje indicando que el campo no debe de estar vacio.
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Post condiciones

No se crea una nueva renta

ID caso de prueba CP89 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS040 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar una renta sin la fecha de entrega de la renta
Descripcién

Estando en la pantalla para agregar una nueva renta, se deben de completar todos los campos excepto
la fecha de entrega.

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Estar en la pantalla para crear una nueva renta.

Datos de entrada

- Cliente Name: Norm Ludwing

- Company Name: BaseDirt Company

- Phone Number: +1 (562) 596-1105

- Email: j3630@aol.com

- Equipment to Rent: Mini Excavator 303-E

- Price: 250

- Delivery Address: 1200 South Figueroa Street, Los Angeles, CA, USA
- Estimated Return: 10/25/2023

- Delivery: 250

- Total Rental Cost: 500

- Attachments/Delivery Notes: Daily Rental: $250 x Days: 1 + Delivery: $250

Pasos

Lo

Ingresar a la pagina para crear una nueva renta.
Ingresar el nombre del cliente.

Ingresar el nombre de la compafiia.

Ingresar el nimero de teléfono del cliente.
Ingresar el correo electronico del cliente.
Escoger la maquina.

Ingresar el precio de la renta de la maquina.

Ingresar la direccion de entrega de la maquina.
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Ingresar la fecha de retorno de la maquina.

10. Ingresar el costo de la entrega
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11. Ingresar el total del costo.
12. Ingresar los comentarios de la renta.
13. Presionar el botdn de Submit Dispatch

Resultados esperados

Debe de aparecer un mensaje indicando que el campo no debe de estar vacio.

Post condiciones

No se crea una nueva renta

ID caso de prueba CP90 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS040 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar una renta sin la fecha de regreso de la renta
Descripcién

Estando en la pantalla para agregar una nueva renta, se deben de completar todos los campos excepto

la fecha de regreso

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Estar en la pantalla para crear una nueva renta.

Datos de entrada

- Cliente Name: Norm Ludwing

- Company Name: BaseDirt Company

- Phone Number: +1 (562) 596-1105

- Email: j3630@aol.com

- Equipment to Rent: Mini Excavator 303-E

- Price: 250

- Delivery Address: 1200 South Figueroa Street, Los Angeles, CA, USA
- Delivery Date: 10/24/2023

- Delivery: 250

- Total Rental Cost: 500

- Attachments/Delivery Notes: Daily Rental: $250 x Days: 1 + Delivery: $250

1. Ingresar a la pagina para crear una nueva renta.
Ingresar el nombre del cliente.

2
3. Ingresar el nombre de la compafiia.
4

Ingresar el nimero de teléfono del cliente.
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Ingresar el correo electrénico del cliente.
Escoger la maquina.
Ingresar el precio de la renta de la maquina.

Ingresar la direccion de entrega de la maquina.
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Ingresar la fecha de entrega de la maquina.
10. Ingresar el costo de la entrega

11. Ingresar el total del costo.

12. Ingresar los comentarios de la renta.

13. Presionar el boton de Submit Dispatch

Resultados esperados

Debe de aparecer un mensaje indicando que el campo no debe de estar vacio.

Post condiciones

No se crea una nueva renta

ID caso de prueba CP91 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS040 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar una renta sin el costo total de la renta
Descripcion

Estando en la pantalla para agregar una nueva renta, se deben de completar todos los campos excepto

el nombre del cliente

Precondiciones

- Haber iniciado sesion.

- Estar en la pantalla para crear una nueva renta.

Datos de entrada

- Cliente Name: Norm Ludwing

- Company Name: BaseDirt Company

- Phone Number: +1 (562) 596-1105

- Email: j3630@aol.com

- Equipmente to Rent: Mini Excavator 303-E

- Price: 250

- Delivery Address: 1200 South Figueroa Street, Los Angeles, CA, USA
- Delivery Date: 10/24/2023

- Estimated Return: 10/25/2023

- Delivery: 250
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Attachments/Delivery Notes: Daily Rental: $250 x Days: 1 + Delivery: $250

Pasos
1. Ingresar a la pagina para crear una nueva renta.
2. Ingresar el nombre del cliente.
3. Ingresar el nombre de la compafiia.
4. Ingresar el nimero de teléfono del cliente.
5. Ingresar el correo electronico del cliente.
6. Escoger la maquina.
7. Ingresar el precio de la renta de la méquina.
8. Ingresar la direccion de entrega de la maquina.
9. Ingresar la fecha de entrega de la maquina.
10. Ingresar la fecha de retorno de la maquina.
11. Ingresar el costo de la entrega
12. Ingresar los comentarios de la renta.
13. Presionar el bot6n de Submit Dispatch

Resultados esperados

Debe de aparecer un mensaje indicando que el campo no debe de estar vacio.

Post condiciones

No se crea una nueva renta

ID caso de prueba CP92 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS040 Prioridad Alta
Caso de prueba Agregar una renta con la informacién correcta
Descripcion

Estando en la pantalla para agregar una nueva renta, se deben de completar todos los campos para

almacenar una nueva renta

Precondiciones

Haber iniciado sesion.

Estar en la pantalla para crear una nueva renta.

Datos de entrada

Cliente Name: Norm Ludwing
Company Name: BaseDirt Company
Phone Number: +1 (562) 596-1105
Email: j3630@aol.com
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- Equipmente to Rent: Mini Excavator 303-E

- Price: 250

- Delivery Address: 1200 South Figueroa Street, Los Angeles, CA, USA

- Delivery Date: 10/24/2023

- Estimated Return: 10/25/2023

- Delivery: 250

- Total Rental Cost: 500

- Attachments/Delivery Notes: Daily Rental: $250 x Days: 1 + Delivery: $250

Pasos

1. Ingresar a la pagina para crear una nueva renta.

2. Ingresar el nombre del cliente.

3. Ingresar el nombre de la compafiia.

4. Ingresar el nimero de teléfono del cliente.
5. Ingresar el correo electrdnico del cliente.

6. Escoger la maquina.

7. Ingresar el precio de la renta de la maquina.
8. Ingresar la direccién de entrega de la maquina.
9. Ingresar la fecha de entrega de la maquina.
10. Ingresar la fecha de retorno de la maquina.
11. Ingresar el costo de la entrega

12. Ingresar el total del costo.

13. Ingresar los comentarios de la renta.

14. Presionar el boton de Submit Dispatch

Resultados esperados

El sistema debe almacenar la renta

Post condiciones

Se debe redirigir al Dashboard de las rentas

ID caso de prueba CP94 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS042 Prioridad Alta

Caso de prueba Verificar si los campos del formulario de registro de envio de
maquinaria son requeridos

Descripcion
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Estando en la pagina principal de Rental Schedule, al seleccionar una de las maquinarias en estado
de Deliveries o Pick-ups se debe de validar que todos los campos a execcion de Attachments /

Delivery Notes son requeridos.

Precondiciones

Haber iniciado sesién en el sistema

Datos de entrada

Date for Dispatch Center: 22/03/2023

Customer Name: Eduar Jonh

Equipment to Rent: Skid Steer Tracked Loader 259-D
Delivery addres: 17 Mile Drive, Pebble Beach, CA, USA
Delivery Date: 08/04/2023

Estimated Return: 30/05/2023

Pasos
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. Hacer clicl al botén Ok de confirmacion
11.
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Seleccionar la fecha de Date for Dispatch
Seleccionar uno de los equipos disponibles
Hacer clic el boton de Update Dispath
Borrar todos los campos

Hacer clic al botén Update Dispatch
Seleccionar uno de los equipos disponibles
Hacer clic al botén Update Dispatch
Hacer clic el botén de Update Dispath

Hacer clic al boton Update Dispatch

Hacer clic al boton Update Dispatch
Digitar Customer Name

Hacer clic al boton Update Dispatch
Digitar Equipment to rent

Hacer clic al boton Update Dispatch
Digitar Delivery address

Hacer clic al botén Update Dispatch
Digitar Delivery date

Hacer clic al botén Update Dispatch
Digitar Estimated return

Hacer clic al botén Update Dispatch

Resultados esperados
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El sistema debe de mostrar mensajes de alerta en los pasos que se da clic al boton de Save que el
campo debe de llenarse a excepcidn del paso 19. Al llegar al paso 19 de debe de actualizar la
informacion correctamente. El sistema redireccionara en la pagina principal de Rental Schedule

presentando la informacion actualizada correctamente

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP95 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS042 Prioridad Alta

Caso de prueba Verificar si los campos fecha del formulario de registro de envio validen
el formato de la fecha

Descripcion

Se debe de validar que el formato de las fechas que se ingresen se valide correctamente con el formato
de dd/mm/yyyy

Precondiciones

Haber iniciado sesién en el sistema

Datos de entrada

- Date for Dispatch Center: 22/03/2023
- Delivery Date: newDateForDelivety
- Estimated Return: 2085/41/20

Pasos

1. Seleccionar la fecha de Date for Dispatch

Seleccionar uno de los equipos disponibles

2
3. Hacer clic el boton de Update Dispath
4. Digitar Delivery date

5

Digitar Estimated return

6. Hacer clic al botén Update Dispatch

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar mensajes de alerta informando que los formatos de las fechas no son los

correctos

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP96 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS043 Prioridad Media
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Caso de prueba Eliminar registro de envio de maquinaria

Descripcién

Estando en la pagina principal de Rental Schedule, al seleccionar una de las maquinarias en estado

de Deliveries o Pick-ups debera permitir eliminar la informacion de la maquinaria.

Precondiciones

Haber iniciado sesién en el sistema

Datos de entrada

- Date for Dispatch Center: 22/03/2023
- Delivery Date: newDateForDelivety
- Estimated Return: 2085/41/20

1. Seleccionar la fecha de Date for Dispatch

2. Seleccionar uno de los equipos disponibles
3. Hacer clic el boton de Delete
4

Hacer clic el botén de Ok

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar mensajes confirmando que se ha eliminado el registro. Se redirecciona a
la pagina principal de Rental Schedule. El listado de las maquinarias se actualiza y se elimina de la

lista la maquinaria.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP97 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS044 Prioridad Alta
Caso de prueba Registro de formulario de alquiler

Descripcién

Estando en la pagina principal de Rental Schedule, se debe de poder dirigir para registrar un nuevo

formulario para registrar nuevos alquileres de maquinaria

Precondiciones

Haber iniciado sesion en el sistema

Datos de entrada

- Select equipment: 262D

- Delivery Address: Hawaii Kai, Honolulu, HI, USA
- Delivery Date: 10/12/2023

- Estimated Return: 15/01/2024
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- Delivery Notes: This is a Note
- Enter your name: Edwar Smit
- Enter your phone: +1 (312) 312-3123

Pasos

Lo

Hacer clic al botén de Select equipment

Hacer clic al botén con icono de un documento junto con el signo de suma
Seleccionar uno de los select equipment

Hacer clic al boton next

Ingresar Delivery Address

Hacer clic al boton next

Ingresar Delivery Date

Ingresar Estimated Return
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Hacer clic al boton next

=
o

. Ingresar Delivery Notes

[
(=Y

. Hacer clic al botén next

[N
N

. Ingresar Enter your name.

=
w

. Hacer clic al botén next

[N
IS

. Ingresar Enter your phone
15. Hacer clic al boton submit

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar mensajes confirmando que se guardado el formulario con los datos

ingresados.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP98 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS044 Prioridad Alta
Caso de prueba Verificar validacion de los campos requeridos

Descripcion

Se debe de poder validar que los campos de datos del formulario sean requeridos a excepcion de

Delivery notes

Precondiciones

Haber iniciado sesién en el sistema

Datos de entrada

- Select equipment: 262D
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Delivery Address: Hawaii Kai, Honolulu, HI, USA

Delivery Date: 10/12/2023

Estimated Return: 15/01/2024

Enter your name: Edwar Smit

Enter your phone: +1 (312) 312-3123

Pasos

Lo
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Hacer clic al botén de Select equipment

Hacer clic al botén con icono de un documento junto con el signo de suma

Hacer clic al boton next

Seleccionar uno de los select equipment

Hacer clic al botén next
Hacer clic al botén next
Ingresar Delivery Address
Hacer clic al botén next

Hacer clic al boton next

. Ingresar Delivery Date

. Ingresar Estimated Return
. Hacer clic al bot6n next

. Hacer clic al bot6n next

. Ingresar Enter your name
. Hacer clic al botén next

. Hacer clic al boton next

. Ingresar Enter your phone
18.

Hacer clic al botén submit

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar mensajes de alerta en los pasos que se da clic al boton de Next

Post condiciones

N/A
ID caso de prueba CP99 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS044 Prioridad Alta

Caso de prueba

Verificar validacién de los campos fecha

Descripcion

Se debe de poder validar que los campos de fecha. Deben de cumplir con el formato de dd/mm/yyyy

Precondiciones
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Haber iniciado sesién en el sistema

Datos de entrada

Select equipment: 262D

Delivery Address: Hawaii Kai, Honolulu, HI, USA
Delivery Date: TestDeliverylnpu

Estimated Return: TestEstimatedInpu

Enter your name: Edwar Smit

Enter your phone: +1 (312) 312-3123

Pasos

Lo
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10. Hacer clic al boton next

Hacer clic al botén de Select equipment

Hacer clic al botén con icono de un documento junto con el signo de suma
Hacer clic al boton next

Seleccionar uno de los select equipment

Hacer clic al boton next

Ingresar Delivery Address

Hacer clic al botdn next

Ingresar Delivery Date

Ingresar Estimated Return

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar mensajes de alerta en informando que las fechas ingresadas son invalidas

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP100 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS044 Prioridad Alta
Caso de prueba Verificar validacion de campos de numero de teléfono
Descripcion

Se debe de poder validar el campo de nimero telefénico. Debe de cumplir con el formato de numero
de Estado Unidos.

Precondiciones

Haber iniciado sesién en el sistema

Datos de entrada

Select equipment: 262D
Delivery Address: Hawaii Kai, Honolulu, HI, USA




225

- Delivery Date: 10/12/2023
- Estimated Return: 15/01/2024
- Enter your name: Edwar Smit

- Enter your phone: newNumerPhoneClient

Pasos

Lo

Hacer clic al botén de Select equipment

Hacer clic al botdn con icono de un documento junto con el signo de suma
Seleccionar uno de los select equipment

Hacer clic al boton next

Ingresar Delivery Address

Hacer clic al boton next

Ingresar Delivery Date

Ingresar Estimated Return
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Hacer clic al boton next

=
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. Ingresar Enter your name.

[
(=Y

. Hacer clic al botén next

[N
N

. Ingresar Enter your phone

13. Hacer clic al boton submit

Resultados esperados

El sistema no debe permitir el ingreso de caracteres alfabéticos en el campo de nimero de teléfono

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP101 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS045 Prioridad Media
Caso de prueba Mostrar todos los formularios de renta

Descripcion

Estando en la péagina principal del sistema, al seleccionar los Rental Schedule se deberd

redireccionara visualizar todos los formularios de renta de maquinaria con sus datos completos

Precondiciones

Haber iniciado sesién en el sistema

Datos de entrada

N/A

Pasos

14. Seleccionar en el menu principal la opcién de Rental Schedule
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15. Seleccionar la opcion All Forms Submited en la tarjeta que Illeva por nombre Dispatch Center

16. Visualizar todos los formularios de renta

Resultados esperados

El sistema redireccionara a una tabla donde se debera visualizar todos los formularios de renta de
maquinaria con su informacion ordenada de la siguiente forma: Cliente Name, Cliente Phone,

Delivery Date, Estimated Return, Delivery (Address), Machineries, Actions

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP102 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS046 Prioridad Media
Caso de prueba Editar formulario de renta de maquinaria

Descripcion

Estando en la pantalla de formularios de renta, seleccionar uno para editar su informacion. Mediante
el boton de Edit.

Precondiciones

Seleccionar un formulario de renta de maquinaria existente.

Datos de entrada

- Client name: Juan Hernandez

- Client phone: +1 (629) 991 — 4534

- Delivery Date: 07/29/2022

- Estimaed Return: 07/30/2022

- Delivery Address: 2315 Coronet Ct, Covina, CA, USA
- Machineries: Breaker

- Notes: notes test

Pasos

Lo

Seleccionar un formulario de renta

Seleccionar la opcion de editar el formulario de renta
Digitar el Client name

Digitar el Client phone

Seleccionar Delivery date

Seleccionar el Estimation return

Digitar la Delevery Address

Seleccionar la Machinerie
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Digitar las notas del formulario de renta
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10. Seleccionar el botén de Update

Resultados esperados

Guardar la informacion modificada del formulario de renta

Post condiciones

El sistema redirigira a la pantalla de visualizacion de todos los formularios de renta y se debera ver

la informacion modificada del formulario seleccionado y editado.

ID caso de prueba CP103 Estado

Cerrado

ID escenario de prueba | TS046 Prioridad

Media

Caso de prueba

Editar formulario de renta de maquinaria sin llenar los campos de texto

Descripcion

Estando en la pantalla de formularios de renta, seleccionar uno para editar su informacién. Mediante

el botdn de Edit pero dejando vacio los campos de texto

Precondiciones

Seleccionar un formulario de renta de maqguinaria existente.

Datos de entrada

Client name: campo vacio
Client phone: campo vacio
Delivery Date: 07/29/2022
Estimaed Return: 07/30/2022
Delivery Address: campo vacio
Machineries: Breaker

Notes: campo vacio

Pasos

Lo
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Seleccionar un formulario de renta

Seleccionar la opcion de editar el formulario de renta
Dejar vacio el campo del Client name

Dejar vacio el campo de Client phone

Seleccionar Delivery date

Seleccionar el Estimation return

Dejar vacio el campo de Delivery Address

Seleccionar la Machinerie

Dejar vacio el campo de notas del formulario de renta

10. Seleccionar el botén de Update

Resultados esperados
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El sistema debera mostrar una advertencia con indicacion que los campos de Cliente name, Cliente

phone y Delivery Address deben estar llenos para poder guardar el formulario de renta

Post condiciones

N/A
ID caso de prueba CP104 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS046 Prioridad Media

Caso de prueba

Editar formulario de renta de maquinaria sin seleccionar machineies

Descripcion

Estando en la pantalla de formularios de renta, seleccionar uno para editar su informacion. Mediante

el boton de Edit pero dejando el formulario sin machineries seleccionadas

Precondiciones

Seleccionar un formulario de renta de maquinaria existente.

Datos de entrada

Client name: Juan Hernandez

Client phone: +1 (629) 991 — 4534

Delivery Date: 07/29/2022

Estimaed Return: 07/30/2022

Delivery Address: 2315 Coronet Ct, Covina, CA, USA
Machineries: sin ninguna seleccién

Notes: notes test

Pasos

=
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Seleccionar un formulario de renta

Seleccionar la opcidn de editar el formulario de renta
Digitar el Client name

Digitar el Client phone

Seleccionar Delivery date

Seleccionar el Estimation return

Digitar la Delevery Address

Deseleccionar todas las Machinerie

Digitar las notas del formulario de renta

10. Seleccionar el botén de Update

Resultados esperados

El sistema deberd mostrar una advertencia con indicacion se debe seleccionar al menos una

machinerie para poder guardar el formulario de renta
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Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP105 Estado Cerrado

ID escenario de prueba | TS046 Prioridad Media

Caso de prueba Editar formulario de renta de maquinaria con fechas ingresadas en orden
erroneo

Descripcién

Estando en la pantalla de formularios de renta, seleccionar uno para editar su informacion. Mediante
el boton de Edit pero con fecha de retorno antes que la fecha de envié de maquinaria

Precondiciones

Seleccionar un formulario de renta de maquinaria existente.

Datos de entrada

- Client name: Juan Hernandez

- Client phone: +1 (629) 991 — 4534

- Delivery Date: 07/29/2022

- Estimaed Return: 06/30/2022

- Delivery Address: 2315 Coronet Ct, Covina, CA, USA
- Machineries: Breaker

- Notes: notes test

Pasos

=

Seleccionar un formulario de renta

Seleccionar la opcidn de editar el formulario de renta
Digitar el Client name

Digitar el Client phone

Seleccionar Delivery date

Seleccionar el Estimation return

Digitar la Delevery Address

Seleccionar la Machinerie
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Digitar las notas del formulario de renta

10. Seleccionar el botén de Update

Resultados esperados

El sistema debera mostrar una advertencia con indicacion que la fecha de retorno de maquinaria

siempre debe ser luego de la fecha de envio de maquinaria.

Post condiciones
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N/A

ID caso de prueba CP106 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS047 Prioridad Media
Caso de prueba Eliminar formulario de renta de maquinaria

Descripcién

Estando en la pantalla de visualizacion de formulario de renta de maquinaria se debe seleccionar en

la accion de un permiso la opcién de eliminarlo.

Precondiciones

Deben existir al menos un formulario de renta de maquinaria para eliminar

Datos de entrada

- Cualquier formulario de renta de maquinara de: Marvin Vigil

Pasos

1. Escoger un formulario de renta de maquinaria con Client Name: Marvin Vigil
2. Seleccionar la opcién Delete

3. Confirmar la accion de eliminar el formulario de renta de maquinaria

Resultados esperados

El sistema debera eliminar el formulario de renta de maquinaria seleccionado

Post condiciones

El sistema redireccionara a la pantalla de visualizacion de los formularios de renta de maquinaria y

se deberé ver reflejado la eliminacion del formulario seleccionado, no apareciendo en el listado.

ID caso de prueba CP107 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS048 Prioridad Media
Caso de prueba Generar Cotizacion

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de formulario de renta de maquinaria, se debe seleccionar en

la accion de un formulario la opcién de Contract.

Precondiciones

Debe existir al menos un formulario de renta de maquinaria para poder generar la cotizacion.

Datos de entrada

- Formulario de renta de maquinaria: Test.

Pasos

1. Escoger el formulario de renta de maquinaria con Client Name: Test.

2. Seleccionar la opcién Contract.
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Resultados esperados

El sistema redireccionard a un documento en formato PDF donde se mostrara la cotizacion con la
informacion siguiente en su encabezado:
- Name.
- Phone.
- Email.
- Delivery address.
- Start Date.
- End Date.
- Start Time.
- End Time.
Una tabla con las columnas siguientes:
- Items: Muestra el item de la maquinaria.
- Comments: Comentarios sobre la maquinaria.
- Days: Dias que son rentado la maquinaria.
- Price/Day: Precio por dia de la maquinaria.
- Subtotal: Subtotal del precio de la maquinaria a alquilar.
La informacion sobre los términos y condiciones de la renta, espacios para firma de quien recibe y

quien envia, también se mostraran las redes sociales de MVM MACHINERY y sus contactos.

Post condiciones

N/A

ID caso de prueba CP108 Estado Cerrado
ID escenario de prueba | TS049 Prioridad Media
Caso de prueba Mostrar todas las rentas de maquinaria.

Descripcion

Estando en la pantalla de Rental Schedule al momento que el usuario de clic sobre la opcién All
Rentals en la tarjeta que lleva por nombre Dispatch Center, se redireccionara a la pantalla Rentals

donde se muestran todas las rentas de maquinaria y la informacion respectiva.

Precondiciones

Haber iniciado sesién en el sistema.

Datos de entrada

N/A

Pasos

1. Seleccionar en el mena principal la opcién Rental Schedule.
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2. Seleccionar la opcién All Rentals en la tarjeta que lleva por nombre Dispatch Center

3. Visualizar todas las rentas de maquinaria con su informacidn respectiva.

Resultados esperados

El sistema redireccionara a una tabla donde se debera visualizar todas las rentas de maquinarias con
su respectiva informacion ordenada de la siguiente forma: Status, Date Out, Date In, Customer,
Address, Equipment, Days Rented, Price Day, Delivery/Pickup, Total, Notes.

Post condiciones

N/A
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7.5 Implementacion de las pruebas
Antes de empezar la ejecucion de las pruebas se ha comprobado que se tienen listos los

siguientes requisitos:

e El ambiente de pruebas debe de estar configurado lo mas parecido posible al ambiente
en el que esta en produccion.

e PC con sistema operativo Windows para pruebas funcionales y no funcionales.

e Navegadores Google Chrome y Microsoft Edge.

e Herramienta SonarQube para pruebas de mantenibilidad

e Herramienta Selenium Web Driver para pruebas automatizadas.

e Datos de prueba iniciales cargados a la base de datos de los mddulos de Proyecto,
Permisos y Rentas de maquinarias.

e Tener listos los disefios de los casos de prueba a ejecutar.

7.6 Ejecucion de las pruebas

7.6.1 Reportes
7.6.1.1 Sprintl

Semana 1
Eficacia de los casos de prueba: (9 +22) x 100 = 40.91 %
Cobertura de ejecucion de pruebas: (22 + 22) x 100 = 100 %

Tasa de basqueda de errores: (9 + 33) x 100 = 27 %

NUmero de defectos 9
Numero de casos de prueba ejecutados 22
Numero total de casos de prueba planificados 22

para ejecutar

Numero total de horas de prueba 33

Semana 2
Eficacia de los casos de prueba: (14 + 25) x 100 =56 %
Cobertura de ejecucion de pruebas: (25 + 25) x 100 = 100 %

Tasa de basqueda de errores: (14 + 38) x 100 = 36.8 %
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NUmero de defectos 14
NUmero de casos de prueba ejecutados 25
NUmero total de casos de prueba planificados 25
para ejecutar

Numero total de horas de prueba 38

7.6.1.2 Sprint2

Semana 1

Eficacia de los casos de prueba: (4 + 12) x 100 = 33.33 %

Cobertura de ejecucion de pruebas: (12 + 12) x 100 = 100 %

Tasa de busqueda de errores: (4 + 18) x 100 = 22.22 %

NUmero de defectos 4
NUmero de casos de prueba ejecutados 12
NUmero total de casos de prueba planificados 12
para ejecutar

Numero total de horas de prueba 18

Semana 2

Eficacia de los casos de prueba: (2 + 15) x 100 = 13.33 %

Cobertura de ejecucion de pruebas: (15 + 15) x 100 = 100 %

Tasa de basqueda de errores: (2 +~ 23) x 100 = 8.7 %

NUmero de defectos 2
Numero de casos de prueba ejecutados 15
NUmero total de casos de prueba planificados 15
para ejecutar

Numero total de horas de prueba 23

7.6.1.3 Sprint 3

Semana 1

Eficacia de los casos de prueba: (9 + 18) x 100 =50 %




Cobertura de ejecucion de pruebas: (18 + 18) x 100 = 100 %

Tasa de busqueda de errores: (9 + 27) x 100 = 33.33 %
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Ndmero de defectos 9
NUmero de casos de prueba ejecutados 18
Numero total de casos de prueba planificados 18
para ejecutar

Numero total de horas de prueba 27

Semana 2

Eficacia de los casos de prueba: (5 + 16) x 100 = 31.25 %

Cobertura de ejecucion de pruebas: (16 + 16) x 100 = 100 %

Tasa de basqueda de errores: (5 + 24) x 100 = 20.8 %

NUmero de defectos 5
Numero de casos de prueba ejecutados 16
NUmero total de casos de prueba planificados 16
para ejecutar

Numero total de horas de prueba 24
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7.6.2 Defectos
7.6.2.1 Sprintl

ID D001 Estado Abierto

Gravedad Baja Prioridad Baja

Referencia CP08 Probador Victor Navarrete
Titulo Verificar que los campos obligatorios tengan un asterisco al final del

nombre de la etiqueta correspondiente

Elemento Modulo usabilidad

Tipo de prueba Manual

Descripcién Los campos definidos como obligatorios no muestran un asterisco al final
de la palabra.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al formulario para agregar un nuevo proyecto.

2. Dejar vacio los campos obligatorios definidos en el caso de prueba.

Resultados esperados

Mostrar un asterisco al final de cada palabra de los campos que son obligatorios

Resultado real

Los siguientes campos no tienen un asterisco al final de cada palabra: Status, Address, Project
Manager, Project Type, Category, Project Start Date, Project End Date, Project Budget, Project
Sold, Profit Margin, Total Profit, Scope, Phase Name, Budget, Sold, Service, Text, Yards.

Capturas de pantalla

Link

ID D002 Estado Abierto
Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP10 Probador Victor Navarrete
Titulo Verificar que se cumpla los formatos de fecha y campos numéricos
Elemento Médulo funcionalidad

Tipo de prueba Manual

Descripcion En los campos de fecha admite letras y permite guardar el proyecto

Pasos para reproducir

1. Ingresar al formulario para agregar un nuevo proyecto.
2. Seleccionar la fecha de inicio de proyecto.

3. Ingresar letras en los campos de fechas.

Resultados esperados



https://drive.google.com/file/d/16DK8Z5Lw6dgKFgbk4pwrouVC5sAlRmkq/view?usp=sharing
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Solo debe permitir el formato de mm/dd/yyyy

Resultado real

Acepta letras en los campos de fechas y permite guardar un proyecto.

Capturas de pantalla

Link

ID D003 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP11 Probador Victor Navarrete

Titulo Verificar que los campos de texto cumplan con el méximo y minimo de
caracteres.

Elemento Médulo funcionalidad

Tipo de prueba

Manual

Descripcién

El campo de contacto permite los caracteres pero lanza un error al registrar

el proyecto.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al formulario para agregar un nuevo proyecto.

2. Ingresar los caracteres al campo del contacto

3. Complementar los campos obligatorios

4. Dar clic al botdn de Submit Project

Resultados esperados

Debe permitir la creacién del proyecto con la cantidad de caracteres definidas

Resultado real

No permite la creacién del proyecto

Capturas de pantalla

Link

ID D004 Estado Abierto

Gravedad Baja Prioridad Baja

Referencia CP11 Probador Victor Navarrete

Titulo Verificar que los campos de texto cumplan con el maximo y minimo de
caracteres.

Elemento Médulo funcionalidad

Tipo de prueba

Manual



https://drive.google.com/file/d/10H2Whm38WmUvk0EuciiEcQA95IKnqpia/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bhwFKkzRnpvimsLuW-9qdz5xioAzw6C-/view?usp=sharing
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Descripcién No acepta la cantidad méaxima de caracteres en el campo de Project Name.

El campo del formulario permite agregar el texto de prueba, pero da error

al guardar el proyecto

Pasos para reproducir

1. Ingresar al formulario para agregar un nuevo proyecto.
2. Ingresar los caracteres al campo de Project Name

3. Complementar los campos obligatorios

4. Dar clic al botdn de Submit Project

Resultados esperados

Debe permitir la creacién del proyecto con la cantidad de caracteres definidos

Resultado real

El campo permite el ingreso de los caracteres, pero da error en la base de datos

Capturas de pantalla

Link

ID D005 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP11 Probador Victor Navarrete

Titulo Verificar que los campos de texto cumplan con el maximo y minimo de
caracteres.

Elemento Médulo funcionalidad

Tipo de prueba Manual

Descripcién No acepta la cantidad méxima de caracteres en el campo de Address. El
campo del formulario permite agregar el texto de prueba, pero da error al
guardar el proyecto.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al formulario para agregar un nuevo proyecto.
2. Ingresar los caracteres al campo de Address

3. Complementar los campos obligatorios
4

Dar clic al boton de Submit Project

Resultados esperados

Debe permitir la creacion del proyecto con la cantidad de caracteres definidos

Resultado real

El campo permite el ingreso de los caracteres, pero da error en la base de datos

Capturas de pantalla



https://drive.google.com/file/d/168mgbRNh_IHvQlfUDFXW8QJZhxszD3ES/view?usp=sharing
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Link

ID D006 Estado Abierto
Gravedad Media Prioridad Media
Referencia CP16 Probador Abraham Campos
Titulo Subir archivo mayor a 250Mb al proyecto

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba

Manual

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de un proyecto el usuario debe
poder seleccionar la opcidn de agregar un archivo y el sistema redirigirlo a
la pantalla indicada para poder realizar la accion. Pero en este caso el
usuario subird un archivo mayor a 250Mb al area de carga y posteriormente
presionard el boton Save Changes

Pasos para reproducir

1. Ingresar a la edicion de un proyecto
2. Seleccionar boton ADD FILES

3. Arrastrar al area de subida de archivos uno de tamafio mayor a 250Mb.

4. Presionar boton Save Changes

Resultados esperados

El sistema mostrarad una advertencia al usuario que el o los archivos subidos sobrepasan los 250Mb.

Resultado real

El sistema mostré mediante un icono en el documento que no se podia cargar al proyecto, pero al

presionar el botén Save Change redirecciona a visualizar el proyecto, pero sin haberse cargado el

documento.

Capturas de pantalla

Link

ID D007 Estado Abierto
Gravedad Baja Prioridad Baja
Referencia CP18 Probador Victor Navarrete
Titulo Verificar los botones de la informacion del proyecto

Elemento Madulo usabilidad

Tipo de prueba

Manual

Descripcion

El texto de los botones debe de ser en mayusculas para mantener un solo

formato



https://drive.google.com/file/d/1q_Q0Fc2GgZ1gkqX6IyNKp5G96tK0XGtn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nysusSJp8WJoUeLVWnnQNA4jcNu8jt-o/view?usp=drive_link
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Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de proyectos.
2. Seleccionar un proyecto

3. ldentificar los botones.

Resultados esperados

Todos los titulos de los botones deben de ser en mayusculas.

Resultado real

Los siguientes botones no estdn en mayusculas: Client Info, Copy, Main, Add y Project Comment

Collapse.

Capturas de pantalla

Link

ID D008 Estado Abierto

Gravedad Baja Prioridad Baja

Referencia CP20 Probador Victor Navarrete

Titulo Verificar la informacion de la segunda columna

Elemento Médulo usabilidad

Tipo de prueba Manual

Descripcién El sistema muestra el gréfico vacio cuando no hay ningun gasto registrado
al proyecto.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de proyectos.
2. Seleccionar un proyecto

3. Verificar el estado del grafico de la lista de gastos diarios.

Resultados esperados

Debe ocultar el grafico de los gastos diarios cuando no tenga ningln gasto asociado.

Resultado real

Muestra la tabla del gréafico vacio.

Capturas de pantalla

Link
ID D009 Estado Abierto
Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP20 Probador Victor Navarrete



https://drive.google.com/file/d/1_lwgc1dSGcAUIKx2j6FLSmEKOFsFiBpm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1r0xru79ZgGedtJXk_0qF0hRhwGlpeUXG/view?usp=sharing
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Titulo

Verificar la informacion de la segunda columna

Elemento

Modulo usabilidad

Tipo de prueba

Manual

Descripcion

El sistema muestra el grafico muy sobrecargado cuando hay muchos gastos
reflejados en un proyecto

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de proyectos.

2. Seleccionar un proyecto

3. Verificar el estado del gréfico de la lista de gastos diarios.

Resultados esperados

Las barras del grafico deben de tener un scroll para poder visualizar los gastos de una buena manera.

Resultado real

Muestra los graficos de manera muy cargada.

Capturas de pantalla

Link

ID D010 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP23 Probador Abraham Campos

Titulo Editar informacion sobre proyecto con inconsistencia de fecha de inicio y
fin del proyecto

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba

Manual

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el boton
Edit Project el sistema mostrara todos los datos ingresados previamente y
se modificaran. Pero en este caso las fechas de inicio debera ser luego de

la fecha de fin del proyecto

Pasos para reproducir

1. Seleccionar el estado del proyecto

Digitar el nuevo nombre del proyecto

Digitar la nueva direccion del proyecto

Seleccionar el nuevo servicio principal

Seleccionar el nuevo Project manager

2
3
4. Seleccionar los nuevos servicios
5
6
7

Seleccionar el nuevo Client source



https://drive.google.com/file/d/1oBzUGnxLDcuoCg5gOqEzvyRHhoD7aKp9/view?usp=sharing
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8. Digitar el nuevo nombre del cliente

9. Seleccionar la fecha de inicio del proyecto

10. Seleccionar la fecha de fin del proyecto

11. Digitar el nuevo costo del proyecto

12. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

13. Digitar el nuevo Scope del proyecto

14. Seleccionar el tipo del proyecto

15. Seleccionar la categoria del proyecto

16. Digitar las nuevas yardas del proyecto

17. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto
18. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto

19. Seleccionar el botén Update

Resultados esperados

El sistema mostrara un mensaje de advertencia que la fecha de inicio del proyecto no puede ser

posterior a la fecha de fin del proyecto

Resultado real

Toda la informacién que se proporcioné fue guardada por el sistema.

Capturas de pantalla

Link

ID D011 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CpP24 Probador Abraham Campos

Titulo Editar informacion sobre proyecto dejando el valor por defecto en las
yardas el proyecto

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcion Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el boton
Edit Project el sistema mostrara todos los datos ingresados previamente y
se modificaran. Pero en este caso se dejara el valor por defecto para las
yardas del proyecto

Pasos para reproducir

1. Seleccionar el estado del proyecto
2. Digitar el nuevo nombre del proyecto

3. Digitar la nueva direccion del proyecto



https://drive.google.com/file/d/15Z8yylZWNWjGEgOV1WS_Iv6Wrz7RT-IG/view?usp=drive_link
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Seleccionar los nuevos servicios

Seleccionar el nuevo servicio principal

Seleccionar el nuevo Project manager

Seleccionar el nuevo Client source

Digitar el nuevo nombre del cliente

Seleccionar la fecha de inicio del proyecto

Seleccionar la fecha de fin del proyecto

Digitar el nuevo costo del proyecto

Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

Digitar el nuevo Scope del proyecto

Seleccionar el tipo del proyecto

Seleccionar la categoria del proyecto

Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto
Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto

Seleccionar el botén Update

Resultados esperados

El sistema mostrard un mensaje de advertencia que las yardas del proyecto deben ser mayores a cero

Resultado real

El sistema permitié guardar toda la informacion proporcionada y no mostré ninguna advertencia al

dejar el valor por defecto (0) en las yardas del proyecto.

Capturas de pantalla

Link

ID D012 Estado Abierto
Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP25 Probador Abraham Campos
Titulo Editar informacion sobre proyecto con costos mas alto que beneficios
Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba

Manual

Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el boton
Edit Project el sistema mostrara todos los datos ingresados previamente y
se modificaran. Pero en este caso el costo del proyecto sera mayor al

beneficio del mismo.

Pasos para reproducir

1. Seleccionar el estado del proyecto



https://drive.google.com/file/d/1GpCZvt-e83jGT_xJld-lCQ8yWJcgVnZC/view?usp=drive_link
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Digitar el nuevo nombre del proyecto
Digitar la nueva direccion del proyecto
Seleccionar los nuevos servicios
Seleccionar el nuevo servicio principal
Seleccionar el nuevo Project manager
Seleccionar el nuevo Client source
Digitar el nuevo nombre del cliente

Seleccionar la fecha de inicio del proyecto

. Seleccionar la fecha de fin del proyecto

. Digitar el nuevo costo del proyecto

. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

. Digitar el nuevo Scope del proyecto

. Seleccionar el tipo del proyecto

. Seleccionar la categoria del proyecto

. Digitar las nuevas yardas del proyecto

. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto
. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto
19.

Seleccionar el botén Update

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia de que no puede ingresar un valor de costo de proyecto menor

al beneficio del mismo proyecto.

Resultado real

El sistema permitio actualizar toda la informacién del proyecto, ademas de que solo mostrd los

valores negativos correspondientes al calculo del costo/beneficio del proyecto, pero atn asi no mostro

advertencia ni evito que los valores se actualizaran.

Capturas de pantalla

Link

ID D013 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP26 Probador Abraham Campos
Titulo Editar informacion sobre proyecto sin seleccionar servicios del proyecto
Elemento Médulo funcional

Tipo de prueba Manual



https://drive.google.com/file/d/11hDglUjitDnarXb-jXBoymT4xN_MYed0/view?usp=drive_link
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Descripcion

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el botén

Edit Project el sistema mostrara todos los datos ingresados previamente y

se modificaran. Pero en este caso no se seleccionard ninguno de los

servicios en el proyecto

Pasos para reproducir

1. Seleccionar el estado del proyecto
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18. Seleccionar el botén Update

Editar de nombre del proyecto
Editar la direccion del proyecto

Seleccionar el nuevo Project manager
Seleccionar el nuevo Client source

Editar el nombre del cliente

Seleccionar la fecha de inicio del proyecto
Seleccionar la fecha de fin del proyecto

. Digitar el nuevo costo del proyecto

. Digitar el nuevo Scope del proyecto

. Seleccionar el tipo del proyecto

. Seleccionar la categoria del proyecto

. Digitar las nuevas yardas del proyecto

Dejar sin seleccidn de servicios el proyecto

. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto

. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto

Resultados esperados

El sistema mostrard un mensaje de advertencia de que no se ha seleccionado ningun servicio para el

proyecto y no guardara la edicién del proyecto hasta que se seleccione al menos un servicio.

Resultado real

El sistema permitié guardar la actualizacién de los datos del proyecto, aunque no habian servicios

seleccionados, ni servicio principal, no mostré advertencia de que estos campos estaban vacio y por

Galtimo no evito actualizar la informacion debido a que estos campos no estaban llenos.

Capturas de pantalla

Link

ID

D014

Estado

Abierto

Gravedad

Alta

Prioridad

Alta



https://drive.google.com/file/d/1I0PmRl98xKFF2s_lAbp51TbSMNhmPe44/view?usp=drive_link
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Referencia CP27 Probador

Abraham Campos

Titulo

nombre de cliente del proyecto.

Editar informacién sobre proyecto dejando vacio el nombre, direccién y

Elemento Madulo funcional
Tipo de prueba Manual
Descripcion Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto si se selecciona el boton

nombre cliente del proyecto

Edit Project el sistema mostrara todos los datos ingresados previamente y

se modificaran. Pero en este caso se dejara vacio el hombre, direccion y

Pasos para reproducir

1.
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Seleccionar el estado del proyecto

Dejar vacio el campo de nombre del proyecto
Dejar vacio el campo direccion del proyecto
Seleccionar los nuevos servicios

Seleccionar el nuevo servicio principal
Seleccionar el nuevo Project manager
Seleccionar el nuevo Client source

Dejar vacio el campo de nombre del cliente
Seleccionar la fecha de inicio del proyecto

. Seleccionar la fecha de fin del proyecto

. Digitar el nuevo costo del proyecto

. Digitar el nuevo precio de venta del proyecto

. Digitar el nuevo Scope del proyecto

. Seleccionar el tipo del proyecto

. Seleccionar la categoria del proyecto

. Digitar las nuevas yardas del proyecto

. Digitar los camiones de importacion de materiales para el proyecto
. Digitar los camiones de exportacion de materiales para el proyecto
19.

Seleccionar el boton Update

Resultados esperados

El sistema mostrara un mensaje de advertencia de que los campos de nombre, direccién y nombre

del cliente del proyecto se encuentran vacio y no guardara la edicion del proyecto hasta que se

completen estos campos

Resultado real

El sistema no permitio actualizar la informacion del proyecto al no tener nombre del proyecto, ni

direccion del mismo, ademas de que también mostro la advertencia. En el caso de dejar vacio el
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campo de nombre de cliente el sistema redirecciond a la visualizacion de los datos del proyecto, pero

no se actualizé el nombre del cliente. Falté la advertencia de este campo

Capturas de pantalla

LinkRink

ID D015 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP29 Probador Abraham Campos

Titulo Agregar pago al proyecto sin monto o monto $0.00

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcion Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto el sistema permitira al
usuario registrar correctamente los datos sobre un nuevo pago. Excepto el
campo de Amount que deberé estar vacio o digitar la cantidad de 0.00

Pasos para reproducir

1. Presionar el boton de ADD NEW PAYMENT
Seleccionar el tipo de pago

Dejar vacio el monto a pagar

Seleccionar la fecha de pago

Digitar la orden de pago

Digitar la descripcion de pago

Presionar el botén Save

© N o a ~ w DN

Arrastrar o cargar documento de pago

9. Presionar el botén Save Changes

Resultados esperados

El sistema mostrard una advertencia: si el campo esta vacio, advertencia sobre campo vacio. Si el

campo tiene un valor de 0.00, advertira sobre que el monto a pagar debe ser mayor a 0.00

Resultado real

El sistema no permitié agregar el pago al proyecto debido a que tenia valor, ademas de mostrar la
respectiva adevertencia. En el caso de dejar un valor de $0.00 en el campo, el sistema no valido y

permitid agregar el pago

Capturas de pantalla

Link



https://drive.google.com/file/d/1Gae75SanRKPHtcdSEICrEJewet-MaPde/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Gae75SanRKPHtcdSEICrEJewet-MaPde/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1M1xU9WL2icYRWSn7NH8hX9zoY4mrdVcf/view?usp=drive_link
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ID D016 Estado Abierto
Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP30 Probador Abraham Campos
Titulo Agregar pago al proyecto sin fecha de pago

Elemento Médulo funcional

Tipo de prueba

Manual

Descripcién

Estando en la pantalla de visualizacion de proyecto el sistema permitira al
usuario registrar correctamente los datos sobre un nuevo pago. Excepto el

campo de Transaction Date que deberé estar vacio

Pasos para reproducir

1. Presionar el botén de ADD NEW PAYMENT

© N o g~ w DN

Seleccionar el tipo de pago
Dejar vacio el monto a pagar
Seleccionar la fecha de pago
Digitar la orden de pago
Digitar la descripcion de pago
Presionar el boton Save

Arrastrar o cargar documento de pago

9. Presionar el botén Save Changes

Resultados esperados

El sistema mostrara una advertencia de que el campo de fecha de pago se encuentra vacio

Resultado real

El sistema no mostré la advertencia que la fecha de pago estaba vacia y permitio que se agregara. Se

coloco una fecha por defecto que no es légica para el sistema.

Capturas de pantalla

Link

ID D017 Estado Abierto
Gravedad Media Prioridad Media
Referencia CP33 Probador Victor Navarrete
Titulo Verificar los campos de entrada de informacion

Elemento Maédulo funcional

Tipo de prueba

Manual

Descripcion

Ningun campo tiene el asterisco para indicar que el campo es obligatorio.

Pasos para reproducir



https://drive.google.com/file/d/1O3dB822T0HbZPapsFy0j9ugxy8Ah11va/view?usp=drive_link
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1. Ingresar a un proyecto
2. Dar clic al boton de ADD EXPENSE

3. Visualizar los campos obligatorios del formulario.

Resultados esperados

Los campos de Category, Phase, Description, Amount y Purchase Date son obligatorios, por lo tanto
deben de tener un asterisco al final de cada etiqueta indicando que son obligatorios

Resultado real

Ninguno de los campos del formulario tiene el asterisco.

Capturas de pantalla

Link

ID D000 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP43 Probador Edwin Lopez

Titulo El sistema falla al momento se que no se selecciona uno de los servicios

Elemento Modulo de projects

Descripcion Al momento de que no se selecciona un servicio el sistema falla y muestra
mensajes de error por parte del framework

Pasos para reproducir

1. Iniciar sesion
Ingresar al modulo de Projects

Seleccionar un proyecto

2

3

4. Digitar el titulo de la fase

5. Digitar la descripcion de la fase
6. Digitar el budget de la fase

7. Digitar el sold de la fase

8. Dar clic al botén de Save

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar un mensaje que indique que debe de seleccionar uno de los servicios

Resultado real

- El sistema no muestra el mensaje de error

- El sistema muestra una ventana de error de parte del framework

Capturas de pantalla

Link



https://drive.google.com/file/d/1l_lFb22jHAABsa0yfq4W1ITiyobKzTzq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Zb8L4oEQ7QUQ7pGZPDjkNYIUwZmJD3db/view?usp=sharing
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ID D018 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Alta

Referencia CP44 Probador Edwin Lopez

Titulo El sistema falla al momento que se ingresa un titulo con una longitud de
caracteres mayor a 100

Elemento Modulo de projects

Descripcién Al momento de que se quiere registrar una nueva fase, cuando se ingresa

un titulo que tenga una longitud de caracteres mayor a 100 falla,

presentando una pagina de errores por parte del framework

Pasos para reproducir

1. Iniciar sesion

Ingresar al modulo de Projects

Seleccionar un proyecto

Digitar la descripcion de la fase

Digitar el budget de la fase

2
3
4. Digitar el titulo de la fase
5
6
7

Digitar el sold de la fase

8. Dar clic al botén de Save

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar un mensaje que indique que se debe de ingresar un titulo que no sea mayor

a 100 caracteres

Resultado real

- El sistema no muestra el mensaje de error

- El sistema muestra una ventana de error de parte del framework

Capturas de pantalla

Link

ID D019 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP44 Probador Edwin Lopez

Titulo El sistema permite el ingreso de caracteres en los campos dedicados a
nameros

Elemento Modulo de projects

Descripcion

Al momento de que se ingresa valores numéricos en los campos de Budget

y sold permite el ingreso del caracter “e”



https://drive.google.com/file/d/1DAc88h113BOgbnN-q7CDZdGsvZE4JKVY/view?usp=sharing
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Pasos para reproducir

1. Iniciar sesion

2. Ingresar al modulo de Projects

3. Seleccionar un proyecto

4. Digitar el budget de la fase
5. Digitar el sold de la fase

Resultados esperados

El sistema no debe permitir el ingreso de caracteres

Resultado real

El sistema permite el ingreso del caracter “e”

Capturas de pantalla

Link

ID D020 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Alta

Referencia CP45 Probador Edwin Lopez

Titulo El sistema falla al momento se que no se selecciona uno de los servicios
cuando se quiere actualizar la fase

Elemento Modulo de projects

Descripcion Al momento de que no se selecciona un servicio el sistema falla y muestra

mensajes de error por parte del framework

Pasos para reproducir

1. Iniciar sesion

Ingresar al modulo de Projects

Seleccionar un proyecto

2

3

4. Digitar el titulo de la fase

5. Digitar la descripcion de la fase
6. Digitar el budget de la fase

7. Digitar el sold de la fase

8. Dar clic al botén de Save

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar un mensaje que indique que debe de seleccionar uno de los servicios

Resultado real

- El sistema no muestra el mensaje de error

- El sistema muestra una ventana de error de parte del framework



https://drive.google.com/file/d/1rQfeZBBFtTLUfATYOAmIBCf343pxyvIR/view?usp=sharing
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Capturas de pantalla

Link

ID D021 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Alta

Referencia CP46 Probador Edwin Lopez

Titulo El sistema falla al momento que se ingresa un titulo con una longitud de
caracteres mayor a 100 cuando se quiere actualizar una fase

Elemento Modulo de projects

Descripcion Al momento de que se quiere actualizar una fase, cuando se ingresa un
titulo que tenga una longitud de caracteres mayor a 100 falla, presentando
una pagina de errores por parte del framework

Pasos para reproducir

1. Iniciar sesion
Ingresar al modulo de Projects

Seleccionar un proyecto

2

3

4. Digitar el titulo de la fase

5. Digitar la descripcion de la fase
6. Digitar el budget de la fase

7. Digitar el sold de la fase

8. Dar clic al botén de Save

Resultados esperados

El sistema debe de mostrar un mensaje que indique que se debe de ingresar un titulo que no sea

mayor a 100 caracteres

Resultado real

- El sistema no muestra el mensaje de error

- El sistema muestra una ventana de error de parte del framework

Capturas de pantalla

Link

ID D022 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP46 Probador Edwin Lopez

Titulo El sistema permite el ingreso de caracteres en los campos dedicados a
numeros cuando se esté actualizando la informacion



https://drive.google.com/file/d/1690JU2TwcUbEogDZZpLyI53WzB41wWlV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11O2C1HAQB4S9cpTJm_uUC8veyHM6RfSq/view?usp=sharing
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Elemento

Modulo de projects

Descripcién

Al momento de que se ingresa valores numericos en los campos de

Budget y Sold permite el ingreso del caracter “e”

Pasos para reproducir

1. Iniciar sesioén

2. Ingresar al modulo de Projects

3. Seleccionar un proyecto

4. Digitar el budget de la fase

5. Digitar el sold de la fase

Resultados esperados

El sistema no debe permitir el ingreso de caracteres

Resultado real

El sistema permite el ingreso del caracter “e”

Capturas de pantalla

Link

7.6.2.2 Sprint 2

ID D023 Estado Abierto
Gravedad Media Prioridad Media
Referencia CP49 Probador Carlos Céaceres
Titulo Verificar que no se agrega documento al proyecto

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba

Manual

Descripcion

No se muestra advertencia de subida de documento que se encuentra vacio.

Pasos para reproducir

4. Hacer clic en el botén Save Changes.

1. Ingresar a la informacién general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD FILES.

3. No arrastrar ningun archivo o archivos al area de carga.

Resultados esperados

- Se mantendra en la pantalla de carga de archivos.

- El sistema mostrara una advertencia: No ha subido ningun archivo al area de carga.

Resultado real



https://drive.google.com/file/d/1aQENYSeN837PNDOavOntG4o5hKQQTxsD/view?usp=sharing
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Al dar clic en el botén Save Changes el sistema no muestra ninguna advertencia y redirecciona a la
pantalla de “GENERAL INFORMATION”.

Capturas de pantalla

Link

ID D024 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP50 Probador Carlos Caceres

Titulo Verificar que no se agrega documento al proyecto cuando el archivo sea
mayor a 256Mb.

Elemento Maddulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcién Redirecciona a la pantalla de “GENERAL INFORMATION”

Pasos para reproducir

1. Ingresar a la informacion general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD FILES.
3. Arrastrar archivo o archivos con tamafios mayores a 256 Mb al area de carga.

4. Hacer clic en el botdn Save Changes.

Resultados esperados

- El sistema mostrara una advertencia: El archivo es demasiado grande. Tamafio maximo
256Mb.

- Se mantendra en la pantalla de carga de archivos.

Resultado real

El sistema si muestra la advertencia al seleccionar el archivo pero al dar clic en el botén Save
Changes redirecciona a la pantalla de “GENERAL INFORMATION "y se debe mantener en la

pantalla de carga de archivos.

Capturas de pantalla

Link

ID D025 Estado Abierto
Gravedad Media Prioridad Media
Referencia CP52 Probador Carlos Céceres
Titulo Verificar que no se agreguen comentarios vacios al proyecto.
Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba Manual



https://drive.google.com/file/d/1EQM31LcpTS9iaAG7ekIRVdlQ3OtODisJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Dv2AmX-gDRiBAOcInq0RC8p-mgWgZReq/view?usp=drive_link
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Descripcion Si se agregan comentarios vacios al proyecto.

Pasos para reproducir

1. Ingresar a la informacién general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD NEW COMMENT.

3. No ingresar comentario.

4. Hacer clic en el boton Add New Comment.

Resultados esperados

- El sistema mostrard un mensaje que no se ha agregado ningin comentario.

Resultado real

- No se muestra ningin mensaje y se guarda un comentario vacio al proyecto.

Capturas de pantalla

Link

ID D026 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP54 Probador Carlos Céaceres
Titulo Verificar que no se agreguen iméagenes al proyecto

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcion No se muestra advertencia de subida de imagen que se encuentra vacio.

Pasos para reproducir

1. Ingresar a la informacién general de un proyecto.
2. Seleccionar boton ADD TO GALLERY.
3. No arrastrar ni cargar imagen o imagenes al area de carga.

4. Hacer clic en el botdn Save Changes.

Resultados esperados

- El sistema mostrara una advertencia: No ha subido ninguna imagen al area de carga.

- Se mantendrd en la pantalla de carga de imagenes.

Resultado real

Al dar clic en el boton Save Changes el sistema no muestra ninguna advertencia y redirecciona a la
pantalla de “GENERAL INFORMATION".

Capturas de pantalla

Link

ID D027 Estado Abierto



https://drive.google.com/file/d/14YAx3sgydtkVAkqvQtzIbLXsvMrLqwIE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1dPp6kj6Za73RM0y6MWfFbFN0DHsK6Bzu/view?usp=drive_link
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Gravedad Media Prioridad Media
Referencia CP69 Probador Edwin Lopez
Titulo El sistema permite el ingreso correo electronico que no cumple con el

formato correcto de correo

Elemento Modulo de Permits
Descripcion Al momento que se ingresa un correo electrénico con un formato erréneo
lo actualiza

Pasos para reproducir

1. Debe de hacer clic en el boton de Client Info con icono de editar

2. Digitar el correo electronico del clienteDar clic al botdn de Update Client

Resultados esperados

El sistema debe mostrar un mensaje informando que el correo ingresado no cumple con el formato

valido

Resultado real

- El sistema actualiza la informacién del cliente con el correo con formato erroneo

Capturas de pantalla

Link

ID D028 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP73 Probador Edwin Lopez

Titulo El sistema permite dejar comentarios vacios al memento de editarlos

Elemento Modulo de Permits

Descripcion Al momento que se quiere editar los comentarios del permiso cuando se
deja el comentario vacio el sistema no presenta un mensaje de error
informando que debe de llenar el campo

Pasos para reproducir

1. Hacer clic al botdn con icono de lapiz para editar el comentario
2. Dejar el campo vacio

3. Hacer clic al boton de Update Comment

Resultados esperados

- El sistema debe mostrar un mensaje informando que se debe de ingresar un comentario

Resultado real

- El sistema falla y presenta un mensaje de error por parte del framework



https://drive.google.com/file/d/12AVMTnrMToht7fcTak148lwT8eqm_hMA/view?usp=sharing
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Capturas de pantalla

Link

7.6.2.3 Sprint3

ID D029 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Alta

Referencia CP80 Probador Victor Navarrete

Titulo Verificar el inventario y su estado de las maquinas en el Dashboard de
rentas

Elemento Maddulo funcional

Tipo de prueba

Manual

Descripcién

La maquina regresa a su estado de disponible sin antes cambiarle el estado

de la maquina de manera manual.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de rentas

© © N o g bk~ w N
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Cambiar la fecha

Cambiar la fecha

. Cambiar la fecha

Verificar las maquinas disponibles

Verificar las méquinas disponibles

Verificar las maquinas disponibles

. Verificar las maquinas disponibles

Verificar las maquinas que no estan disponibles

Verificar las maquinas que no estan disponibles

Verificar las maquinas que no estan disponibles

. Verificar las maquinas que no estan disponibles
13. Cambiar la fecha

Resultados esperados

El estado de las maquinas no debe cambiar a menos que el usuario lo haga de manera manual

Resultado real

Las maquinas regresan al estado de disponible solo con cambiar las fechas.

Capturas de pantalla

Link



https://drive.google.com/file/d/1zQOsVghNvTqf5W8V-KZLXfB_H33IhfTB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kK_gNWYVYJAkrq-kBw--lanKiIxHfDeI/view?usp=sharing
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ID D030 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP84 Probador Victor Navarrete

Titulo Verificar la informacion de las maquinas en la seccion de Pick-ups.

Elemento Maddulo usabilidad

Tipo de prueba Manual

Descripcién Cuando hay mas de una maquina para ser retirada en la misma fecha, el
cuadro de la imagen se muestra afuera.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de rentas
2. Visualizar las dos rentas a ser retiradas el mismo dia

Resultados esperados

Todas las maquinas para ser retiradas en un dia, deben de aparecer adentro del mismo cuadro.

Resultado real

Solo una maquina aparece en el lugar correcto pero las demas no.

Capturas de pantalla

Link

ID D031 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP85 Probador Victor Navarrete

Titulo Verificar los campos obligatorios en el formulario

Elemento Madulo usabilidad

Tipo de prueba Manual

Descripcion Algunos campos definidos como obligatorios no muestran un asterisco al
final de la palabra.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de rentas.

2. Dejar vacio los campos obligatorios definidos en el caso de prueba

Resultados esperados

Mostrar un asterisco al final de cada palabra de los campos que son obligatorios.

Resultado real

Los siguientes campos no tienen un asterisco al final: Equipment to Rent, Price, Delivery Address,

Delivery Date, Estimated Return.

Capturas de pantalla



https://drive.google.com/file/d/1uFYxzRkjNh9twV7M56FXkxALOPv6KwAC/view?usp=sharing
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Link

ID D032 Estado Abierto

Gravedad Baja Prioridad Baja

Referencia CP86 Probador Victor Navarrete

Titulo Agregar una renta sin el nombre del cliente

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcion Se agregan todos los campos del formulario excepto el nombre del cliente,
no permite enviar el formulario, pero el cuadro de confirmacion no se quita
y aparece el mensaje de campo vacio.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de rentas.
2. Ingresar los datos de entrada del caso de prueba

3. Darclicen el boton de Yes.

Resultados esperados

Debe de desaparecer el cuadro de confirmacién y mostrar el mensaje de campo vacio

Resultado real

El cuadro de confirmacidn no se quita

Capturas de pantalla

Link

ID D033 Estado Abierto

Gravedad Baja Prioridad Baja

Referencia CP87 Probador Victor Navarrete

Titulo Agregar una renta sin el nimero de teléfono del cliente

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcion Se agregan todos los campos del formulario excepto el numero de teléfono
del cliente, no permite enviar el formulario, pero el cuadro de confirmacion
no se quita y aparece el mensaje de campo vacio.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de rentas.
2. Ingresar los datos de entrada del caso de prueba

3. Darclic en el boton de Yes.



https://drive.google.com/file/d/1vpi3253JDu1zhH9Wc-CUy_e2V_yHOI22/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GTD5t1VUuUw0t72Y-Bd_5aq6e8y4_rKB/view?usp=sharing
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Resultados esperados

Debe de desaparecer el cuadro de confirmacién y mostrar el mensaje de campo vacio

Resultado real

El cuadro de confirmacion no se quita

Capturas de pantalla

Link

ID D034 Estado Abierto
Gravedad Baja Prioridad Baja
Referencia CP88 Probador Victor Navarrete
Titulo Agregar una renta sin la direccion de entrega de la renta

Elemento Madulo funcional

Tipo de prueba

Manual

Descripcién

Se agregan todos los campos del formulario excepto la direccién del

cliente, no permite enviar el formulario, pero el cuadro de confirmacion no

se quita y aparece el mensaje de campo vacio.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de rentas.

2. Ingresar los datos de entrada del caso de prueba

3. Darclic en el boton de Yes.

Resultados esperados

Debe de desaparecer el cuadro de confirmacién y mostrar el mensaje de campo vacio

Resultado real

El cuadro de confirmacién no se quita

Capturas de pantalla

Link

ID D035 Estado Abierto
Gravedad Baja Prioridad Baja

Referencia CP89 Probador Victor Navarrete
Titulo Agregar una renta sin la fecha de entrega de la renta

Elemento Médulo funcional

Tipo de prueba

Manual



https://drive.google.com/file/d/1_Ag6kxeIqje0LN-nH1tCPkW_rfI5uqFk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LHTBgFT0Cp4VajbmsouPUc78JIT13n42/view?usp=sharing
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Descripcién Se agregan todos los campos del formulario excepto la fecha de entrega de

la renta, no permite enviar el formulario, pero el cuadro de confirmacién

no se quita y aparece el mensaje de campo vacio.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de rentas.
2. Ingresar los datos de entrada del caso de prueba
3. Dar clic en el botdn de Yes.

Resultados esperados

Debe de desaparecer el cuadro de confirmacién y mostrar el mensaje de campo vacio

Resultado real

El cuadro de confirmacién no se quita

Capturas de pantalla

Link

ID D036 Estado Abierto

Gravedad Baja Prioridad Baja

Referencia CP90 Probador Victor Navarrete

Titulo Agregar una renta sin la fecha de regreso de la renta

Elemento Médulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcion Se agregan todos los campos del formulario excepto la fecha de regreso de
la renta, no permite enviar el formulario, pero el cuadro de confirmacién
no se quita y aparece el mensaje de campo vacio.

Pasos para reproducir

1. Ingresar al Dashboard de rentas.
2. Ingresar los datos de entrada del caso de prueba

3. Darclicen el boton de Yes.

Resultados esperados

Debe de desaparecer el cuadro de confirmacion y mostrar el mensaje de campo vacio

Resultado real

El cuadro de confirmacion no se quita

Capturas de pantalla

Link

ID D037 Estado Abierto



https://drive.google.com/file/d/1Oh0qhvpCdkIl7CBEHLB6MHNzPEnwq-0e/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dnaUEjrnjNLNsgZfZ0R-sbkkW-HDYyYG/view?usp=sharing
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Gravedad Baja Prioridad Baja

Referencia CP91 Probador Victor Navarrete
Titulo Agregar una renta sin el costo total de la renta

Elemento Médulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcién Se agregan todos los campos del formulario excepto el costo de la renta, no

aparece el mensaje de campo vacio.

permite enviar el formulario, pero el cuadro de confirmacién no se quita 'y

Pasos para reproducir

1.
2.
3.

Ingresar al Dashboard de rentas.
Ingresar los datos de entrada del caso de prueba

Dar clic en el botén de Yes.

Resultados esperados

Debe de desaparecer el cuadro de confirmacion y mostrar el mensaje de campo vacio

Resultado real

El cuadro de confirmacién no se quita

Capturas de pantalla

Link

ID D038 Estado Abierto

Gravedad Critica Prioridad Critica

Referencia CP99 Probador Edwin Lopez

Titulo El sistema no actualiza el registro de envio de maquinaria

Elemento Modulo de Rental Schedule

Descripcion Al momento que se quiere actualizar la informacion el sistema muestra la
pantalla de 404. Ademas que no se actualiza la informacion del registro.

Pasos para reproducir

1.
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Seleccionar la fecha de Date for Dispatch
Seleccionar uno de los equipos disponibles
Hacer clic el boton de Update Dispath
Hacer clicl al boton Ok de confirmacion
Digitar Customer Name

Digitar Equipment to rent

Digitar Delivery address

Digitar Delivery date



https://drive.google.com/file/d/16XH-HUAKkuxud8hlhIhJptM-97kzrVGY/view?usp=sharing
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9. Digitar Estimated return
10. Digitar Attachments / Delivery Notes
11. Hacer clic al boton Update Dispatch

Resultados esperados

El sistema debe de redireccionar a la pantalla principal de Rental Schedule. Ademas debe de mostrar

la informacién actualizada

Resultado real

- El sistema falla y muestra la pantalla de 404 y no actualiza el registro

Capturas de pantalla

Link

ID D039 Estado Abierto

Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP100 Probador Edwin Lopez

Titulo El registro de formulario para el alquiler de envio de maquinas no cumple
con el formato de las fechas

Elemento Modulo de Rental Schedule

Descripcién Al momento de que se ingresa valores en los campos de Delivery date y
Estimated return estos no cumplen con el formato de DD/MM/YYY

Pasos para reproducir

1. Hacer clic al botdn de Select equipment

2. Hacer clic al botén con icono de un documento junto con el signo de suma
Hacer clic al boton next

Seleccionar uno de los select equipment

Hacer clic al boton next

Ingresar Delivery Address

Hacer clic al boton next

© N o g > w

Ingresar Delivery Date

9. Ingresar Estimated Return

Resultados esperados

- El sistema debe de permitir solamente valores numéricos y que cumpla con el formato
DD/MM/IYYYY

Resultado real

- El sistema permite el ingreso de valores numéricos y alfabéticos sin considerar el formato
de fecha DD/MM/YYY



https://drive.google.com/file/d/1NQ_WHZ0ArjKAabKr_m4N2K9HC3lPmYL8/view?usp=sharing
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Capturas de pantalla

Link

ID D040 Estado Abierto

Gravedad Alta Prioridad Media

Referencia CP103 Probador Abraham Campos

Titulo Editar formulario de renta de maquinaria sin llenar los campos de texto

Elemento Médulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcion Estando en la pantalla de formularios de renta, seleccionar uno para editar
su informacion. Mediante el botdn de Edit, pero dejando vacio los campos
de texto

Pasos para reproducir

1. Seleccionar un formulario de renta

Seleccionar la opcion de editar el formulario de renta
Dejar vacio el campo del Client name

Dejar vacio el campo de Client phone

Seleccionar Delivery date

Seleccionar el Estimation return

Dejar vacio el campo de Delivery Address

Seleccionar la Machinerie

© © N o g bk~ N

Dejar vacio el campo de notas del formulario de renta

10. Seleccionar el botén de Update

Resultados esperados

El sistema deberd mostrar una advertencia con indicacion que los campos de Client name, Client

phone y Delivery Address deben estar llenos para poder guardar el formulario de renta

Resultado real

El sistema solo muestra advertencia al momento de dejar vacio el campo de direccion y no deja editar
la renta de maquina. Para el caso de los campos del nombre y teléfono del cliente no muestra

advertencia, ademéas muestras los mensajes de excepcion de cddigo.

Capturas de pantalla

LinkBlink

ID D041 Estado Abierto



https://drive.google.com/file/d/1b0zA_B5UZja2Cgj2pGP5JOUZClDMzv2b/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BcM4oNUJXQi7JVwjMfyUESenE1WMaxlv/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BcM4oNUJXQi7JVwjMfyUESenE1WMaxlv/view?usp=drive_link
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Gravedad Media Prioridad Media

Referencia CP104 Probador Abraham Campos
Titulo Editar formulario de renta de maquinaria sin seleccionar maquinas
Elemento Médulo funcional

Tipo de prueba Manual

Descripcién Estando en la pantalla de formularios de renta, seleccionar uno para editar

machineries seleccionadas

su informacién. Mediante el boton de Edit, pero dejando el formulario sin

Pasos para reproducir

1.

10. Seleccionar el botén de Update
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Seleccionar un formulario de renta

Seleccionar la opcion de editar el formulario de renta

Digitar el Client name
Digitar el Client phone
Seleccionar Delivery date

Seleccionar el Estimation return

Digitar la Delevery Address
Deseleccionar todas las Machinerie
Digitar las notas del formulario de renta

Resultados esperados

El sistema debera mostrar una advertencia con indicacién se debe seleccionar al menos una

machinerie para poder guardar el formulario de renta

Resultado real

El sistema no muestra advertencia de que ninguna maquina ha sido seleccionada, ademas el sistema

muestras los mensajes de excepcion de cddigo.

Capturas de pantalla

Link

ID D042 Estado Cerrado

Gravedad Alta Prioridad Media

Referencia CP105 Probador Abraham Campos

Titulo Editar formulario de renta de maquinaria con fechas ingresadas en orden
erréneo

Elemento Médulo funcional

Tipo de prueba

Manual



https://drive.google.com/file/d/1BUHljNryeySjwbPZ6y1SRu2LcuyEipVM/view?usp=drive_link
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Descripcién Estando en la pantalla de formularios de renta, seleccionar uno para editar

su informacion. Mediante el botén de Edit, pero con fecha de retorno antes

que la fecha de envi6 de maguinaria

Pasos para reproducir

1. Seleccionar un formulario de renta

Seleccionar la opcion de editar el formulario de renta
Digitar el Client name

Digitar el Client phone

Seleccionar Delivery date

Seleccionar el Estimation return

Digitar la Delevery Address

Seleccionar la Machinerie

© © N o g bk~ w D

Digitar las notas del formulario de renta

10. Seleccionar el botén de Update

Resultados esperados

El sistema debera mostrar una advertencia con indicacion que la fecha de retorno de maquinaria

siempre debe ser luego de la fecha de envio de maquinaria.

Resultado real

El sistema no muestra ninguna advertencia de que las fechas estan ingresadas de forma erronea y

permiti6 guardar los datos ingresados.

Capturas de pantalla

Link
VIIl. Evaluacion de criterios de salida y reportes

8.1 Sprintl

Gravedad Numero de defecto

Baja 4

Media 8

Alta 11

Numero de defectos detectados 23

Eficacia de los casos de prueba 48.94 %

Cobertura de ejecucion de pruebas 100 %



https://drive.google.com/file/d/1fUG7KOSGOtD45XP7bOuc7X6OmesoxYiP/view?usp=drive_link

267

Tasa de busqueda de errores 0.33 defectos por hora

Evaluacién:

Eficacia de los casos de prueba: La eficacia de los casos de prueba del 48.94 % indica que
hay una alta tasa de fallos en las pruebas. Esto podria deberse a un disefio inadecuado de las
pruebas o a una falta de comprension del sistema bajo prueba. Se recomendaria mejorar el

disefio de las pruebas para aumentar la capacidad de detectar fallos.

Cobertura de ejecucion de pruebas: La cobertura de ejecucion de pruebas del 100% es un
buen indicador de que las pruebas fueron exhaustivas y cubrieron todos los aspectos del
sistema. Sin embargo, es importante tener en cuenta que esto no garantiza la ausencia de

errores.

Tasa de busqueda de errores: La tasa de busqueda de errores del 33 % sugiere que las pruebas
fueron efectivas en encontrar errores en el sistema. Sin embargo, este valor también indica que
hay una tasa significativa de errores que no fueron detectados. Seria beneficioso considerar
cambios en el disefio de las pruebas y evaluar la implementacion de métodos de prueba

adicionales para mejorar la deteccion de errores.

8.2 Sprint2
Gravedad NUmero de defecto
Baja 0
Media 6
Alta 0
NUmero de defectos detectados 6

Eficacia de los casos de prueba 22.22 %
Cobertura de ejecucion de pruebas 100 %
Tasa de busqueda de errores 0.14 defectos por hora

Evaluacién:
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Eficacia de los casos de prueba: La eficacia de los casos de prueba del 22.22% indica una
tasa relativamente baja de deteccion de fallos en las pruebas. Se recomendaria revisar y mejorar

el disefio de las pruebas para aumentar la capacidad de detectar fallos.

Cobertura de ejecucion de pruebas: La cobertura de ejecucion de pruebas del 100% es un
buen indicador de que las pruebas fueron exhaustivas y cubrieron todos los aspectos del

sistema.

Tasa de busqueda de errores: La tasa de busqueda de errores del 14.63% sugiere que las
pruebas fueron efectivas en encontrar errores en el sistema. Sin embargo, este valor también
indica que hay una tasa significativa de errores que no fueron detectados. Se podrian considerar

cambios en el disefio de las pruebas y métodos adicionales para mejorar la deteccion de errores.

8.3 Sprint3

Gravedad Numero de defecto

Baja 6

Media 4

Alta 4

NUmero de defectos detectados 14

Eficacia de los casos de prueba 41.18 %

Cobertura de ejecucion de pruebas 100 %

Tasa de busqueda de errores 0.27 defectos por hora
Evaluacion:

Eficacia de los casos de prueba: La eficacia de los casos de prueba del 41.18% indica una
tasa moderada de deteccion de fallos en las pruebas. Seria beneficioso revisar y mejorar el

disefio de las pruebas para aumentar la capacidad de detectar fallos.

Cobertura de ejecucion de pruebas: La cobertura de ejecucion de pruebas del 100% es un
buen indicador de que las pruebas fueron exhaustivas y cubrieron todos los aspectos del

sistema.

Tasa de busqueda de errores: La tasa de busqueda de errores del 27.45% sugiere que las

pruebas fueron efectivas en encontrar errores en el sistema. Sin embargo, este valor también
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indica que hay una tasa significativa de errores que no fueron detectados. Se podrian considerar

cambios en el disefio de las pruebas y métodos adicionales para mejorar la deteccion de errores.

IX. Cierre de actividades de prueba

Al terminar las pruebas se debera de consolidar todos los errores, defectos y fallos para ser
corregidos por el equipo de desarrollo que esta a cargo del mantenimiento del sistema ERP
MVM MACHINERY. Dichos aspectos a solucionar estan enfocados en funcionalidad,

mantenibilidad y usabilidad.
Retrospectiva del sprint 1.

Como equipo de calidad, hemos encontrado que las actividades de pruebas estaticas en
requerimiento se han realizado con rapidez debido a la claridad con la que se detallan las

historias de usuario y al refinamiento de las mismas.

Por otra parte, nos encontramos con mdaltiples fallas en los mddulos de Proyectos del sistema
que es el mddulo principal y en el cual se concentra la mayor cantidad de datos sensible e
importantes para el funcionamiento y Idgica del negocio, por lo cual se deben solucionar lo
mas pronto posible para evitar seguir utilizando una version del sistema que permite ingresar

demasiados datos erréneos.
Retrospectiva del sprint 2.

Como parte del equipo de calidad, hemos detectado que los problemas de menor importancia
en el mddulo de Proyectos y algunos en el médulo de Permisos que es un modulo importante
para el funcionamiento de Proyectos. Por lo cual el equipo de desarrollo debe asegurarse de
hacer una buena implementacién del médulo de proyecto para respetar la légica del negocio lo
mas posible y luego verificar el funcionamiento en conjunto de este modulo principal con los
maodulos que se integran a este. Por lo cual sera necesario aplicar pruebas de regresion en este

sprint como en el siguiente
Retrospectiva del sprint 3.

Como parte del equipo de calidad, hemos identificado la necesidad de ampliar el periodo de
tiempo destinado para ejecutar pruebas de regresion. Debido a que se encontraron fallos en otro
maodulo que se integra con el modulo principal que es el de Proyectos. Esta ampliacion es con
el objetivo de garantizar la calidad del sistema porque ademas de las pruebas funcionalidad y

las de regresion, en este sprint se evidenciaron defectos se detectaron a nivel de mantenibilidad
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y usabilidad, Por ultimo, consolidar un profesional de calidad que pueda aplicar las pruebas
funcionales pendientes del sprint 4 de las historias de usuario que no fueron probadas por
nuestro equipo de calidad por cuestiones de tiempo y priorizacion de defectos y médulos del

sistema.
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X. Definicion de las pruebas

10.1 Pruebas de mantenibilidad

La prueba de mantenibilidad se refiere a la evaluacion de un software para determinar cuan
facil es modificar, reparar o mejorar. Es un proceso que implica la identificacion de posibles
problemas, la revision del codigo fuente y la documentacién, y la evaluacién de la claridad y
la organizacion del codigo. (Calidad en el desarrollo y mantenimiento del software, 2003)

La prueba de mantenibilidad debe integrarse con todas las demas actividades de desarrollo y
prueba. Esto requiere tener en cuenta las necesidades Unicas de la organizacion, cualquier
politica de cambios establecida por la misma organizacion, los conjuntos de competencia
actuales para las pruebas de mantenibilidad y cualquier estrategia de prueba existente. Las
politicas de cambios en el cddigo y los procedimientos pueden ser una fuente de pruebas de
mantenibilidad; sin embargo, el probador en mantenibilidad debe tener en cuenta que los
sistemas o software cada vez se robustecen mediante evolucionan en el tiempo. Surgen retos
al momento de integrar las funcionalidades nuevas con las funcionalidades ya existentes y que
el software no sufra mayor regresion, siendo esto motivo para realizar pruebas de
mantenibilidad para aminorar este riesgo.

Las pruebas de mantenibilidad difieren otras formas de pruebas funcionales en dos aspectos:

1. El enfoque se centra en la legibilidad, estructura, facilidad de cambios en el codigo,
claridad de la documentacion, ademas de la capacidad para identificar y corregir
errores.

2. Los sintomas de los defectos en mantenibilidad son muy diferentes a los encontrados

en otros tipos de pruebas funcionales

La prueba de mantenibilidad ayuda a asegurar que un software pueda ser mantenido de manera
efectiva a lo largo del tiempo, lo que es crucial para su longevidad y éxito a largo plazo. La
siguiente lista de riesgos que puede tener un software, que deben ser exploradas por la prueba

de mantenibilidad:

e Deuda técnica acumuladas mediante soluciones rapidas y/o temporales para cumplir
con plazos de desarrollo.
e Obsolescencia tecnologica del software por depender de tecnologias obsoletas dificiles

de mantener y actualizar.
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e Cambios en los requisitos del usuario que puedan surgir debido a nuevas expectativas
del clientes, politicas o reglamentaciones del negocio o demandas del mercado.

e Crecimiento de cddigo debido a la evolucion del software con el tiempo, lo cual lo
vuelve mas complejo.

e Evolucion del negocio mediante al cambio de enfoque, estrategias o modelos de

negocios que pueden afectar la funcionalidad del software.

10.2 Pruebas de usabilidad

La prueba de usabilidad es un método de evaluacion en el campo del disefio de interaccion y
la experiencia del usuario (UX) que se utiliza para evaluar un producto, sistema o servicio,
generalmente un sitio web, aplicacion o dispositivo, desde la perspectiva del usuario (Yusef,
2005). El objetivo principal de las pruebas de usabilidad es medir la facilidad con la que los
usuarios pueden utilizar el producto para llevar a cabo tareas especificas de manera eficiente,
efectiva y satisfactoria. En una prueba de usabilidad, los participantes seleccionados
representan el grupo demografico del publico objetivo del producto. Estos participantes
realizan tareas especificas dentro del producto mientras los observadores registran sus
acciones, expresiones y comentarios. Los datos recopilados durante la prueba, como los
tiempos de finalizacion de tareas, los errores cometidos y las respuestas emocionales, se
utilizan para identificar problemas de usabilidad y &reas de mejora en el disefio.

La prueba de usabilidad se basa en la observacion directa del comportamiento de los usuarios
y proporciona valiosa retroalimentaciéon para los disefiadores y desarrolladores, lo que les
permite hacer ajustes en el producto para hacerlo méas fécil de usar y mejorar la experiencia del

usuario. Por lo cual estas pruebas determinan:

Satisfaccion/Insatisfaccion del usuario al interactuar con el software

e Efectividad del usuario al realizar con éxito las tareas que desea

e Eficacia de los usuarios al realizar tareas comunes al utilizar el software.

e Estadistica de errores que comete el usuario interactuando con el software a causa del
disefio del mismo.

e Accesibilidad del software para ser utilizado por personas con discapacidad como

problemas de visién o movilidad reducida

Existen diversos tipos de pruebas de usabilidad que se pueden implementar para garantizar la

experiencia de usuario exitosa:
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1. Pruebas cualitativas. Se centran en la recopilacién de informacién, hallazgos y
anécdotas sobre el uso del producto o servicio por parte de los usuarios.

2. Pruebas cuantitativas. Se centran en la recopilacién de métricas que describen la
experiencia del usuario. Dos de las métricas que mas se recogen en las pruebas de
usabilidad cuantitativas son el éxito de la tarea y el tiempo en la misma.

3. Pruebas remotas moderadas. Funcionan de forma muy similar a los estudios
presenciales. EI moderador sigue interactuando con el participante y le pide que realice
tareas. Sin embargo, el moderador y el participante se encuentran en lugares fisicos
diferentes.

4. Pruebas remotas no moderadas. Este tipo de pruebas no tienen la misma interaccion
facilitador-participante que las pruebas presenciales o moderadas. El investigador
utiliza una herramienta de pruebas remotas en linea para establecer tareas escritas para
el participante. A continuacion, el participante completa esas tareas solo en su tiempo
libre. Las pruebas de usabilidad remotas sin moderador ofrecen resultados rapidos,
solidos y econdmicos que se pueden utilizar para un analisis posterior. Generalmente,
se pide a los participantes que completen las tareas en su propio entorno utilizando sus

propios dispositivos, 1o que hace que el producto se utilice de forma natural.

No aplicar pruebas de usabilidad puede resultar en una experiencia del usuario deficiente, dafio
a la reputacion, pérdida de ingresos y oportunidades de negocio, asi como costos adicionales
para resolver problemas después del lanzamiento. La inversion en pruebas de usabilidad es
esencial para mitigar estos riesgos y asegurar que un producto sea facilmente comprensible y

utilizable para los usuarios finales.

Para determinar los estandares de uso y satisfaccion del software frente a los usuarios es
importante saber los requerimientos y necesidades de uso para que el software no se vea afecto

por los siguientes riesgos:

e Menor adopcion del software a causa de ser dificil o confuso de utilizar

e Reputacion dafada de la reputacion de la empresa 0 marca por comentarios negativo
son redes sociales, sitios de resefias, etc.

e Retrabajo y costos adicionales por corregir un disefio mal estructura desde el principio

e Perdida de oportunidad de negocio en mercados altamente competitivos debido a una

experiencia de usuario deficiente que es un factor clave para los clientes
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e Costos de soporte aumentados a causa de problemas encontrados por los usuarios por

un disefio e implementacion deficiente.
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XI. Beneficios

11.1 Beneficios de las pruebas de mantenibilidad

Identificacion temprana de problemas y areas de mejora en cddigo y arquitectura de
software.

Facilidad de modificacion y ampliacion del software.

Reduccion de deuda técnica.

Asegurar la longevidad del codigo en el tiempo.

Facilidad del desarrollo colaborativo del equipo de desarrollo.

Mejora la estabilidad y confiabilidad del software.

Optimiza el rendimiento en pro de del funcionamiento eficiente del software.
Reduccion de costos significativos asociados con el soporte y correccion de errores

futuros.

11.2 Beneficios de las pruebas de usabilidad

Identificacién de problemas de interfaz.

Optimizacion de experiencia de usuario.

Aumento de las convenciones de uso del usuario de cara al software.

Reduccion de errores que comenten los usuarios.

Incremento en la retencién de los usuarios.

Feedback directo de parte del usuario.

Mejora de la reputacion del software mediante el acercamiento de la organizacion con
el usuario.

Adaptacién de las necesidades cambiantes del usuario.
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XIl. Recomendaciones

Mantenibilidad del cédigo.

Deuda técnica:

Fomentar en el equipo de desarrollo mejora continuamente con formacion técnica que
permitan a los programadores el desarrollo de codigo mantenible a largo plazo.

Tener una estrategia para gestionar la deuda con prudencia y minimizar la deuda
técnica. Acompanado de estandares para la factorizacion y la gestion de calidad para
tener un mejor control de mantenimiento y escalabilidad de codigo.

Capacitar al equipo para el uso de SonarQube para analizar el estado de la calidad del
cadigo.

Hacer un buen uso de patrones que mejor se adapten mediante la division de clases y
métodos comprensibles.

Realizar un sprint dedicado a minimizar la cantidad de dias de deuda técnica, sugerirle
conseguir un resultado de entre 5 a 8 dias de deuda técnica. A pesar de que cumple
con la prueba, es recomendable realizarlo porque su valor esta cerca de alcanzar la
métrica y nunca ha sido evaluado, ademas no se ha realizado mantenibilidad al

cddigo.

Complejidad cognitiva:

Realiza refactorizacion estructural para reducir considerablemente la redundancia y
mejorar la legibilidad del c6digo para mantener la coherencia con principios

de responsabilidad Unica y el principio de apertura/cierre de SOLID.

Implementar encapsulacion de funcionalidad en clases y métodos cuando para reducir
la complejidad cognitiva a través de una organizacion mas eficiente.

Generar documentacién detallada, para aclarar el proposito y la l6gica detras de los
procesos de negocio mas complejos, facilitando la comprensién para los miembros del

equipo.

Usabilidad.

Optimizar los formularios para que sean breves, claros y faciles de completar, en la

medida de lo posible agregar un formato especifico en los campos necesarios.
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Proporcionar mensajes de alerta de retroalimentacion inmediata cuando los usuarios
realizan acciones, como enviar formularios, guardar, editar o hacer clic en un boton

para confirmar que la aplicacion esta respondiendo.

Mantener una apariencia y comportamiento coherentes en toda la aplicacién para que

los usuarios puedan anticipar como funcionaran las cosas.

Realizar pruebas periddicas con usuarios reales para identificar problemas de

usabilidad y realizar mejoras continuas.

Recomendaciones para el negocio.

Fomentar la revision de codigo entre los miembros del equipo. Las revisiones de codigo
son una excelente manera de identificar y corregir problemas de calidad antes de que
se integren en el repositorio principal. Utiliza SonarQube como una herramienta
complementaria durante las revisiones de cddigo para identificar posibles problemas y
oportunidades de mejora.

Definir métricas claras de calidad del cddigo y establecer objetivos alcanzables para
mejorar la calidad del cédigo a lo largo del tiempo. Utiliza SonarQube para monitorear

el progreso y realizar ajustes en el proceso de desarrollo segun sea necesario.

Brindar capacitacion y recursos adicionales a los miembros del equipo para mejorar sus
habilidades de codificacion y comprension de los principios de desarrollo de software.
Esto puede incluir cursos en linea, talleres, sesiones de mentoria y la participacion en

comunidades de desarrollo.
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XIll. Demostracion

13.1 Demostracién de pruebas de mantenibilidad.

Paso 1: Abrir en el navegador web SonarQube.

sonarqube Projects  Issues Rules Quality Profiles  Quality G. Admin Mor Q

o
: &
&
Once you analyze some projects, they will show up here.
:' ‘Add a project
Paso 2: Se crea un proyecto de manera manual.
Quality Gate / ‘)
Paso 3: Se crea un proyecto con el nombre de QA23-ERPMVM.
sonarqube Projects  Issue s  Rules  Quality Profiles  Quality Gates  Administration  More Q )

Create a project

Project display name
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Paso 4: Se crea el proyecto utilizando la configuracion global.

sonarqube Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates Administration More Q Py

Set up project for Clean as You Code

Choose the baseline for new code for this project

%) Use the global setting

Previous version

Number of days

Reference branch



Paso 5: Se genera un token.

sonamube Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates Administration
& a '
Analyze your project
1 Provide a token
a pr K
Token name Expires in
QA23-ERPMVM'

Gen%am

) jlobal token ir
ormation

Paso 6: Hacer clic en el botdn continuar.
Analyze your project

1 Provide a token

QA23-ERPMVM": sqp_91ce91c54fea517aalfb340fadb80a6f712b6733

[ oo |
Paso 7: Hacer clic en Other Project.
sonamum Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates Administration More

Q

Analyze your project

1 Provide a token

2 Run analysis on your project
What option best d
Maven Gradle NET Otfby (for JS, TS, Go, Python, PHP, ...)

More

sqp_91ced1c5afeas17aalb349a0b80a6I71206733
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Paso 8: Se selecciona el sistema operativo y copiamos en comando. En este caso se

selecciona Windows.

sonarqube Projects  Issu R Quality Profil Quality Gate: Administrat M Q .

Paso 9: Modificamos el comando de la siguiente manera:

sonar-scanner.bat  -D"sonar.projectKey=QA23-ERPMVM"  -D"sonar.sources=app" -
D"sonar.host.url=http://localhost:9000" -
D"sonar.token=sqp_91ce91c54fea517aalfb349fa9b80a6f712b6733".

Paso 10: Nos dirigimos en la direccidn que se encuentra el proyecto y en la terminal ejecutamos

el comando.

.
i

~/Documents /GitHub 3 VM /da ard
$ sonar-scanner.bat -D"sonar.projectKey=QA23 MVM sonar.sources=app"” -D"so
nar. host.url=http://localhost:9000" -D"sonar.token=sqp_91ce91c54fea517aalfb349fa

9b80a6f712b 3

Paso 11: Se espera hasta que se confirme que el escaner del proyecto se ha realizado.

p/Http/Controlle wilio-php-ma
r block at line




Paso 12: Actualizamos el panel principal de SonaQube.

sonarqube Pro) Issues  Rules  Quality Quality G d on  More Q
Cre
My Faw: Al
Persps Sortby
Filters
A euic v P
Quality Gate
i
a3
Fo

o 138 £ 8 £ 00% A sak Qoo
B ’

Reliability

Paso 13: Entramos al proyecto que se creo para visualizar su informacion general.

sonarqube Projects Issues Rules Quality Profiles  Quality Gates  Administration More Q
Overview  [Myue ecurity Hotspot Measure
[} C ( b
Quality Gate Status 7 Measures
Overall Cod
Passed
# Reliability M bility
o
oS 136 8.4k

o
3

2.7k

282
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13.2 Demostracién de pruebas las pruebas automatizadas.
Paso 1: Se debe crear un proyecto de Selenium Web Driver e incluir las siguientes

dependencias en el archivo pom.xml

- Selenium Java
- Testing

- Webdrivermanager

Paso 2: Crear una clase en el package de Pages, en esta clase se van a definir los atributos y

métodos a implementar para los casos de prueba.

HU22Page java
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Paso 3: En la misma clase anteriormente definida, se crea un constructor para inicializar

algunos elementos del caso de prueba.

Paso 4: En la misma clase anteriormente definida, se crean los métodos a ejecutar como

casos de prueba.
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Paso 5: Crear una clase en el package de tests, en esta clase se van a instanciar los objetos de
una clase que se vayan a implementar, es importante que contenga las anotaciones de

e @BeforeMethod
e @Test
e @AfterMethod

Paso 6: En la clase anteriormente definida se define el método que inicializa la prueba

orivate WebDriver dri

vate Helpers
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Paso 7: En la clase anteriormente definida, se agregan los casos de prueba a ejecutar con su

respectivo objeto instanciado y el método a ejecutar. Debe de tener la anotacion @ Test

.validProjectName();

Paso 8: En la misma clase anteriormente definida, se afiade el método para finalizar la

ejecucion con la anotacion @AfterMethod.
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factor
Bookmarks

format Code

Imports

LoginT
T

More Run,

Paso 10: El navegador muestra la ejecucion.

New Permit Form
Project Name™ Services

Lassen St Project (One Stop Retrofit) Foundation Excavation
Concrete Demolition
Structure Demolition

Client Name*
Carol Zing
(Carol Zing
Permit Name

Contact Inspector / Technician

Contact Email

ocument Dropoff

Project Stage*

Applying/Pending

Permit Number

Contact Phone

City
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Paso 11: El editor de cddigo muestra el resultado de la ejecucion.

with
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XIV. Conclusiones

Durante el desarrollo del proyecto, se ha logrado implementar de manera efectiva el
plan de pruebas en la implementacion y ejecucion. La planificacion y ejecucion de
pruebas se realizaron siguiendo los objetivos y prioridades de los tres sprints,
garantizando una adecuada cobertura de los modulos més importantes de la aplicacion
web. Todos los miembros del equipo de analistas de calidad y el negocio participaron
activamente en el proceso, proporcionando retroalimentacion constante sobre el estado
de las pruebas y en la medida de lo posible su pronta correccion. Ademas, el plan de
pruebas fue implementado siguiendo los estandares del ISTQB.

Las pruebas de mantenibilidad son fundamentales para asegurar que la aplicacion web
pueda adaptarse y evolucionar de manera efectiva a lo largo del tiempo. Es muy
importante evaluar la legibilidad del cddigo, la capacidad de modificacion y otros
aspectos que son claves que proporcionan una informacién valiosa sobre la facilidad
con la que el sistema pueda ser mantenido. En la ejecucién se obtuvieron 25 funciones
de 64 que no cumplen con la métrica establecida en la seccion donde se desarrolla la
I6gica del negocio.

La ejecucion de pruebas de usabilidad en el sistema cumplié con el objetivo de
identificar en el sistema las caracteristicas definidas en la norma 1SO25010, por lo cual
es esencial para garantizar operabilidad. Al someter el sistema a evaluaciones de
usabilidad, se persigue la creacion de productos o servicios que sean eficientes y que
respondan a las necesidades y expectativas del usuario final. Este enfoque no solo
contribuye al cumplimiento de estandares de calidad reconocidos, sino que también
fortalece la reputacion del sistema, mejora la retencion del usuario y minimiza la
probabilidad de errores y problemas operativos, resultando en un sistema mas robusto
y adaptado a las demandas del mercado y de los usuarios.

Establecer métricas de calidad durante la ejecucion de las pruebas es fundamental para
garantizar la calidad del software. Proporciona una base sélida para medir de manera
precisa la funcionalidad, usabilidad operativa y calidad del software del proyecto.
Haciendo que el proceso para identificar fallos dentro del sistema sea facil, tambien
identificar areas de mejora. Las metricas de calidad ayudan para la toma de decisiones
informada para conseguir que el sistema ERP MVM MACHINERY sea confiable y de
calidad.
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La identificacion y documentacion meticulosa de errores, fallos y problemas durante
las pruebas de aseguramiento de calidad (QA) son elementos fundamentales para el
éxito y la mejora continua de cualquier proyecto. La generacion de informes detallados
no solo proporciona una vision clara del estado actual del software, sino que también
sirve como hoja de ruta para implementar medidas correctivas y preventivas. Estos
informes son herramientas esenciales para el equipo de desarrollo y otros stakeholders,
permitiéndoles comprender y abordar de manera efectiva las areas de mejora. Ademas,
la calidad de estos informes contribuye significativamente a la transparencia, eficiencia
y eficacia del proceso de desarrollo, asegurando la entrega de un producto final robusto
y de alta calidad que cumple con las expectativas y requisitos establecidos.

Realizar pruebas en un entorno clonado del ambiente de produccion es una accion
fundamental para el aseguramiento de calidad. Ya que permite replicar condiciones
reales del proyecto, ayudando a detecta fallos de manera temprana, también para validar
los cambios de manera confiable, mejorando significativamente calidad del software
sin poner en riesgo el entorno de produccion.

La implementacion de estrategias y practicas especificas destinadas a la reduccién
proactiva de defectos en el software emerge como un pilar fundamental para garantizar
laintegridad y la eficacia del sistema. La adopcidn de enfoques sistematicos y medidas
preventivas no solo apunta a minimizar la cantidad de defectos, sino que también busca
mitigar su impacto potencial en la funcionalidad del sistema. Al incorporar estas
practicas, no solo se logra un software se vuelva mas robusto y fiable, sino que también
se optimizan los recursos y tiempos de desarrollo al evitar costosas correcciones
posteriores. Este enfoque proactivo hacia la calidad del software no solo responde a las
demandas actuales de la industria, sino que sienta las bases para la evolucidn continua
de los productos y servicios, respaldando el éxito a largo plazo y la satisfaccion de los
usuarios finales.

La aplicacién de medidas de control efectivas son practicas que contribuyen a la
identificacion temprana de posibles problemas, permiten ajustes oportunos y garantizan
que el producto cumpla con los estandares establecidos. Un enfoque disciplinado en el
control de calidad no solo mejora la confiabilidad del software, sino que también
optimiza los recursos y tiempos de desarrollo, promoviendo el éxito a largo plazo del

proyecto.
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En resumen, el analisis detallado de los tres sprints proporciona una visién holistica del
progreso en la calidad del software a lo largo del tiempo.

En el primer sprint, se detectaron un total de 23 defectos, con 11 clasificados como de
gravedad alta. Este sprint sirvio como punto de referencia inicial para evaluar la
efectividad de las pruebas y la calidad del cédigo entregado. A pesar del nimero
significativo de defectos, la cobertura de ejecucion de pruebas fue del 100%, lo que
indica una solida estrategia de pruebas implementada por el equipo. La tasa de
busqueda de errores fue de 0.33 defectos por hora, lo que sugiere una deteccidn efectiva
de problemas durante el proceso de desarrollo.

En el segundo sprint, se observé una mejora en términos de la cantidad de defectos
detectados, con solo 6 en total. Sin embargo, la eficacia de los casos de prueba
disminuyé a 22.22%, lo que puede sugerir una posible optimizacion en la seleccion y
ejecucion de pruebas. A pesar de esto, la cobertura de ejecucion de pruebas se mantuvo
en un nivel éptimo del 100%, lo que demuestra un esfuerzo continuo en la realizacion
de pruebas exhaustivas.

En el tercer sprint, se detectaron 14 defectos en total, con una distribucion mas
equilibrada entre las diferentes categorias de gravedad. La eficacia de los casos de
prueba mejor6é ligeramente a 41.18%, lo que indica una posible adaptacién y
refinamiento de las estrategias de prueba en respuesta a los hallazgos anteriores. La
cobertura de ejecucion de pruebas se mantuvo sélida en un 100%, al igual que la tasa
de busqueda de errores, que se situd en 0.27 defectos por hora.

Estos datos sugieren una mejora progresiva en la calidad del software a lo largo de los
sprints, con un enfoque constante en la deteccion y correccion de defectos. La
consistencia en la cobertura de ejecucion de pruebas y la tasa de busqueda de errores
indica una implementacion efectiva de préacticas de prueba robustas. Sin embargo, se
recomienda una atencion continua a la mejora de la eficacia de los casos de prueba para

garantizar una mayor calidad del software en futuras iteraciones del proyecto.
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XVI. Anexos

16.1 Pruebas de mantenibilidad

Pruebas de Deuda Técnica

La herramienta de SonarQube nos permite medir la deuda técnica de manera facil,
proporcionando informacion valiosa al equipo de desarrollo para conocer y solucionar
problemas de calidad del cédigo.

Para medir la deuda técnica nos dirigimos al apartado de métricas y se selecciona la métrica de

deuda técnica ubicada en la seccién de mantenibilidad.

sonarqube Projects  issues  Rules  Quality Profiles  Quality Gates  Administration ~ More  Q

o

scurity Hotspot: Measures  Code  Activity

Reliability * > Technical Debt 43d  See history

Sin embargo, nos tenemos dirigir al directorio de app/Http/Controllers porque el cédigo que
contiene en su mayoria implementacién de légica del negocio se encuentra en este directorio.

Se omiten las demas carpetas porque sus estructuras de cédigo lo proporcionan el framework

Laravel.

sonarqube Projects Issues  Rules  Quality Profiles

Reliability 7 Technical Debt 37d
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El analisis de codigo estatico nos informa que tenemos como deuda técnica 37 de dias de
trabajo para la mantenibilidad del cddigo, pero se debe de hacer una excepcion con respecto a
la carpeta twilio-php-master, ya que es una libreria de terceros y no se puede modificar su
cddigo fuente. Por lo tanto, como deuda técnica se tiene en total 16 dias de trabajo.
Comparando el resultado obtenido con la métrica de deuda técnica, la prueba cumple con la
métrica satisfactoriamente. En consecuencia, la prueba de calidad de codigo cumple con los
requisitos.

Pruebas de complejidad cognitiva

La herramienta de SonarQube nos permite medir la complejidad cognitiva de las funciones con
pocos pasos de manera sencilla. SonarQube proporciona informacion valiosa al equipo de
desarrollo para solucionar los problemas de complejidad de cadigo.

Para medir la complejidad cognitiva nos dirigimos al apartado de Issues.

sonarqube Projects  lssues  Rules  QualityProfiles  Quality Gates  Administration  More  Q )

/ Clean Code Attribute
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Después se debe de filtra por Mantenibilidad, lenguaje de programacién PHP, la regla de

complejidad cognitiva en funciones y el directorio de app/Http/Controllers.

Filters Clear All Filters v Language iy x

> Tag
Search for languages...
Issues in new code + Directory 1 x
PHP 25
1 shown Search for directories..
> Clean Code Attribute
[ app/Http/Controllers 25
v~ Rule 1 X
v Software Quality 8 X p [Japp/CustomClases/fpdf 9
v Saarch forrolasss [ app/.../fpdf/makefont 7
[ app/.../fpdf/tutorial 1
Reliability 0 (PHP) Lines should not be too long 682
: o [ appl.../src/Twilio/Http 1
Maintainability 23 (PHP) Lines should not end with t... 575

5 shown
(PHP) Sections of code should n... 286

. Add to selection Ctrl + click
> Severity © (PHP) Local variable and function... 160

(PHP) Unused local variables sho... 152

> File
% Type (PHP) String literals should not be ... 59
(PHP) Unnecessary parentheses s... 48
> Assignee
> Scope (PHP) Methods should not be empty 26

(PHP) Cognitive Complexity of fun... 25| _ _ -

Como resultado se obtiene 25 que no cumplen con la métrica de complejidad cognitiva.

sonarqube | Projects  lssues  Rules  QualityProfiles  QualityGates  Administration  More  Q @ &
Y GA23-ERPMVM ! man v r . v )
Overview Issues  Security Hotspots ~ Measures  Code  Activity Project Settings ~  Project Information

Tssues in new code 2 2

4 s Navigaetoissue 4 % 1/2Sissues  4dSheffort
~ Clean Code Attribute
P/HUp/Control nExper '
Adaptabiity issue
Refactor this function 1o reduce its Cognitive Complexity from 38 1o the 15 allowed brin-overoad «
Acaptabity og plexity
Not assigned Maintainsbility @ & Co netl O Critical mun effort
/Hup/Controdlers/Calendar_Controlier php
~ Software Quaiity 1 ox
Adaptabiity issue
4 Refactor this function to reduce its Cognitive Complexity from 22 to the 15 aliowed. brain-overoad «
: pen v Notassigned v  Maintamabiity @ & Code Smet © Critica min effort « 3 month
Maintainabiity 25
Adaptabity issue
= & Refactor this function to reduce its Cognitive Complexity from 22 to the 15 allowed. brain-overioad +
Notassigned v Maintainablity @ Code Smel © Critica min effort + 3 month
Type Mitp/Controders/CategoryControfer ph
Adaptabilty issue
> Scope
Refactor this function to reduce its Cognitive Complexity from 31 to the 15 allowed. brain-overioad +
Notassigned v Maintainabilty @ Code Smetl O Critical 1min effort + 3 month
> Resolution

Embedded database should be used for evaluation purposes only
O The embedsed aatabase wil nol ccale. § il Nt SUPPOM UPGIAGING 1o Newer versions of SOnarOube, and Mere & 10 SUPPON 1or MIGFEENg your d3ta Oul of f Mo 3 Aerent
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16.2 Automatizacion de las pruebas
Las automatizaciones de las pruebas se realizaron mediante Selenium Web Driver, es una
herramienta de automatizacion de pruebas que se utiliza para automatizar la interaccion de un

navegador web con el fin de realizar pruebas en aplicaciones web.

Se realizaron las pruebas a historias de usuario de alta relevancia y que sufren diversos cambios
en el desarrollo y mejoras del software. Se realizaron 10 historias de usuario automatizadas con

una totalidad de 31 casos de pruebas ejecutados.

s = [ osnee

El repositorio del proyecto se encuentra en el siguiente enlace: QA23-ERPMVM-SELENIUM



https://github.com/Vicnava95/QA23-ERPMVM.git

16.3 Documentacién y gestion de defectos
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Mediante los casos de pruebas realizados sobre las historias de usuario de los 3 sprints

contemplados en el plan de pruebas se documentaron los defectos encontrados en concepto de

funcionalidad del sistema, dicha documentacion de defectos se encuentra en un proyecto de

Jira el cual organiza los defectos encontrados por sprint para que el equipo de desarrollo

encargado de proporcionar mantenimiento al sistema pueda solventar dichos defectos

encontrados.

Proyectos / QA Enginee - ERP MM MACHINERY

Backlog

= QA Enginee - ERP MVM...

a @M & pic v Etiqueta v

PLANFXACKH dendan)

* Tablera Sprink 1 # Afisdicfeckes (2

= 0 Q41 [Proyech- Verificar gue los campos obligatorios tengan un asterisco al final delnomb..  #  + Eple
) B Bidiog
0 -2 (Prayecti- Verificar que se cumpls los formatas de fecha y campes numéricas
0D Tleo
00 04-3 (Prayecti- Verificar que los campos de texto cumplzn con el mixime y minima de caracteres,
© Incdendss
0 Q-4 (Prayect)- Verificar que los campos de texto cumplan con el m&ximo y minima de caracteres,
+ Abiadir vista 0 Q4-5 (Prayecti- Verificar que los campos de texto cumplan con el méxime y minima de caracteres,
DESARROLLO 8 Q-6 (Prayect)- Subir archiva mayor b al proyecto
<y codign
O 04-7 Proyect- Verificar los botones de |a infarmacén del proyect
B Pagens de proyect [ Q443 (Provect) - Verificar 13 informaden de 13 segunds columna
[5 Afacir scceso ripids O 48 (Proyect- Verificar a informacion de la segunda columna
QA9 (Prayecy- Eeitar informacian sobre proyects con incansistencia de fochs de nico y fin del .
{3 Configuracin del proy. B QA Prayecy- £ bre proyect ! e yfin del
0 04-10 (Prayect)- Editar informadin selsre preyects dejands el valor per defects en Las yardas ol..
0 Q411 (Proyect)- Editar informacién sobre proyects con castos mds alto gue beneficio:
0 Q#-12 (Prayect)- Editar informadién selire preyects sin selecdenar servicos del proyecta
0 Q413 (Proyect)- Editar informacién sobre proyects dejanda vacia el nombre, direcciin y nembr.
00 Q-1 (Proyect)- Agregar page al proyecto sin mento o monta §0.00
Estis en un proys [0 Q215 (Proyect)- Agregar page al proyecto sin fecha de pago
Wiss informacidn 00 04-16 (Proyect)- Verficar los campos de enrads de infarmacion
i QA Enginee - [RP Proyectos / QA Enginee - ERP MM MACHINERY
Prayecto de sof
Backlog
s of plan Frae
¢ s . .
& ACTURLZAR Q AN 2 Epic Etiqueta
PLANFICACION
= .  Tablero Sprint 2 # Afadirfechss (6 incidencizs)
B Cronograms
| B Badiog B Q416 (Provect)- Verificar gue 16 te agrega doguments Jl proyecto # + Epic
0 “blero [ Q419 (Prayect)- Verificar que ne se agrega documento 3l prayecto cuand el archive sea mayo...

Incdencis [ 04-20 Proyect)- Verficar que no se agreguen comentarios vacias al proyecta
B 0421 (Proyect- Virficar Gue N6 se agreguen imsgenes al proyecta
+  Aftadi vista

(Permise) - £l sistema permite ¢l ingreso carreo electrénica que ne cumple can ¢l farmat.
DESARROLLO

(Permise) - £l sistem permite dejar comentarios vacias 3l mementa de editarios

44 Codiga
+ Crear Incidencia

B Paginas de proyea

[0 Afiadir accese rapide

~ Tablero Sprint 3 # Afadicfechas (14 incidencas)
£3 Configuradon del proy.

B Q422 Rental Schedule) - Verificar el inventaria y su estado de 1as mquinas en el Dashbaard d
[ Q4-23 (Rental Schedule) - Verificar |3 inform acién de las msguinas en |s seccién de Pick-ups.

[ QA-31 Rental Schedule) - Verificar los campos obligatorios en el formulario

D) Q4-32 Rentsl Schedule) - Agregar una renta sin el nombre del diente

a1 Schedule) - Agregar una renta sin el nimera de teléfono del diente

a0 por el

Eiths en un prayecta gestio 21 Scherule) - Agregar una renta sin |a direccion de entrega de la renta

a1 Schedule) - Agregar una renta sin la fecha de entrega de Iz renta

TAREAS POR HACER
TAREAS POR HACER =
TAREAS POR HACER
TAREAS POR HACER »
TAREAS POR HACER
TAKEAS POR HACER
TAREAS POR HACER
TAKEAS POR HACER
TAREAS POR HACER
TAREAS POR HACER =
TAREAS POR HACER =
TAREAS POR HACER ¥
TAREAS FOR HACER
TAREAS POR HACER
TAREAS POR HACER =
TAKEAS POR HACER

TAREAS POR HACER

« 00
TAREAS POR HACER »
TARERS FOR HACER »
TAREAS POR HACER »
TARERS POR HACER »
TARERS POR HACER ~

TARERS POR HACER

100
TAREAS POR HACER
TAREAS POR HACER »
TARERS POR HACER ¥
TAREAS POR HACER ¥
TAREAS POR HACER ¥
TAREAS POR HACER »

TAREAS POR HACER v

Iniciar sprint

(s)
(5]
o
(5]
o
o

~ 0
o
o

~ 0

~ 0

-0

~0

”
w

1= Insights =5 Ver configuracién

# Riadirep

o o 8 @1 b < - X

(Proyect)- Verificar que los campos
obligatorios tengan un asterisco al
final del nombre de la etiqueta
correspondliente

& & & =

Tareas por hacer « @ Acclones v

Privadad ~ Low
Descripcion
(1) Versisn
D001
| Descripeién

Los campos definidos coma obligatorias no muestran un
asterisco al final de la palsbra
Pasos
Ingresar 3l formularia para agregar un nUEvo proyecte
2. Dejar vado Ios campos ohbgatorios definidos en ¢ casa

de prueba.

P Reuitado sperado

AM Afiadhr un COM ENtaro.
Consejo de expertos: pulrs M. pses cornantar
L -
i
L insights 25 Ver configuracion
# Adadi epi
a s 6 @1 b < - X

(Proyect)- Verificar que no se
agrega documento al proyecto

& & &

Tareas pot hacer ~ @ Acciones ~

Priaidad Medium

Descripcion = Combios sin gusidar
[[E versian
D000

| Descripcién
Na se muestra advertercia de subids de documenta que
se encuentra vacio

Pasos

1. Ingresar a la infarmadan general de un proyecta.

2. Selecdnar boton ADD FILES.

3 No arrastrar ningan archiv o archives al drea de carga.

4. Hacer dic en el boten Save Changes.

Resultado esperade

Consejo de expertos: pulss M pars coments
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16.4 Glosario de terminos
Add Daily Report: En esparfiol significa Agregar un reporte diario, permite a los usuarios

agregar un reporte con informacion detallada de lo que se ha trabajado en un proyecto.

Aprendizabilidad. Capacidad del producto que permite al usuario aprender su aplicacion.

Aseguramiento de la calidad: Parte de la gestion de calidad orientada a proporcionar

confianza en que los requisitos seran cumplidos.

Budget: En espafiol significa presupuesto, este término es usado para definir un posible limite

de gastos con respecto a un proyecto o una fase de proyecto.

Caso de prueba: Conjunto de valores de entrada, precondiciones de ejecucion, resultados
esperados y postcondiciones de ejecucion, desarrollado con un objetivo en particular o
condicion de prueba, tales como probar un determinado camino de ejecucion o para verificar

el cumplimiento de un requisito determinado.

Client Source: En espafiol significa Fuente del cliente, se ocupa para determinar de qué manera

Ilego el cliente a contactar a la empresa.

Craigslist: Es un sitio web de anuncios clasificados con secciones dedicadas al empleo,

vivienda, contactos personales, ventas, servicios, etc.

Criterios de aceptacion: Los criterios de salida que un componente o sistema debe satisfacer

para ser aceptado por un usuario, cliente u otra entidad autorizada.

Dashboard: Es un panel en donde se visualiza los mends.

Defecto: Imperfeccion en un componente o sistema que puede causar que el componente o

sistema falle en desempefiar las funciones requeridas.

Driveway: Es espafiol significa Acceso para vehiculos, es uno de los varios servicios que

ofrece el negocio.
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Historia de usuario: Es una explicacion general de una funcién de software escrita desde la
perspectiva del usuario final. Su propdsito es articular como proporcionara una funcién de

software al cliente.

Nivel de prueba: Grupo de actividades que estan organizadas y gestionadas de forma conjunta.
Un nivel de prueba estd vinculado con las responsabilidades en un proyecto. Ejemplos de
niveles de pruebas son las pruebas de componente, pruebas de integracién, pruebas de sistema

y pruebas de aceptacion.

Operabilidad. Capacidad del producto que permite al usuario operarlo y controlarlo con
facilidad.

Plan de prueba: Documento que describe el alcance, enfoque, los recursos y planificacion de

las actividades de pruebas previstas.
Partial Pool Demolition: En espafiol significa demolicion parcial de piscina, es uno de los
diferentes servicios que ofrece el negocio y consiste en abrir orificios en partes claves de la

piscina para filtrar el agua y luego compactarla con tierra o diversos materiales.

Payment: En espafiol significa pago, este término se ocupa para almacenar el registro de los

pagos que los clientes han realizado al proyecto.

Profit: En espafiol significa ganancia.

Product backlog: El product backlog o pila de producto es uno de los artefactos dentro de
Scrum, es una lista ordenada de todo lo conocido que podria ser necesario en el producto y

Unica fuente de requisitos y trabajo para el equipo Scrum.

Proteccién contra errores de usuario. Capacidad del sistema para proteger a los usuarios de

hacer errores.

Purchase: En espafiol significa compras. Estan relacionados con los gastos de los proyectos.
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Scrum: La metodologia agil Scrum es un entorno de trabajo donde se aplican una serie de
acciones con el objetivo de abordar proyectos de forma mucho mas répida y eficiente,
seccionado en pequerias partes llamadas sprints. El trabajo colaborativo es fundamental, por lo
que se debe garantizar un alto nivel de comunicacion entre los distintos componentes que

participan en el proyecto.

Search Project: En espafiol significa buscador de proyecto, se ocupa como un buscador para
facilitar la busqueda del proyecto.

Sold: En espafiol significa venta, se define como el valor en que se vendera el proyecto.

Spent: En espafiol significa gasto, esta relacionado con el valor de los gastos realizados en el

proyecto.

Sprint: Un sprint es un periodo breve de tiempo fijo en el que un equipo scrum trabaja para
completar una cantidad de trabajo establecida.

Scope: En espafiol significa Alcance, esta relacionado con el alcance y descripcion del

proyecto.

Tipo de prueba: Grupo de actividades de pruebas dirigidas a probar un componente o sistema
orientado a un objetivo de prueba especifico, por ejemplo, pruebas funcionales, pruebas de
usabilidad, pruebas de regresion, entre otras. Un tipo de prueba puede tener lugar en uno 0 mas
niveles de prueba o fases de prueba.



