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1. Introduccion

En este documento se presenta el proceso de pruebas de calidad (QA) para Futbolify, una novedosa
aplicaciéon movil y red social deportiva salvadorefia.

Futbolify ha llegado al mercado como una plataforma innovadora, brindando a los entusiastas del
deporte una manera Unica de conectarse, interactuar y compartir su pasion por el futbol. Sin embargo,
reconocemos que todas las aplicaciones tienen margen de error/mejora, Futbolify no es la excepcion,
y siempre existe la posibilidad de optimizar su funcionalidad.

Realizaremos pruebas minuciosas para identificar posibles problemas, errores o deficiencias que
pudieran afectar la experiencia del usuario. Trabajaremos en estrecha colaboracién con el equipo de
desarrollo de Futbolify para implementar soluciones eficaces y mejorar la aplicacién en base al
resultado de nuestras pruebas y hallazgos.

Mostraremos de la manera mds sencilla posible, el proceso de pruebas y mejora de Futbolify mientras
exploramos cada funcionalidad de la aplicacién y trabajamos para brindar una experiencia de usuario
excepcional.

Estamos comprometidos en llevar a Futbolify al siguiente nivel utilizando nuestro conocimiento en QA
para ayudar a la aplicacidn a alcanzar su maximo potencial y estamos seguros de que Futbolify se
convertird en la aplicacion preferida para los amantes del futbol salvadorefio.

iNos sentimos emocionados de formar parte de este proyecto tan Unico e innovador como lo es
Futbolify!
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2. Objetivos

Objetivo General

e Implementar el proceso de pruebas para la aplicacion de dispositivos moéviles de la nueva Red
Social Deportiva Futbolify, utilizando pruebas manuales y automatizadas, de forma de reducir
errores y defectos que afecten la Calidad de la aplicacion.

Objetivos Especificos

e Plantear la situacion actual del proyecto Futbolify, de manera que el proceso de pruebas, asi
como el tipo de pruebas a implementar, sea el mas adecuado posible.

e Identificar los requerimientos de la aplicacion Futbolify, de forma que las pruebas a ejecutar
se ajusten en lo necesario a las expectativas de los clientes.

e Definir el impacto que las pruebas funcionales tendrdn en el proyecto Futbolify, asi como su
importancia para el desarrollo y culminacién de este.

e Delimitar las funcionalidades del aplicativo mdvil en las cuales se realizara el analisis QA, con
el fin de cumplir con los alcances establecidos.

e Disefiar un plan de pruebas de tipo funcionales para la aplicacion movil Futbolify, que
contribuya a obtener una aplicacién de calidad y agradable a los usuarios finales.

e Elaborar los casos de prueba a implementar durante el analisis QA, adecuandose cada uno a
las funcionalidades ya implementadas por parte del equipo de desarrollo.

e Ejecutar de los casos de pruebas funcionales del proyecto Futbolify, que permitan obtener de
primera mano los errores, defectos y reducir el riesgo de fallos en la aplicacién.

e Documentar el resultado de las pruebas, de forma que el equipo de desarrollo de Futbolify
obtenga insumos para mejorar la calidad del producto.
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3. Planteamiento del problema.

Futbolify es una aplicacién movil y red social deportiva que intenta captar la atencién de los
entusiastas del futbol. Sin embargo, como ocurre con cualquier desarrollo de software, es posible que
la aplicacidon presente desafios y dreas de mejora que requieran atencion. El objetivo de este
documento de pruebas de calidad (QA) es identificar y abordar estos problemas para garantizar la
mejor experiencia de usuario posible.

Al estudiar los datos y la informacion proporcionada podemos plantearnos la problematica con las
siguientes dudas:

éSon necesarias las pruebas en la aplicacién movil?, si son necesarias, ¢ Qué tipos de pruebas deben
realizarse?, ¢Cuales son las funcionalidades que deberian probarse?, {Qué tipos de datos deberian
recibir cada caso de prueba?, {COmo deberian ejecutarse las pruebas?, {Como presentarse los
resultados de estas pruebas que se entregan?

En este documento se realizardn todas las pruebas necesarias en la aplicacion moévil de Futbolify para
las versiones de los sistemas méviles Android y iOS, para un tiempo estimado de ejecucion de dos
meses.

Las pruebas son un elemento complementario esencial al desarrollo de una aplicacién, siendo varios
sus objetivos entre los que resaltan: buscar posibles defectos, probar el funcionamiento de los
diferentes mddulos que componen la app movil, entregar un producto con una calidad aceptable para
el cliente y los usuarios finales, etc.

Otros aspectos que se exploran y evallan a través de las pruebas y los casos de prueba presentes en
el documento del plan de pruebas son las siguientes:

Usabilidad: Un aspecto clave para el éxito de cualquier aplicacién es su usabilidad. Es fundamental
que los usuarios puedan navegar facilmente por la interfaz, acceder a las funciones de manera intuitiva
y comprender rapidamente cémo aprovechar al maximo todas las caracteristicas que ofrece Futbolify.
Nuestro planteamiento sera evaluar la usabilidad de la aplicacidn, identificando posibles obstaculos
que dificulten la experiencia del usuario y proponiendo mejoras para hacerla mas amigable y accesible
con el usuario.

Estabilidad y resolucion de errores: Una aplicacidn exitosa debe ser estable y confiable. Realizaremos
pruebas minuciosas para identificar cualquier error, fallo o comportamiento inesperado en Futbolify.
Nos aseguraremos de que los usuarios no se encuentren con situaciones frustrantes como bloqueos,
pérdida de datos o errores de funcionamiento. Trabajaremos en colaboraciéon con el equipo de
desarrollo para resolver estos problemas y garantizar una experiencia fluida y confiable para los
usuarios.
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4. Importancia.

La aplicacidon movil Futbolify se encuentra en desarrollo, su implementacién en produccién esta cerca,
por lo tanto, es necesario realizar un proceso de pruebas en la aplicacién mavil del cual se busca
obtener los siguientes resultados / beneficios:

e Comprobacion del correcto funcionamiento de las funciones de la aplicacion mévil.

e Probar la aplicacion mévil utilizando los diferentes escenarios de éxito o fracaso.

e Deteccion de fallas y errores para su depuracion.

e Mitigacidn del riesgo de errores humanos o ambientales.

e Reduccidn de la posibilidad de defectos graves o vulnerabilidades en la aplicacion movil.

e Mejora de la experiencia de usuario.

e Reportes y documentacion sobres las diferentes fallas y vulnerabilidades detectadas en la
aplicacion, asi como la subsecuente depuracion de estas.

Futbolify esta disponible para descargar en las diferentes tiendas de aplicaciones, este acceso al
publico en general hace que la importancia del proceso de pruebas sea prioritaria, como se menciond
anteriormente, los beneficios que este brinda son muchos y también le proporciona al equipo de
desarrollo una retroalimentacion y un segundo punto de vista de la situacién actual de la aplicacion.

La experiencia de usuario y la satisfaccion que este recibe hacen que la aplicacién sea atractiva para
nuevos o potenciales usuarios, todo lo anterior puede verse afectado por malas experiencias que el
usuario presentd por fallas, vulnerabilidades o errores no detectados durante el desarrollo de la
aplicacion.

En resumen, para el desarrollo de la aplicacién moévil Futbolify el proceso de pruebas es una fase
fundamental, porque brinda beneficios que mejoran la experiencia y satisfaccién del usuario de la
aplicacién, lo cual la hace mas atractiva para el publico en general, ampliando la base de usuarios
activos de la red social para compartir sus experiencias del futbol, o simplemente, para divertirse con
amigos.
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5. Justificacion.

La implementacién del proceso de pruebas para la aplicacidn de dispositivos mdviles de la nueva Red
Social Deportiva Futbolify iEs clave! Utilizando pruebas manuales y automatizadas es fundamental
identificar y corregir errores en la aplicacion antes de que llegue a la etapa de produccion.

Se busca mejora la calidad general de la aplicacion movil Futbolify. Las pruebas tempranas permiten
validar y verificar que todas las funcionalidades de la aplicacién funcionen correctamente, brindando
una experiencia de usuario fluida, amigable y sencilla, ayudando a mantener la satisfaccion de los
usuarios y a generar confianza en la misma.

Las pruebas tempranas mejoraran la experiencia de la aplicacién mévil del usuario final. Con las
pruebas manuales y exploratorias se podran identificar fallas y errores para corregirlos, permitiran
identificar los procesos y funciones de los que obtendremos los casos de prueba a automatizar, que
permitirdn reducir el tiempo de las pruebas en los procesos, emitir informes y reportes de forma
rapida y agil.

También se busca la reduccién de posibles costos a largo plazo, puesto que, si los defectos importantes
se descubren después de que la aplicacion se haya lanzado a produccién, corregirlos puede ser costoso
y requerir mucho tiempo. Ademas, los defectos pueden causar interrupciones en el servicio, pérdida
de usuarios y por lo tanto la pérdida de confianza del negocio.

Con la implementacién de dicho proceso de pruebas en la aplicacion Futbolify, también se busca
reducir los riesgos y la mitigacién de los mismos, garantizando el cumplimiento de requisitos y

expectativas garantizando asi la calidad del producto final a entregar en la etapa de produccion.

En resumen, este documento tiene como objetivo abordar los desafios y areas de mejora en Futbolify
para ofrecer a los usuarios la mejor experiencia posible. Nos centraremos en mejorar la usabilidad y
la estabilidad de la aplicacidn, utilizando nuestro conocimiento y experiencia en QA para impulsar el
éxito de Futbolify como una red social deportiva lider en el mercado.
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6. Limitaciones.

e La implementaciéon del proceso de pruebas a la aplicacion Futbolify, se limitard a las
funcionalidades de la aplicaciéon compatible con dispositivos mdviles que cuenten con Sistema
Operativo Android (Android 7.0 y superiores) y para dispositivos que cuenten con Sistema
Operativos iOS (iOS 14 y superiores).

e Elproceso de pruebas se limita Gnicamente a laimplementacién de pruebas de tipo funcional,
las cuales se aplicardn a las funcionalidades ya desarrolladas y disponibles en la aplicacién de
Futbolify.

e En el proceso de prueba se aplicaran pruebas exploratorias, manuales y automatizadas.

® Loscasos de pruebas se hardn Unicamente a las funciones del perfil de usuario, administracién
de usuario, administracion de archivos multimedia, visualizacion e interaccion de las
publicaciones.

e Las pruebas se ejecutaran Unicamente a las historias de usuario ya definidas por el equipo de
desarrollo y de pruebas de la aplicacion.

e Para la implementacién de pruebas automatizadas, se limitara al uso de una herramienta de
automatizacion de cddigo abierto (gratuita).

e Durante la etapa de depuracién de fallos y errores, los cambios efectuados al cddigo fuente y
la posterior carga del paquete de la aplicacidn a los servidores que proveen las aplicaciones a
los dispositivos iOS y Android, su disponibilidad a los usuarios de prueba dependera de las
politicas establecidas por el proveedor.

10
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7. Alcances.

La ejecucidén del proceso de pruebas para la red social deportiva Futbolify, sera aplicado Unicamente
a las funcionalidades asociadas a la versidn para dispositivos moviles disponible para usuarios con
sistemas operativos iOS y Android, que ya han sido completadas por el equipo de desarrollo, pues este
proceso de pruebas acompafia como se menciond anteriormente, al proceso de desarrollo de la
aplicacidn. Esto con el fin de adecuar los resultados del proceso de pruebas al tiempo disponible para
elaborar y ejecutar dicho plan.

Las pruebas funcionales propuestas y aceptadas por parte del equipo de desarrollo de Futbolify,
tendran los siguientes alcances:

1. Elaborar un plan de pruebas para determinar la calidad de la funcionalidad de la
aplicacion para dispositivos moviles Futbolify, orientado a reducir el impacto de
potenciales errores, defectos y fallas. Las funcionalidades a probar son las siguientes:

e Registro de usuarios

e Inicio de sesion

e Recuperacion de credenciales de acceso

e Perfil de usuarios

e Seccidn de inicio (seccién de videos)

e Cargay edicién de contenido multimedia

e Interacciones entre usuarios

e Botones presentes en la interfaz de usuario

e Menu de configuracion de perfil

2. Ejecutar los correspondientes casos de prueba a las funcionalidades descritas, de
manera de detectar errores en las funcionalidades anteriormente mencionadas.

3. Evaluarelresultado de laimplementacién de los casos de prueba a las funcionalidades
de la aplicacion mévil Futbolify.

4. ldentificar los errores en la aplicacion mévil Futbolify, de forma que se garantice una
mejor funcionalidad y experiencia del aplicativo.

5. Presentar la documentacion obtenida de las pruebas funcionales realizadas al equipo

de desarrollo de Futbolify para hacer efectivas las observaciones y correcciones
sugeridas.

11
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8. Marco Tedrico

Conceptos fundamentales de pruebas de software.

Definicién de pruebas de software.

Proceso que consiste en todas las actividades del ciclo de vida del software, tanto estaticas como
dinamicas, concernientes con la planificacion, preparacidn y evaluacién de productos software y los
productos de trabajo relacionados para determinar que éstos satisfacen los requisitos especificados,
para demostrar que se ajustan al propésito y para detectar defectos.”.

Tipos de pruebas de software
Un tipo de prueba es un grupo de actividades de prueba destinadas a probar caracteristicas especificas
de un sistema de software, o de una parte de un sistema, basadas en objetivos de prueba especificos.

e Prueba Funcional

La prueba funcional de un sistema incluye pruebas que evaluan las funciones que el sistema debe
realizar. Los requisitos funcionales pueden estar descritos en productos de trabajo tales como
especificaciones, requisitos de negocio, épicas, historias de usuario, casos de uso, o especificaciones
funcionales, o puede estar sin documentar. Las funciones describen “Qué” debe hacer el sistema.

Se deben realizar pruebas funcionales en todos los niveles de prueba, aunque el enfoque es diferente
en cada nivel.

La prueba funcional observa el comportamiento del software, por lo que se pueden utilizar técnicas
de caja negra para obtener las condiciones de prueba y los casos de prueba para la funcionalidad de
componente o sistema.

e Prueba No Funcional

La prueba no funcional de un sistema evalla las caracteristicas de sistemas y software, como la
usabilidad, eficiencia del desempefio y la seguridad. La prueba no funcional prueba “éCémo de bien?”
se comporta el sistema.

Contrariamente a las percepciones erréneas generalizadas, se puede, y a menudo, se deben realizar
pruebas no funcionales en todos los niveles de prueba, y se deben realizar tan pronto como sea
posible. El descubriendo tardio de defectos no funcionales puede ser extremadamente peligroso para
el éxito de un proyecto.

e Prueba de Caja Blanca

La prueba de caja blanca obtiene pruebas basadas en la estructura interna del sistema o en su
implementacidn. La estructura interna puede incluir cddigo, arquitectura, flujos de trabajo y/o flujos
de datos dentro del sistema.

e Prueba asociada al cambio

Cuando se realizan cambios en un sistema, ya sea para corregir un defecto o debido a una
funcionalidad nueva o modificada, se debe probar para confirmar que los cambios han corregido el
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defecto o implementado la funcionalidad correctamente, y no han causado ninguna consecuencia
adversa imprevista.

o Prueba de confirmacion: su objetivo es confirmar que el defecto original se ha solucionado
de forma satisfactoria.

o Prueba de regresion: es posible que un cambio pueda afectar accidentalmente el
comportamiento de otras partes del cédigo, ya sea dentro del mismo componente, en
otros componentes del sistema o incluso en otros sistemas. Estos efectos secundarios se
llaman regresiones. La prueba de regresién implica la realizacién de pruebas para detectar
estos efectos secundarios no deseados.

Etapas del proceso de prueba
e Planificacién

Implica actividades que definen los objetivos de la prueba y el enfoque para cumplir con los objetivos
de la prueba dentro de las restricciones impuestas por el contexto. Los planes de prueba pueden
revisarse segun la retroalimentacién de las actividades de monitorizacién y control.

e Analisis
Durante el anadlisis de la prueba, se analiza la base de prueba para identificar las prestaciones que
presentan capacidad de ser probadas y definir las condiciones de pruebas asociadas. En otras palabras,
el analisis de prueba determina “Qué probar” en términos de criterios de cobertura medibles.

e Disefio

Durante el disefio de la prueba, las condiciones de prueba se transforman en casos de prueba de alto
nivel, conjuntos de casos de prueba de alto nivel y otros productos de prueba. Es decir, el analisis de
la prueba responde a la pregunta “éQué probar?” y el diseiio “éCémo probar?”.

e Implementacién

Se crean y se completan los productos de prueba necesarios para la ejecucién de la prueba, incluyendo
la secuenciacion de los casos de prueba en procedimientos de prueba. La implementacién responde
a la pregunta “¢Esta todo preparado para realizar la prueba?”.

e Ejecucion

Es la realizacion de las pruebas como tal y puede hacerse manual o automatizada, cuando se detecte
un fallo en el sistema, debe documentarse y registrarse en una herramienta que permita gestionar los
defectos y analizar los resultados de las pruebas. Una vez el defecto lo ha corregido el departamento
desarrollo en su respectivo proceso de depuracién, hay que realizar pruebas de verificacidon que
permitan confirmar que el defecto se solucioné exitosamente.

e Complecién de la prueba

Se recopilan datos de las actividades de prueba completadas para consolidar la experiencia, los
productos de prueba y cualquier otra informacién relevante.

e Monitoreo y Control
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Implica la comparacion continua del avance real con respecto al plan de prueba utilizando cualquier
métrica de monitorizacién de la prueba definida en el plan de prueba. El control de la prueba implica
tomar las medidas necesarias para cumplir los objetivos del plan de prueba.

Plan de pruebas

Es un documento que describe los objetivos de la prueba, lo que debe probarse (dentro del alcance)
y lo que no debe probarse (fuera del alcance), y puede tener diferentes enfoques para cada tipo de
software que se examina. También ayuda a establecer estandares sobre cémo sucedera cada paso del
proceso.

Estrategia de Prueba
Esta proporciona una descripcién genérica del proceso de prueba, normalmente a nivel de producto
u organizacién. Entre los tipos comunes se incluyen:

e Analitica: Se basa en el anadlisis de algun factor (requisitos o riesgos).

e Basada en modelos: Se basa en algun aspecto requerido del producto.

e Metddica: Se basa en el uso sistemdtico de un conjunto predefinido de pruebas o condiciones
de prueba.

e Conforme a proceso: Implica el andlisis, disefio e implementaciéon de pruebas basadas en
reglas y estandares externos.

e Dirigida: Se basa en el asesoramiento, la orientacidon o las instrucciones de implicados,
expertos en el dominio del negocio o expertos en tecnologia.

e Adversa a la regresién: Estd motivada por el deseo de evitar la regresién de las capacidades
existentes.

e Reactiva: La prueba es reactiva al componente o sistema que se estd probando, y a los eventos
que ocurren durante la ejecucidon de la prueba, en lugar de ser planificada con antelacién.

Técnica de planning Poker
El planning pdker es una herramienta para la estimacién de los proyectos de desarrollo de software.
Es una técnica que minimiza el anclaje, pidiendo a cada miembro del equipo jugar su tarjeta de
estimacion para que los demas jugadores no puedan ver. !
Esta técnica es recomendable porque se llega a consenso por parte de todos los miembros del equipo
y presenta las siguientes ventajas:

e Cada miembro del equipo tiene voz y voto.

e Los miembros del equipo tienen la oportunidad de analizar las historias de usuario.

e Las estimaciones de las tareas son relativas a otras tareas.

Pruebas Automatizadas
Son una técnica de prueba de software que se realiza utilizando herramientas especiales de software

para ejecutar un conjunto de casos de prueba. Por el contrario, la prueba manual la realiza un humano
sentado frente a un ordenador que ejecuta cuidadosamente los pasos de las pruebas.

! Laoyan, S. (2022, 19 diciembre). Planning Pdker: La estrategia integral para la estimacion agil [2022]
e Asana. Asana. https://asana.com/es/resources/planning-poker
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Herramienta Appium

Appium es un proyecto de cddigo abierto y un ecosistema de software, disefiado para facilitar la
automatizacién de la interfaz de usuario de muchas plataformas de aplicaciones, incluidas las mdviles,
navegador, TV y mas.

éPara qué sirve Appium?

Appium se utiliza principalmente en el campo de la automatizacién de pruebas de software, para
ayudar a determinar en si la funcionalidad de una aplicacidon determinada funciona como se esperaba.
A diferencia de otros tipos de software pruebas, la automatizaciéon de la interfaz de usuario permite a
los evaluadores escribir codigo que recorre los escenarios de usuario en la interfaz de usuario de una
aplicacion, imitando lo mas cerca posible lo que sucede en el mundo real mientras se utilizan los
diversos beneficios de la automatizacidn, incluyendo velocidad, escala y consistencia.

Appium tiene como objetivo proporcionar un conjunto de herramientas que admitan este tipo de
automatizacién de forma estandar a través de cualquier nimero de plataformas. La mayoria de las
plataformas vienen con herramientas que permiten la automatizacién de la interfaz de usuario en
algan nivel, pero por lo general, son especificos de la plataforma y requieren conocimientos
especializados y programacion especifica, experiencia lingliistica y cadenas de herramientas. Appium
intenta unificar toda esta tecnologia de automatizacién bajo una Unica interfaz estable, accesible a
través de los lenguajes de programacién mas populares (puede escribir Appium scripts en Java,
Python, Ruby, JS y mas).2

2 Appium Documentation (2012) e https://appium.io/docs/en/2.1/
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9. Desarrollo

Planificacion de las pruebas

Evaluacion de requisitos
Se realizd un andlisis a la aplicacién movil Futbolify y se muestran a continuacion, algunas de las
historias de usuario identificadas, las cuales estaran separadas por épicas.

EPICA REGISTRO DE USUARIO
HU-01 CREAR CUENTA CON NUMERO DE TELEFONO

El usuario de la aplicacidon necesita crear una cuenta con numero de teléfono para iniciar sesién y
acceder a las funcionalidades de la aplicacién.

Criterios de aceptacion
Escenario 1: Crear cuenta con numero de teléfono — datos validos

Dado un formulario de creacién de cuenta, el usuario selecciona la opcién niumero de teléfono, se
ingresa el numero de teléfono correcto, se ingresa el cddigo de verificacidon enviado al nimero, luego
se ingresan los campos de datos: nombre completo, un nombre de usuario vélido, fecha de
cumpleanos, se crea la contrasefia y se completa el registro, la aplicacion muestra un mensaje de
registro exitoso e invita a completar el perfil creado (Foto de perfil, biografia, etc.)

Escenario 2: Crear cuenta con numero de teléfono — datos invalidos

Dado un formulario de creaciéon de cuenta, cuando se ingresa un nimero de teléfono invélido,
enmarca el campo de teléfono en rojo hasta ingresar un numero valido y valida el ingreso en los demas
campos y que no se permitan caracteres invalidos.

Escenario 3: Crear cuenta con nimero de teléfono valido — previamente registrado

Dado un formulario de creacién de cuenta, cuando se ingresa un numero de teléfono valido,
previamente registrado, muestra un mensaje que el numero de teléfono ingresado ya se ha registrado
anteriormente.

Escenario 4: Crear cuenta con niimero de teléfono — usuario (username) previamente
registrado

Dado un formulario de creacién de cuenta, al registrar un usuario con nimero telefénico valido, al
ingresar en su campo un usuario valido, si el usuario ya esta registrado debe mostrarse un mensaje de
“usuario ya registrado”

HU-02 CREAR CUENTA CON CORREO ELECTRONICO

El usuario de la aplicacién necesita crear una cuenta con un correo electrdénico para iniciar sesion y
acceder a las funcionalidades de la aplicacién.

Criterios de aceptacion

Escenario 1: Crear cuenta con correo electronico — datos validos
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Dado un formulario de creacién de cuenta, el usuario seleccidn la opcion correo electrénico, se ingresa
un correo valido, se acepta la invitacion que llega al correo, se ingresan los campos de datos: nombre
completo, un nombre de usuario valido, fecha de cumpleafios, se crea la contrasefia, y se completa el
registro, la aplicacion muestra un mensaje de registro exitoso e invita a completar el perfil creado
(Foto de Perfil, biografia, etc.)

Escenario 2: Crear cuenta con correo electronico — datos invalidos

Dado un formulario de creacidn de cuenta, cuando se ingresa un correo electrdnico invélido, enmarca
el campo de correo electrdnico en rojo hasta ingresar un correo valido, valida el ingreso en los demas
campos y verifica que no se permitan caracteres invalidos.

Escenario 3: Crear cuenta con correo electronico - previamente registrado

Se muestra un formulario de creacion de cuenta, cuando se ingresa un correo electrénico valido,
previamente registrado, muestra un mensaje que el correo ya estd siendo utilizado por otra cuenta.

Escenario 4: Crear cuenta con correo electronico — usuario (username) previamente
registrado

Dado un formulario de creacién de cuenta, cuando se ingresa un correo electrénico valido, se llenan
los datos, pero el usuario o username ya sido registrado por lo que se muestra un mensaje de error.

EPICA INICIO DE SESION

HU-03 INICIAR SESION CON USUARIO Y CONTRASENA

El usuario de la aplicacidn moévil requiere de una opcién de iniciar sesidn, con solo introducir su usuario
(usuario o nimero de teléfono o correo electrénico) y contrasefia para poder ingresar a su perfil en la
aplicacion.

Nota: el usuario puede ser el username, nimero telefénico o correo electrénico, cualquiera de ellos
es valido para iniciar sesidn.

Criterios de aceptacién
Escenario 1: Iniciar sesidn con usuario y contrasefia — (Datos validos)

Dado un formulario de inicio de sesidn, se ingresa el usuario y la contrasefia validos en sus
respectivos campos, después la aplicacion redirige a la pantalla de home.

Escenario 2: Iniciar sesion con usuario y contrasefia — (Datos invalidos)

Dado un formulario de inicio de sesién, se ingresa el usuario y la contraseia invdlidos en sus
respectivos campos, entonces se muestra un mensaje de error de datos.

Escenario 3: Iniciar sesion con usuario y contrasefia — (Campos vacios)

Dado un formulario de inicio de sesidn, no se ingresa el usuario y la contrasena validos en sus
respectivos campos y estos quedan vacios, el botén “Entrar” queda inhabilitado.
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-El campo de usuario y contrasefia deben tener un valor, en caso contrario el boton “Entrar” estara
inhabilitado.

-El correo ingresado al campo usuario debe tener un formato de email o nimero teléfono correcto.
HU-04 RECUPERAR CUENTA CON NUMERO DE TELEFONO

El usuario de la aplicacidn necesita recuperar su cuenta con un nimero de teléfono para poder iniciar
sesién y acceder a las funcionalidades de la aplicacion.

Escenario 1: Recuperar cuenta con numero telefénico — (datos validos)

Dado una pantalla de recuperacion de cuenta, se ingresa el cddigo enviado y se redirige a la pantalla
de restablecimiento de contrasefia, se ingresa la nueva contrasefia y se confirma el cambio.

Escenario 2: Recuperar cuenta con numero telefénico — (datos invalidos)

Dado una pantalla de recuperacién de cuenta, se ingresa un cédigo no valido y se muestra un mensaje
de error.

HU-05 RECUPERAR CUENTA CON CORREO ELECTRONICO

El usuario de la aplicacidén necesita recuperar su cuenta con su correo electrénico para poder iniciar
sesién y acceder a las funcionalidades de la aplicacion.

Escenario 1: Recuperar cuenta con correo electronico — (datos validos)

Dado una pantalla de recuperacién de cuenta, se ingresa el cédigo enviado y se redirige a la pantalla
de restablecimiento de contrasefia, se ingresa la nueva contrasena y se confirma el cambio.

Escenario 2: Recuperar cuenta con correo electronico — (datos invalidos)

Dado una pantalla de recuperacién de cuenta, se ingresa un cédigo no vélido y se muestra un mensaje
de error.

EPICA DE PANTALLA DE HOME

HU-06 VISUALIZAR PUBLICACIONES DE SEGUIDORES

El usuario puede visualizar en la pantalla de home, las publicaciones de las personas que sigue.
Escenario 1: Visualizar publicaciones de seguidores — (con seguidos)

Dada la pantalla de home, tener un apartado de las publicaciones hechas por los perfiles seguidos por
el usuario.

Escenario 2: Visualizar publicaciones de seguidores — (sin seguidos)

Dada la pantalla de home, tener un apartado de seguidos se muestra un mensaje de no hay
publicaciones para visualizar porque el perfil recientemente creado y no sigue a ningun perfil.

HU-07 VISUALIZAR PUBLICACIONES RECOMENDADAS

El usuario puede visualizar en la pantalla de home, las publicaciones de videos de los usuarios en
tendencia o de interés para el usuario.
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Escenario 1: Visualizar publicaciones recomendadas— (con recomendaciones)

Dada la pantalla de home, tener un apartado donde se visualizardn los videos recomendados
recientemente subidos por los usuarios, segin tendencias o temas de interés.

EPICA DE MENU PRINCIPAL DE USUARIO
El usuario necesita un menu que contenga las siguientes opciones (botones):
HU-08 BOTON DE INICIO

El usuario de la aplicacidn necesita en el menu un botén de inicio para poder ingresar a la pantalla de
inicio del usuario.

Escenario 1: Boton de inicio— (clic en botdn)

Dada la pantalla de home, en su barra de menu al hacer clic en la opcién de inicio se redirija a la
pantalla de inicio del usuario.

HU-09 BOTON DE SUBIDA DE VIDEO

El usuario de la aplicacién necesita en el menud un botén de subida de video para poder ingresar la
pantalla para la subida de videos.

Escenario 1: Boton de subida de video — (clic en botén)

Dada la pantalla de home, en su barra de menu al hacer clic en la opcién de subida de video se redirija
a la pantalla de subida de video.

HU-10 BOTON DE EXPLORAR

El usuario de la aplicacién necesita en el menu con un botdn de explorar para poder ingresar perfiles
recomendados o buscar un usuario en especifico.

Escenario 1: Boton de explorar — (clic en botén)

Dada la pantalla de home, en su barra de menu al hacer clic en la opcidn de explorar se redirija a la
pantalla de explorar del usuario.

HU-11 BOTON DE NOTIFICACION

El usuario de la aplicacion necesita un menud con un botén de notificacidon para poder visualizar la
pantalla de notificaciones del usuario.

Escenario 1: Botdn de notificacidon — (clic en botdn)

Dada la pantalla de home, en su barra de menu al hacer clic en la opcidn de notificacion se redirija a
la pantalla de notificaciones del usuario.

HU-12 BOTON DE PERFIL

El usuario de la aplicacién necesita en el menu un botdn de perfil para poder ingresar la pantalla de
mensajes del usuario.
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Escenario 1: Botdn de perfil — (clic en botdn)

Dada la pantalla de home, en su barra de menu al hacer clic en la opcién de perfil se redirija a la
pantalla de perfil del usuario.

EPICA DE PUBLICACION DE USUARIO
HU-13 CREAR UNA PUBLICACION DE USUARIO

El usuario necesita crear una nueva publicaciéon de video, subiendo un video con su respectiva
descripcién y clasificacidn.

Escenario 1: Crear una publicacion de usuario — grabar video

Dada la pantalla de grabar, el usuario graba un video, rellena la descripciéon de la publicaciény lo carga,
al terminar se muestra la publicacion del usuario.

Escenario 2: Crear una publicacion de usuario - seleccionar video

Dada la pantalla de grabar, El usuario selecciona un video de su galeria, rellena la descripcion de la
publicacidn y lo carga, al terminar se muestra la publicacidn del usuario.

Escenario 3: Crear una publicacion de usuario — campos vacios

Dada la pantalla de grabar, El usuario deja los campos de descripcién vacio y no sube un video, se
muestra un mensaje de error.

HU-14 CANCELAR CARGA DE PUBLICACION
El usuario podra cancelar la subida de un video a publicar en la aplicacién.
Escenario 1: Cancelar carga de publicacién — cancelacion exitosa

Dado el mensaje de subida de video, El usuario dara clic en cancelar al intentar subir un video y se
detendra la subida.

HU-15 EDITAR VIDEO A PUBLICAR
El usuario necesita poder editar (recértalo) el video que previo a subirlo.
Escenario 1: Editar video a publicar — edicién exitosa

Dada la pantalla de edicién de video, el usuario edita el video recortando segun su consideracion y
después lo publica en su perfil.

HU-16 GUARDAR PREVIA DE VIDEO

El usuario necesita poder guardar un video grabado con la aplicacién y almacenarlo en su dispositivo
movil.

Escenario 1: Guardar previa de video - éxito

Dada la pantalla de grabar video, El usuario graba un video y le da a descargar, seguido el video se
descarga y se almacena en su dispositivo.
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HU-17 SELECCIONAR PORTADA DE VIDEO

El usuario necesita poder seleccionar una portada para su video a publicar, seleccionando una imagen
tomada del video o seleccionada de su dispositivo mavil.

Escenario 1: Seleccionar portada de video - éxito

Dado la pantalla de video a publicar, el usuario puede seleccionar una portada para su video, de las
imagenes de galeria o por defecto de video a publicar.

HU-18 REPRODUCTOR DE VIDEO

El usuario desea pode visualizar y poder interactuar (reproducir, adelantar o pausar) con el video de
la publicacion a través de un reproductor interno de la aplicacion.

Escenario 1: Reproductor de video — reproduccion exitosa

Dado la pantalla de la publicacion, el usuario puede interactuar (reproducir, adelantar o pausar) el
video del usuario a través del reproductor.

Escenario 2: Reproductor de video — reproduccion/pausa fallida

Dado la pantalla de la publicacidn, el usuario intenta interactuar (reproducir, adelantar o pausar) con
un video de usuario, la interaccién falla (no carga video, no funciona interaccion) y se muestra un
mensaje de error.

HU-19 VISUALIZACION DE COMENTARIOS DE PUBLICACION

El usuario desea visualizar los comentarios de video publicado y tener la opcién de dejar un
comentario en un video o realizar otras interacciones con los comentarios.

Escenario 1: Visualizacion de comentarios de publicacion — con comentarios

Dada la pantalla de comentarios, el usuario ve todos los comentarios que tiene una publicacién y
puede agregar su comentario.

HU-20 AGREGAR COMENTARIO DE PUBLICACION

El usuario desea poder agregar comentarios en las publicaciones de videos propios o de otros usuarios
de la aplicacién.

Escenario 1: Agregar comentario de publicacion - insercion exitosa

Dada la pantalla de comentarios, el usuario ingresa un comentario en el campo correspondiente,
presiona comentar y se muestra el comentario insertado en el video.

Escenario 2: Agregar comentario de publicacion - insercidn fallida

Dada la pantalla de comentarios, el usuario ingresa un comentario en el campo correspondiente,
presiona el comentar, se muestra un mensaje de error y no se agrega el comentario.

Escenario 3: Agregar comentario de publicacion — campo vacio

Dada la pantalla de comentarios, el usuario deja vacio el campo de comentario, el icono de
correspondiente para ingresar el comentario no se activa.
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HU-21 ELIMINAR COMENTARIO DE PUBLICACION

El usuario desea tener la opcién de eliminar un comentario hecho por el en un video publicado por el
o por otro usuario.

Escenario 1: Eliminar comentario de publicacion — eliminacion exitosa

Dada la pantalla de comentarios, el usuario selecciona la opcion de eliminar en el comentario deseo y
la presiona, el comentario desaparecera de la publicacién donde se encontraba.

Escenario 2: Eliminar comentario de publicacion — eliminacidn fallida

Dada la pantalla de comentarios, el usuario aplicacion selecciona la opcidon de eliminar en el
comentario deseo y la presiona, la eliminacidn falla por algun factor y se muestra un mensaje de error.

HU-22 AGREGAR REACCION A PUBLICACION

El usuario quiere poder reaccionar (aplauso) a las publicaciones propias o de seguidores que se le
muestren en la pagina de inicio o perfil.

Escenario 1: Agregar reaccion a publicacion - exitosa

Dado el video publicado, el usuario hace clic en el icono de la reaccidn, se actualiza el numero de
reacciones y se ve seleccionado el icono.

Escenario 2: Agregar reaccidn a publicacion - fallida

Dado el video publicado, el usuario hace clic en el icono de la reaccidn, la insercidn falla y se muestra
un mensaje de error.

HU-23 ELIMINAR REACCION A PUBLICACION

El usuario quiere eliminar una reaccionar (aplauso) hecha en las publicaciones propias o de seguidores
gue se le muestren en la pagina de inicio o perfil.

Escenario 1: Eliminar reaccidén a publicacion - exitosa

Dado el video publicado, el usuario hace clic en el icono para eliminar la reaccién, se actualiza el
numero de reacciones y se ve deselecciona el icono.

Escenario 2: Eliminar reaccién a publicacion - fallida

Dado el video publicado, el usuario hace clic en el icono de la reaccion, la eliminacién falla y se muestra
un mensaje de error.

HU-24 COMPARTIR UNA PUBLICACION

En el usuario desea tener la opcidon de compartir en otras redes sociales, el video publicado en
Futbolify.

Escenario 1: Compartir una publicacidn - exitosa

Dado el video publicado, el usuario hace clic en la opcién de compartir en la publicacién que desea,
selecciona la red social deseada, se muestra una ventana donde presiona la opcidn de compartir y se
muestra el mensaje de éxito de la accion.
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Escenario 2: Compartir una publicacion - fallida

Dado el video publicado, el usuario hace clic en la opcién de compartir en la publicacidn que desea,
selecciona la red social desea y se muestra un mensaje de error.

EPICA DE PERFIL DE USUARIO

HU-25 AGREGAR FOTO DE PERFIL

El usuario desea agregar una foto a su perfil.
Escenario 1: Agregar foto de perfil - exitosa

Dado la pantalla de edicién de perfil, el usuario hace clic sobre cambiar foto de perfil, selecciona la
foto a poner, presiona aceptar y se mostrara la foto recién subida en la foto de perfil.

Escenario 2: Agregar foto de perfil - fallida

Dado la pantalla de edicion de perfil, el usuario hace clic sobre cambiar foto de perfil por primera vez,
selecciona la foto a poner, presiona aceptar y se mostrara un mensaje de error.

HU-26 CAMBIAR FOTO DE PERFIL
El usuario desea cambiar una foto nueva para su perfil cada vez que lo desee.
Escenario 1: Cambiar foto de perfil - exitosa

Dado la pantalla de edicion de perfil, el usuario hace clic sobre cambiar foto de perfil, selecciona la
foto nueva a poner, presiona aceptar, se actualizarad y mostrara la foto recién subida en la foto de
perfil.

Escenario 2: Cambiar una publicacion - fallida

Dado la pantalla de edicién de perfil, el usuario hace clic sobre cambiar foto de perfil, selecciona la
foto nueva a poner, presiona aceptar y se mostrara un mensaje de error.

HU-27 MODIFICAR INFORMACION DE PERFIL

El usuario debe poder modificar la informaciéon de su perfil, cuando el considere necesario y ver
reflejados esos cambios rdpidamente.

Escenario 1: Modificar informacion de perfil - modificacidn exitosa

Dada la pantalla de perfil, el da clic en la opcidn de modificacién de informacién de perfil, ingresa al
formulario del cambio de informacidn, llena los campos necesarios, da clic en actualizar y se regresa
a la pagina de perfil.

Escenario 2: Modificar informacion de perfil - modificacion fallida

Dada la pantalla de perfil, el usuario da clic en la opcién de modificacion de informacién de perfil, se
rellena los campos y al dar clic en actualizar se muestra un mensaje de error.

HU-28 ACCEDER A CONFIGURACION DE PERFIL
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El usuario debe poder acceder a la configuraciéon del perfil, observar las diferentes opciones de
configuracién para su perfil ejemplo, seguridad, privacidad, etc.

Escenario 1: Acceder a configuracidn de perfil — acceso exitoso

Dada la pantalla de perfil, el usuario debe hacer clic en el icono de configuracion de usuario y este lo
llevara la pantalla de configuracidon de perfil.

HU-29 MIS VIDEOS DE PERFIL

El usuario desea poder ver en su perfil todos los videos de las publicaciones hechos por él y poder
interactuar con ellos.

Escenario 1: Mis videos de perfil- con videos

Dada la pantalla de perfil, el usuario ingresara a la pestafia o secciéon donde estan sus videos y puede
visualizarlos, comentarlos, etc.

Escenario 2: Mis videos de perfil — sin videos

Dada la pantalla de perfil, el usuario ingresara a la pestafia/seccion donde estaran sus videos, pero
aun no se subieron videos a su perfil por lo que solo se mostrara un mensaje en muro vacio.

EPICA DE PERFIL DE OTRO USUARIO
HU-30 AGREGAR SEGUIDOR

El usuario al ingresar al perfil de otro usuario debe tener la opcidn de seguir a ese usuario para poder
visualizar las publicaciones o retos que este tiene.

Escenario 1: Agregar seguidor — éxito

Dada la pantalla principal o de perfil, el usuario selecciona la opcién seguir en el perfil de otro usuario,
al dar clic se actualiza y mostrara la opcién actualizada.

Escenario 2: Agregar seguidor — fallida

Dada la pantalla principal, el usuario selecciona la opcién seguir en el perfil de otro usuario, al dar clic
la accion no se puede realizar y se mostrara un mensaje de error.

HU-31 ELIMINAR SEGUIDOR

El usuario al ingresar al perfil de otro usuario al cual sigue, él pueda seleccionar una opciéon que le
permita dejar de seguir a ese usuario y ya no visualizar las publicaciones de este

Escenario 1: Eliminar seguidor — éxito

Dada la pantalla principal, el usuario selecciona la opcidn dejar de seguir o unfollow en el perfil de otro
usuario, al dar clic se actualiza de seguir.

Escenario 2: Eliminar seguidor - fallida

Dada la pantalla principal, el usuario selecciona la opciéon dejar de seguir (unfollow) en el perfil de otro
usuario, al dar clic la accidn no se realizard y se mostrara un mensaje de error.
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HU-32 VIDEOS DE OTRO PERFIL

Al ingresar a la pantalla de usuario de otro perfil, podra ver los videos que otro usuario a agregado y
podra interactuar con ellos (reproducir video, reaccionar, comentar, etc.)

Escenario 1: Videos de otro perfil - éxito

Dado la pantalla de perfil de otro usuario, el usuario principal ingresa al apartado de videos de otro
usuario, donde visualiza todos los videos publicados y puede interactuar con ellos.

OTROS REQUISITOS DEL NEGOCIO

HU-33 CERRAR SESION DE USUARIO

Si el usuario desea cerrar la sesién en la aplicacién, cuando lo considere necesario.
Escenario 1: Cerrar sesién de usuario — éxito

Dada la pantalla de configuracidn, el usuario selecciona la opcién de cerrar sesion, al presionarlo se
redirigird a la pagina de inicio.

Escenario 2: Cerrar sesion de usuario — fallida

Dada la pantalla de configuracién, el usuario al seleccionar la opcién de cerrar sesién, la accion fallay
se muestra un mensaje de error, por lo que no se cierra la sesion.

HU-34 SELECCIONAR UN IDIOMA

El usuario desea poder seleccionar el idioma de la aplicacion, se vera reflejado en la interfaz de usuario
(mensajes y pantallas).

Escenario 1: Seleccionar un idioma — éxito

Dada la pantalla de configuracidn, el usuario se dirige al apartado de idiomas de sus configuraciones
y selecciona el idioma que desea para su aplicacion.

Escenario 2: Seleccionar un idioma — por defecto

Dada la pantalla de configuracién, el usuario no selecciona ningun idioma y por lo tanto la aplicacién
seleccionara por defecto el idioma del sistema operativo del dispositivo.

HU-35 SELECCIONAR UN TEMA
El usuario desea seleccionar el tema en su aplicacion y se veria reflejado en sus diferentes pantallas.
Escenario 1: Seleccionar un tema — éxito

Dada la pantalla de configuracion, el usuario ingresa al apartado de tema de sus configuraciones y
selecciona un tema para su aplicacion.

Escenario 2: Seleccionar un tema — por defecto

Dada la pantalla de configuracién, el usuario no selecciona ningun y por lo tanto la aplicacion
seleccionara el tema por defecto del sistema operativo del dispositivo.

HU-36 MAQUETACION DE PANTALLA PRINCIPAL
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El usuario podra visualizar en la estructura de pantalla principal una serie elementos principales al
estar logueado.

Criterios de aceptacion
Escenario 1: Maquetacion de pantalla principal (usuario con sesidn iniciada)

Dado que, una vez iniciada la sesidén en la aplicacién moévil, se debe visualizar en la pantalla principal,
los siguientes elementos:

- Encabezado: con los apartados de "siguiendo" y "nuevos para ti", también un botdn de acceso
al apartado de mensajes.

- Cuerpo: video subido con las botones de reacciones, comentario y compartir, al pie del video
el nombre del perfil del video y el botdn de seguir.

- Pie de pantalla: una barra de menu con los botones de inicio, explorar, cargar video,
notificaciones y perfil.

Escenario 2: Maquetacion de pantalla principal (usuario con sesién no iniciada)

Dado que el usuario al intentar ingresar a la pagina principal sin iniciar sesidn previamente, se
mostrard una ventana emergente con los siguientes elementos:

-Encabezado: con los apartados de siguiendo y nuevos para ti, también un botdn de acceso al apartado
de mensajes.

-Cuerpo: tendra las siguientes caracteristicas para el cuerpo:
La ventana principal de fondo e inactiva.
Una ventana con los siguientes elementos:

e Mensaje de “iniciar sesién para ver su perfil”.
e Enlace o botdn para registro.
e Mensaje de consulta de é¢tienes una cuenta? Seguido de un botdn para entrar.

-Pie de pantalla: una barra de menu con los botones de inicio, explorar, cargar video, notificaciones y
perfil.

Tabla 1

Requerimientos no funcionales

ID Nombre prioridad Descripcion

RNF-01 | Tiempo de respuesta Alta Se requiere un tiempo de carga y respuesta no
mayor a 4 segundos

RNF-02 | Interfaz de usuario Alta Una interfaz sencilla para el usuario, siguiendo
los estandares y una navegacion sencilla e
intuitiva para los usuarios.

Tabla 2
Evaluacion de requerimientos

Las omisiones en los requerimientos y los puntos confusos se detallan a continuacion.
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Requerimiento/HU | Descripcidn Omisién/inexactitud

HU-24 El usuario desea tener la opcién de | No se ha especificado correctamente
compartir en otras redes sociales, el | la forma que se compartird el video, si
video publicado en Futbolify. serd a través de vinculo o como una
publicacion en la red social.

RNF02 Una interfaz sencilla para el | No se aclara que normas o estandares
usuario, siguiendo los estandares, | de disefio de pantallas se usaran o la
una navegacion intuitiva para los | estructura de diseino definida para las
usuarios. interfaces.

Estimacion de requisitos
Para la estimacidn de requisitos se hara uso de la técnica recomendada por la metodologia 3agil, esta
técnica es El planning pdéker.3

NOTA: la escala de calificacién por recomendacion de la técnica sigue la serie de nimeros de Fibonacci
(0,1,2,3,5,8)

Tabla 3

Estimacion de requisitos

ID Nombre QA1 | QA2 | QA3 | QA4 | Estimacion
HU-01 Crear cuenta con nimero de teléfono 8 5 8 8 8
HU-02 Crear cuenta con correo electrénico 8 8 8 5 8
HU-03 Iniciar sesidn con usuario y contrasefia 5 8 8 8 8
HU-04 Recuperar cuenta con niumero de teléfono 5 5 5 3 5
HU-05 Recuperar cuenta con correo electrénico 3 5 5 5 5
HU-06 Visualizar publicaciones de seguidores 5 5 5 3 5
HU-07 Visualizar publicaciones recomendadas 5 5 3 5 5
HU-08 Botdn de inicio 3 3 3 2 3
HU-09 Botdn de subida de video 3 3 3 2 3
HU-10 Botén de explorar 3 3 3 2 3
HU-11 Botdn de notificacién 3 3 3 2 3
HU-12 Boton de perfil 3 3 3 2 3
HU-13 Crear una publicacidn de usuario 8 8 5 8 8
HU-14 Cancelar carga de publicacion 5 5 5 3 5
HU-15 Editar video a publicar 5 5 3 5 5
HU-16 Guardar previa de video 5 5 3 5 5
HU-17 Seleccionar portada de video 5 5 5 3 5
HU-18 Reproductor de video 3 5 5 5 5
HU-19 Visualizacidon de comentarios de publicacién 5 5 3 5 5
HU-20 Agregar comentario de publicacion 8 8 5 8 8
HU-21 Eliminar comentario de publicacidn 8 8 5 8 8

3 Laoyan, S. (2022, 19 diciembre). Planning Pdker: La estrategia integral para la estimacion agil [2022]
Asana. Asana. https://asana.com/es/resources/planning-poker
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HU-22 Agregar reaccion a publicacion 5 5 5 3 5
HU-23 Eliminar reaccidon a publicacion 5 5 5 3 5
HU-24 Compartir una publicacién 5 5 5 3 5
HU-25 Agregar foto de perfil 5 5 8 5 5
HU-26 Cambiar foto de perfil 5 5 5 3 5
HU-27 Modificar informacién de perfil 5 5 5 3 5
HU-28 Acceder a configuracién de perfil 5 5 5 3 5
HU-29 Mis videos de perfil 5 5 3 5 5
HU-30 Agregar seguidor 5 5 5 3 5
HU-31 Eliminar seguidor 5 3 5 5 5
HU-32 Videos de otro perfil 5 5 3 5 5
HU-33 Cerrar sesion de usuario 8 8 8 5 8
HU-34 Seleccionar un idioma 5 5 2 5 5
HU-35 Seleccionar un tema 3 3 2 3 3
HU-36 Magquetacion de pantalla principal 8 5 8 8 8
RNF-01 Tiempo de respuesta 8 5 8 8 8
RNF-02 Interfaz de usuario 8 8 5 8 8
Estrategia de pruebas
1. Control de versiones
Tabla 4
Control de versiones
Version Autor(es) Descripcion Fecha
1.0 Isaac Guillen Creacion del documento 07/08/2023
1.2 Miguel Umafia Definicion de ambientes y herramientas | 16/08/2023
de prueba
1.3 Katia Marroquin Definicion de riesgos y planes de 20/08/2023
contingencia
2.0 David Otero Ambiente y recursos de prueba 02/09/2023

2. Introduccidn

Este documento de estrategia de pruebas es una descripcion con relacién al alcance de las pruebas,
los riesgos, ambiente de prueba y los recursos para la automatizacién de las pruebas en la aplicacion

movil Futbolify.

Las pruebas automatizadas son un complemento para las pruebas manuales que se realizaran a la
aplicacion, sirven para reducir la necesidad de ejecutar aquellos casos de prueba que cumplen ciertas
condiciones, permitiendo una reduccién de tiempo y recursos al reducir las pruebas repetitivas, al ser
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complementarias, las pruebas automatizadas se apoyan de las pruebas manuales y viceversa,
permitiendo obtener resultados mas eficientes y generar mejores reportes sobre la calidad del

producto.

3. Alcances

a) Hacer pruebas funcionales y no funcionales a la aplicacion mavil.

b) Realizar pruebas de caja negra y basadas en experiencia.

¢) Hacer pruebas automatizas con APPIUM.

d) Realizar pruebas solo para niveles de sistema y aceptacion.

4. Riesgos y planes de contingencia

Tabla 5

Riesgos y planes de contingencia

No. | Riesgo Probabilidad | Impacto Severidad | Plan de contingencia
de ocurrencia | (1-10) (1-10)
(1-10)

1 Lento desarrollo 6 8 10 Preparar y capacitar al
del proceso de las personal con tiempo en el
pruebas manuales, manejo adecuado y
exploratorias, Optimo de las diferentes
automatizadas, herramientas de pruebas.
etc.

2 Deficiente 4 6 8 Realizar las actividades del
desarrollo de las para | y control
actividades paralelos a cada
programadas en el una de las etapas
plan de pruebas. del proceso de

ejecucion del plan
de pruebas.

3 Retrasos en la 6 8 10 Monitorizar el
entrega de las cumplimiento de los
diferentes tiempos de las actividades
actividades del del proyecto, visualizar el
proceso de avance real contra el
pruebas. esperado.

Tratar de dejar siempre
una holgura adecuada
paras las actividades
prioritarias.
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5. Ambientes y herramientas de pruebas

Recurso humano

- Propietario del producto
- 4ingenieros de calidad

Dispositivos mdviles
Se cuenta con los siguientes dispositivos moviles:

- 3 moaviles con sistema Android
-1 movil con sistema 10S

Estacion de trabajo
Computadora tipo laptop: 4

- 3 computadoras laptop con sistema operativo Windows
- 1 computadora Macbook Pro con sistema MacOs

Herramienta para las pruebas automatizadas y la gestion del proyecto

- Appium (pruebas automatizadas)
- Google Drive (documentacién y capturas de las pruebas)

Plan de pruebas
Control de versiones
Tabla 6

Control de versiones

Version Autor(es) Descripcion Fecha

1.0 Isaac Guillen Creacion del documento 07/08/2023

1.1 Miguel Umafia Definicion de organizacion de equipo | 15/08/2023

1.2 Katia Marroquin | Enfoque/Adaptacion  de  las | 21/09/2023
pruebas

2.0 David Otero Documentacion final 05/10/2023

1. Introduccién
En la actualidad las tecnologias de comunicacion orientadas a dispositivos modviles pueden

considerarse como la vanguardia tecnoldgica del mundo actual. Por tanto, el desarrollo e
implementacidn de una aplicacion movil, debe cumplir con pardmetros y estandares de calidad que
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favorezcan a sus propietarios a alcanzar sus objetivos de negocios, y también, proponerse de una
manera atractiva para el usuario dentro del mercado de las aplicaciones para moviles.

Futbolify es una aplicacion moévil que puede ser descargada tanto en Android como iOS, busca
posicionarse como una red social deportiva, que busca obtener el respaldo de miles de usuarios de
manera atractiva y funcional, de forma que, en el futuro préximo sea reconocida dentro del universo
de las redes sociales para dispositivos moéviles a nivel internacional.

Con la finalidad de posicionar a Futbolify con una alta calificacién dentro del mercado de las
aplicaciones para dispositivos moaviles, se desarrolla el siguiente plan de pruebas, orientado a
garantizar que se cumplan los objetivos establecidos por sus fundadores al momento de lanzar esta
aplicacién, contribuyendo a reducir los riesgos que implica el pasar por alto aquellos errores y defectos
que alteren o afecten el funcionamiento dptimo e ideal de la aplicacién; que el usuario encuentre en
Futbolify algo innovador, interesante, agradable, funcional y que cumpla lo que se espera de una
aplicacion de este tipo.

2. Contexto del negocio

Informacion general de la red social Futbolify

El proyecto de desarrollo de Futbolify nace de la idea de un grupo de desarrolladores liderados por el
Br. Wilfredo Noyola en 2021, su idea es impulsar una aplicacidn que incluyera a todos los amantes del
futbol y otros deportes, darles la herramienta para una interaccion social fluida y un medio de
comunicacion y entretenimiento a la vez.

El equipo estd conformado por 8 miembros con diferentes roles, siendo en su mayoria personas
originarias de Suchitoto y para la mayoria es su primera experiencia en el mundo laboral y tecnolégico.

Oportunidad de negocios

Futbolify es la primera empresa tecnoldgica en Suchitoto que busca crear oportunidades de empleo
en el drea de tecnologia en la zona.

La aplicacidn mévil buscar ser una opcion fiable para aquellos amantes de los deportes, no solo del
futbol; darles una herramienta para tener mds interaccién y conocer sobre otras personas con los
mismos gustos y pasiones. Al ser un nicho de mercado poco explorado, se espera que tenga un
impacto positivo en la comunidad de amantes del deporte, tanto nacional como internacional.

El impacto positivo que se estd creando con Futbolify permite ofrecer nuevas oportunidades a
estudiantes jovenes en la carrera de tecnologia.

3. Objetivos de las pruebas

e Validar el cumplimiento de los requerimientos de desarrollo de la aplicacidn Futbolify.

e Verificar que la aplicacion cumpla con la funcionalidad esperada por el equipo de Futbolify y
por los usuarios finales.

e Facilitar la mitificacion de riesgos asociados a errores y defectos que puedan ser encontrados
en la aplicacion.

e Documentar errores y fallos encontrados durante el proceso de prueba de la aplicacién.
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e Proporcionar informacién real sobre la calidad del producto a los usuarios de negocio, de
forma que puedan aplicar acciones correctivas en beneficio de la aplicacion.

4. Alcance de las pruebas

e Lasfuncionalidades de la aplicacion Futbolify consideradas a evaluar en del desarrollo del plan
de pruebas son las siguientes:

— Registro de usuarios

— Inicio de sesién

— Recuperacién de cuenta

— Perfil de usuarios

— Seccion de inicio

— Cargay edicidn de contenido multimedia
— Interacciones entre usuario

— Menu de configuracién basica de perfil

e Se realizara el proceso de pruebas en los sistemas iOS y Android
e Se realizardn pruebas exploratorias

e Se realizardn pruebas manuales

e Se realizaran pruebas automatizadas

5. Riesgos de calidad

Tabla 7

Riesgos de calidad

Riesgo Probabilidad | Impacto | Severidad Plan de mitigacion

Pantallas poco 3 7 10 Crear medidas de control para reducir
intuitivas y de los riesgos no funcionales, es
dificil recomendable seguir los estandares
comprension de disefio para dispositivos méviles

6. Tipos de pruebas

Los tipos de pruebas a realizar son las siguientes:

e Pruebas estdticas y dindmicas
e Pruebas funcionales

e Pruebas no funcionales

e Pruebas exploratorias

e Pruebas automatizadas

32



Futbolify - QA Test

7. Recursosy preparacion para las pruebas

Recurso humano

4 ingenieros de pruebas
Ambiente para las pruebas
Tabla 8

Estacion de trabajo para las pruebas

Elemento Caracteristicas
Equipo 1 Equipo 2 Equipo 3 Equipo 4

Procesador Intel Corei7 2.9 | Intel Core i3 M1 Pro 10C Intel Core i7
GHz 3.6 GHz 3.2GHz 3.2GHz

RAM 8 GB 16 GB 16 GB 8 GB

Sistema Operativo | MacOS Catalina | Windows 11 MacOS Windows 10 Pro

Sonoma
Disco Duro 500GB 1TB 1TB 1TB
Puerto USB Si Si Si Si
Tabla 9

Dispositivos méviles

Modelo/Marca (Android) Sistema operativo

Samsung A23 Android 13
Redmi Note 11S Android 13
Samsung Note 20 Ultra Android 13

Modelo/Marca (iOS) Sistema operativo

iPhone 14 Pro-Max i0S 17

Tabla 10

Herramientas para la gestion del proyecto y automatizacion

Herramienta Funcion

Google drive Almacenamiento de la documentacién y evidencias de las pruebas del proyecto
Google Docs Seguimiento y edicion de los documentos del proyecto
JDK Java Java Development Kit es un software que provee herramientas de desarrollo

para la creacion de programas en Java.
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Node js Entorno de ejecucién de un solo hilo, de cddigo abierto y multiplataforma para
servidor.
Appium Es una herramienta de automatizacién de cddigo abierto para ejecutar scriptsy

probar aplicaciones nativas, aplicaciones web y aplicaciones hibridas sobre
Android 0 iOS utilizando un web driver.

Appium Studio

Herramienta open-source para la automatizacién de aplicaciones web nativas e
hibridas en méviles iOS y Android en el sistema operativo Windows.

Appium Es una aplicacidon que nos permite de forma rapida inspeccionar una aplicacion
Inspector que se estd mostrando en un emulador/simulador Android o iOS.

Sdkmanager Es una herramienta de linea de comandos que permite ver, instalar, actualizar y
Android desinstalar paquetes para el SDK de Android.

Google Chrome

Navegador Web de uso gratuito desarrollado por Google.

SO Windows 10

Sistema Operativo desarrollado por Microsoft.

Tabla 11

Datos de prueba

Datos personales de creacion de usuario
Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
Numero de Numérico 8 77884433 S$%&/&%S
teléfono 70684423 ABCDEFG
(opcional al 60086642 abcdefg
crear) 63238245
Correo Texto 100 ejemplo@gmail.com 12abcd
electronico ejemplo@hotmail.com | $%&/&%S
(opcional al
crear)
Nombre Texto 40 Isaac Guillen 1234
Miguel Hernandez S%&/&%S
Juan Pérez
Ana Guevara
Usuario Alfanumérico 40 Ejemplo123 1234
RodriguezT $%&/&%S
Martinez
Hernandez5
Cumpleafios Fecha 8 26/04/1986 $%&/&%S9
(DD/MM/YYYY) 05/05/1955 ABCDEFG
17/12/2003 abcdefg
Contrasenfia Alfanumérico Minimo 8 Ejemplo1234 3214
Usuariol234 S%&/&%S
Contral234 cinco5
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Datos de acceso

Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
Usuario, correo | Texto 100 Ejemplo@gmail.com 12abcd
electrénico o 70235569 S%&/&%S
numero User_1234
telefénico
Contrasefia Alfanumérico Minimo 8 Ejemplo1234 3214
Usuario1234 S$S%&/&%S
Contral234
Recuperar contraseiia
Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
Usuario, correo | Texto 100 Eiemplo@gmail.com 12abcd
electrénico o 70235569 $%&/&%S
numero User_1234
telefénico
Cddigo de Numérico 6 123456 S%&/&%S
verificacion 111111 ABCDEFG
235645 abcdefg
235464
Video a publicar
Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
Video a subir MP4 Reto.mp4 Imagen.jpg
Practica.mp4 Imagen.img
Dominadas.mp4 Imagen.png
Descripcion Texto 100 #dominas 12abcd
#retos S%&/&%S
Retos
dominadas
Portada JPG Retos.jpg Practicas.mp4
PNG Dominadas.png Retos.mp3
Practica.png
Previa de video publicado
Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
Publicacion MP4 Reto.mp4 Imagen.jpg
Practica.mp4 Imagen.img
Domidas.mp4 Imagen.png
Numero de Numérico 44 ABCDEF
recompensas 55 S%&/&%S
00 -50
999
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Numero de Numérico 44 ABCDEF
reacciones 55 S%&/&%S
00 -50
999
Ndmero de Numérico 44 ABCDEF
comentarios 55 S%&/&%S
00 -50
999
Ndmero de Numérico 44 ABCDEF
compartidos 55 S%&/&%S
00 -50
999
Ventana de comentarios
Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
Comentario Texto 500 Este es comentario S%&/&%S
Reto genial -50
Doémidas bien hechas
Editar perfil
Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
Cambiar foto de | JPG Juan.jpg Practicas.mp4
perfil PNG Miguel.png Retos.mp3
Ana.png
Nombre Texto 50 Juan Gémez S$%&/&%S
Ana Torrez -50
Maria Hernandez
Usuario texto 50 Ejem_plo S%&/&%S
Ejem.plo -50
Usuario_1 1234abcd
Descripcién Texto 500 Este esun ejemplode | S%&/&%S
descripcién -50
Mi descripcion 1234abcd
personal
Categoria CheckPoint Entrenador S$S%&/&%S
Arbitro -50
Futbolista 1234abcd
Aficionado
Genero CheckPoint Masculino S%&/&%S
Femenino -50
Prefiero no decir 1234abcd
Seleccionar idioma
Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
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Idioma CheckPoint Espafiol S$%&/8%S
Ingles -50
Sistema por defecto 1234abcd

Seleccionar tema

Campos Tipo Longitud Ejemplo valido Ejemplo
invalido
Tema CheckPoint Claro $%&/&%S
Oscuro -50

Sistema por defecto 1234abcd

Seleccionar dispositivo para las pruebas

Para seleccionar un dispositivo ideal para realizar las pruebas de la aplicaciéon se deben tomar en
cuenta varios factores como ejemplo: version sistema operativo, RAM, procesador, resolucion de
pantalla, etc.

También es importante tomar en cuenta los siguientes puntos:

Identificar dispositivos mdas usados por los usuarios: saber identificar los dispositivos mas usados por
tus potenciales usuarios, permite enfocar las pruebas en estos modelos y por lo tanto reducir la
posibilidad de errores en estos.

Las especificaciones técnicas de los dispositivos: las especificaciones de cada dispositivo pueden
afectar los resultados las pruebas de calidad que se realicen.

Prueba en dispositivos variados: realizar pruebas en dispositivos de diferentes marcas o modelos
permitira reducir la posibilidad de errores en estos. Se debe tomar una muestra del mercado, pero sin
dejar de lado la variedad de modelos y marcas existentes.

8. Organizacion del equipo de trabajo

Tabla 12

Equipo de trabajo

Ingenieros QA

Nombre: Isaac Stanley Guillen Leén
Correo electrénico: gl08004@ues.edu.sv
Nombre: Katia Maria Marroquin Aguilar
Correo electrénico: mal2013@ues.edu.sv
Nombre: Rodolfo David Otero Meléndez
Correo electrénico: om07014@ues.edu.sv
Nombre: José Miguel Umafia Ramirez
Correo electrénico: ur08001@ues.edu.sv
Tabla 13
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Responsabilidades del equipo de trabajo

Lider QA

Responsabilidades

Liderar el desarrollo del proceso de Pruebas de la aplicacion.

Mantener comunicacién con los usuarios de negocio.

Desarrollar el cronograma de actividades para el proceso de pruebas.

Verificar el cumplimiento del proceso de pruebas, asi como validar que los casos de prueba
se ejecuten correctamente.

Realizar actualizaciones al proceso de pruebas segln analisis y criterios que se estimen
convenientes que fortalezcan la ejecucidn de las pruebas.

Seleccionar el tipo de pruebas, asi como las herramientas de prueba que cumplan con los
requisitos y que permitan alcanzar los objetivos del plan de pruebas.

Gestionar el proceso de pruebas, asi como monitorear constantemente el resultado de la
ejecucion de los casos de prueba.

Brindar informes sobre el resultado del proceso de pruebas, de forma que sirvan como
insumo para determinar la calidad actual de la aplicacién.

Ingeniero QA

Responsabilidades

Conocer de primera mano los casos de prueba a ejecutar, asi como los requerimientos de
la aplicacion que deben ser evaluados.

Cumplir con el cronograma de actividades.

Trabajar en conjunto con los desarrolladores de forma que el proceso de prueba acompafie
el proceso de desarrollo y disminuir el impacto de potenciales fallos y errores.

Disefiar casos de prueba con apoyo del lider de QA, de forma que estos se adapten a los
requerimientos de la aplicacion.

Preparar y utilizar correctamente los datos de prueba.

Ejecutar el proceso de pruebas a cada historia de usuario.

Poseer conocimiento técnico sobre las herramientas a utilizar durante el proceso de
pruebas.

Documentar el resultado de la ejecucién de los casos de prueba, fallos, defectos o riesgos
encontrados.

Implementar métricas que faciliten el analisis de los resultados del proceso de pruebas, asi
como detallar la cobertura de la implementacion de los casos de prueba.

Informar al lider QA sobre hallazgos que se consideren de alto riesgo, de forma que se
ejecuten planes de contingencia tempranos y preventivos.

Garantizar la trazabilidad durante la ejecucién del proceso de pruebas.

9. Enfoque / Adaptacidn de las pruebas

Enfoque de las pruebas

Las estrategias que se utilizaran para las pruebas se basardn en los siguientes enfoques:
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Analitica: es base en analisis de algun factor, para este caso serian los riesgos de los casos de prueba.

Reactiva: las pruebas a los componentes o sistemas que se estan comprobando son reactivas, y no
son planificadas, para este proyecto se realizaran pruebas exploratorias.

Tabla 14
Adaptacion de las pruebas

A continuacion, se detalla los tipos de pruebas a realizar:

Niveles de pruebas

Se haran pruebas a nivel de sistema y aceptacion.

Categoria principal Categoria técnica
Pruebas estaticas Se hara una revision estatica sobre las historias de usuarios
Pruebas dindmicas Caja negra -Tablas de decision

-valores limite

Basada en la experiencia -Pruebas explotarias

Pruebas funcionales y no funcionales

-Pruebas a nivel de sistema y aceptacion
-Pruebas no funcionales basadas en norma ISO 25010

Pruebas automatizadas

-Pruebas automatizadas con APPIUM

10. Administracidon de defectos

Los defectos, fallas o bug se reportardn mediante correo electrénico al lider QA y deberan seguir la
siguiente estructura de reporte:

a) Titulo del defecto: nombre que identificara al defecto

b) Descripcion: una breve descripcion del defecto

c) Probador/Tester: persona que reporta el defecto

d) Versidn: version del defecto reportado

e) Prioridad: nivel de prioridad del defecto reportado

f) Ambiente: entorno donde se ejecutd la prueba (Dev, Produccién, QA)
g) Adjunto (imagen/video): evidencia de la incidencia del defecto

h) Version afectada: versién donde ocurre el defecto

i) Asignado a: encargado de resolver o dar seguimiento al defecto

Nivel de clasificacion de defecto segun severidad:
Alto: afecta gravemente a la aplicacion y puede causar el cierre o colapso de esta.
Medio: este afecta moderadamente la aplicacién, debe prestarsele atencion.

Bajo: de poco impacto para la aplicacién.

39



Futbolify - QA Test

11. Administracién de la configuracion

Tabla 15

Administracion de configuraciones — elementos de software

Elementos de software Tipo Version

Aplicacidon movil de Futbolify APK 1.0.194

Appium Software 2.2.1

Appium Studio Software 23.10.9231

Appium Inspector Software 2023.11.1

Node.js Software 20.9.0

Npm Software 10.1.0

Jdk Java Software 21.0.1

Sdk Java Software 10.40
Tabla 16

Administracion de configuraciones — elementos de prueba

Documentos Tipo Version Herramienta
Estrategia de pruebas Texto 2.0 -
Plan de pruebas Texto 2.0 -
Requerimientos Texto 1.0 Google Drive
Caso de pruebas Texto 1.0 Google Drive

12. Entregables de pruebas

Para cada caso de prueba se espera entregar la siguiente documentacion:

e Informe del estado de la prueba
e Especificaciones del caso de prueba
e Informe de finalizacion del subproceso

13. Métricas de pruebas

Métricas de la ejecucion de los casos de prueba

Se utilizara las siguientes férmulas para medir la cobertura de casos de pruebas ejecutados, como los
casos de pruebas aprobados y no aprobados:

e Cobertura de CP = nimero de CP ejecutados / nimero total de CP
e Cobertura de CP aprobados = nimero de CP ejecutados aprobados / nimero total de CP
e Cobertura de CP fallados = nimero de CP fallados ejecutados / nimero total de CP

Esfuerzo de pruebas exploratorias
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Permitird estimar el tiempo total dedicado por el equipo a las pruebas exploratorias en el ciclo de
pruebas.

14. Criterios de salida

Los criterios de salida que permitirdn dar por terminada las pruebas son:

e La ejecucion total de las pruebas definidas

e No hay ningun defecto de alta prioridad sin resolver
e Elnivel de cobertura es el esperado

e El cumplimiento de los objetivos de las pruebas
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Monitoreo y control de las pruebas

Detalle de ejecucién de casos de pruebas

Tabla 17

Detalle de ID de casos de pruebas

HU 00 E 00 CP 00
Abreviatura de | Correlativo de | Abreviatura | Correlativo - | Abreviatura Correlativo
"Historia de | historia de | de escenario | escenario de caso de | caso de prueba
usuario" usuario prueba

Monitoreo de los CP (ejecucién manual)
Tabla 18
Listados de casos de pruebas
No. CP ID Ejecutados(si/no) Pasado Fallado
1 HU-01-E-01-CP-01 Si X
2 HU-01-E-02-CP-01 Si X
3 HU-01-E-02-CP-02 Si X
4 HU-01-E-02-CP-03 Si X
5 HU-01-E-02-CP-04 Si X
6 HU-01-E-03-CP-01 Si X
7 HU-01-E-04-CP-01 Si X
8 HU-02-E-01-CP-01 Si X
9 HU-02-E-02-CP-01 Si X
10 HU-02-E-02-CP-02 Si X
11 HU-02-E-02-CP-03 Si X
12 HU-02-E-02-CP-04 Si X
13 HU-02-E-03-CP-01 Si X
14 HU-02-E-04-CP-01 Si X
15 HU-03-E-01-CP-01 Si X
16 HU-03-E-01-CP-02 Si X
17 HU-03-E-01-CP-03 Si X
18 HU-03-E-02-CP-01 Si X
19 HU-03-E-02-CP-02 Si X
20 HU-03-E-02-CP-03 Si X
21 HU-03-E-02-CP-04 Si X
22 HU-03-E-03-CP-01 Si X
23 HU-04-E-01-CP-01 Si X
24 HU-04-E-02-CP-01 Si X
25 HU-04-E-02-CP-02 Si X
26 HU-05-E-01-CP-01 Si X
27 HU-05-E-02-CP-01 Si X
28 HU-05-E-02-CP-02 Si X
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29 HU-06-E-01-CP-01 Si X
30 HU-06-E-02-CP-01 Si X
31 HU-07-E-01-CP-01 Si X
32 HU-08-E-01-CP-01 Si X
33 HU-09-E-01-CP-01 Si X
34 HU-10-E-01-CP-01 Si X
35 HU-11-E-01-CP-01 Si X
36 HU-12-E-01-CP-01 Si X
37 HU-13-E-01-CP-01 Si X
38 HU-13-E-01-CP-02 Si X
39 HU-13-E-02-CP-01 Si X
40 HU-13-E-02-CP-02 Si X
41 HU-13-E-02-CP-03 Si X
42 HU-13-E-03-CP-01 Si X
43 HU-14-E-01-CP-01 Si

44 HU-15-E-01-CP-01 Si X
45 HU-16-E-01-CP-01 Si X
46 HU-17-E-01-CP-01 Si X
47 HU-17-E-01-CP-02 Si X
48 HU-18-E-01-CP-01 Si X
49 HU-18-E-02-CP-01 Si X
50 HU-18-E-02-CP-02 Si X
51 HU-19-E-01-CP-01 Si X
52 HU-20-E-01-CP-01 Si X
53 HU-20-E-01-CP-02 Si X
54 HU-20-E-02-CP-01 Si X
55 HU-20-E-03-CP-01 Si X
56 HU-21-E-01-CP-01 Si X
57 HU-21-E-01-CP-02 Si X
58 HU-21-E-02-CP-01 Si X
59 HU-22-E-01-CP-01 Si X
60 HU-22-E-01-CP-02 Si X
61 HU-22-E-02-CP-01 Si

62 HU-23-E-01-CP-01 Si X
63 HU-23-E-01-CP-02 Si X
64 HU-23-E-02-CP-01 Si

65 HU-24-E-01-CP-01 Si X
66 HU-24-E-01-CP-02 Si X
67 HU-24-E-02-CP-01 Si X
68 HU-25-E-01-CP-01 Si X
69 HU-25-E-02-CP-01 Si X
70 HU-26-E-01-CP-01 Si X
71 HU-26-E-02-CP-01 Si X

43




Futbolify - QA Test

72 HU-27-E-01-CP-01 Si X
73 HU-27-E-02-CP-01 Si X
74 HU-28-E-01-CP-01 Si X
75 HU-29-E-01-CP-01 Si X
76 HU-29-E-02-CP-01 Si X
77 HU-30-E-01-CP-01 Si X
78 HU-30-E-01-CP-02 Si X
79 HU-30-E-02-CP-01 Si X
80 HU-31-E-01-CP-01 Si X
81 HU-31-E-01-CP-02 Si X
82 HU-31-E-02-CP-01 Si X
83 HU-32-E-01-CP-01 Si X
84 HU-33-E-01-CP-01 Si X
85 HU-33-E-02-CP-01 Si X
86 HU-34-E-01-CP-01 Si X
87 HU-34-E-02-CP-01 Si X
88 HU-35-E-02-CP-01 Si X
89 HU-35-E-02-CP-01 Si X
90 HU-36-E-01-CP-01 Si X
91 HU-36-E-02-CP-01 Si X
Esfuerzo de pruebas exploratorias
Tabla 19
Pruebas exploratorias
ID Nombre/maédulo Tiempo Tiempo de Resultado
estimado ejecucion (Aprobado/Fallado)
(minutos) (minutos)
PE - 01 -Crear cuenta 30 50 Aprobado
-Recuperar cuenta
-Iniciar sesion
PE - 02 -Crear 30 50 Aprobado
publicacién
-interaccion

una publicacién

de perfil

perfil

-Editar informacion

-Configuracion de
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Analisis de las pruebas

HU-01 CREAR CUENTA CON NUMERO DE TELEFONO
- Escenario 1: Crear cuenta con numero de teléfono — datos validos
Condicidn: entrar en la pantalla de crear cuenta y llenar los correspondientes campos.

Escenario de prueba: se elegira la opcidn crear cuenta con numero telefénico, se ingresa el nimero
telefénico, al recibir el cédigo de verificacién se ingresa, se llena informacidon necesaria para la
creacién de la cuenta.

- Escenario 2: Crear cuenta con niumero de teléfono — datos invalidos
Condicidn: entrar la pantalla de crear cuenta y llenar los correspondientes campos.

Escenario de prueba: se elegird la opcidon crear cuenta con numero telefénico, se intentard ingresar
numero invalido o caracter invdlido, y verificar que los demas campos no permitan caracteres
invalidos.

- Escenario 3: Crear cuenta con numero de teléfono — previamente registrado
Condicidn: entrar la pantalla de crear cuenta y llenar los correspondientes campos.

Escenario de prueba: se elegira la opcion crear cuenta con numero telefénico, se ingresara numero
previamente registrado para intentar crear la cuenta, deberia mostrarse un mensaje de error.

- Escenario 4: Crear cuenta con nimero de teléfono — usuario (username) previamente
registrado

Condicidn: entrar la pantalla de crear cuenta y llenar los correspondientes campos.

Escenario de prueba: verificar que, al crear una nueva cuenta, llenar los diferentes campos y llegar al
campo nombre de usuario o username, si el nombre de usuario ya fue registrado previamente, se
muestre un mensaje de error.

HU-02 CREAR CUENTA CON CORREO ELECTRONICO
- Escenario 1: Crear cuenta con correo electronico — datos validos
Condicidn: entrar la pantalla de crear cuenta y llenar los correspondientes campos.

Escenario de prueba: se elegird la opcion crear cuenta con correo electrénico, se ingresa el correo, al
recibir el cddigo de verificacién en el correo, se ingresa el cédigo y posteriormente se llena informacion
necesaria para la creacién de la cuenta.

- Escenario 2: Crear cuenta con correo electronico — datos invalidos

Condicidn: entrar la pantalla de crear cuenta y llenar los correspondientes campos.
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Escenario de prueba: se elegird la opcién crear cuenta con correo electrénico se intentara ingresar
correo invalido y se mostrara una alerta, y verificar que los demas campos no permitan caracteres
invalidos.

- Escenario 3: Crear cuenta con correo electrdnico - previamente registrado
Condicidn: entrar la pantalla de crear cuenta y llenar los correspondientes campos.

Escenario de prueba: se elegird la opcidn crear cuenta con correo electrénico, se ingresara el correo
previamente registrado para intentar crear la cuenta, deberia mostrarse un mensaje de error.

Escenario 4: Crear cuenta con correo electronico — usuario (username) previamente
registrado

Condicidn: entrar la pantalla de crear cuenta y llenar los correspondientes campos.

Escenario de prueba: verificar que, al crear una nueva cuenta, llenar los diferentes campos vy llegar
campo nombre de usuario o username, si el nombre de usuario ya fue registrado previamente, se
muestre un mensaje de error.

HU-03 INICIAR SESION CON USUARIO Y CONTRASENA
- Escenario 1: Iniciar sesion con usuario y contrasefia — datos validos

Condicidn: para poder iniciar sesién normalmente en la aplicacion movil, el usuario deber ingresar un
username, numero de teléfono o correo electrénico validos seguidos de la contrasefia correcta.

Escenario de prueba: se debe verificar que el usuario ingresa un dato valido en el campo de usuario
siendo los datos un correo electrdnico, un nimero telefénico o username, seguido de una contrasefia
valida para poder iniciar sesién y redirigir la pagina al home.

- Escenario 2: Iniciar sesidn con usuario y contraseiia — datos invalidos

Condicidn: para poder iniciar sesién normalmente en la aplicacion movil, el usuario deber ingresar un
username o numero de teléfono o correo electrénico vélidos seguidos de la contraseia correcta.

Escenario de prueba: se debe verificar que si el usuario introdujo un dato invdlido en el campo de
usuario y contraseiia invalida, no se le permite iniciar sesidn y se muestra un mensaje de error.

- Escenario 3: Iniciar sesion con usuario y contrasefia — campos vacios

Condicidn: para poder iniciar sesion normalmente en la aplicacion movil, los campos de usuario y
contrasefia no deben estar vacios y deber tener datos validos.

Escenario de prueba: se debe verificar que, si el usuario no introdujo un usuario ni una contrasefia,
no se le habilitara el botén de “entrar”.

HU-04 RECUPERAR CUENTA CON NUMERO DE TELEFONO
- Escenario 1: Recuperar cuenta con numero telefénico — datos validos

Condicidn: para poder recuperar la cuenta se debe recibir un cddigo via mensaje telefénico e
introducirlo e introducirlo en el campo de pantalla de recuperacién de cuenta para ser redirigido al
formulario de restablecimiento de contrasefia.
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Escenario de prueba: se debe verificar que, si el usuario recibe el cédigo de recuperacién por mensaje
telefénico y lo introduce en el campo de recuperacién de cuenta, se redirige la pantalla de
restablecimiento de contrasefia.

- Escenario 2: Recuperar cuenta con numero telefénico — datos invalidos

Condicidn: para poder recuperar la cuenta se debe recibir un cédigo de recuperacidn via mensaje
telefénico, y se debe ingresar un cddigo invélido en el campo de cédigo de recuperacion.

Escenario de prueba: se debe verificar que, si el usuario ingresa un cddigo de recuperacion invalido
en el campo correspondiente, se mostrara un mensaje de error.

HU-05 RECUPERAR CUENTA CON CORREO ELECTRONICO
- Escenario 1: Recuperar cuenta con correo electronico — datos validos

Condicidn: para poder recuperar la cuenta, se debe recibir un cddigo al correo electrénico, introducirlo
en el campo de pantalla de recuperacion de cuenta para ser redirigido al formulario de
restablecimiento de contrasefia.

Escenario de prueba: se debe verificar que, si el usuario recibe el cédigo de recuperacién por correo
electronico y lo introduce en el campo de recuperacién de cuenta, se redirija a la pantalla de
restablecimiento de contrasefia.

- Escenario 2: Recuperar cuenta con correo electréonico — datos invalidos

Condicidn: para poder recuperar la cuenta, se debe recibir un cédigo de recuperacién al correo
electrénico y se debe ingresar un cédigo invalido en el campo de cddigo de recuperacion.

Escenario de prueba: se debe verificar que, si el usuario ingresa un cédigo de recuperacion invalido
en el campo correspondiente, se mostrara un mensaje de error.

HU-06 VISUALIZAR PUBLICACIONES DE SEGUIDORES
- Escenario 1: Visualizar publicaciones de seguidores — (con seguidos)
Condicidn: se debe ingresar a la pagina de inicio y poder visualizar las publicaciones de seguidores.

Escenario de prueba: ingresar a la pdagina de inicio, ir al apartado de "siguiendo" y visualizar las
publicaciones de los usuarios que sigue.

Escenario 2: Visualizar publicaciones de seguidores — (sin seguidos)
Condicidn: se debe ingresar a la pagina de inicio y poder visualizar las publicaciones de seguidores.

Escenario de prueba: ingresar a la pagina de inicio, ir al apartado de "siguiendo" y si no se sigue
ninguna cuenta se muestra el muro vacio.

HU-07 VISUALIZAR PUBLICACIONES RECOMENDADAS
- Escenario 1: Visualizar publicaciones recomendadas — (con recomendaciones)

Condicidn: se debe ingresar a la pagina de inicio y poder visualizar las publicaciones de videos
recomendados segun los gustos previos del usuario.
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Escenario de prueba: ingresar a la pagina de inicio, ir al apartado de "nuevo para ti" y visualizar los
nuevos videos recomendados segln tendencias, historial, etc.

HU-08 BOTON DE INICIO
- Escenario 1: Botdn de inicio — (clic en botdn)

Condicidn: después de iniciar sesion, desde la pantalla en que se encuentre, se ird a la barra de menu
para seleccionar el botdn home de la aplicacion.

Escenario de prueba: se verificard que, en la barra de menu, al presionar el boton home nos
redireccione a la pantalla de inicio de la aplicacion.

HU-09 BOTON DE SUBIDA DE VIDEO
- Escenario 1: Botdn de subida de video — (clic en botén)

Condicidn: después de iniciar sesion, desde la pantalla en que se encuentre, se ird a la barra de menu
para seleccionar el botdn de carga de video de la aplicacion.

Escenario de prueba: se verificard que, en la barra de mendu, al presionar el botén de subida de video,
este llevara a la pantalla de carga de video de la aplicacién.

HU-10 BOTON DE EXPLORAR
- Escenario 1: Botdn de explorar — (clic en botén)

Condicidn: después de iniciar sesion, desde la pantalla en que se encuentre, se ird a la barra de menu
para seleccionar el botdn de explorar.

Escenario de prueba: se verificara que, en la barra de menu al presionar el boton de explorar, este
llevara a la pantalla de exploracién de perfiles de otros usuarios en la aplicacion.

HU-11 BOTON DE NOTIFICACION
- Escenario 1: Botdn de notificacion — (clic en botén)

Condicidn: después de iniciar sesién, desde la pantalla en que se encuentre, se ird a la barra de menu
para seleccionar el botdn de notificaciones de la aplicacion.

Escenario de prueba: se verificard que, en la barra de menu, al presionar el botdn de notificaciones
nos lleve a la pantalla de notificaciones de la aplicacién.

HU-12 BOTON DE PERFIL
- Escenario 1: Botdn de perfil — (clic en boton)

Condicion: después de iniciar sesion, desde la pantalla en que se encuentre, se ird a la barra de menu
para seleccionar el botdn de perfil de usuario.

Escenario de prueba: se verificard que, en la barra de menu, al presionar el botdn de perfil nos lleve
a la pantalla del perfil del usuario.

HU-13 CREAR UNA PUBLICACION DE USUARIO
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- Escenario 1: Crear una publicacion de usuario — grabar video

Condicidn: después de iniciar sesidn, se ingresa a la carga de video, se graba un video, selecciona una
portada, se llena su descripcién y se sube el video.

Escenario de prueba: se verificard que, al ingresar a la carga de video, se pueda grabar un video con
la cdmara del dispositivo, llenar el campo descripcion, seleccionar una portada y subir el video.

- Escenario 2: Crear una publicacion de usuario — seleccionar video

Condicidn: después de iniciar sesion, se ingresa a la carga de video, se selecciona un video de la galeria,
selecciona una portada, se llena su descripcidn y se sube el video.

Escenario de prueba: se verificard que, al ingresar a la carga de video, se pueda ingresar a la galeria
del dispositivo, seleccionar un video, llenar el campo descripcion, seleccionar una portada y subir el
video.

- Escenario 3: Crear una publicacién — campos vacios

Condicidn: después de iniciar sesidn, se ingresa a la carga de video, se graba un video, selecciona una
portada, se llena su descripcién y se sube el video.

Escenario de prueba: se verificara que, al ingresar a la carga de video, se puede ingresar a la galeria
del dispositivo, seleccionar un video de esta o grabarlo con la cdmara, después dejar vacio el campo
de descripcion, no seleccionar una portada y subir el video al perfil del usuario.

HU-14 CANCELAR CARGA DE PUBLICACION
- Escenario 1: Cancelar carga de publicacidon — cancelacion exitosa

Condicidn: al ingresar a la pantalla de carga de video, se realiza todos los pasos para subir un video,
pero al iniciar la subida del video, se presiona el botdn de cancelar y se detiene la subida.

Escenario: se verifica que, al ingresar a la pantalla de carga de video y siguiendo todos los pasos para
subir un video, al comenzar a subirse a la aplicacién, si presionamos el botén de cancelar, la carga se
detendrd y se regresara a la ventana anterior.

HU-15 EDITAR VIDEO A PUBLICAR

. o

Escenario 1: Editar video a publicar — edicién exitosa

Condicidn: haber seleccionado un video o haberlo grabado.

Escenario de prueba: se verificard que al grabar o seleccionar un video para subir, previo a la subida
del mismo, el usuario podra editar, recortar la duracién del video y después subirlo con la duraciéon
deseada.

HU-16 GUARDAR PREVIA DE VIDEO
- Escenario 1: Guardar previa de video - éxito

Condicidn: haber grabado un video o haberlo seleccionado de galeria, y después haberlo editado.
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Escenario de prueba: se verifica que, al haber editado un video previo a subirlo, el usuario al dar clic
al botén de guardar video se descargue y guarde el video en la galeria del dispositivo.

HU-17 SELECCIONAR PORTADA DE VIDEO
- Escenario 1: Seleccionar portada de video - éxito

Condicidn: haber grabado un video o haberlo seleccionado de galeria, editarlo y estar en la pantalla
de publicar video.

Escenario de prueba: se verifica que, al haber editado el video, el usuario al dar clic en seleccionar
portada puede seleccionar la portada por defecto del video o afiadir desde la galeria y seleccionar la
foto de galeria para la portada.

HU-18 REPRODUCTOR DE VIDEO
- Escenario 1: Reproductor de video — reproduccion exitosa
Condicidn: seleccionar e ingresar el video a visualizar.

Escenario de prueba: verificar que, al seleccionar e ingresar a un video, se redirija a la pantalla de
video, donde se puede interactuar con el video, reproducirlo o pausarlo.

- Escenario 2: Reproductor de video — reproduccién/pausa fallida
Condicidn: seleccionar e ingresar al video a visualizar.

Escenario de prueba: verificar que, al seleccionar e ingresar a un video, se mostrara un mensaje de
error, por ejemplo, el video ya no esta disponible o no se tiene los permisos.

HU-19 VISUALIZACION DE COMENTARIOS DE PUBLICACION
- Escenario 1: Visualizacién de comentarios de publicacidon — con comentarios
Condicidn: seleccionar la opcién comentario en video publicado.

Escenario de prueba: verificar que, al seleccionar los comentarios de un video publicado, se
despliegue una pantalla de comentarios, donde se pueda visualizar los comentarios que hay en la
publicacidn y también agregar comentarios si lo deseamos.

HU-20 AGREGAR COMENTARIO DE PUBLICACION
- Escenario 1: Agregar comentario de publicacion — insercién exitosa
Condicidn: ingresar a la pantalla de comentarios y hacer clic en el campo de comentario.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la pantalla de comentario, hacer clic en el campo de
comentario, escribir un comentario, y darle clic al botén de comentar, se agregara el comentario en
el video publicado y se actualizara los comentarios, desplazando el campo de comentario.

- Escenario 2: Agregar comentario de publicacion — insercién fallida

Condicidn: ingresar a la pantalla de comentarios y hacer clic en el campo de comentario.
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Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la pantalla de comentario, hacer clic en el campo de
comentario, escribir un comentario, y darle clic al botén de comentar, falle la insercién del comentario
y se muestre un mensaje de error.

- Escenario 3: Agregar comentario de publicacion — campo vacio
Condicidn: ingresar a la pantalla de comentarios y hacer clic en el campo de comentario.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la pantalla de comentario, hacer clic en el campo de
comentario, no escribir un comentario, no se habilite el botédn de comentar, por lo que no se permite
realizar un comentario, hasta que no se digite algo en el campo de comentario.

HU-21 ELIMINAR COMENTARIO DE PUBLICACION
- Escenario 1: Eliminar comentario de publicacion — eliminacion exitosa
Condicidn: ingresar a la pantalla de comentarios y seleccionar el comentario a eliminar.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la pantalla de comentario, hacer clic al comentario a
eliminar, y seleccionar la opcion de eliminar, nos muestre un mensaje si deseamos eliminar el
comentario, se acepta eliminar el comentario, se actualizan y se muestran los comentarios restantes.

- Escenario 2: Eliminar comentario de publicacion — fallida
Condicidn: ingresar a la pantalla de comentarios y seleccionar el comentario a eliminar.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la pantalla de comentario, hacer clic al comentario a
eliminar, y seleccionar la opcion de eliminar, nos muestre un mensaje si deseamos eliminar el
comentario, se acepta eliminar el comentario y se muestra una notificacién que la eliminacion fallé.

HU-22 AGREGAR REACCION A PUBLICACION
- Escenario 1: Agregar reaccion a publicacion — exitosa
Condicidn: ubicar el video a reaccionar.

Escenario de prueba: verificar que, al posicionarse sobre un video, y hacer clic sobre el icono de
aplauso, se agrega la reaccidn, se actualiza el icono resaltandose y el nimero de reacciones que esta
publicacidn tiene aumenta en uno.

- Escenario 2: Agregar reaccion a publicacidn — fallida
Condicidn: ubicar el video a reaccionar.

Escenario de prueba: verificar que, al posicionarse sobre un video, y hacer clic sobre el icono de
aplauso, la reaccion no se agrega y se muestra un mensaje de error.

HU-23 ELIMINAR REACCION A PUBLICACION
- Escenario 1: Eliminar reaccién a publicacién — exitosa

. oz

Condicion: ubicar el video del cual se eliminara la reaccion.
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Escenario de prueba: verificar que, al posicionarse sobre un video, y hacer clic sobre el icono de
aplauso, se elimine la reaccién, se actualiza el icono y el nimero de reacciones que esta publicacidn
tiene, se reduce en uno.

- Escenario 2: Eliminar reaccion a publicacién - fallida
Condicion: ubicar el video del cual se eliminara la reaccion.

Escenario de prueba: verificar que, al posicionarse sobre un video, y hacer clic sobre el icono de
aplauso, la reaccion no se elimina y se muestra un mensaje de error.

HU-24 COMPARTIR UNA PUBLICACION
- Escenario 1: Compartir una publicacién - exitosa
Condicidn: ubicar el video a compartir.

Escenario de prueba: verificar que, al posicionarse sobre un video, y hacer clic sobre el icono de
compartir, nos muestre las opciones de compartir (redes sociales o enlace), se seleccione una opcion,
se otorgan los permisos, se presiona aceptar y se muestra el mensaje de video compartido

- Escenario 2: Compartir una publicacién - fallida

Condicidn: ubicar el video a compartir.

Escenario de prueba: verificar que, al posicionarse sobre un video, y hacer clic sobre el icono de
compartir, nos muestre las opciones de compartir (redes sociales o enlace), se seleccione una, se
otorgan los permisos, se presiona aceptar y se muestra el mensaje de video no compartido debido a
un error.

HU-25 AGREGAR FOTO DE PERFIL
- Escenario 1: Agregar foto de perfil — carga exitosa
Condicidn: ingresar al perfil y seleccionar la foto de perfil.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar al perfil, se seleccione la foto de perfil, se tome una
foto o se seleccione desde la galeria, se da clic en subir foto de perfil, se sube la foto y se actualiza la
foto del perfil del usuario.

- Escenario 2: Agregar foto de perfil — carga fallida
Condicidn: ingresar al perfil y seleccionarla foto de perfil.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar al perfil, se seleccione la foto de perfil, se tome una
foto o se seleccione desde la galeria, se da clic en subir foto de perfil, la foto no se sube y se muestra
una notificacién de error en subida de foto de perfil.

HU-26 CAMBIAR FOTO DE PERFIL
- Escenario 1: Cambiar foto de perfil — carga exitosa

Condicidn: ingresar al perfil, hacer clic en editar perfil y seleccionar cambiar foto de perfil.
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Escenario de prueba: verificar que, al ingresar al perfil, se seleccione la opcidn editar perfil, seleccionar
la opcidn cambiar foto de perfil, tomar una foto o seleccionarla desde galeria, dar clic en cambiar y se
actualiza la foto de perfil.

- Escenario 2: Cambiar una publicacion — carga fallida
Condicidn: ingresar al perfil, hacer clic en editar perfil y seleccionar cambiar foto de perfil.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar al perfil, se seleccione editar perfil, seleccionar cambiar
la foto de perfil, tomar una foto o seleccionarla desde galeria y al dar clic en cambiar, no se actualice
la foto y muestre una notificacién de error.

HU-27 MODIFICAR INFORMACION DE PERFIL
- Escenario 1: Modificar informacion de perfil — modificacidn exitosa
Condicidn: ingresar al perfil y hacer clic en editar perfil.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar en perfil se seleccione editar perfil, se modifique
cualquiera de los campos de informacidn de perfil, y luego al dar clic en el botdn guardar, se almacene
el cambio en la informacién del perfil.

- Escenario 2: Modificar informacion de perfil — modificacidn fallida
Condicidn: ingresar al perfil y hacer clic en editar perfil.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar en perfil se seleccione editar perfil, se modifique
cualquiera de los campos de informacion de perfil, y luego al dar clic en el botdn guardar, no se guarde
el cambio y se muestre un mensaje de error.

HU-28 ACCEDER A CONFIGURACION DE PERFIL
- Escenario 1: Acceder a configuracidn de perfil — acceso exitoso
Condicidn: ingresar al perfil y dar clic al botdn de configuraciones.

Escenario de prueba: verificar que, al entrar en la pantalla del perfil, y al dar clic en el botén de
configuraciones, se despliegue la pantalla de configuraciones, donde se muestren todas las opciones
de configuracion.

HU-29 MIS VIDEOS DE PERFIL
- Escenario 1: Mis videos de perfil — con videos
Condicidn: ingresar a la pantalla de perfil del usuario.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la pantalla de perfil y al dar clic en el apartado de mis
videos, se muestren todos los videos subidos desde mi perfil.

- Escenario 2: Mis videos de perfil — sin videos
Condicidn: ingresar a la pantalla de perfil del usuario.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar la pantalla de perfil y al dar clic en el apartado de mis
videos, y no se tengan videos subidos, se muestre un mensaje de muro vacio.
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HU-30 AGREGAR SEGUIDOR
- Escenario 1: Agregar seguidor — éxito
Condicidn: ingresar a la pantalla de perfil de otro usuario.

Escenario de prueba: verificar que, al dar clic en el botdn “seguir” en la publicacidn de otro usuario o
en su perfil, se actualice el botdn cambiando su color y texto a “siguiendo”.

- Escenario 2: Agregar seguidor - fallida
Condicidn: Ingresar a la pantalla de perfil del otro usuario.

Escenario de prueba: verificar que, al dar clic en el botdn “seguir” en la publicacién de otro usuario o
en su perfil, el botdn no se actualice y por lo tanto muestre un mensaje de error.

HU-31 ELIMINAR SEGUIDOR
- Escenario 1: Eliminar seguidor — éxito
Condicidn: Ingresar a la pantalla de perfil del otro usuario.

Escenario de prueba: verificar que, al dar clic en el botdn “siguiendo” en la publicacién de otro usuario
o en su perfil, al cual sigues, se actualice el botdon cambiando su color y texto a “seguir”.

- Escenario 2: Eliminar seguidor — fallida
Condicidn: Ingresar a la pantalla de perfil del otro usuario.

Escenario de prueba: verificar que, al dar clic en el botdn “siguiendo” en la publicacion de otro usuario
o en su perfil, al cual sigues, al dar clic en el botdn este no se actualice y se muestre un mensaje de
error.

HU-32 VIDEOS DE OTRO PERFIL
- Escenario 1: Videos de otro perfil — éxito
Condicidn: Ingresar a la pantalla de perfil del otro usuario.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la pantalla de perfil de otro usuario, al ir apartado de
videos, se muestren los videos que este usuario haya subido.

HU-33 CERRAR SESION DE USUARIO
- Escenario 1: Cerrar sesion de usuario — éxito

Condicidn: en la pantalla de perfil, seleccionar configuraciones de perfil y visualizar las opciones de
configuracion.

Escenario de prueba: verificar que, al ir a las configuraciones del perfil y seleccionar la opcidn de cerrar
sesion, se cierre la sesidn activa y se redirija a la pantalla de inicio de sesidon de la aplicacién.

- Escenario 2: Cerrar sesion de usuario — fallida

Condicidn: en la pantalla de perfil, seleccionar configuraciones de perfil y visualizar las opciones de
configuracion.
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Escenario de prueba: verificar que, al ir a las configuraciones del perfil y seleccionar la opcion de cerrar
sesioén, no se cierre la sesion activa y se muestre un mensaje de error.

HU-34 SELECCIONAR UN IDIOMA

Escenario 1: Seleccionar un idioma — éxito

Condicidn: en la pantalla de perfil, seleccionar configuraciones de perfil y visualizar las opciones de
configuracion.

Escenario de prueba: verificar que, al ir a las configuraciones del perfil y seleccionar la opcidn de
idioma, se seleccione el idioma deseado para la aplicacién, y se cambie el texto de las pantallas y
mensajes, al del idioma seleccionado.

- Escenario 2: Seleccionar un idioma — por defecto

Condicidn: en la pantalla de perfil, seleccionar configuraciones de perfil y visualizar las opciones de
configuracién.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar por primera vez a la aplicacion, el idioma que se
muestra en los textos de pantallas y mensajes es el mismo que del sistema operativo, y al ir a
configuraciones, y entrar en la opcién de idioma, veremos seleccionada la opcidn de sistema por
defecto.

HU-35 SELECCIONAR UN TEMA
- Escenario 1: Seleccionar un tema — éxito

Condicidn: en la pantalla de perfil, seleccionar configuraciones de perfil y visualizar las opciones de
configuracion.

Escenario de prueba: verificar que, al ir a las configuraciones del perfil y seleccionar la opcién de
temas, se seleccione el tema deseado para la aplicacién, y se cambie el tema de las pantallas y
mensajes, al del tema seleccionado.

- Escenario 2: Seleccionar un tema - por defecto

Condicidn: en pantalla de perfil, seleccionar configuraciones de perfil y visualizar las opciones de
configuracion.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar por primera vez a la aplicacién, el tema que se muestra
en las pantallas y mensajes es el mismo que del sistema operativo, y al ir a configuraciones, y entrar
en la opciéon de temas, veremos seleccionada la opcién de sistema por defecto.

HU-36 MAQUETACION DE PANTALLA PRINCIPAL
- Escenario 1: Maquetacion de pantalla principal (usuario con sesion iniciada)
Condicidn: Ingresar a la aplicacion mévil con la sesidn iniciada.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la aplicacién en la pantalla de inicio o home, las
posiciones de los elementos, colores y tamafios sean que los mismos que del disefio dado:
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-Encabezado: con los apartados de siguiendo y nuevos para ti, también un botén de acceso al apartado
de mensajes.

-Cuerpo: video subido con las botones de reacciones, comentario y compartir, al pie del video el
nombre del perfil del video y un botdn de seguir.

-Pie de aplicacién: una barra de menu con los botones de inicio, explorar, cargar video, notificaciones
y perfil.

- Escenario 2: Maquetacion de pantalla principal (usuario con sesion no iniciada)
Condicidn: Ingresar a la aplicacion movil sin haber iniciado sesion.

Escenario de prueba: verificar que, al ingresar a la aplicacion sin una sesidn iniciada, se muestre una
pantalla emergente donde este los siguientes segmentos:

-Encabezado: con los apartados de siguiendo y nuevos para ti, también un botén de acceso al apartado
de mensajes.

- Cuerpo: una pantalla con los siguientes elementos

e El mensaje: “Para ver perfil, debes iniciar sesion”.

e El enlace o botdn para registrarse.

e El mensaje “éya tienes una cuenta?”, seguido de un botén o enlace a la pagina de inicio de
sesion.

-Pie de aplicacién: una barra de menu con los botones de inicio, explorar, cargar video, notificaciones
y perfil.
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Disefio de las pruebas

Para el disefio de las pruebas se utilizara la técnica de caja de negra segun sea necesario en cada caso
de prueba, la técnica de caja negra consiste en probar un sistema o programa informatico sin tener
conocimiento previo de su funcionamiento interno.

El cédigo (ID) de cada caso de prueba tendra una estructura como la siguiente:
Tabla 20

Formato para el cédigo o ID de caso de prueba

HU 00 E 00 CP 00
Abreviatura de | Correlativo de | Abreviatura | Correlativo - | Abreviatura Correlativo
historia de | historia de | de escenario | escenario de caso de | caso de prueba
usuario usuario prueba

El nivel de prioridad de los casos de pruebas seran los siguientes:

Alto: los casos de prueba con mayor nivel complejidad de ejecucidn y vitales para el correcto

funcionamiento de la aplicacién movil.

Medio: los casos de pruebas con un nivel de complejidad menor de ejecucidén y de menor relevancia

en la aplicacion movil.
Bajo: los casos de pruebas con poca complejidad y de poca relevancia en la aplicacion movil.
A continuaciodn, se detallas todos los casos de uso y sus casos de prueba identificados:

Tabla 21

HU-01 CREAR CUENTA CON NUMERO DE TELEFONO

Escenario 1: Crear cuenta usando con numero de teléfono — datos validos

Nombre del caso de prueba Crear cuenta con numero de teléfono (numero telefénico
valido)
Identificador HU-01-E-01-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X ‘ Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacion
Paso Paso de prueba Datos de | Resultado esperado Resultado
prueba obtenido
1 Hacer clic en Se abre la pantalla de | APROBADO
“Registrarte” registro
2 Se selecciona la opcidn Se remarca la opcion de | APROBADO
de numero de teléfono numero de teléfono y se
y presiona el botdn continua el registro
continuar
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3 Se ingresa el niumero | 70043554 Se muestra la pantalla | APROBADO
telefénico valido (8 de registro de numero
caracteres numéricos) telefénico, ingresa un
en el campo namero telefénico
correspondiente valido y el botén
continuar se habilita
4 Se recibe un mensaje | Cédigo de | Se recibe un mensaje | APROBADO
con el cédigo de | verificacidn con el cédigo de
verificacion, y se verificacion se introduce
introduce y se habilita la opciéon de
continuar
5 Se continua con el | Isaac Guillen Se ingresa a la pantalla | APROBADO
registro ingresando | isastan de registro se ingresa el
nombre y usuario nombre en el campo, se
da siguiente y se ingresa
el usuario en el campo
correspondiente
6 Se ingresa la fecha de | 11/06/1989 Se ingresa en la fecha de | APROBADO
cumpleanos cumpleaios  en el
campo de cumpleaios y
se da clic en continuar
7 Se ingresa la | isal2345 Se ingresa la contrasefia | APROBADO
contrasefia dos veces en dos campos, en el
para su segura primero es para ingresar
confirmacion, se da clic y el otro campo de
en completar registro confirmacion, luego se
da clic en confirmar
registro
8 Se muestra pantalla de Se muestra una pantalla | APROBADO
bienvenida de bienvenida con la
opcidon de continuar o
completar perfil

Escenario 2: Crear cuenta con numero de teléfono — datos invalidos

Nombre del caso de prueba Crear cuenta con numero de teléfono (niumero telefénico
invalido)

Identificador HU-01-E-02-CP-01

Responsable Isaac Guillen

Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:

Precondicién: ingresar a la aplicacién

Paso Paso de prueba Datos de | Resultado esperado Resultado
prueba obtenido
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numero de teléfono y se

1 Hacer clic en “Registrarte” Se abre la pantalla de | APROBADO
registro
2 Se selecciona la opcidn de Se remarca la opciéon | APROBADO

de nimero de teléfono

o mas de 8 caracteres
numéricos) en el campo
correspondiente

presiona el botdn y se continua el
continuar registro

3 Se ingresa el numero | 7004355 Se ingresa el numero | APROBADO
telefénico Invalido (menos | 700435444 invadlido en su campo

correspondiente, se
remarca de rojo el
campo y no se habilita
el botdén continuar, en
caso de contrario, un
mensaje de error
numero no valido

4 No se puede continuar con
el registro hasta no
ingresar un numero valido

No se habilita la opcién | APROBADO
de continuar, mientras
no se ingrese un
numero valido

Nombre del caso de prueba

Crear cuenta con numero de teléfono (Cdédigo de
confirmacidn incorrecto)

Identificador

HU-01-E-02-CP-02

Responsable

Isaac Guillen

Prioridad

Alto: ‘ Medio: X Bajo:

Precondicidn: ingresar a la aplicaciéon e

ir a la pantalla de registro de usuario

nimero de teléfono vy

Paso Paso de prueba Datos de | Resultado esperado Resultado
prueba obtenido
1 Hacer clic en “Registrarte” Se abre la pantalla de | APROBADO
registro
2 Se selecciona la opcidn de Se remarca la opciéon | APROBADO

de numero de teléfono

telefénico valido (8
caracteres numéricos) en
el campo correspondiente

presiona el boton y se continua el
continuar registro
3 Se ingresa el numero | 70043554 Se muestra la pantalla | APROBADO

de registro de numero
telefénico, ingresa un
numero telefénico
valido y el botodn
continuar se habilita.

4 Se introduce un cdédigo de
verificacion invalido

123456 Se marca el error y se | APROBADO
muestra un mensaje
de cédigo invalido
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Nombre del caso de prueba

Crear cuenta con nimero de teléfono (nombre de usuario

invalido)
Identificador HU-01-E-02-CP-03
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: | Medio: X Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado Resultado
esperado obtenido
1 Hacer clic en “Registrarte” Se abre la pantalla | APROBADO
de registro
2 Se selecciona la opcidn de Se remarca la | APROBADO
namero de teléfono vy opcion de numero
presiona el botdn de teléfono y se
continuar continua el registro
3 Se ingresa el numero | 70043554 Se  muestra la | APROBADO
telefénico valido (8 pantalla de registro
caracteres numéricos) de numero
telefénico y ingresa
un ndmero
telefénico valido.
4 Se recibe un mensaje con | Cddigo de | Se recibe un | APROBADO
el cddigo de verificacidn, y | verificacion mensaje con el
se introduce cddigo de
verificacion se
introduce y se
habilita la opcidn de
continuar
5 Se ingresa un nombre de | 123456 Se ingresa en el | APROBADO
usuario invalido campo
correspondiente un
nombre usuario
invélido
6 Se clic en continuar y se Al dar clic en | APROBADO
muestra un mensaje de continuar, se debe
error mostrar un
mensaje de error

Nombre del caso de prueba

Crear cuenta con nimero de teléfono (usuario invalido)

Identificador

HU-01-E-02-CP-04

Responsable

Miguel Umania

Prioridad Alto: Medio: X ‘ Bajo:

Precondicidn: ingresar a la aplicacion

Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado Resultado
esperado obtenido
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1 Hacer clic en “Registrarte” Se abre la pantalla | APROBADO
de registro

2 Se selecciona la opcién de Se remarca la | APROBADO
namero de teléfono vy opcion de numero
presiona el botdn de teléfono y se
continuar continua el registro

3 Se ingresa el numero | 70043554 Se  muestra la | APROBADO
telefénico valido (8 pantalla de registro
caracteres numeéricos) de namero

telefénico e ingresa
un numero
telefdnico valido.

4 Se recibe un mensaje con | Cédigo de | Se recibe un | APROBADO
el cédigo de verificacion, y | verificacion mensaje  con el
se introduce cédigo de
verificacion, se

introduce el codigo
y se habilita la

opcion de
continuar
5 Se ingresa un nombre de | Isaac Guillen Se ingresa en el | APROBADO
usuario campo

correspondiente un
nombre de usuario

6 Se clic en continuar, se da | 123456 Al dar clic en | APROBADO
muestra la  siguiente continuar, se
pantalla y se ingresa un muestra la
usuario invdlido en el siguiente pantalla y
campo se ingresa un

usuario invalido en

el campo
7 Se clic en continuar y se Al dar clic en | APROBADO
muestra un mensaje de continuar, se debe
error mostrar un

mensaje de error

Escenario 3: Crear cuenta con niimero de teléfono — previamente registrado

Nombre del caso de prueba Crear cuenta con numero de teléfono (nimero telefénico
ya registrado)

Identificador HU-01-E-03-CP-01

Responsable Isaac Guillen

Prioridad Alto: X | Medio: Bajo:

Precondicién: ingresar a la aplicacién
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Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado Resultado
esperado obtenido
1 Hacer clic en “Registrarte” Se abre la pantalla | APROBADO
de registro
2 Se selecciona la opcidén de Se remarca la | APROBADO
numero de teléfono vy opcién de numero
presiona el botdn de teléfono y se
continuar continua el registro
3 Se ingresa el numero | 70043554 Se  muestra la | APROBADO
telefénico valido (8 pantalla de registro
caracteres numéricos) de numero
previamente registrado telefénico, ingresa
un ndamero
telefonico valido vy
se muestra un
mensaje nimero ya
registrado en una
cuenta
4 Debera ingresar un Ingresar un numero | Aprobado
numero telefénico que no sin registrar para
esté registrado para crear proseguir el
la cuenta registro

Escenario 4: Crear cuenta con nimero de teléfono — usuario(username) previamente registrado

Nombre del caso de prueba | Crear cuenta con correo electrénico (username ya registrado)
Identificador HU-01-E-04-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: X ‘ Bajo:
Precondicidn: ingresar a la aplicacion
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en Se abre la pantalla de | APROBADO
“Registrarte” registro
2 Se selecciona la Se remarca la opcién de | APROBADO
opcién de correo correo y se continua el
electrénico y registro
presiona el botdn
continuar
3 Se ingresa el | 70043554 Se muestra la pantalla de | APROBADO
numero telefdnico registro de numero
valido (8 telefénico e ingresa un
caracteres ndmero telefénico
numeéricos) valido.
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4 Se recibe un | Cddigo de verificacion | En un mensaje de texto, | APROBADO
mensaje con un se recibe un cddigo de
cédigo de verificacion de 6 digitos y
validacién y se se introduce en el campo
introduce en el correspondiente
campo
5 Se continua con el | Isaac Guillen Se ingresa a la pantalla | APROBADO
registro de registro se ingresa el
ingresando nombre en el campo, se
nombre da siguiente
6 Se ingresa un | isastan Al llenar el campo de | APROBADO
usuario usuario, ingresar un
previamente usuario previamente
registrado registrado
7 Al presionar Al dar clic en continuar, | APROBADO
continuar, se se muestra el mensaje
muestra un de usuario ya esta
mensaje de tomado
“usuario ya
registrado”

HU-02 CREAR CUENTA CON CORREO ELECTRONICO

Escenario 1: Crear cuenta con correo electrénico — datos validos

Nombre del caso de prueba | Crear cuenta con correo electrénico (correo electrdnico valido)
identificador HU-02-E-01-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicaciéon
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en Se abre la pantalla de | APROBADO
“Registrarte” registro
2 Se selecciona la Se remarca la opcion de | APROBADO
opciéon de correo correo y se continua el
electrdnico % registro
presiona el botén
continuar
3 En el campo de | Isastan6ll@gmail.com | Se ingresa el correoy se | APROBADO
correo, se ingresa habilita el boton de
el correo vdlido continuar
4 Se recibe en el | Cédigo de verificacion | En correo se recibe un | APROBADO
correo un cdédigo codigo de verificacién
de validacion y se de 6 digitos y se ingresa
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introduce en el en el campo
campo. correspondiente
5 Se continua con el | Isaac Guillen Se ingresa a la pantalla | APROBADO
registro Isastan de registro se ingresa el
ingresando nombre en el campo, se
nombre y usuario da clic en siguiente y se
ingresa el usuario en el
campo correspondiente
6 Se ingresa la fecha | 11/06/1989 Se ingresa la fecha de | APROBADO
de cumpleafios cumpleaifios en el
campo de cumpleafos y
se da clic en continuar
7 Se  ingresa la | isal2345 Se ingresa la contrasefia | APROBADO
contrasefia dos en dos campos, en el
veces para su primero es para
confirmacién, se ingresar la clave y el
da clic en otro campo de
completar registro confirmacioén.
Luego se da clic en
confirmar registro
8 Se muestra Se muestra una pantalla | APROBADO
pantalla de de bienvenida con la
bienvenida opcidon de continuar o
completar perfil

Escenario 2: Crear cuenta con correo electronico — datos invalidos

Nombre del caso de prueba

Crear cuenta con correo electrdnico (correo electrdénico invalido)

Identificador

HU-02-E-02-CP-01

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: X Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en Se abre la pantalla de | APROBADO
“Registrarte” registro
2 Se selecciona Se remarca la opcion | APROBADO
opcién de correo de correo y se
electrénico continua el registro
presiona el botdn
continuar
3 Se ingresa un correo | Isastan0611gmail.com | Se remarcard el campo | APROBADO
invalido en el campo y no se habilitard la
de correo opcion de continuar
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4 No se podra
continuar el registro
hasta ingresar un
correo valido

El botén de continuar
esta inactivo

APROBADO

Nombre del caso de prueba

Crear cuenta con correo electrénico (cédigo de confirmacion

incorrecto)
Identificador HU-02-E-02-CP-02
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: X Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Hacer clic en Se abre la pantalla de | APROBADO
“Registrarte” registro
2 Se  selecciona la Se remarca la opcién | APROBADO
opcion de correo de correo y se
electrénico y presiona continua el registro
el botén continuar
3 En el campo de | Isastan6ll@gmail.com | Seingresaelcorreoy | APROBADO
correo, se ingresa el se habilita el botdn
correo valido de continuar
4 Se ingresa un cédigo | 123456 Se marca el errory se | APROBADO
de verificacion muestra un mensaje
invalido de cédigo invalido

Nombre del caso de prueba

Crear cuenta con correo electrénico (nombre de usuario invalido)

Identificador

HU-02-E-02-CP-03

correo, se ingresa el
correo valido

se habilita el botén
de continuar

Responsable Isaac Guillen

Prioridad Alto: Medio: X Bajo:

Precondicién: ingresar a la aplicacién

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado

obtenido

1 Hacer clic en Se abre la pantalla de | APROBADO
“Registrarte” registro

2 Se  selecciona Ia Se remarca la opcién | APROBADO
opcion de correo de correo y se
electrénicoy presiona continua el registro
el botén continuar

3 En el campo de | Isastan6ll@gmail.com | Seingresé el correoy | APROBADO
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de error

visualiza un mensaje
de error

4 Se ingresa un cédigo | Cddigo de verificacién | Seingresa el codigoy | APROBADO
de verificacion se prosigue el
invalido registro
4 Ingresa un nombre de | 123456 Se muestra el campo
usuario invélido de nombre se
(Caracteres ingresa en el nombre
numeéricos) invalido
Se presiona continuar Al presionar
Yy se muestra mensaje continuar, se

Nombre del caso de prueba

Crear cuenta con correo electrdnico (usuario invalido)

Identificador

HU-02-E-02-CP-04

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: X | Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Hacer clic en Se abre la pantalla de | APROBADO
“Registrarte” registro
2 Se  selecciona la Se remarca la opcién | APROBADO
opcién de correo de correo y se
electrénico y presiona continua el registro
el botén continuar
3 En el campo de | Isastan6ll@gmail.com | Seingreso el correoy | APROBADO
correo, se ingresa el se habilité el botdn
correo valido de continuar
4 Se ingresa un cddigo | Cédigo de verificacion | Seingresa el cédigoy | APROBADO
de verificacion se prosigue con el
invalido registro
5 Se ingresa un nombre | Isaac Guillen Se muestra el campo | APROBADO
de usuario de nombre, se
ingresa el nombre y
se da clic en el botén
y se da clic en
continuar
6 Se ingresa un usuario | 123456 Se ingresa un usuario | APROBADO
invalido invalido
7 Se presiona continuar Al presionar | APROBADO
y se muestra mensaje continuar, se
de error visualiza un mensaje
de error
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Escenario 3: Crear cuenta con correo electrénico

Nombre del caso de prueba

Crear cuenta con correo electrénico (correo previamente

registrado)

Identificador

HU-02-E-03-CP-01

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Hacer clic en Se abre la pantalla | APROBADO
“Registrarte” de registro
2 Se  selecciona la Se remarca la | APROBADO
opcién de correo opcién de correo y
electrénico y presiona se continua el
el botén continuar registro
3 En el campo de | Isastan6ll@gmail.com | Se introdujo el | APROBADO
correo, se introduce el correo y se muestra
correo  previamente un mensaje de error
registrado “correo vinculado a
otra cuenta”

Escenario 4: Crear cuenta con correo electrénico — usuario(username) previamente registrado

Nombre del caso de prueba | Crear cuenta con correo electrdnico (username ya registrado)
Identificador HU-02-E-04-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: X ‘ Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en Se abre la pantalla de | APROBADO
“Registrarte” registro
2 Se selecciona la Se remarca la opcion de | APROBADO
opciéon de correo correo y se continua el
electrénico Y registro
presiona el botén
continuar
3 En el campo de | Isastan6ll@gmail.com | Se ingresa el correo y se | APROBADO
correo, se ingresa habilita el botéon de
el correo vélido continuar
4 Se recibe en el | Cédigo de verificacion | En correo se recibe un | APROBADO
correo un coédigo cddigo de verificacion de
de validacioén y se 6 digitos y se ingresa en
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introduce en el el campo
campo correspondiente
5 Se continua con el | Isaac Guillen Se ingresa a la pantalla | APROBADO
registro de registro, se ingresa el
ingresando nombre en el campo y se
nombre da clic en siguiente
6 Se ingresa un | Isastan Al llenar el campo de | APROBADO
usuario usuario e ingresar un
previamente usuario previamente
registrado registrado
7 Al presionar Al dar clic en continuar, | APROBADO
continuar, se se muestra el mensaje
muestra un de usuario ya estd
mensaje de tomado
“usuario ya
registrado”

HU-03 INICIAR SESION CON USUARIO Y CONTRASENA

Escenario 1: Iniciar sesidn con usuario y contrasefia — (Datos validos)

Nombre del caso de prueba

Iniciar sesidn con usuario y contrasefia (usuario y contrasefia

de inicio con mensaje
dell
exitoso”

inicio de sesidn

inicio y se muestra el
mensaje correcto

validos)
Identificador HU-03-E-01-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X ‘ Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de | Resultado esperado Resultado
prueba obtenido
1 Se ingresa el usuario en | isastan Se muestra la pantalla | APROBADO
el campo de inicio de sesion, y se
correspondiente. ingresa el dato de
usuario en su respectivo
campo
2 Se ingresa la contrasefia | isal2345 La contrasefia se | APROBADO
en su campo introduce en sucampoy
correspondiente no es visible.
3 Procesionamos el botdn Se redirige a la pagina | APROBADO
“Entrar” de inicio.
4 Se muestra la pantalla Se carga la pantalla de | APROBADO
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Nombre del caso de prueba Iniciar sesidn con usuario y contrasefia (correo y contrasefia
validos)
Identificador HU-03-E-01-CP-02
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Se ingresa el correo | Isastan6l1@gmail.com | Se muestra la | APROBADO
electronico en el pantalla de inicio de
campo sesidn, y se ingresa
correspondiente el dato de correo en
su respetivo campo
2 Se ingresa la | isal2345 La contrasefia se | APROBADO
contrasefia en su ingresa en su campo
campo correspondiente vy
correspondiente no es visible
3 Procesionamos el Se redirige a la | APROBADO
botén “Entrar” pagina de inicio
4 Se muestra la pantalla Se carga la pantalla | APROBADO
de inicio con mensaje de inicio y se
de” inicio de sesidn muestra el mensaje
exitoso” correcto
Nombre del caso de prueba Iniciar sesién con usuario y contrasefia (nimero telefénico y
contrasefia validas)
Identificador HU-03-E-01-CP-03
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X ‘ Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de | Resultado esperado Resultado
prueba obtenido
1 Se ingresa el numero | 70043554 Se muestra la pantalla | APROBADO
telefénico en el campo de inicio de sesidn, y se
correspondiente ingresa el dato de
numero telefénico en su
respetivo campo
2 Se ingresa la contrasefia | isal2345 La contrasefia se ingresa | APROBADO
en su campo en su campo y no es
correspondiente visible
3 Procesionamos el botén Se redirige a la pagina | APROBADO
“Entrar” de inicio
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4 Se muestra la pantalla
de inicio con mensaje
de” inicio de sesidn
exitoso”

Se carga la pantalla de | APROBADO
inicio y se muestra el
mensaje correcto

Escenario 2: Iniciar sesidn con usuario y contrasefia — datos invalidos

Nombre del caso de prueba

Iniciar sesién con
no validos)

usuario y contrasefia (usuario y contrasefia

Identificador

HU-03-E-02-CP-01

correspondiente

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X ‘ Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de | Resultado esperado Resultado
prueba obtenido
1 Se ingresa el usuario en | Isastanll Se muestra la pantalla | APROBADO
el campo de inicio de sesidn, y se
correspondiente ingresa el dato de
usuario en su respetivo
campo
2 Se ingresa la contrasefia | isal2346 La contrasefia se ingresa | APROBADO
en su campo en su campo y no es

visible

de error “identificador o
contrasefia incorrectos”

3 Procesionamos el botén Se presiona el botén de | APROBADO
“Entrar” “Entrar”
4 Se muestra un mensaje Se muestra una | APROBADO

notificacion con error
“identificador o]
contrasefia incorrectos”

Nombre del caso de prueba

Iniciar sesidon con

usuario y contrasefia (correo y contrasefna

electrénico en el campo
correspondiente.

no validos)
Identificador HU-03-E-02-CP-02
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X | Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Se ingresa el correo | Isastangmail.com | Se ingresa el dato de | APROBADO

correo invalido en su
respetivo campo y se

remarca de rojo
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botén “entrar”

notificacién de error
“identificador o}
contrasefia
incorrectos”

2 Se ingresa la contrasefia | isal2346 La contrasefa se | APROBADO
en su campo ingresa en su campo y
correspondiente no es visible

3 Se debe presionar el Se debe mostrar una | APROBADO

Nombre del caso de prueba

contrasefia no validos)

Iniciar sesidn con usuario y contrasefia (nimero telefénico y

Identificador

HU-03-E-02-CP-03

botén “entrar”

notificacion de error
“identificador o
contrasefia

incorrectos”

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X ‘ Medio: Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Se ingresa el numero | 7004355 Se ingresa el dato de | APROBADO
telefénico en el campo | 7004355444 numero telefénico
correspondiente invalido en su respetivo
campo y se remarca de
rojo
2 Se ingresa la contrasefia | isal2346 Se ingresa la | APROBADO
en su campo contrasefia en el
correspondiente campo
correspondiente y no
es visible
3 Se debe presionar el Se debe mostrar una | APROBADO

Nombre del caso de prueba

Iniciar sesidn con usuario y contrasena (identificador correcto y

contrasefia incorrecta)

Identificador

HU-03-E-02-CP-04

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Se ingresa el | isastan Se ingresa el dato de | APROBADO
identificador en el | isastan611#gmail.com | identificador en su
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botén “entrar”

notificacion de error
“identificador o

contrasefia

incorrectos”

campo 70043554 respectivo campo y
correspondiente se remarca de rojo

2 Se ingresa la | isal2346 La contrasefia se | APROBADO
contrasefia en su introduce en su
campo campo y no es visible
correspondiente

3 Se debe presionar el Se debe mostrar una | APROBADO

Escenario 3: Iniciar sesidn con usuario y contrasefia — (Campos vacios)

Nombre del caso de prueba

contrasefia vacios)

Iniciar sesiéon con usuario y contrasefa

(identificador vy

Identificador

HU-03-E-03-CP-01

deshabilitado

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: \ Medio: Bajo: X
Precondicidn: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado esperado Resultado
obtenido
1 El campo de usuario No hay ningun dato en | APROBADO
esta vacio el campo usuario, se
muestra el mensaje de
“usuario, contrasefia o
numero telefénico”
2 El campo de contrasefia | i No hay ningun dato en | APROBADO
estd vacio el campo de
contrasefa
3 Se debe presionar el No sucede nada, el | APROBADO
botdn “entrar” botdn  entrar esta

HU-04 RECUPERAR CUENTA CON NUMERO DE TELEFONO

Escenario 1: Recuperar cuenta con numero telefénico — datos validos

Nombre del caso de prueba Recuperar cuenta con numero telefénico (cddigo de
verificacion valido)

Identificador HU-04-E-01-CP-01

Responsable Isaac Guillen

Prioridad Alto: | Medio: X Bajo:

Precondicién: ingresar a la aplicacién
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Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el enlace: Al hacer clic nos | APROBADO
“Olvidaste tu redirige al formulario
contrasefia” para recuperar
contrasefia
2 Se ingresa un numero | 70043554 Se ingresa el numero | APROBADO
telefénico, se presiona telefénicoy se presiona
el botdn continuar el botdn continuar
3 Se selecciona el método Se selecciona numero | APROBADO
de recuperacion, en telefénico como
este  caso  numero método de
telefénico y clic en recuperacion
continuar
4 Se recibe un mensaje de | Cddigo de | Se recibe un mensaje | APROBADO
texto con el cddigo el | recuperacion con el cédigo de
cual se ingresa recuperacion y se
ingresa
5 Se dirige a la pantalla de | Isal2345 En la pantalla de nueva | APROBADO
cambio de contrasefia, contrasefia, se ingresa
se ingresa la contrasena la contrasefia dos veces
dos veces para su y se clic en continuar
confirmacion
6 Se muestra la pantalla Se muestra pantalla de | APROBADO
de inicio y un mensaje inicio, junto con
de confirmacion de mensaje de
cambio de contrasefia confirmacion de
cambio de contrasefia

Escenario 2: Recuperar cuenta con numero telefénico — datos invalidos

Nombre del caso de prueba

Recuperar cuenta con numero telefénico (nimero telefénico
no registrado)

Identificador

HU-04-E-02-CP-01

“Olvidaste tu
contrasefia”

Responsable Isaac Guillen

Prioridad Alto: ‘ Medio: Bajo: X

Precondicién: ingresar a la aplicacién

Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado esperado Resultado
obtenido

1 Hacer clic en el enlace Al hace clic nos redirige | APROBADO

a la opciéon de
recuperar contrasefia
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error

de “token no valido” y
se resaltan los campos
de cédigo

2 Se ingresa un numero | 70043553 Se ingresa el numero | APROBADO
telefénico no registrado telefénicoy se presiona
para la cuenta de el botdén continuar
usuario, se presiona el
botdn continuar
3 Se muestra una Se muestra una | APROBADO
notificacién del error notificacién de “cuenta
no encontrada”
Nombre del caso de prueba Recuperar cuenta con numero telefénico (cddigo de
verificacion no valido)
Identificador HU-04-E-02-CP-02
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba | Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer «clic en el Al hace clic nos redirige | APROBADO
“Olvidaste tu a la opcion para
contrasefia” recuperar la
contrasefia
2 Se ingresa un | 70043554 Se ingresa el numero | APROBADO
identificador para |la telefénicoy se presiona
cuenta de usuario, se el botdn continuar
presiona el botdn
continuar
3 Se selecciona el método Se selecciona numero | APROBADO
de recuperacion, en telefdnico como
este  caso  numero método de
telefénico y clic en recuperacion
continuar
4 Se recibe un mensaje de | 123456 Se recibe un mensaje | APROBADO
texto con el cddigo, el con el cédigo de
cual se ingresa un recuperacion y se
cddigo incorrecto ingresa un incorrecto
5 Se recibe un mensaje de Se muestra un mensaje | APROBADO

HU-05 RECUPERAR CUENTA CON CORREO ELECTRONICO

Escenario 1: Recuperar cuenta con correo electrénico — datos vélidos
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Nombre del caso de prueba

Recuperar cuenta con correo electrénico (cddigo de verificacion

cuenta de usuario, se

valido)
Identificador HU-05-E-01-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: X Bajo:
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el enlace Al hace clic, nos | APROBADO
“Olvidaste tu redirige al formulario
contrasefia” para recuperar
contrasefia
2 Se ingresa un | Isastan6ll@gmail.com | Se ingresa el | APROBADO
identificador para la | isastan identificador y se

presiona el botdn

caso correo
electrénico y se da
clic en continuar

presiona el botdn continuar
continuar

3 Se selecciona el Se selecciona correo | APROBADO
método de electrénico como
recuperacion, en este método de

recuperacion y se da
clic en continuar

4 Se recibe un correo
electréonico con el
cddigo, el cual se

Cddigo de | Se recibe un correo | APROBADO
recuperacion con el cddigo de
recuperacion y se

de cambio de
contraseia, se
ingresa la contrasefia
dos veces para su
confirmacioén

ingresa ingresa en el campo
correspondiente
5 Se dirige a la pantalla | 1sal2345 En la pantalla de | APROBADO

nueva contrasefia, se
ingresa la contrasefia
dos veces y se da clic
en continuar

6 Se muestra la
pantalla de inicioy un

mensaje de
confirmacion de
cambio de
contrasefa

Se muestra pantalla | APROBADO
de inicio, junto con

mensaje de
confirmacion de
cambio de
contrasefia

Escenario 2: Recuperar cuenta con correo electréonico — datos invalidos

Nombre del caso de prueba

Recuperar cuenta con correo electrénico (correo no registrado) ‘
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Identificador

HU-05-E-02-CP-01

notificacion del error

notificacion de
“cuenta no
encontrada”

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: Bajo: X
Precondicidn: ingresar a la aplicacion
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el enlace Al hace clic, nos | APROBADO
“Olvidaste tu redirige al formulario
contrasefa” para recuperar
contrasefia
2 Se ingresa un correo | Isastan610@gmail.com | Se ingresa el | APROBADO
no registrado, se identificador y se
presiona el botdn presiona el botdn
continuar continuar
3 Se  muestra una Se muestra una | APROBADO

Nombre del caso de prueba

incorrecto)

Recuperar cuenta con correo electrénico (cédigo de verificacion

Identificador

HU-05-E-02-CP-02

electréonico con el

con el cddigo de

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: Bajo: X
Precondicién: ingresar a la aplicacién
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el enlace Al hacer clic nos | APROBADO
“Olvidaste tu redirige al formulario
contrasefia” para recuperar
contrasefia
2 Se ingresa un | Isastan61l1@gmail.com | Se ingresa el | APROBADO
identificador para la | isastan identificador y se
cuenta de usuario, se presiona el botdn
presiona el botén continuar
continuar
3 Se  selecciona el Se selecciona correo | APROBADO
método de electrénico como
recuperacion, en este método de
caso correo recuperacion y se da
electrénicoy se daclic clic en continuar
en continuar
4 Se recibe un correo | 123456 Se recibe un correo | APROBADO
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cédigo, se ingresa un
cddigo incorrecto

recuperacion y se
ingresa un coédigo
incorrecto en el

campo

Se muestra un
mensaje de error

Se muestra un
mensaje de “token
no valido” vy se
resaltan los campos
de cédigo

APROBADO

HU-06 VISUALIZAR PUBLICACIONES DE SEGUIDORES

Escenario 1: Visualizar publicaciones de seguidores — (con seguidores)

Nombre del caso de prueba

Visualizar publicaciones de seguidores (con seguidores)

Identificador

HU-06-E-01-CP-01

arriba, para ver otro
video publicado

arriba, para ver mas
videos publicados

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: X ‘ Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesién con una cuenta registrada
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 En la pantalla Ubicarse en la | Aprobado
principal de la pantalla de inicio
aplicacion  ubicarse sobre “siguiendo”
sobre “Siguiendo”
2 Dar clic en Al dar clic en | Aprobado
“Siguiendo” “Siguiendo”, se
muestra el apartado
de siguiendo
3 Se visualiza un video Se muestra un video | Aprobado
publicado por una publicado por algun
cuenta seguida seguidor y se puede
interactuar con este
4 Deslizar sobre la Deslizar en la | Aprobado
pantalla de pantalla de
“Siguiendo” hacia “Siguiendo” hacia

Escenario 2: Visualizar publicaciones de seguidores — (sin seguidos)

Nombre del caso de prueba

Visualizar publicaciones de seguidores (sin seguidores)

identificador

HU-06-E-02-CP-01

Responsable

Isaac Guillen
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mensaje de no hay
publicaciones o la
pantalla no mostrara

nada

mensaje  “No hay
publicaciones” o la
pantalla no mostrara
nada

Prioridad Alto: Medio: X Bajo:
Precondicién: Iniciar sesidn con una cuenta registrada
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Ubicarse en la opcién Ubicarse en la | Aprobado
de “Siguiendo” pantalla de inicio
sobre “Siguiendo”
2 Dar clic en Al dar clic en | Aprobado
“Siguiendo” “Siguiendo”, se
muestra el apartado
de “Siguiendo” y su
respectivo contenido
3 No se visualiza videos No se muestra | Aprobado
por no seguir a ningun video, por no
ninguna cuenta seguir a ninguna
cuenta
4 Se  mostrara un Se  mostrard el | Aprobado

HU-07 VISUALIZAR PUBLICACIONES RECOMENDADAS

Escenario 1: Visualizar publicaciones recomendadas — (con recomendaciones)

Nombre del caso de prueba

visualizar publicaciones recomendadas

(con  videos

publicado que es

recomendado por tus

publicado video
recomendado y se

recomendados)
Identificador HU-07-E-01-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:
Precondicién: Iniciar sesién con una cuenta registrada
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 En la pantalla Ubicarse en la | Aprobado
ubicarse en la opcion: pantalla de inicio
“nuevo para ti” sobre la  opcién
“nuevo para ti”
2 Dar clic en nuevo para Al dar clic en nuevo | Aprobado
ti para ti, se muestra el
apartado de videos
recomendados
3 Se visualiza un video Se muestra un video | Aprobado
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gustos o cuentas

puede interactuar

seguidas con este
4 Deslizar la pantalla Deslizar la pantalla | Aprobado
hacia arriba, para hacia arriba, para ver
poder ver otro video mas videos
recomendado recomendados
HU-08 BOTON DE INICIO
Escenario 1: Botdn de inicio— (clic en botdn)
Nombre del caso de prueba botdn de inicio (clic en el botdn)
Identificador HU-08-E-01-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: ‘ Medio: Bajo: X
Precondicién: Iniciar sesidn con una cuenta registrada
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 En la pantalla En la pantalla | Aprobado
ubicarse sobre el ubicarse sobre el
botén inicio de Ia botdn de inicio de la
barra de menu barra de menu, el
icono del botdn se
resaltard
2 Hacer clic en el botdn Hacer clic y dirigirse a | Aprobado
pantalla de inicio
3 Se mostrara la Se visualiza la | Aprobado
pantalla deiniciode la pantalla de inicio
aplicacion
4 Se visualizard los Se mostrard en la | Aprobado

elementos de la
pantalla de inicio

pantalla de inicio, un
tap de siguiendo vy
otro de videos para
ti, ademas del botdn
de mensajes, un
video del tap de
siguiendo con el que
se puede interactuar

HU-09 BOTON DE SUBIDA DE VIDEO

Escenario 1: Boton de subida de video— (clic en botdn)

Nombre del caso de prueba

Botén de subida de video (clic en el botdn)

Identificador

HU-09-E-01-CP-01
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Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: Bajo: X
Precondicién: Iniciar sesidn con una cuenta registrada
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 En la pantalla En la pantalla | Aprobado
ubicarse sobre el ubicarse sobre el
botdn cargar video de boton de cargar
la barra de menu video de la barra de
menu, el icono del
botdn se resaltara
2 Hacer clic en el botdn Hacer clic y dirigirse a | Aprobado
pantalla de carga de
video.
3 Se mostrara la Se visualiza la | Aprobado
pantalla para cargar pantalla de carga de
un video para su video para publicar
publicacion
4 Se visualizard los Se visualiza la | Aprobado
elementos de Ia pantalla de carga con
pantalla de carga de la opcidn de grabar
video a publicar video con la camara
del dispositivo o
cargar el video desde
la galeria
HU-10 BOTON DE EXPLORAR
Escenario 1: Boton de explorar — (clic en botén)
Nombre del caso de prueba Botdn de explorar (clic en el botén)
Identificador HU-10-E-01-CP-01
Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: Medio: Bajo: X
Precondicidn: Iniciar sesidn con una cuenta registrada
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 En la pantalla En la pantalla | Aprobado
ubicarse sobre el ubicarse sobre el

botdon explorar de la
barra de menu

botdn de explorar de
la barra de menu, el
icono del botdn se
resaltara
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2 Hacer clic en el botén Hacer clic y dirigirse a | Aprobado
de explorar pantalla de explorar
de la aplicacidn
3 Se mostrara la Se visualiza la | Aprobado
pantalla de explorar, pantalla de explorar
mostrar otros
usuarios de la
aplicacion
4 Se visualizard los Se visualiza la | Aprobado
elementos de |Ia pantalla de explorar
pantalla de explorar con una lista de otros
usuarios que
podriamos seguir y
buscar un usuario
especifico
HU-11 BOTON DE NOTIFICACION
Escenario 1: Botdn de notificacion— (clic en botdn)
Nombre del caso de prueba Boton de notificacion (clic en el botdn)
Identificador HU-11-E-01-CP-01
Responsable Miguel Umania
Prioridad Alto: ‘ Medio: ‘ Bajo: X
Precondicién: Iniciar sesidn con una cuenta registrada
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 En la pantalla En la pantalla | Aprobado
ubicarse sobre el ubicarse sobre el
botén de botén de
notificaciones de Ia notificaciones de la
barra de menu barra de menu, el
icono del botén se
resaltard
2 Hacer clic en el botén Hacer clic y dirigirse a | Aprobado
de notificaciones pantalla de
notificaciones del
usuario
3 Se mostrara la Se visualiza la | Aprobado
pantalla de pantalla de
notificaciones notificaciones
4 Se visualizard los Se visualiza la | Aprobado
elementos de Ia pantalla de
pantalla de notificaciones con las
notificaciones notificaciones de los
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videos publicados y
de otros usuarios
que sigamos.
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HU-12 BOTON DE PERFIL

Escenario 1: Botdn de perfil — (clic en botdn)

Nombre del caso de prueba

botdn de perfil (clic en el botdn)

Identificador

HU-12-E-01-CP-01

Responsable

Miguel Umania

Prioridad Alto: ‘ Medio: Bajo: X
Precondicién: Iniciar sesidn con una cuenta registrada
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 En la pantalla En la pantalla | Aprobado
ubicarse sobre el ubicarse sobre el
botén de perfil de botéon de perfil de
usuario de la barra de usuario de la barra
menu de menu, el icono del
botdn se resaltara
2 Hacer clic en el botén Hacer clic y dirigirse a | Aprobado
de perfil de usuarios pantalla de perfil del
usuario
3 Se mostrara la Se visualiza la | Aprobado
pantalla de perfil del pantalla del perfil del
usuario usuario
4 Se visualizard los Se visualiza la | Aprobado
elementos del perfil pantalla de perfil de
del usuario usuario con la
informacion  basica
del usuario, edicién
del perfil y las
secciones de videos y
retos publicados.

HU-13 CREAR UNA PUBLICACION DE USUARIO

Escenario 1: Crear una publicacion de usuario — grabar video

Nombre del caso de prueba

Crear una publicacidn de usuario (grabar un video)

Identificador

HU-13-E-01-CP-01

Responsable

Miguel Umana

Prioridad Alto: X ‘ Medio: ‘ Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesidon e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Ingresar a la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de carga de video pantalla de carga
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2 Ubicarse sobre el Al posicionarse sobre | Aprobado
botén de grabar y se el boton y se
presiona para grabar presiona comienza la
grabacion
3 Se graba el video y se Comienza la | Aprobado
presiona el botén que grabacion del video y
finaliza la grabacién para finalizar se
presiona el botén de
palomilla para
finalizar
4 Se visualiza el video y Se muestra la | Aprobado
se da clic en siguiente pantalla de edicion y
se clic en continuar
5 En la pantalla de subir | #EsteEsUnReto Se visualiza la | Aprobado
video y se llena la pantalla de subir
descripcién video con el campo
descripciéon 'y la
eleccién de portada.
Se ingresa la
descripcion
6 Se selecciona una | Portada.jpg Selecciona la portada | Aprobado
portada de galeria o desde galeria o se
se deja la por defecto deja la que esté por
defecto
7 Se daclic en publicary Se da clic en | Aprobado
se sube el video continuar y el video
comienza a subirse
8 Se muestra en Se muestra el video | Aprobado
pantalla un mensaje subido en la pantalla
de completado de inicio

Nombre del caso de prueba

Crear una publicacidn de usuario (cancelar grabacién)

Identificador

HU-13-E-01-CP-02

Responsable

Miguel Umania

Prioridad Alto: ‘ Medio: ‘ Bajo: X
Precondicidn: Iniciar sesidon e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Ingresar a la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de carga de video pantalla de carga
2 Se posiciona sobre el Al posicionarse sobre | Aprobado
botén de grabar y se el boton y se da clicy
presiona para grabar se comienza la
grabacion
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3 Se graba el video, Comienza la | Aprobado
pero se presiona el grabacién del video,
icono de X para para cancelarla se
cancelary se presiona ubica en el botdn de
“yes” X para cancelar y se
presiona “yes” en el
mensaje de consulta
4 Se debe regresa a la Se visualiza | Aprobado
pantalla de carga de nuevamente la
video pantalla de carga de
video

Escenario 2: Crear una publicacion de usuario — seleccionar video.

Nombre del caso de prueba

por defecto)

Crear una publicacidn de usuario (seleccionar video de galeria

Identificador

HU-13-E-02-CP-01

descripcidn

descripcién y la
eleccién de portaday
se ingresa la
descripcién

Responsable Isaac Guillen
Prioridad Alto: X Medio: Bajo:
Precondicién: Iniciar sesidn e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Ingresar a la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de carga de video pantalla de carga
2 Se da clic en galeria Se da clic en el botén | Aprobado
de galeria y se
ingresa a la galeria
3 Se selecciona el video | Reto.mp4 Se muestra la galeria | Aprobado
a publicar ya se dé y se da clic de las
recientes o] por secciones de
albumes recientes o albumes,
el video a publicar
4 Se visualiza el video a Se muestra la | Aprobado
publicary se da clicen pantalla de edicion y
siguiente se da clic en
continuar
5 Ubicarse en la | #EsteEsUnReto Se visualiza la | Aprobado
pantalla de subir pantalla de subir
video, se llena |la video con el campo
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publicado en el inicio

subido en la pantalla

de inicio

6 Se selecciona una | Portada.jpg Selecciona la portada | Aprobado
portada de galeria o desde galeria o se
se deja la portada por deja la que esté por
defecto defecto
7 Se daclic en publicary Se da clic en | Aprobado
se sube el video continuar y el video
comienza a subirse
8 Se muestra el video Se muestra el video | Aprobado

Nombre del caso de prueba

del dispositivo)

Crear una publicacién de usuario (seleccionar video de explorado

Identificador

HU-13-E-02-CP-02

Responsable

Miguel Umania

pantalla de subir
video y se llena la

descripcién

pantalla de subir
video con el campo

descripciéon 'y la

eleccién de portaday

Prioridad Alto: X ‘ Medio: Bajo:
Precondicién: Iniciar sesidn e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Ingresar a la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de carga de video pantalla de carga
2 Se da clic en galeria Se da clic en el botén | Aprobado
de galeria y se
ingresa a la galeria
3 Se da clic en el icono En la galeria se da clic | Aprobado
de los tres puntos y en el botén de tres
selecciona explorar puntos, se muestra la
opcion de explorar y
se da clic en esa
opcion
4 Se selecciona el video | Reto.mp4 Se muestra la galeria | Aprobado
a publicar desde el del dispositivo y se
explorador del selecciona el video a
dispositivo publicar
5 Se visualiza el video a Se muestra la | Aprobado
publicary se da clicen pantalla de edicion y
siguiente se da clic en
continuar
6 Ubicarse en la | #EsteEsUnReto Se visualiza la | Aprobado
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se ingresa la
descripcion
7 Se selecciona una | Portada.jpg Selecciona la portada | Aprobado
portada de galeria o desde galeria o se
se deja la portada por deja la portada por
defecto defecto
8 Se daclic en publicary Se da clic en | Aprobado
se sube el video continuar y el video
comienza a subirse
9 Se muestra el video Se muestra el video | Aprobado
publicado en el inicio subido en la pantalla
de inicio

Nombre del caso de prueba

galeria)

Crear una publicacién de usuario (cancelar proceso de video de

Identificador

HU-13-E-02-CP-03

Responsable

Miguel Umania

pantalla de grabar

video

pantalla inicial de la
grabar video

Prioridad Alto: Medio: Bajo: X
Precondicién: Iniciar sesidn e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Ingresar a la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de carga de video pantalla de carga
2 Se da clic en galeria Se da clic en el botén | Aprobado
de galeria y se
ingresa a la galeria
3 Se selecciona el video Se muestra la galeria | Aprobado
a publicar ya sea de la y se da clic de las
opcion recientes o secciones de
por albumes recientes o albumes,
el video a publicar
4 Se visualiza el video a Se muestra la | Aprobado
publicary se da clicen pantalla de edicion y
el icono de regresar para cancelar la
atras publicacidn del
video, se da clic en
icono de una fecha
de atras
5 Se regresa a la Se regresa a la | Aprobado

Escenario 3: Crear una publicacion de usuario — campos vacios
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Nombre del caso de prueba Crear una publicacién de usuario (descripcion vacia y portada por
defecto)
Identificador HU-13-E-03-CP-01
Responsable Miguel Umana
Prioridad Alto: Medio: X Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesidon e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Ingresar a la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de carga de video pantalla de carga
2 Se posiciona sobre el Al posicionarse sobre | Aprobado
botdon de grabar y se el botén de grabar y
presiona para grabar se presiona,
comienza la
grabacion
3 Se graba el video y se Comienza la | Aprobado
presiona el botdn que grabacion del video y
finaliza la grabacién para finalizar se
presiona el botén de
palomilla para
finalizar
4 Se visualiza el video y Se muestra la | Aprobado
se da clic en siguiente pantalla de edicion y
se da clic en
continuar
5 En la pantalla de subir | #EsteEsUnReto Se visualiza la | Aprobado
video, se deja vacia la pantalla de subir
descripcién video con el campo
descripcién 'y la
eleccion de portada.
Se deja vacia la
descripcién
6 Se deja la portada Se deja la portada | Aprobado
por defecto que este por defecto
7 Se da clic en publicary Se da clic en | Aprobado
se sube el video continuar y el video
comienza a subirse
8 Se muestra en Se muestra el video | Aprobado
pantalla un mensaje subido en la pantalla
de completado de inicio

HU-14 CANCELAR CARGA DE PUBLICACION

Escenario 1: Cancelar carga de publicacion- cancelacidn exitosa
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Nombre del caso de prueba cancelar carga de publicacidn (cancelacion exitosa de la subida
de video)
Identificador HU-14-E-01-CP-01
Responsable Miguel Umana
Prioridad Alto: Medio: X Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesidon e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Ingresar a la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de carga de video pantalla de carga
2 Se posiciona sobre el Al posicionarse sobre | Aprobado
botdon de grabar y se el botdn grabar y se
presiona para grabar presiona, comienza
la grabacién
3 Se graba el video y se Comienza la | Aprobado
presiona el botén que grabacion del video y
finaliza la grabacién para finalizar se
presiona el botdn de
palomilla para
finalizar
4 Se visualiza el video y Se muestra la | Aprobado
se da clic en siguiente pantalla de edicion y
se da clic en
continuar
5 Ubicarse en la | #EsteEsUnReto Se visualiza la | Aprobado
pantalla de subir pantalla de subir
video y llenar Ia video con el campo
descripcién descripciéon 'y la
eleccion de portada.
Se ingresa la
descripcion
6 Se selecciona una | Portada.jpg Selecciona la portada | Aprobado
portada de galeria o desde galeria o se
se deja la portada por deja la portada por
defecto defecto
7 Se daclic en publicary Se da clic en | Aprobado
aparece la barra de continuar y el video
subida el video comienza a subirse
8 Se da clic en cancelar Se da clic en el botén | Aprobado
de cancelar para
cancelar la subida del
video
9 Se regresa a la Se regresa a la | Aprobado
pantalla de inicio pantalla de inicio
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HU-15 EDITAR VIDEO A PUBLICAR

Escenario 1: Editar video a publicar — edicidon exitosa

Nombre del caso de prueba Editar video a publicar (video editado para subir)
identificador HU-15-E-01-CP-01
Responsable Miguel Umana
Prioridad Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:
Precondicién: Iniciar sesidn e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Seleccionar un video | Reto.mp4 En la pantalla de | Aprobado
a editar en la pantalla grabar un video, se
grabar un video graba o selecciona un
video
2 En la pantalla En la pantalla se | Aprobado
siguiente, se visualiza visualiza el video y
y recorta el video sus segmentos, se
segln sea necesario puede reproducir o
recortar.
3 Se presiona el botdn Se presiona el botén | Aprobado
de siguiente de siguiente, se sigue
a la pagina de
publicacidn
4 En la pagina de Se muestra la pagina | Aprobado
publicar, se dejan con los diferentes
vacios los campos y se campos, se da clic en
da clic en el botdén de publicary comienza a
publicar subir el video
5 El video comienza a Se va llenando la | Aprobado
subirse 'y se va barra de carga hasta
llenando la barra de completarse
carga
6 Aparece un mensaje Se muestra una | Aprobado
de completado con ventana con mensaje
un botdn para cerrar de completado y un
botdn para cerrar.

HU-16 GUARDAR PREVIA DE VIDEO

Escenario 1: Guardar previa de video —éxito

Nombre del caso de prueba

editar video a publicar (video editado para subir)
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Identificador

HU-16-E-01-CP-01

Responsable

Miguel Umania

Prioridad Alto: Medio: X Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesion e ingresar a pantalla de carga de video
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Seleccionar de galeria | Reto.mp4 En la pantalla de | Aprobado
un video editar para grabar un video,
subir. grabar o seleccionar
un video
2 En la pantalla En Ila pantalla se | Aprobado
siguiente, se visualiza visualiza el video y
y recorta el video sus segmentos, se
segun sea necesario puede reproducir o
recortar.
3 Se presiona el botdn Se presiona el botén | Aprobado
para guardar la previa de guardar
del video
4 Se descarga el archivo Comienza a | Aprobado
del video en el descargarse el
dispositivo archivo y al terminar
se muestra el
mensaje de éxito
5 El archivo se Al dar clic en el icono | Aprobado
encuentra en el de descarga, se
dispositivo para puede interactuar
interactuar con el con el archivo del
video
HU-17 SELECCIONAR PORTADA DE VIDEO
Escenario 1: Seleccionar portada de video - éxito
Nombre del caso de prueba seleccionar portada de video (desde galeria)
Identificador HU-17-E-01-CP-01
Responsable Miguel Umania
Prioridad Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesidon e ingresar a pantalla de grabar
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Seleccionar video de Desde galeria se | Aprobado

galeria o grabar

selecciona un video o
se graba con el

dispositivo
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2 Se edita el video y/o Muestra la pantalla | Aprobado
se da continuar de edicidn y se da clic
en continuar
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de publicacion de pantalla de
video publicacion
4 Se clic en seleccionar Dar clic en el botéon | Aprobado
portada seleccionar portada
5 Se visualiza la portada Se muestra la | Aprobado
por defecto y se clic pantalla de seleccién
en afiadir desde la con la portada por
galeria defecto, se da clic en
el botén de afiadir
desde la galeria
6 Se desplego la galeria | Portada.jpeg Se muestra el | Aprobado
y selecciona la foto explorador con las
para portada opciones de
exploracioén, se
selecciona la imagen
para portada
7 Se daclicen laimagen Al darclicenlanueva | Aprobado
y se actualiza a la portada, nos
nueva portada muestra la ventana
anterior y se
actualiza la nueva
portada
8 Se da clic en OK para Al dar clicen el boton | Aprobado
terminar el proceso OK, actualiza la foto
portada del video vy
se puede terminar
con el proceso

Nombre del caso de prueba

Seleccionar portada de video (portada por defecto)

Identificador

HU-17-E-01-CP-02

Responsable

Miguel Umania

desde la galeria o
grabar un nuevo
video

video desde Ia
galeria del
dispositivo o se graba
uno nuevo

Prioridad Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:

Precondicién: Iniciar sesidn e ingresar a pantalla de grabar

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido

1 Seleccionar video | Reto.mp4 Se selecciona un | Aprobado
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2 Se edita el video y/o Muestra la pantalla | Aprobado
se da clic en continuar de edicidn y se da clic
en continuar
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la | Aprobado
de publicacion de pantalla de
video publicacion
4 Se da clic en Se da clic en el botén | Aprobado
seleccionar portada seleccionar portada
5 Se visualiza la portada Se muestra la | Aprobado
por defecto y se da pantalla de seleccién
clic en Ok para con la portada por
finalizar defecto, se da clic en
Ok para finalizar
6 Se muestra el video Se actualiza y se deja | Aprobado
con la portada por la portada por
defecto defecto para el video

Escenario 1: Reproductor de video — reproduccion exitosa

HU-18 REPRODUCTOR DE VIDEO

Nombre del caso de prueba Reproductor de video (reproduccion/pausa exitosa)
Identificador HU-18-E-01-CP-01
Responsable Miguel Umania
Prioridad Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesidn e ingresar a pantalla de perfil/home
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado | Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Posicionarse sobre el | Aprobado
a visualizar video avisualizar, dar
clic y dirigirse a la
reproduccion
2 Interactuar con el Al hacer clic el video | Aprobado
video publicado para para reproducirlo
reproducir
3 Interactuar Al hacer clic en el | Aprobado
nuevamente con el video nuevamente,
video para pausarlo este se pausara
4 Interactuar con otros Interactuar con los | Aprobado
elementos de elementos de
pantalla para probar reaccién, comentar y
su estado compartir.
5 Deslizar hacia arriba o Deslizar hacia arriba | Aprobado
abajo paravisualizar e para interactuar con
el video siguiente y
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interactuar con otros
videos

deslizar hacia abajo
para interactuar con
el video anterior

Escenario 2: Reproductor de video — reproduccién/pausa fallida

Nombre del caso de prueba

Reproductor de video (reproduccion/pausa fallida)

Identificador

HU-18-E-02-CP-01

Responsable

Miguel Umania

Prioridad Alto: | Medio: ‘ Bajo: X
Precondicién: Iniciar sesidn e ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Posicionarse sobre el | Aprobado
a visualizar video, dar clic vy
dirigirse a la
reproduccion
2 Interactuar con el Al hacer clic, el video | Aprobado
video publicado para es reproducido o
reproducir/pausarlo pausado
3 Se presenta una falla Al fallar la interaccion | Aprobado
para reproducirlo o para reproducir o
pausarlo se mostrara pausar el video, se
un mensaje de error o mostrara un mensaje
no sucede la accidn de error o no sucede
esperada nada

Nombre del caso de prueba

falla)

Reproductor de video (deslizar a video siguiente o anterior

Identificador

HU-18-E-02-CP-02

Responsable

Miguel Umania

Prioridad Alto: ‘ Medio: Bajo: X
Precondicidn: Iniciar sesion e ingresar a pantalla de perfil/home
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Posicionarse sobre el | Aprobado
a visualizar video, dar clic vy
dirigirse a la
reproduccion
2 Deslizar hacia Deslizar hacia | Aprobado
arriba/abajo para arriba/abajo para
pasar al video pasar al video
siguiente/anterior siguiente/anterior
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3 Se presenta una falla
al pasar a video
siguiente/anterior, se
mostrard un mensaje
de error o no sucede

la accidn

Al deslizar  hacia | Aprobado
arriba/abajo, se
presenta una fallay se
muestra un mensaje
de error o no sucede

la accién esperada

HU-19 VISUALIZACION DE COMENTARIOS DE PUBLICACION

Escenario 1: Visualizacién de comentarios de publicacidon — con comentarios

Nombre del caso de prueba

Visualizacidn de comentarios de publicacién (con comentarios)

Identificador

HU-19-E-01-CP-01

Responsable

Miguel Umana

Prioridad

Alto: Medio: X | Bajo

Precondicién: ingresar a pantalla

de video o interactuar con video en home

de comentarios

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Interactuar con el | Aprobado
a comentar video a comentar
2 Dar clic en icono de Dar clic sobre el icono | Aprobado
comentario de comentario en el
video, para desplegar
los comentarios
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la pantalla | Aprobado

de comentarios de la
publicacion

4 Se visualiza las
opciones de
comentar vy los
comentarios de |la
publicacion

Se muestra la vista de | Aprobado
comentarios y las
opciones que
contiene

HU-20 AGREGAR COMENTARIO DE PUBLICACION

Escenario 1: Agregar comentario de publicacion - inserciéon exitosa

Nombre del caso de prueba

Agregar comentario de publicacion (video en home/inicio)

Identificador

HU-20-E-01-CP-01

Responsable

Miguel Umana

Prioridad

Alto: X Medio: ‘ Bajo

Precondicién: ingresar a pantalla

de inicio/home

Paso Paso de prueba

Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
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1 Dar clic sobre el video Interactuar con el | Aprobado
a comentar video a comentar
2 Dar clic en icono de Dar clic sobre el icono | Aprobado
comentario de comentario en el
video, para desplegar
los comentarios
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la pantalla | Aprobado
de comentarios de comentarios de la
publicacion
4 En el campo de | #EsteEsUnComentario | En el campo de | Aprobado
comentario, ingresar comentario, se digita
el texto a agregar el texto a agregar
5 Se da clic en Al dar clic en el botén | Aprobado
comentar y se comentar y se
actualizan los actualizan los
comentarios comentarios
6 Se visualiza el nuevo El comentario es | Aprobado
comentario agregado agregado y se
muestra en la
publicacion

Nombre del caso de prueba

Agregar comentario de publicacidon (video en perfil)

Identificador

HU-20-E-01-CP-02

Responsable

Miguel Umania

Prioridad Alto: X Medio: | Bajo
Precondicién: ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Al dar clic en video a | Aprobado
acomentary cargar la comentar, se carga la
pantalla de video pantalla de video
2 Dar clic en el icono de Dar clic sobre el icono | Aprobado
comentario de comentario en el
video, para desplegar
los comentarios
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la pantalla | Aprobado
de comentarios de comentarios de la
publicacion
4 En el campo de | #EsteEsUnComentario | En el campo de | Aprobado
comentario, ingresar comentario, se digita
el texto a agregar el texto a agregar
5 Se clic en comentar y Al dar clic en el botén | Aprobado
se actualizan los comentar, se
comentarios
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actualizan los
comentarios

Se visualiza el nuevo
comentario agregado

El comentario es
agregado y se
muestra en la
publicacion

Aprobado

Escenario 2: Agregar comentario de publicacion - insercidn fallida

Nombre del caso de prueba Agregar comentario de publicacion (falla agregar el comentario)
Identificador HU-20-E-02-CP-01
Responsable Miguel Umana
Prioridad Alto: Medio: Bajo X
Precondicidn: ingresar a pantalla de inicio/home o perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Interactuar con el | Aprobado
a comentar video a comentar
2 Dar clic en icono de Dar clic sobre el icono | Aprobado
comentario de comentario en el
video, para desplegar
los comentarios
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la pantalla | Aprobado
de comentarios de comentarios de la
publicacion
4 En el campo de | #EsteEsUnComentario | En el campo de | Aprobado
comentario, ingresar comentario, se digita
el texto a agregar el texto a agregar
5 Se da clic en Al dar clic en el botéon | Aprobado
comentar y falla la comentar, falla la
insercion del inserciéon 'y no se
comentario actualiza los
comentarios
6 Se muestra un Un mensaje de error | Aprobado
mensaje de error o no se muestra en
hay cambio pantalla o no sucede
la accién esperada

Escenario 3: Agregar comentario de publicacion — campo vacio

Nombre del caso de prueba

Agregar comentario de publicacién (campo vacio)

Identificador

HU-20-E-03-CP-01

Responsable

Miguel Umania

Prioridad

Alto:

Medio:

| Bajo: X
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Precondicidn: ingresar a pantalla de inicio/home
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Interactuar con el | Aprobado
a comentar video a comentar
2 Dar clic en icono de Dar clic sobre el icono | Aprobado
comentario de comentario en el
video, para desplegar
los comentarios
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la pantalla | Aprobado
de comentarios de comentarios de la
publicacion
4 No se ingresa ningun El campo de | Aprobado
caracter en el campo comentario gueda
de comentario vacio
5 El boton de comentar El botdn de comentar | Aprobado
se muestra estara deshabilitado
deshabilitado y al
hacer clic no hara
nada

HU-21 ELIMINAR COMENTARIO DE PUBLICACION

Escenario 1: Eliminar comentario de publicacién — eliminacién exitosa

Nombre del caso de prueba

Eliminar comentario de publicacion (video en home/inicio)

Identificador

HU-21-E-01-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad Alto: X Medio: ‘ Bajo
Precondicidn: ingresar a pantalla de inicio/home
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Interactuar con el | Aprobado
del cual se eliminara video del cual se
el comentario eliminara el
comentario
2 Dar clic en el icono de Dar clic sobre el icono | Aprobado
comentario de comentario en el
video, para desplegar
los comentarios
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la pantalla | Aprobado
de comentarios de comentarios de la
publicacion
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4 Se  selecciona el Seleccionar el | Aprobado
comentario y se da comentario y dar clic
clic en las opciones en las opciones de

comentario

5 Clic en eliminar y Clic en opcién | Aprobado
aceptar eliminar y aceptar

6 Se actualizaran los El comentario | Aprobado
comentarios % eliminado
desaparecera el desaparecerd de los
comentario comentarios de la
eliminado publicacion

Nombre del caso de prueba

Eliminar comentario de publicacidon (video en perfil)

Identificador

HU-21-E-01-CP-02

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad Alto: X Medio: ‘ Bajo
Precondicién: ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Al dar clic en el video, | Aprobado
y se carga la pantalla se carga la pantalla de
de video video
2 Dar clic en icono de Dar clic sobre el icono | Aprobado
comentario de comentario en el
video, para desplegar
los comentarios
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la pantalla | Aprobado
de comentarios de comentarios de la
publicacion
4 Se  selecciona el Seleccionar el | Aprobado
comentario y se da comentario y dar clic
clic en las opciones en las opciones de
comentario
5 Clic en eliminar vy Clic en opcidén | Aprobado
aceptar eliminar y aceptar
6 Se actualizaran los El comentario | Aprobado
comentarios y eliminado
desaparecera el desaparecerd de los
comentario comentarios de la
eliminado publicacion

Escenario 2: Eliminar comentario de publicacidn - fallida
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Nombre del caso de prueba Eliminar comentario de publicacidn (eliminacidon de comentario
falla)
Identificador HU-21-E-02-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: Medio: Bajo X
Precondicidn: ingresar a pantalla de inicio/home o perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Dar clic sobre el video Interactuar con el | Aprobado
a eliminar comentario video a eliminar
comentario
2 Dar clic en icono de Dar clic sobre el icono | Aprobado
comentario de comentario en el
video, para desplegar
los comentarios
3 Se muestra la pantalla Se visualiza la pantalla | Aprobado
de comentarios de comentarios de la
publicacion
4 Se  selecciona el Seleccionar el | Aprobado
comentario y se da comentario y dar clic
clic en las opciones en las opciones de
comentario
5 Clic en eliminar vy Clic en opcién | Aprobado
aceptar eliminar y aceptar
6 La eliminacidn falla y La eliminacién no se | Aprobado
muestra un mensaje realiza y se muestra
de error o no elimina un mensaje de error o
el comentario no sucede la accidn
esperada

HU-22 AGREGAR REACCION A PUBLICACION

Escenario 1: Agregar reaccion a publicacion - exitosa

Nombre del caso de prueba

Agregar reaccion a publicacién (video de inicio)

Identificador

HU-22-E-01-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad

Alto:

\ Medio: X

Bajo:

Precondicién: Iniciar sesidn e ing

resar a pantalla de home/inicio

video y dar clic para
interactuar

video a interactuar

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Posicionarse  sobre Posicionarse sobre el | Aprobado
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2 Hacer clic sobre la
reaccién de aplauso

Hacer clic sobre la | Aprobado
reaccién de aplauso

3 Se actualiza el icono
de la reaccion

La reaccién se resalta | Aprobado
y toma un color

4 Se actualiza el
ndamero de
reacciones de la
publicacion en una
reaccion mas

Bajo la reaccidon se | Aprobado
actualizara el nimero
total de reacciones en
el video aumentando
en uno

Nombre del caso de prueba

Agregar reaccidn a publicacion (video de perfil)

Identificador

HU-22-E-01-CP-02

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad

Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:

Precondicidn: Iniciar sesion e ing

resar a pantalla de home/inicio

video y dar clic para
interactuar

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Clic en el video a Hacer clic en el video | Aprobado
reaccionar, para a reaccionar para
visualizarlo ingresar en él vy
visualizarlo
2 Posicionarse sobre el Posicionarse sobre el | Aprobado

video a interactuar

3 Hacer clic sobre la
reaccion de aplauso

Hacer clic sobre la | Aprobado
reaccion de aplauso

4 Se actualiza el icono
de la reaccion

La reaccidn se resalta | Aprobado
y toma un color

5 Se actualiza el
numero de
reacciones en

publicacion en uno

reacciéon mas

Bajo la reaccion se | Aprobado
actualizara el ndmero
total de reacciones en
el video aumenta en

uno

Escenario 2: Agregar reaccion de publicacion - fallida

Nombre del caso de prueba

Agregar reaccion a publicacidn (no se agrega por falla)

Identificador

HU-22-E-02-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad

Alto: ‘ Medio: ‘ Bajo: X

Precondicién: Iniciar sesién e ing

resar a pantalla de home/inicio

Paso Paso de prueba

Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
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1 Posicionarse sobre el Posicionarse sobre el | Aprobado
video y dar clic para video a interactuar
interactuar
2 Hacer clic sobre la Hacer clic sobre la | Aprobado
reaccién de aplauso reaccién de aplauso
del video de video
3 Al hacer clic no No se actualiza el | Aprobado
sucede nada icono ni aumenta el
ndmero de reacciones
4 Se muestra un Un mensaje de error | Aprobado
mensaje de error, no se muestra en la
se agrega la reaccion pantalla y avisa sobre
la falla de la accién
HU-23 ELIMINAR REACCION A PUBLICACION
Escenario 1: Eliminar reaccidn de publicacion - exitosa
Nombre del caso de prueba Eliminar reaccion de publicacion (video de perfil)
Identificador HU-23-E-01-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: | Medio: X ‘ Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesion e ingresar a pantalla de home/inicio
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Posicionarse sobre el Posicionarse sobre el | Aprobado
video y dar clic para video con el cual se va
interactuar a interactuar
2 Hacer clic sobre la Hacer clic sobre la | Aprobado
reaccion de aplauso reaccion de aplauso
resaltada resaltada
3 Se actualiza el icono La reaccion deja de | Aprobado
de la reaccion estar resaltada vy
regresa a su estado
normal
4 Se actualiza el Bajo la reaccidon se | Aprobado
ndmero de actualizara el niumero

reacciones en la
publicacion, en
Menos una reaccion

total de reacciones en
el video

disminuyendo en uno

Nombre del caso de prueba

Eliminar reaccion de publicacion (video de inicio)
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identificador

HU-23-E-01-CP-02

Responsable

Katia Marroquin

publicacion en menos
uno

el video

disminuyendo en uno

Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:
Precondicidn: Iniciar sesion e ingresar a pantalla de home/inicio
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Clic en el video del Hacer clic en el video | Aprobado
cual se eliminarad la del cual se eliminara
reaccion para poder la reaccion
visualizarlo
2 Posicionarse sobre el Posicionarse sobre el | Aprobado
video y dar clic para video con el que se va
interactuar a interactuar
3 Hacer clic sobre la Hacer clic sobre la | Aprobado
reaccion de aplauso reacciéon de aplauso
resaltada resaltada
4 Se actualiza el icono La reaccion deja de | Aprobado
de la reaccion estar resaltada vy
regresa a su estado
normal
5 Se actualiza el Bajo la reaccidon se | Aprobado
namero de actualizara el nimero
reacciones en total de reacciones en

Escenario 2: Eliminar reaccién a publicacion - fallida

Nombre del caso de prueba

Eliminar reaccion de publicacion (no se elimina por falla)

Identificador

HU-23-E-02-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

icono de aplauso del
video para eliminar
reaccion

icono de aplauso de
video

Prioridad Alto: ‘ Medio: ‘ Bajo: X
Precondicidn: Iniciar sesidn e ingresar a pantalla de home/inicio
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Posicionarse  sobre Posicionarse sobre el | Aprobado
video y clic para video a interactuar
interactuar
2 Hacer clic sobre el Hacer clic sobre el | Aprobado

103




Futbolify - QA Test

3 Al  hacer clic no
sucede nada

No se actualiza el | Aprobado
icono ni disminuye el
numero de reacciones

4 Se muestra un
mensaje de error, no
se elimind la reaccién

Un mensaje de error | Aprobado
se muestra y avisa
sobre la falla de Ia
accion

HU-24 COMPARTIR UNA PUBLICACION

Escenario 1: Compartir una publicacidn - exitosa

Nombre del caso de prueba

Compartir una publicacion (compartir enlace de video)

Identificador

HU-24-E-01-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad

Alto:

Medio: X ‘ Bajo:

Precondicidn: ingresar a pantalla

de home/inicio o perfil

Paso Paso de prueba

Datos de prueba

Resultado esperado Resultado
obtenido

1 Posicionarse sobre el
video y dar clic para
interactuar

Posicionarse sobre el | Aprobado
video a interactuar

2 Hacer clic sobre el
icono de compartir

Hacer clic sobre el | Aprobado
icono compartir

donde vayamos a

compartirlo

3 Se muestra las Aparece la ventana de | Aprobado
opciones para compartir por defecto
compartir
4 Copiamos el enlace Seleccionamos y le | Aprobado
del video damos  copiar al
enlace
5 Pegamos el enlace Pegamos el enlace en | Aprobado

el lugar donde se

compartira

Nombre del caso de prueba

Compartir una publicacion (compartir en otra red social)

Identificador

HU-24-E-01-CP-02

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad

Alto:

‘ Medio: X ‘ Bajo:

Precondicién: ingresar a pantalla

de home/inicio o perfil

Paso Paso de prueba

Datos de prueba

Resultado esperado Resultado
obtenido

1 Posicionarse sobre el
video y dar clic para

interactuar

Posicionarse sobre el | Aprobado
video a interactuar
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2 Hacer clic sobre el Hacer clic sobre el | Aprobado
icono de compartir icono compartir

3 Se muestra las Aparece la ventana de | Aprobado
opciones para compartir por defecto
compartir

4 Seleccionamos  una Clic en la red social | Aprobado
red social para donde se va a
compartir compartir el enlace

5 Seguimos los pasos Seguir el proceso de la | Aprobado
de red social para red social para
compartir el enlace compartir el enlace

del video

Escenario 2: Compartir una publicacidn - fallida

Nombre del caso de prueba

Compartir una publicacion (compartir enlace falla)

Identificador

HU-24-E-02-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad Alto: ‘ Medio: ‘ Bajo: X
Precondicidn: ingresar a pantalla de home/inicio o perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Posicionarse sobre el Posicionarse sobre el | Aprobado
video y dar clic para video a interactuar
interactuar
2 Hacer clic sobre el Hacer clic sobre el | Aprobado
icono de compartir icono compartir
3 No sucede nada y no No se muestra la | Aprobado
se  muestran las ventana de compartir
opciones de
compartir
4 Se muestra un Se desplegara un | Aprobado
mensaje de error por mensaje de error por
permiso u otro error permisos u otro error
HU-25 AGREGAR FOTO DE PERFIL
Escenario 1: Agregar foto de perfil - exitosa
Nombre del caso de prueba Agregar foto de perfil (cambiar foto por defecto)
Identificador HU-25-E-01-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:

Precondicidn: ingresar a pantalla de perfil
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Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en editar Clic en editar perfil Aprobado
perfil
2 Visualiza la Carga la pantalla de | Aprobado
informacion de perfil informacién de perfil
y se da clic en cambiar y hacer «clic en
foto de perfil, para cambiar foto de perfil
cambiar la foto por
defecto
3 Se desplegara el Aparece el explorador | Aprobado
explorador para y seleccionamos la
seleccionar foto foto a subir desde la
desde galeria galeria
4 Damos clicen lafotoa | FotoDePerfil.jpeg Dar clic en la foto y | Aprobado
subiry se carga la foto esta se carga en el
perfil
5 Se actualizarda Ia Cambia la foto de | Aprobado
pantalla de edicién y perfil a la foto
mostrard la nueva seleccionada
foto
6 Clic en el botdn para Clic en atras para
regresar al perfil regresar al perfil
Escenario 2: Agregar foto de perfil - fallida
Nombre del caso de prueba Agregar foto de perfil (cambiar foto falla
identificador HU-25-E-02-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: ‘ Medio: Bajo: X
Precondicién: ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en editar Clic en editar perfil Aprobado
perfil
2 Visualiza la Carga la pantalla de | Aprobado
informacion de perfil informacion de perfil
y se da clic en cambiar y hacer <clic en
foto de perfil para cambiar foto de perfil
cambiar la foto por
defecto
3 Se desplegard el Aparece el explorador | Aprobado
explorador para y seleccionamos la
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seleccionar foto foto a subir de Ia
desde galeria galeria
4 Damos clicen la foto a | FotoDePerfil.jpeg Darclic en la foto para | Aprobado
subir subirla
5 La foto no se actualiza No hay cambio en la | Aprobado
en la pantalla de foto de perfil de la
edicion pantalla de edicidn
6 Se muestra un Aparece un mensaje | Aprobado
mensaje de error por de error o no se
la carga de la foto o cambia la foto por
sucede otro error defecto
HU-26 CAMBIAR FOTO DE PERFIL
Escenario 1: Cambiar foto de perfil - exitosa
Nombre del caso de prueba Cambiar foto de perfil (cambiar foto de perfil)
Identificador HU-26-E-01-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:
Precondicién: ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en editar Clic en editar perfil Aprobado
perfil
2 Visualiza la Carga la pantalla de | Aprobado
informacion de perfil informacién de perfil
y se da clic en cambiar y hacer clic en
foto de perfil para cambiar foto de perfil
actualizar la foto
3 Se desplegard el Aparece el explorador | Aprobado
explorador para y seleccionamos la
seleccionar foto foto a subir de la
desde galeria galeria
4 Damos clicen la foto a | FotoDePerfil.jpeg Dar clic en la foto y | Aprobado
subiry se carga la foto esta carga en el perfil
5 Se actualizara |la Cambia la foto de | Aprobado
pantalla de edicién y perfil a la foto
mostrard la nueva seleccionada
foto de perfil
6 Clic en el botdn para Clic en atrds para | Aprobado
regresar al perfil regresar al perfil

Escenario 2: Cambiar foto de perfil - fallida
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Nombre del caso de prueba Cambiar foto de perfil (cambiar foto de perfil)
identificador HU-26-E-02-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: ‘ Medio: ‘ Bajo: X
Precondicién: ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en editar Clic en editar perfil Aprobado
perfil
2 Visualiza la Carga la pantalla de | Aprobado
informacion de perfil informacion de perfil
y se da clic en cambiar y hacer «clic en
foto de perfil para cambiar foto de perfil
actualizar la foto
3 Se desplegara el Aparece el explorador | Aprobado
explorador para y seleccionamos la
seleccionar foto foto a subir de la
desde galeria galeria
4 Damos clicen lafotoa | FotoDePerfil.jpeg Dar clic en la foto y | Aprobado
subiry se carga la foto esta carga en el perfil
5 La foto no se actualiza No hay cambio en la | Aprobado
en la pantalla de foto de perfil de la
edicion pantalla de edicion
6 Se muestra un Aparece un mensaje | Aprobado
mensaje de error por de error o no cambia
la carga de la foto o la foto de perfil
sucede otra accién no
esperada

HU-27 MODIFICAR INFORMACION DE PERFIL

Escenario 1: Modificar informacion de perfil - modificacién exitosa

Nombre del caso de prueba

Modificar informacidén de perfil (modificacion exitosa)

Identificador

HU-27-E-01-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:

Precondicién: ingresar a pantalla de perfil

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado

obtenido

1 Hacer clic en editar Clic en el botdon de | Aprobado
perfil editar perfil

2 Visualiza la Carga la pantalla de | Aprobado
informacion de perfil informacion de perfil
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3 Se seleccionado el Clic en el campo a | Aprobado
campo deseado modificar
(biografia, categoria o
genero)
4 Se ingresa en el | #EstaEsMiBiografia Clic en el campo y se | Aprobado
campo o selecciona el ingresa el dato o en
dato a cambiar CheckPoint del dato
5 Se da clic en guardar Clic en el botén | Aprobado
guardar para hacer los
cambios
6 Se actualiza la La pantalla de edicién | Aprobado
pantalla de edicién se actualiza con los
con los datos datos modificados
actualizados

Escenario 2: Modificar informacion de perfil - modificacién fallida

Nombre del caso de prueba Modificar informacién de perfil (modificacién fallida)
Identificador HU-27-E-02-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: ‘ Medio: ‘ Bajo: X
Precondicidn: ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en editar Clic en el botéon de | Aprobado
perfil editar perfil
2 Visualiza la Carga la pantalla de | Aprobado
informacion de perfil informacion de perfil
3 Se  selecciona el Clic en el campo a | Aprobado
campo deseado modificar
(biografia, categoria o
genero)
4 Se ingresa en el | #EstaEsMiBiografia Clic en el campo y se | Aprobado
campo o selecciona el ingresa el dato o en
dato a cambiar CheckPoint del dato
5 Se da clic en guardar Clic en el botén | Aprobado
guardar para hacer los
cambios
6 Se muestra un Se muestra un | Aprobado
mensaje de error mensaje de error
7 no se actualiza los La pantalla de edicién
datos en la pantalla no cambia y los
de edicién
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cambios no se

guardan

HU-28 ACCEDER A CONFIGURACION DE PERFIL

Escenario 1: Acceder a configuracion de perfil — acceso exitoso

Nombre del caso de prueba

Acceder a configuracidén de perfil (modificacion exitosa)

Identificador

HU-28-E-01-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

Prioridad Alto: ‘ Medio: X ‘ Bajo:

Precondicién: ingresar a pantalla de perfil

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido

1 Hacer clic en icono de
configuraciones

Clic sobre el icono de | Aprobado
engranaje en perfil

2 Se desplegara |la
pantalla de opciones
de configuraciones

Aparece la pantalla de | Aprobado
configuraciones

3 Seleccionamos la
opcion a acceder

Clic en la opcion de | Aprobado
menu a acceder

4 Se muestra la pantalla
de la opcion
seleccionada con sus

opciones

Aparece la pantalla de | Aprobado
opcién seleccionada
con sus opciones de

configuracion

HU-29 MIS VIDEOS DE PERFIL

Escenario 1: Mis videos de perfil — con videos

Nombre del caso de prueba

Mis videos de perfil (con videos)

Identificador

HU-29-E-01-CP-01

Responsable

Katia Marroquin

perfil se muestran
todos los videos
subidos

Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:
Precondicidn: iniciar sesidn
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado

obtenido
1 Ingresar a la pantalla Al ingresar al perfil se | Aprobado

de perfil mostrard la pantalla
de perfil

2 En un segmento del En la inferior central | Aprobado

en apartado se
muestran los videos

subidos por el usuario
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3 Los videos se Los videos subidos se | Aprobado
muestran con una muestran  con la
portada y la cantidad informacidn basica de
de visualizaciones estos y su miniatura.
como miniatura
4 Se muestran en los Los videos se | Aprobado
videos ordenados en visualizardn en filas
filas con un orden de con orden reciente de
izquierda a derecha izquierda a derecha.
Escenario 2: Mis videos de perfil — sin videos
Nombre del caso de prueba Mis videos de perfil (sin videos)
Identificador HU-29-E-02-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:
Precondicidn: iniciar sesidn
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Ingresar a la pantalla Al ingresar al perfil se | Aprobado
de perfil mostrara la pantalla
de perfil
2 En un segmento del En la inferior central | Aprobado
perfil se muestran en apartado se
todos los videos muestran los videos
subidos subidos por el usuario
3 Al no haber videos El segmento estard | Aprobado
subidos se mostrara vacio, no se
vacio el segmento con visualizaria nada y se
mensaje corto mostrard un mensaje
de no tienes videos.
HU-30 AGREGAR SEGUIDOR
Escenario 1: Agregar seguidor — éxito
Nombre del caso de prueba Agregar seguidor (seguir desde video publicado)
Identificador HU-30-E-01-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: X ‘ Medio: ‘ Bajo:
Precondicidn: Ingresar a pantalla de video o en home
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
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“siguiendo”

visualizaran los videos
subidos por este
usuario

1 Interactuar con el Interactuar con el | Aprobado
video del seguidor a video del usuario a
agregar seguir
2 En la parte inferior del Clic en el botén de | Aprobado
video hacer clic en “Seguir” que se
seguir encuentra junto
enlace del perfil del
usuario
3 Se actualizarda el El boton cambia de | Aprobado
botén, cambiard de color y su texto a
color y mostrara el siguiendo
texto siguiendo
4 Ahora la informacion En perfil se actualiza | Aprobado
de “Siguiendo” se la informacion de
actualiza en el perfil “Siguiendo”
5 Sus videos saldran el En el apartado de | Aprobado
apartado de “Siguiendo” se

Nombre del caso de prueba

Agregar seguidor (seguir desde perfil a seguir)

Identificador

HU-30-E-01-CP-02

Responsable

Katia Marroquin

de “Siguiendo” se
actualiza en el perfil

la informacion de
“Siguiendo”

Prioridad Alto: X Medio: Bajo:
Precondicidn: ingresar a la pagina de inicio
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic al link con Al hacer clic al usuario | Aprobado
nombre del usuario que aparece en el
que aparece en el video, se muestra su
video para acceder al perfil
perfil a seguir
2 Hacer clic en el botén En la informacién de | Aprobado
de “Seguir” en el perfil, hacer clic en
perfil “Seguir”
3 Se actualizard el El boton cambia de | Aprobado
botén, cambiard de color y su texto a
color y mostrara el “Siguiendo”
texto “Siguiendo”
4 Ahora la informacion En perfil se actualiza | Aprobado
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5 Sus videos saldran en En el apartado de | Aprobado
el apartado de “Siguiendo” se
“Siguiendo” visualizaran los videos
subidos por este
usuario
Escenario 2: Agregar seguidor —fallida
Nombre del caso de prueba Agregar seguidor (seguir falla)
Identificador HU-30-E-02-CP-01
Responsable Katia Marroquin
Prioridad Alto: | Medio: Bajo: X
Precondicién: ingresar a la pagina de inicio o perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Interactuar con video Interactuar con un | Aprobado
o perfil video publicado o con
el perfil
2 Hacer clic en el botdn En la informacién de | Aprobado
de “Seguir” en el perfil, hacer clic en
perfil o video “Seguir” o en el botén
publicado “Seguir” del video
publicado
3 No se realiza ningun No hay cambios al | Aprobado
cambio hacer clic en “Seguir”
4 Se muestra un Un mensaje de error | Aprobado
mensaje de error aparece en pantalla

HU-31 ELIMINAR SEGUIDOR

Escenario 1: Eliminar seguidor — éxito

Nombre del caso de prueba

Eliminar seguidor (eliminar desde video publicado)

Identificador

HU-31-E-01-CP-01

video del seguidor a
eliminar

video del usuario a
eliminar

Responsable David Otero

Prioridad Alto: X | Medio: ‘ Bajo:

Precondicién: Ingresar a pantalla de video o en home

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido

1 Interactuar con el Interactuar con el | Aprobado
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2 En la parte inferior del Clic en el botdén de | Aprobado
video hacer clic en “Siguiendo” que se
“Siguiendo” encuentra junto

enlace del perfil
usuario

3 Se actualizard el El botén cambia de | Aprobado
botén, cambiarda de color y su texto a
color y mostrard el “Seguir”
texto “Seguir”

4 Ahora la informacidn En perfil se actualiza | Aprobado
de “Siguiendo” se la informacién de
actualiza en el perfil “Siguiendo”

5 Sus videos ya no En el apartado de | Aprobado
saldran en el siguiendo no  se
apartado de visualizaran los videos
“Siguiendo” subidos por el usuario

eliminado

Nombre del caso de prueba

Agregar seguidor (eliminar desde perfil seguido)

Identificador

HU-31-E-01-CP-02

Responsable

David Otero

Prioridad

Alto: X

Medio:

Bajo:

Precondicién: ingresar a la pagina de inicio

Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el link Al hacer clic, el | Aprobado
con nombre del usuario que aparece
usuario, que aparece en el video nos
en el video para muestra su perfil
acceder al perfil
seguido
2 Hacer clic en el botdn En la informacién de | Aprobado
de “Seguido” en el perfil, hacer clic en
perfil “Seguido”
3 Se actualizard el El botdon cambia de | Aprobado
botén, cambiara de color y su texto a
color y mostrard el “Seguir”
texto “Seguir”
4 Ahora la informacion En perfil se actualiza | Aprobado
de “Siguiendo” se la informaciéon de
actualiza en el perfil “Siguiendo”
5 Sus videos no saldran En el apartado de | Aprobado
mas en el apartado de siguiendo ya no se
“Siguiendo” visualizaran los videos
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subidos por este
usuario

Escenario 2: Eliminar seguidor - fallida

Nombre del caso de prueba

Eliminar seguidor (eliminar falla)

Identificador

HU-31-E-02-CP-01

Responsable David Otero
Prioridad Alto: ‘ Medio: Bajo: X
Precondicidn: ingresar a la pagina de inicio o perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Interactuar con video Interactuar con video | Aprobado
o perfil publicado o con el
perfil
2 Hacer clic en el botdn En la informacién de | Aprobado
de “Siguiendo” en el perfil, hacer clic en
perfil o video siguiendo o en el
publicado botén “Siguiendo” de
video publicado
3 No se realiza ningun No hay cambios al | Aprobado
cambio hacer clic en
“Siguiendo”
4 Se muestra un Un mensaje de error | Aprobado
mensaje de error o aparece en pantalla u
sucede otra accion no otro evento
esperada inesperado
HU-32 VIDEOS DE OTRO PERFIL
Escenario 1: Videos de otro perfil - éxito
Nombre del caso de prueba Videos de otro perfil (con videos)
Identificador HU-32-E-01-CP-01
Responsable David Otero
Prioridad Alto: | Medio: X Bajo:
Precondicién: Ingresar a home
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 En el video hacer clic En la publicacidon del | Aprobado
sobre icono de foto o otro perfil, hacer clic
usuario en foto o usuario
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2 Se Ingresa a la Al ingresar al perfil se | Aprobado
pantalla de perfil mostrara la pantalla
de perfil
3 En un segmento del En la parte inferior | Aprobado
perfil se muestran central del apartado
todos los videos se  muestran los
subidos por el usuario videos subidos por el
usuario
4 Los videos se Los videos subidos se | Aprobado
muestran con una muestran  con la
portada y la cantidad informacidn basica de
de visualizaciones estos y su miniatura.
como miniatura
5 Se muestran en los Los videos se | Aprobado
videos ordenados en visualizardn en filas
filas con un orden de con orden reciente de
izquierda a derecha izquierda a derecha.
HU-33 CERRAR SESION DE USUARIO
Escenario 1: Cerrar sesion de usuario — éxito
Nombre del caso de prueba Cerrar sesion de usuario (con éxito)
identificado HU-33-E-01-CP-01
Responsable David Otero
Prioridad Alto: X ‘ Medio: Bajo:
Precondicidn: Ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el icono Clic en icono de | Aprobado
de configuraciones configuraciones
2 Se muestra el menu Aparece el menu de | Aprobado
de configuraciones configuraciones con
sus opciones
3 Clic en cerrar sesion Hacer clic en la opcién | Aprobado
de cerrar sesion
4 Se cierra la ventana Se cierra el menu de | Aprobado
de menu configuraciones
5 Se regresa a la Se regresa a la | Aprobado

pantalla principal con
una pantalla de inicio
de sesion

pantalla de inicio,
pero pide iniciar
sesion
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Escenario 2: Cerrar sesion de usuario — fallida

Nombre del caso de prueba

Cerrar sesion de usuario (con éxito)

Identificador

HU-33-E-02-CP-01

Responsable David Otero
Prioridad Alto: | Medio: Bajo: X
Precondicién: Ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el icono Clic en icono de | Aprobado
de configuraciones configuraciones
2 Se muestra el menu Aparece el menu de | Aprobado
de configuraciones configuraciones con
sus opciones
3 Clic en cerrar sesion Hacer clic en la opcién | Aprobado
de cerrar sesion
4 No sucede nada al dar No se actualiza la | Aprobado
el clic pantalla de menu
5 Se muestra un Aparece un mensaje | Aprobado
mensaje de error o de error al cerrar
sucede otro evento sesiéon u otra accion
no esperado no esperada
HU-34 SELECCIONAR UN IDIOMA
Escenario 1: Seleccionar un idioma - éxito
Nombre del caso de prueba Seleccionar un idioma (con éxito)
Identificador HU-34-E-01-CP-01
Responsable David Otero
Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:
Precondicién: Ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el icono Clic en el icono de | Aprobado
de configuraciones configuraciones
2 Se muestra el menu Aparece el menu de | Aprobado
de configuraciones configuraciones con
sus opciones
3 Clic en idioma Hacer clic en la opcién | Aprobado
de idioma
4 Seleccionamos el Clic en el idioma | Aprobado
idioma deseado deseado y

seleccionamos
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5 Al volver a El menu de | Aprobado
configuraciones  se configuraciones y los
actualiza al idioma demds textos de la
deseado aplicacion cambian al
idioma deseado.
Escenario 2: Seleccionar un idioma — por defecto
Nombre del caso de prueba Seleccionar un idioma (el idioma del sistema)
Identificador HU-34-E-02-CP-01
Responsable David Otero
Prioridad Alto: | Medio: X ‘ Bajo:
Precondicién: Ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el icono Clic en el icono de | Aprobado
de configuraciones configuraciones
2 Se muestra el menu Aparece el menu de | Aprobado
de configuraciones configuraciones con
sus opciones
3 Clic en idioma Hacer clic en la opcién | Aprobado
de idioma
4 Seleccionamos el Clic en sistema por | Aprobado
sistema por defecto defecto para que sea
el mismo que el
sistema
5 Al volver a El menu de | Aprobado
configuraciones  se configuraciones y los
actualiza el idioma al demds textos de la
del sistema aplicacion cambian al
operativo. idioma del sistema
operativo
HU-35 SELECCIONAR UN TEMA
Escenario 1: Seleccionar un tema — éxito
Nombre del caso de prueba Seleccionar un tema (con éxito)
Identificador HU-35-E-01-CP-01
Responsable David Otero
Prioridad Alto: | Medio: X Bajo:
Precondicién: Ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
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1 Hacer clic en el icono Clic en el icono de | Aprobado
de configuraciones configuraciones
2 Se muestra el menu Aparece el menu de | Aprobado
de configuraciones configuraciones con
sus opciones
3 Clic en App theme Hacer clic en la opcién | Aprobado
de App theme
4 Seleccionamos el Clic en el tema | Aprobado
tema deseado deseado y
seleccionamos
5 Al volver a El menu de | Aprobado
configuraciones  se configuraciones y las
actualiza al tema demas pantallas
deseado cambian su tema al
deseado
Escenario 2: Seleccionar un tema — por defecto
Nombre del caso de prueba Seleccionar un tema (el tema del sistema)
Identificador HU-35-E-02-CP-01
Responsable David Otero
Prioridad Alto: ‘ Medio: X Bajo:
Precondicién: Ingresar a pantalla de perfil
Paso Paso de prueba Datos de prueba Resultado esperado Resultado
obtenido
1 Hacer clic en el icono Clic en el icono de | Aprobado
de configuraciones configuraciones
2 Se muestra el menu Aparece el menu de | Aprobado
de configuraciones configuraciones con
sus opciones
3 Clic en App theme Hacer clic en la opcién | Aprobado
de App theme
4 Seleccionamos el Clic en sistema por | Aprobado
sistema por defecto defecto para que sea
el mismo que el
sistema
5 Al volver a El menu de | Aprobado

configuraciones  se
actualiza el tema al
del sistema
operativo.

configuraciones y las
demas pantallas de la
aplicaciéon cambian al
tema del sistema

operativo
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HU-36 MAQUETACION DE PANTALLA PRINCIPAL

Escenario 1: Maquetacion de pantalla principal (usuario con sesidn iniciada)

Nombre del caso de prueba Magquetacion de pantalla principal (sesion iniciada)
Identificador HU-36-E-01-CP-01
Responsable David Otero
Prioridad Alto: X Medio: ‘ Bajo:
Precondicidn: sesion iniciada
Paso Paso de prueba Datos de | Resultado esperado Resultado
prueba obtenido
1 Abrimos la aplicacién La pantalla principal | Aprobado
movil y visualizamos desplegada contendrd los
la pantalla principal siguientes elementos
principales:
-Encabezado: con los

apartados de “Siguiendo” vy
“Nuevos para ti”, también un
botén de acceso al apartado
de mensajes

- Cuerpo: video subido con las
botones de reacciones,
comentario y compartir, al pie
del video el nombre del perfil
del video y un botén de seguir
- Pie de aplicacion: una barra
de menu con los botones de
inicio, explorar, cargar video,

notificaciones y perfil.

Escenario 2: Maquetacion de pantalla principal (usuario con sesidn no iniciada)

Nombre del caso de | Maquetacidn de pantalla principal (sin sesién iniciada)

prueba
Identificador HU-36-E-02-CP-01
Responsable David Otero
Prioridad Alto: Medio: X Bajo:
Precondicidn: sesidn no iniciada
Paso Paso de prueba | Datos de | Resultado esperado Resultado
prueba obtenido
1 Abrimos la La pantalla principal desplegada | Aprobado
aplicaciéon movil contendrd los siguientes elementos
y visualizamos la principales:
pantalla - Encabezado: con los apartados de
principal “Siguiendo” y “Nuevos para ti”, también
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un botén de acceso al apartado de
mensajes
-Cuerpo: una pantalla con los siguientes

elementos
e Un mensaje de “Para
ver perfil, debes iniciar
sesién”.

e Un enlace o botén para
registrarse.
¢ Un mensaje “éya tienes
una cuenta?”, seguido de
un botén o enlace a la
pagina de inicio de sesidn.
- Pie de aplicacién: una barra de menu
con los botones de inicio, explorar,
cargar video, notificaciones y perfil.

Nota: Los escenarios de prueba de falla, mostraran un mensaje genérico de “se produjo un error”.

Implementacion de las pruebas

Recursos para la ejecucién de pruebas

A continuacion, se muestra en forma bdsica los recursos que se tiene para la ejecucion de las

pruebas:

Tabla 22

Recursos para implementacion de las pruebas

Recurso Elemento Estado de recurso/elemento Comentario
Si No En proceso

Recurso humano Lider QA X

Ingeniero QA X
Tecnoldgico/Estacion Computadora X
de trabajo Escritorio

Laptop X

Dispositivo maovil Dispositivo Android X

Dispositivo 10S X
Herramienta para la Google Drive X
gestion
Herramienta para la Appium X
automatizacion
Datos de prueba - X
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Pruebas exploratorias

Para la realizacién de pruebas exploratorias, se utilizara una carta de pruebas (test charter) para la

estructura del documento, se usara el método de gestion de pruebas basadas por sesiones.

Los tiempos que se utilizaran para cada sesidn de trabajo, se regiran por el método de pomodoro, el

cual consiste en sesiones de 20 minutos cada uno, seguido de 5 minutos de descanso, cada sesién de

trabajo estara compuesto por 1 (25 minutos) o 2 (50 minutos) pomodoro, dependiendo de los

moddulos a explorar y de su complejidad.?

Pasos para la ejecucién de una prueba exploratorias:

A wnN e

Elegir los médulos o componentes para explorar.
Elegir el tiempo para la sesién

Ejecutar la prueba exploratoria

Generar las observaciones y resultados.

Para la ejecucién de las pruebas exploratorias se tomara mucho en cuenta la experiencia del
probador a la hora de la emisidn de observaciones y resultados.

A continuacidn, se muestran algunos de los criterios que se tomaran en cuenta en las pruebas

exploratorias:

Diseiio intuitivo: un disefio éptimo y limpio de pantallas para que el usuario no tenga que
pensar mucho en la funcién de cada elemento de la pantalla.

Navegacidn sencilla: una navegacion entre los elementos y pantallas sencilla, eficiente en el
tiempo.

Calidad de video e imagen: una buena calidad de video e imagen siempre serd un buen
atractivo para los usuarios, sin importar el tamafio de pantalla.

Minima cantidad de entradas: Escribir muchas nunca sera algo comodo en dispositivo movil,
por lo que debe buscarse la mayor eficiencia en las entradas.

Revisiones estaticas

Se hara una revision informal utilizando la técnica INVEST, verificar que una técnica esta escrita

correctamente, para su evaluacién se utilizara los siguientes criterios:

Independent (independiente)
Negotiable (negociable)
Valuable (aporta valor)
Estimable (Estimable)

Short (pequenia)

Testable (probable)

Aplicacidn en una historia de usuario

HU-17 SELECCIONAR PORTADA DE VIDEO

4 Laura Scroggs, La técnica Pomodoro. Vence la procrastinacidon y mejora tu concentracién un pomodoro a la
vez, disponible en: https://todoist.com/es/productivity-methods/pomodoro-technigue
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Es el usuario necesita poder seleccionar una portada para su video a publicar, seleccionado una

imagen tomada del video o seleccionada de su dispositivo movil

Escenario 1: seleccionar portada de video - éxito

Dado la pantalla de video a publicar, el usuario puede seleccionar una portada para su video, de las

imagenes de galeria o por defecto de video a publicar.

Poder observar que la historia cumple con los criterios de evaluacién que son proporcionados por la

técnica INVEST, al plantear las demas historias se siguié un proceso similar para su seleccidn.

Pruebas manuales

A continuacidn, se muestra el listado de los casos de pruebas manuales:

Tabla 23

Listados de casos de prueba

No. De caso ID Prioridad
de prueba Alto Medio Bajo
1 HU-01-E-01-CP-01 X
2 HU-01-E-02-CP-01 X
3 HU-01-E-02-CP-02 X
4 HU-01-E-02-CP-03 X
5 HU-01-E-02-CP-04 X
6 HU-01-E-03-CP-01 X
7 HU-01-E-04-CP-01 X
8 HU-02-E-01-CP-01 X
9 HU-02-E-02-CP-01 X
10 HU-02-E-02-CP-02 X
11 HU-02-E-02-CP-03 X
12 HU-02-E-02-CP-04 X
13 HU-02-E-03-CP-01 X
14 HU-02-E-04-CP-01 X
15 HU-03-E-01-CP-01 X
16 HU-03-E-01-CP-02 X
17 HU-03-E-01-CP-03 X
18 HU-03-E-02-CP-01 X
19 HU-03-E-02-CP-02 X
20 HU-03-E-02-CP-03 X
21 HU-03-E-02-CP-04 X
22 HU-03-E-03-CP-01 X
23 HU-04-E-01-CP-01 X
24 HU-04-E-02-CP-01 X
25 HU-04-E-02-CP-02 X
26 HU-05-E-01-CP-01 X
27 HU-05-E-02-CP-01 X
28 HU-05-E-02-CP-02 X
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29 HU-06-E-01-CP-01 X

30 HU-06-E-02-CP-01 X

31 HU-07-E-01-CP-01 X

32 HU-08-E-01-CP-01 X
33 HU-09-E-01-CP-01 X
34 HU-10-E-01-CP-01 X
35 HU-11-E-01-CP-01 X
36 HU-12-E-01-CP-01 X
37 HU-13-E-01-CP-01 X

38 HU-13-E-01-CP-02 X
39 HU-13-E-02-CP-01 X

40 HU-13-E-02-CP-02 X

41 HU-13-E-02-CP-03 X
42 HU-13-E-03-CP-01 X

43 HU-14-E-01-CP-01 X

44 HU-15-E-01-CP-01 X

45 HU-16-E-01-CP-01 X

46 HU-17-E-01-CP-01 X

47 HU-17-E-01-CP-02 X

48 HU-18-E-01-CP-01 X

49 HU-18-E-02-CP-01 X
50 HU-18-E-02-CP-02 X
51 HU-19-E-01-CP-01 X

52 HU-20-E-01-CP-01 X

53 HU-20-E-01-CP-02 X

54 HU-20-E-02-CP-01 X
55 HU-20-E-03-CP-01 X
56 HU-21-E-01-CP-01 X

57 HU-21-E-01-CP-02 X

58 HU-21-E-02-CP-01 X
59 HU-22-E-01-CP-01 X

60 HU-22-E-01-CP-02 X

61 HU-22-E-02-CP-01 X
62 HU-23-E-01-CP-01 X

63 HU-23-E-01-CP-02 X

64 HU-23-E-02-CP-01 X
65 HU-24-E-01-CP-01 X

66 HU-24-E-01-CP-02 X

67 HU-24-E-02-CP-01 X
68 HU-25-E-01-CP-01 X

69 HU-25-E-02-CP-01 X
70 HU-26-E-01-CP-01 X

71 HU-26-E-02-CP-01 X
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72 HU-27-E-01-CP-01 X

73 HU-27-E-02-CP-01 X
74 HU-28-E-01-CP-01 X

75 HU-29-E-01-CP-01 X

76 HU-29-E-02-CP-01 X

77 HU-30-E-01-CP-01 X

78 HU-30-E-01-CP-02 X

79 HU-30-E-02-CP-01 X
80 HU-31-E-01-CP-01 X

81 HU-31-E-01-CP-02 X

82 HU-31-E-02-CP-01 X
83 HU-32-E-01-CP-01 X

84 HU-33-E-01-CP-01 X

85 HU-33-E-02-CP-01 X
86 HU-34-E-01-CP-01 X

87 HU-34-E-02-CP-01 X

88 HU-35-E-01-CP-01 X

89 HU-35-E-02-CP-01 X

90 HU-36-E-01-CP-01 X

91 HU-36-E-02-CP-01 X

Pruebas Automatizadas
Para seleccionar los casos de prueba a automatizar, se utilizaron los siguientes criterios para su
seleccién:

e Estabilidad: Casos de prueba que sus datos son contantes o no cambian frecuentemente,
ejemplo el inicio de sesidon con correo electrénico.

e Repetitividad: Casos de prueba que se ejecutan con frecuencia o se realizan peridédicamente.

e Importancia critica: los casos de prueba con una importancia alta para la aplicacion mavil
ejemplo "carga de video".

e Volumen alto de datos: casos de prueba que tienen gran volumen datos a procesar o evaluar.

e Ejecucion larga: casos de prueba cuya ejecucion manual requiera mucho tiempo.

e Claridad y estabilidad en requisitos: son los casos de prueba con requisitos definidos y con
procesos estables.
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Herramienta de Automatizacién Appium:

Appium es una herramienta o Software de cédigo abierto disefiado para facilitar la automatizacion de
la interfaz de usuario de muchas plataformas de aplicaciones, incluidas dispositivos mdviles (iOS,
Android, Tizen), navegadores (Chrome, Firefox, Safari), computadoras de escritorio (macOS, Windows)
y TV. (Roku, tvOS, Android TV, Samsung) y mas, segun informacion del sitio web oficial de Appium
https://appium.io/docs/en/2.1/.

Al ser de cddigo abierto, Appium en la actualizad, cuenta con multiples plataformas que permiten a
los desarrolladores y probadores de aplicaciones, una amplia gama de formas posible de ejecutar
pruebas automatizadas.®

Appium Studio, es la herramienta utilizada para realizar el proceso de pruebas automatizadas a la
aplicacion de Futbolify. La instalacion y configuracion de Appium, asi como de las herramientas
complementarias, se presentan de forma detallada en el anexo 1.

@ Appium Studio™ 23.10.9231 - appium-project D adb:SM-A135M S [} X
File  Device Jest Tools Help

Device i R AR R R SO

COoOG&Goa

Name Type Ver. Status v Lo

SM-A135M L 13.0 Open
Application :z:szzazzasa: s

& 0 MY H X

Type Application Version
L ] No Application
[ Chrome
’ com.experitest ExperiBank 1.0
. com experitest simplebrowser 10
’ com futbolify. app 10.178

e 00

Galaxy Store ~  Galeria Flay Store Google

Application Capabilities

Select application to view the capabilities

Una vez completada la instalacion y configuracién de todas las herramientas, se inicia con los procesos
de pruebas automatizadas a los casos que se presentan a continuacion.

Casos de Prueba a automatizar.

5 Appium Documentation, (2012) disponible en: https://appium.io/docs/en/2.1/
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1.

Flujo 1: Iniciar Sesion en aplicacion maévil Futbolify.

Ingresar a la | Ingresar correo Ingresar
aplicacion ngres.ar a elecronico, contrasefia
L . Login nombre de usuario A

movil Futbolify o teléfono vélido valido

Entrar

Caso de Prueba 1: Iniciar sesién con cuenta de correo electrénico y contrasefa validos.

DN NI N NN

Ingresar a la aplicacién de Futbolify.
Tap en icono de perfil.

Tap en opcidn “Entrar”.

Ingresar correo electrénico vdlido.
Ingresar contrasefia valida.

Tap en botén “Entrar”.

Caso de Prueba 2: Iniciar sesién con nombre de Usuario y contrasefia validos.

AN N NN

Caso de Prueba 3: Iniciar sesidon con numero de teléfono y contraseria validos.

Ingresar a la aplicacién de Futbolify.
Tap en icono de perfil.

Tap en opcion “Entrar”.

Ingresar nombre de Usuario valido.
Ingresar contrasefia valida.

Tap en botdn “Entrar”.

v Ingresar a la aplicacién de Futbolify.

v Tap enicono de perfil.

v' Tap en opcién “Entrar”.

v'Ingresar nimero de teléfono valido.

v Ingresar contrasefia vélida.

v' Tap en botdn “Entrar”.

2. Flujo 2: Cargar videos en aplicacion Futbolify desde el dispositivo movil.
Iniciar sesion Ing;isar dsee\l/?;:cc:r; PreSi.onar dfgilr'?pgcai;n

agregar grabar video continuar de video

Caso de Prueba 4: Cargar video desde camara del dispositivo movil.

v

Iniciar sesion en aplicacién de Futbolify.
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Tap en icono agregar (“+”).

Presionar botdn de grabar de cdmara del dispositivo movil
Tap en botdn continuar.

Agregar titulo del video.

AN NI NN

Tap en botén “Publicar”.

Caso de Prueba 5: Cargar video desde galeria del dispositivo mavil.

Iniciar sesion en aplicacién de Futbolify.

Tap en icono agregar (“+”).

Tap botdén “Galeria”

Seleccionar videoclip desde galeria del dispositivo.
Tap en botdn “Siguiente”

Agregar titulo del video.

AN NI N N N N

Tap en botén “Publicar”.

3. Flujo 3: Interacciones en pantalla de Inicio de aplicacion Futbolify

Navegacion Reaccion d Compartir Novedad
.. .z eaccion de ovedadesy
Iniciar sesion en p_anfca_lla Aplauso video Seguidores
de incicio

Caso de Prueba 6: Navegacion en pantalla de inicio de aplicacion Futbolify.

v"Iniciar sesién en aplicacidn de Futbolify.
Desplazar pantalla de videos cargados por usuarios.
Tap botdn “Siguiendo”

RN

Desplazar en pantalla para visualizar videos de usuarios seguidos en la aplicacion.

Caso de Prueba 7: Reaccién de “Aplauso” a videos cargados por usuarios.

v Iniciar sesidn en aplicacién de Futbolify.
Desplazar pantalla de videos cargados por usuarios.
Tap botdn “Aplauso” de video seleccionado.

ANERNERN

Desplazar en pantalla para visualizar reaccion enviada correctamente.

Caso de Prueba 8: Compartir video desde la aplicacién.

v Iniciar sesidn en aplicacién de Futbolify.
v' Desplazar pantalla de videos cargados por usuarios.
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v' Tap botén “Compartir” de video seleccionado.
v" Mostrar vinculo de video a compartir.
v' Mostrar opciones para compartir vinculo de video seleccionado.

Caso de Prueba 9: Ver perfil de usuarios seguidos en la aplicacion.

Iniciar sesion en aplicacién de Futbolify.

Desplazar pantalla de videos cargados por usuarios.
Tap en nombre de usuario asociado en cada video.
Mostrar perfil del usuario.

AN NN

Repetir cantidad de veces seglin nimero de pruebas.

4. Flujo 4: Opciones de perfil de Usuario.

Ingresar en selecc Seleccionar Einalisar edit
.. .2 H eleccionar . Inalizar editar
Iniciar S€SiON perfil Qe Editar perfil opcion de perfil
usuario perfil

Caso de Prueba 10: Ingresar a opcion: Editar Perfil

v Iniciar sesidn en aplicacién de Futbolify.
Tap en icono de perfil de usuario.
Tap en opcion “Editar Perfil”

KX

Mostar opciones de edicion de Perfil.

Caso de Prueba 11: Editar foto de Perfil de usuario

Iniciar sesion en aplicacién de Futbolify.

Tap en icono de perfil de usuario.

Tap en opcion “Editar Perfil”

Tap en opcidn “Cambiar foto de Perfil”

Tap en imagen a seleccionar desde el dispositivo movil.

Tap en icono de validar en esquina superior derecha de la pantalla.

AN NI NI NN

Mostar nueva imagen de perfil.

Caso de Prueba 12: Editar categoria de Usuario.

v Iniciar sesidn en aplicacién de Futbolify.
v' Tap en icono de perfil de usuario.
v' Tap en opcién “Editar Perfil”
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Tap en opcion “Categoria — cuadro de texto”
Tap en nombre de categoria “Arbitro”.

Tap en botdn “Guardar”.

Mostar categoria de usuario actualizada.

AN NI NN

Repetir caso de prueba para cada elemento de la lista “Categoria”

Caso de Prueba 13: Editar genero de Usuario: opcién “Femenino”.

v Iniciar sesidn en aplicacién de Futbolify.
Tap en icono de perfil de usuario.

Tap en opcion “Editar Perfil”

Tap en opcidon “Género — cuadro de texto”
Tap en nombre de género: “Femenino”.
Tap en botdn “Guardar”.

AN NN

Mostar categoria de usuario actualizada.

4

Caso de Prueba 14: Editar género de Usuario: opcién “Masculino”.

v Iniciar sesidn en aplicacién de Futbolify.
Tap en icono de perfil de usuario.

Tap en opcion “Editar Perfil”

Tap en opcidon “Género — cuadro de texto”
Tap en nombre de género: “Masculino”.
Tap en botdn “Guardar”.

AN NI NN

Mostar categoria de usuario actualizada.

5. Flujo 4: Cuenta y configuraciones.

Ingresar en Ingresar a Cuenta Aplicar seleccién
Iniciar sesion Perfil de > . ¥ de configuracién
. ajustes configuraciones :
usuario a realizar

Caso de Prueba 15: Ingresar a configuracidn de la aplicacion: “Cuenta y configuraciones”

v Iniciar sesidn en aplicacién de Futbolify.

v" Tap en icono de “perfil de usuario”.

v' Tap en botdn de ajustes de esquina superior derecha de la pantalla.
v" Mostar opciones de cuenta y configuraciones.

Caso de Prueba 16: Cambiar idioma de la aplicacion: “Idioma Ingles”

v Iniciar sesidn en aplicacién de Futbolify.
v' Tap en icono de “perfil de usuario”.
v/ Tap en botdn de ajustes de esquina superior derecha de la pantalla.
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AN NI N

Tap en botdn de “Idioma”

Tap en botdn “Ingles”

Tap en botén atras de esquina superior izquierda.
Mostrar cambio de idioma a Ingles.

Caso de Prueba 17: Cambiar idioma de |a aplicacién: “Idioma Espafiol”

v

AN NN NN

Iniciar sesidn en aplicacion de Futbolify.

Tap en icono de “perfil de usuario”.

Tap en botdn de ajustes de esquina superior derecha de la pantalla.
Tap en botdn de “Lenguage”

Tap en botdn “espafiol”

Tap en botén atras de esquina superior izquierda.

Mostrar cambio de idioma a espafiol.

Caso de Prueba 18: Cambiar tema de la aplicacién: “Tema Oscuro”

v

AN NI NN

Iniciar sesidn en aplicacion de Futbolify.

Tap en icono de “perfil de usuario”.

Tap en botdn de ajustes de esquina superior derecha de la pantalla.
Tap en botdn de “App theme”

Tap en botdn “Oscuro”

Aplicar cambio de tema de la aplicaciéon a modo oscuro.

Caso de Prueba 19: Cambiar tema de la aplicacién: “Tema Claro”

v

AN N NN

Iniciar sesidn en aplicacion de Futbolify.

Tap en icono de “perfil de usuario”.

Tap en botdn de ajustes de esquina superior derecha de la pantalla.
Tap en botén de “App theme”

Tap en botén “Claro”

Aplicar cambio de tema de la aplicaciéon a modo claro.

Caso de Prueba 20: Cerrar Sesidon en Aplicacién

v

ANERNEAN

Iniciar sesidn en aplicacion de Futbolify.

Tap en icono de “perfil de usuario”.

Tap en botdn de ajustes de esquina superior derecha de la pantalla.
Tap en botén de “cerrar sesién”
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Ejecucion de las pruebas

Pruebas exploratorias
Tabla 24

Primera sesion exploratoria

Primera prueba exploratoria

Carta de prueba (Test Charter)

Objetivos La prueba exploratoria tiene como objetivo comprobar el
funcionamiento, usabilidad y rendimiento de la aplicacion movil Futbolify.
Y si se identifican problemas informar de ellos.
Las funciones a explorar son la de crear usuario, recuperar contrasena e
iniciar sesion
Alcances Funcionalidades a explorar:
- Registro de usuario con correo electréonico y numero telefénico.
- Recuperacién de cuenta y contrasefia con correo electrdnico,
usuario o numero telefdnico.
- Inicio de sesidon con usuario, numero de teléfono o correo
electrénico
Duracion 50 minutos
Ambiente Sistema operativo movil: Android 13/10S 17

Datos de prueba

Se utilizaron datos de prueba como los siguientes:
Nombre: Isaac Guillen

Numero telefénico: 70043554

Correo electrdnico: isastan6l1@gmail.com
Usuario: isastan

Contrasefa: isal2345

Cumpleafios: 11/06/1989

Enfoque

-Crear cuenta con correo electrénico
e Crear una cuenta con correo electrénico y contrasefia validos
e Crear una cuenta con correo invalido para verificar su validacion
e Intentar crear un usuario invalido
e Verificar la validacién de los campos informacion solicitados para
perfil
-Crear cuenta con numero telefénico
e Crear una cuenta con numero telefénico y contraseiia validos
e Crear una cuenta con numero invalido para verificar su validacién
e Intentar crear un usuario invalido
e Verificar la validacién de los campos informacion solicitados para
perfil
-Inicio sesién con usuario y contrasefna
e Iniciar sesién con usuario y contrasefia validos
e Iniciar sesion con usuario y contrasefia invalidos
e Verificar la validacion de los campos correspondientes
-Inicio sesidén con correo y contrasefia

132




Futbolify - QA Test

e Iniciar sesién con correo y contrasefia valido

e Iniciar sesion con correo y contrasefia invalidos

e Verificar la validacion de los campos correspondientes
-Inicio sesién con numero telefénico y contrasefia

e Iniciar sesidon con numero telefénico y contrasefia vélidos

e Iniciar sesidon con nimero telefénico y contrasefia invalidos

e Verificar la validacion de los campos correspondientes
-Recuperar cuenta o contrasefa con usuario, numero telefénico o correo
electrénico

e Recuperar cuenta con usuario registrado

e Recuperar cuenta con correo registrado

e Recuperar cuenta con numero telefdnico registrado

e Verificar la validacidn de los diferentes campos

e Ingresar un correo, numero o usuario no registrado

Notas y observaciones

1. Se encontrd un error en el texto de una pantalla, al ingresar a la
pantalla de crear una cuenta, un texto dice “éYa tienes una
cuenta? Registrate” y su texto deberia ser por el contexto de la
pantalla “¢Ya tienes una cuenta? Inicia sesion”

Evidencia:

11145 8 2 8 = 92%0

<

Crear una cuenta,
agregar numero de
teléfono o correo
electronico

arer ur i erifica
ectrénic

Ya tienes una cuenta? Registrate

@
a.
)

2. Aliniciar sesién los videos tardar mas de 4 segundos en cargarse,
incluidos los datos del usuario que se muestran el perfil
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3. En algunos casos al ingresar a la aplicacidon con una sesion ya
iniciada puede mostrarse un mensaje de “se produjo un error”

Analista de calidad

Isaac Guillen/David Otero

Fecha

27/10/2023

Tabla 25

segunda sesidon exploratoria

segunda prueba exploratoria

Carta de prueba (Test Charter)

Objetivos

La prueba exploratoria tiene como objetivo comprobar el
funcionamiento, la usabilidad y en el rendimiento de la aplicacion movil
Futbolify, si se identifican problemas informar sobre ellos.

Las funciones a explorar son la de crear una publicaciéon de video,
configuracién de perfil y edicidn de informacién de perfil

Alcances

Funcionalidades a explorar:
- Crear una publicacion de video
- Video publicados y sus interacciones
- Perfil de seguidor y sus interacciones
- Informacidn de perfil
- Configuracién de cuenta

Duracion

50 minutos

Ambiente

Sistema operativo movil: Android 13/10S 17

Datos de prueba

Se utilizaron datos de prueba como los siguientes:
Video a publica: Reto.mp4

Descripcion: #esunReto

Portada: por default

Biografia: es perfil de prueba.

Enfoque

Funcionalidades a explorar:
Crear una publicacién de video
- Grabar un video con la camara
- seleccionar un video de la galeria o explorador
- Editar el video
- Guardar el video
- ARadir descripcién y portada al video
- Publicar el video
Video publicado
- Visualizar el video en home
- Visualizar el video en pantalla de video
- Reproducir e interactuar con video
- Visualizar comentarios
- Agregar un comentario
- Reaccionar a un video
- Compartir un video
Perfil de otro usuario
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- Agregar a un seguidor en home y perfil

- Eliminar a un seguidor en home o perfil

- Visualizar los videos publicados

- Visualizar informacidn basica del perfil
Informacion de perfil

- Afadir o cambiar foto de perfil.

- Editar la informacion de perfil

- ARadir descripcidn, género o categoria a informacién de perfil
Configuracion de cuenta

- Tema de cuenta

- Idioma de cuenta

- Administracién de cuenta

Notas y observaciones

1. Aliniciar sesidn o ingresar a la aplicacion, el tiempo de carga de
los datos es alto y puede llegar a tardar mas de 5 segundos.

2. Al agregar o editar los datos de perfil, puede presentarse en
algunas ocasiones el mensaje de “se produjo un error”.

Evidencia:
113200 © Nt &l 100%8
Guardar
Bio

hola mensaje

Se produjo un error X

3. Al subir un video para su publicacién, en la pantalla de edicion, si
le damos regresar atrds para regresar a la pantalla anterior, se
mostrard la barra de carga del video, como si le hubieses dado
publicar.

Analista de calidad

Isaac Guillen/David Otero

Fecha

27/10/2023
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Pruebas manuales

Reporte de incidencias identificadas

A continuacion, un listado con las incidencias identificadas en las pruebas manuales:

Tabla 26

Reporte de incidencias identificadas

ID de caso de
prueba

Descripcion de la incidencia

Sistema
operativo

Android 10S

Estado

Grave
dad

HU-01-E-02-CP-03

Al crear una cuenta por numero
telefénico, se permite ingresar caracteres
especiales y numéricos en el campo de
nombre del usuario

X X

Abierta

Media

HU-01-E-02-CP-04

Al crear una cuenta por numero
telefénico, se permite ingresar caracteres
especiales y numéricos en el campo de
nombre del usuario

Abierta

Alta

HU-02-E-02-CP-03

Al crear una cuenta por correo
electronico, se  permite  ingresar
caracteres especiales y numéricos en el
campo de nombre del usuario

Abierta

Media

HU-02-E-02-CP-04

Al crear una cuenta por correo electrénico
se permite ingresar caracteres especiales
y numeéricos en el campo de nombre del
usuario

Abierta

Alta

HU-14-E-01-CP-01

Al darle subir a un video, se muestra la
barra de proceso de subida, si
presionamos cancelar, se detiene Ila
subida, pero la barra de carga de video
qgueda en cero, ya no avanza y el botén de
cancelar ya no reacciona

Abierta

Media

HU-22-E-02-CP-01

En algunas ocasiones al agregar |la
reaccién en alguna pantalla, la accién no
se realiza y no se muestra el mensaje de
“Se produjo un error”

Abierta

Baja

HU-23-E-02-CP-01

En algunas pantallas al intentar eliminar
una reaccion, la accién no se efectia y no
se muestra el mensaje de “Se produjo un
error”

Abierta

Baja

HU-27-E-01-CP-01

Al modificar la informacion de perfil, en el
campo de biografia, si se introduce un
nuevo texto y se guarda, aparece mensaje
de error, y al intentar cambiar el género
del usuario no se guarda el cambio o
muestra un mensaje de error

Cerrada

Media

HU-30-E-01-CP-02

Al dar clic en seguir se desplego la pantalla
con el mensaje de “para seguir debes
iniciar sesién.”, como si no tuviese una
sesion iniciada

Abierta

Media
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10

HU-30-E-02-CP-01

En algunas ocasiones al agregar un nuevo
seguidor en la pantalla de video o el perfil,
la accidén no se realiza y no se muestra el
mensaje de “Se produjo un error”

Abierta Baja

11

HU-31-E-02-CP-01

En algunas ocasiones al eliminar a un perfil
seguido en la pantalla de video o el perfil,
la accién no se realiza y no se muestra el

mensaje de “Se produjo un error”

Abierta Baja

Tabla 27

Otras fallas identificadas

Numero de
incidencia

Descripcidn de la incidencia

Sistema

operativo

Android

10S

Estado

Graved
ad

Al estar en una pantalla posterior a la
ventana de grabacidn, e intentar volver a
la pantalla de grabacién o volver una
pantalla atras, comienza a subirse el video
sin haber dado clic en publicar, pero sin
mostrarse un avance en la barra de carga.

X

X

Abierta

Media

En la pantalla de registrarse, un enlace
tiene el texto incorrecto, tiene como texto
“registrate” y dirige a la pantalla de inicio
de sesion, se recomienda cambiar el texto
por “Iniciar sesién” para evitar posibles
confusiones.

Cerrada

Baja

Nota: Revisar el anexo B para revisar las capturas de las pruebas manuales y de los errores

encontrados.
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Evidencia de incidencia
1-HU-01-E-02-CP-03 Crear cuenta con niumero de teléfono (nombre de usuario invalido)

- Nombre de usuario con caracteres numericos

&3

123456

0 0 0

auiend

Editar Perfil
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- Nombre de usuario con caracteres especiales

|

$%8&/&%$

@$%&/&%S

0 0

Sequidores Siguiendo

Editar Perfil

No tienes videos

0

Aplausos

bo
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2-HU-01-E-02-CP-04 Crear cuenta con numero de teléfono (usuario invalido)

- Usuario con caracteres numéricos

Nombre de usuario

Configure su nombre de usuario.
Puede cambiarlo luego.

@ 123456
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- Usuario con caracteres especiales

<

Nombre de usuario

Configure su nombre de usuario.
Puede cambiarlo luego.

@ S%&/&NS
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HU-02-E-02-CP-03 Crear cuenta con correo electronico (nombre de usuario invalido)

- Nombre de usuario con caracteres numeéricos

Nombre completo

Configure su nombre completo.
Puede cambiarlo luego.

Q 123456
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- Nombre de usuario con caracteres especiales

<

Nombre completo

Configure su nombre completo.
Puede cambiarlo luego.

Q $%&/&%S

143



Futbolify - QA Test

HU-02-E-02-CP-04 Crear cuenta con correo electronico (usuario invalido)

- Usuario con caracteres numéricos

&3

123456

0123456

0 0 0

siguiendo

Editar Perfil
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Usuario con caracteres especiales

0

Sequidores

$%8&/&%$

@P%&/&%S$

0

Siguiendo

Editar Perfil

No tienes videos

0

Aplausos
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HU-14-E-01-CP-01 Cancelar carga de publicacidn (cancelacion exitosa de la subida de video)

e Lacancelacidn se congela y no realiza ninguna accidn tras cancelar un video.

1116@5 e‘; "?‘:v.ﬂ 689’0.

Siguiendo Q

0% completado

Cancelar subida
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HU-27-E-01-CP-01 modificar informacion de perfil (modificacion exitosa)

- Mensaje de error al guardar cambio en biografia

1118 8 & =l 100%8

Guardar

Bio

#EstaEsMiBiografia

Se produjo un error X
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e Mensaje de error al guardar genero

11:18 8 N &l 89%m
Guardar
Genero
Masculino
Femenino
Prefiero no decir 0

Se produjo un error X
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HU-30-E-01-CP-02 - Agregar seguidor (seguir desde perfil a seguir)

3

Sequldore

Para sequir debes

mniclar sesion

Registrate

¢JYatienes una
cuenta?

Entrar

0

Aplausos

149




Futbolify - QA Test

Otros Incidencias encontradas

- 1-Inicia pantalla de carga al volver atras en la pantalla de grabar y publicar video.

Siguiendo

Enviar

0% completado
Cancelar subida
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2-Texto errdéneo en enlace a inicio de sesion en pantalla de registro de usuario

<

Crear una cuenta,
agregar numero de
teléfono o correo
electronico

Le enviaremos un codigo de verificacion a su
correo electréonico o numero de teléfono

Numero de teléefono

Correo electronico

Ya tienes una cuental Registrate

@
&
9
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Pruebas automatizadas
Ejecucion de las Pruebas Automatizadas.

Para la ejecucion de las pruebas automatizadas de los casos de prueba descritos, se utiliza la
herramienta de Appium Studio, con la conexion al dispositivo mévil ya establecida, también, con la
carga de la aplicacion de Futbolify en el emulador y su prueba de inicializacion.

Para ello se verifica que la conexidn se encuentra establecida correctamente.

DIEVICE oot o i
R A

MName Type Ver. Status *

© SM-A125M . @ 130 Ready

Application e R R e R R R R R R R R SR S R R R

& Cr B % 5 X 51 i

Type Application Version
] No Application
& Chrome
ﬂ-i com.experitest ExperiBank 1.0
ﬂ-i com.experitest simplebrowser 1.0
] com_futbolify_app 1.0.178

Nota: Revisar el anexo A para ver la instalacion y configuracion de Appium.

Descripcion del dispositivo y Herramientas utilizadas para la ejecucion de las pruebas
automatizadas:

e Celular Samsung A13.

e Modelo: SM-A135M

e Version de Android: 13.0

e S/N del dispositivo: R58T50Y29KA.
e Appium Studio V. 23.10.9231

e APK Futbolify V. 1.0.178

Caso de Prueba 1: Iniciar sesidon con cuenta de correo electrénico y contrasera validos.

Datos de prueba:

e Correo electronico: futbolifytest@gmail.com
e Contrasefa: Pruebal23.
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Cddigo implementado en Appium Studio:

//package <set your test package>;

import ioc.appium.java_client.remote.BAndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java client.android.AndroidDriver;
import ic.appium.java_client.android.AndroidElement;
import ioc.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import ioc.appium.java client.SwipeElementDirection;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class loginEmail {
private String reportDirectory = "reports”;

private String reportFormat = "xml";

private String testName = "loginEmail";
protected AndroidDriver<ZndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach
public woid setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory”, reportDirectorxy);
dc.setCapability ("reportFormat”, reportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
dc.setCapability (MokbileCapabilityType.UDID, "RSETS0Y259ER"™);
driver = new AndroidDriver<>(new URL|"http://localhost:4723/wd/hub"), dc);
driver.setLogLevel (Level.INFC) ;

@Test

public wvoid testloginEmail() {
driver.findElement (By.xpath("//*[@contentDescription="plus
Pestafia 3 de 5"]")).click();
driver.findElement (By.xpath("//*[@contentDescription='Entrar']")).click();
driver.findElement (By.xpath(" ((//*[@class="android.view.View' and ./parent::*
[Bclass='android.view.View' and ./parent::*[@class="android.view.View']]]/*
[Bclass="android.view.View']) [2]/*[Bclass='android.widget.EditText"']) [1]1")) .click();
driver.getEeyboard() .sendReys ("futbolifytest@gmail.com™);
driver.findElement (By.xpath("//*[Bclass='"android.widget.EditText"'
hnd ./*[RBclass="android.view.View']]")).click();
driver.getFeyboard() .sendReys ("Prucbali3™);
driver.findElement (By.xpath("//*[@contentDescription='Entrar']")).click();
driver.swipe (€79, 1793, 517, 913, 328);
driver.swipe (517, 910, 2%¢, 124, 306);
driver.findElement (By.xpath("//*[@contentDescription='Mi perfile
Pestafia 5 de 5"]")).click();

@nfterEach

public void tearDown() {
driver.quit();

}

Ejecutamos el Caso de Prueba 1: Iniciar Sesidn con correo electrénico y contrasefia validos,
obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.
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® B B-H =~ > k B
# Command
© FindElement By xpath=//{@contentDescription="plusPestafia 3 de 5'] and Click

2 FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Entrar’] and Click
3 FindElement By xpath=((//*[@class="android.view.View' and ./parent:*[@class="android.view.View' and ./parent::*[@class="android.view.View ]| *[@class="android.view.View']
4 Send futbolifytest@gmail.com
5 FindElement By xpath=//"[@class="android widget. EditText' and ./*[@class="android.view.View']] and Click
6 Send Pruebal23
7 FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Entrar’] and Click
8 Swipe from 679, 1793 to 517 , 913
9 Swipe from 517 , 910 to 296, 124
10 © FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Mi perfilePestafia 5 de 5 and Click
loginEmail Q)exmlw
Test Execution Summary o
Test Execution Summary
1 Start test loginEimad
2 Set device tor adbcSM-A1ISM L -] o Passed
3 Set precerty sndrsidnative noninstrumented to: . € e
4 Elick ‘rpath=/ /| @contentDescriptions plus Pest... €
Time Zone Central Standard Time
§ Click ‘spath=/{ @cententDescription=Entrar] .. & Run Started Mon. 13 Nov 2023 22:05:54
6 Clck spath=i{//71@ cass = androsdmew View an.. € Yo e sl
Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-groject
7 Send text ‘miguelumanal?@gmaicon L]
Usar ANSM
8 Click ‘zpath= /" @eclasss andowd wdget EdText . €D Machine Name LAPTOP.COSCI360
9 Send text Froebalzs’ L]
Dewice Informaton [SM-A135M)
10 Click 'rpath= /" [@ eomtentDeseriptions Entrar T €
Nare SM-AT35M
11 Drag frome X1: 679, Y1: 1793, 10 X2 517, ¥2 913 L]
os Android
12 Drag frore X1: 517, ¥1:910, 1o x2: 296, v2: 122 €D Mogel SM-A135M
13 Click ‘wpatha//*[@ comantDescriptions Mi perfi.. €3 Mo e
Version 120
e o Screen Size 1080x2408
SN RSETSOV2IKA
« Passed
Total Time: 0.391 Seconds
Result Screenshot open Result Post Screenshot

[ossamms T R st |
<

® Futbolify

Entra para hacer tus retos,

@ futbelifytest@gmail.com

®

jaste tu contrasefia?

No tienes cuentak Registrate

[ossamm. T xshaTona |
<

® Futbolify

Entra para hacer tus retos,

@ futbolifytest@gmailcom

8 . ®

Olvidaste tu contrasefia?

No tlenes cuenta? Registrate

O entra con
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Caso de Prueba 2: Iniciar sesidon con cuenta de usuario y contrasefia validos.

Datos de prueba:

e Correo electrénico: @tester01
e Contrasefia: Pruebal23.

Cédigo implementado en Appium Studio:

/{package <set your test package>;

import io.appium.java_client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java_client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java_client.android.AndroidElement;
import ic.appium.java client.remote.MobileCapabilityType;
import ic.appium.java client.SwipeElementDirection;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class loginEmail {
private String reportDirectory = "reports”;

private String reportFormat = "xml";

private String testName = "loginEmail"™;

protected AndroidDriver<BndroidElement> driver = null;
DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities|();

@BeforeEach

public wvoid setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability("reportDirectory”, reportDirectory);
dc.setCapability("reportFormat”, reportFormat);
do.setCapability("testName", testName);
de.setCapability (MckileCapabilityType.UDID, "RSBTSOY2SEA™);
driver = new AndroidDriver<>(new URL{"http://localhost:4723/wd/hub™), dc);
driver.setLogLevel (Level.INFO);

@Test
public woid testloginEmail() {
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="plus

Pestafia 3 de 53"]1") ) .click();

driver.findElement (By.xpath("//*[BcontentDescription="Entrar']")).click();
driver.findElement (By.xpath(" {(//*[@class='android.view.View' and ./parent::*
[Bclass='android.view.View' and ./parent::*[Bclass='android.view.View']]]/*
[Bclass='"android.view.View']) [2]/*[Bclass="android.widget.EditText"]) [1]")).click();

driver.getKebeaId[].sendKeyst"kestEIGl"];
driver.findElement (By.xpath("//*[@class='android.widget.EditText"

and ./*[Bclass='android.view.View']]")).click();
driver.getFeyboard() .sendEeys ("Prucbal23™);
driver.findElement (By.xpath("//*[BcontentDescription="Entrar']")).click();

driver.swipe (679, 1793, 517, 913, 328);

driver.swipe (517, 910, 296, 124, 306);
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Mi perfile
Pestafia 5 de 5']1")).click();

@afterEach
public woid tearDown() {
driver.quit();
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Ejecutamos el Caso de Prueba 2: Iniciar Sesidn con usuario y contrasefia validos, y obtenemos como
resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

® B B-H Y > k N

FindElement and Click(Element)

# (¥ command

1 © FindElement By xpath=//"[@contentDescription="plusPestafia 3 de 5 and Click

2 ¥ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Entrar'] and Click

3 V] FindElement By xpath=((/*[@class="android.view.View' and ./parent:*[@class="android.view.View' and /parent::*[@class="android.view.View]])*[@class="android.view.View']
4 [ Send tester01

5 V] FindElement By xpath=//"[@class="android. widget.EditText' and ./*[@class="android.view.View']] and Click
6 [V] send Pruebat23

7 ¥ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Entrar] and Click

s [ Swipe from 679 , 1793 to 517 , 913

9 [7]  Swipefrom 517, 910 to 296, 124
10 [Z] ® FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Mi perfilePestafia 5 de 5" and Click

Test Execution Summary

+ Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time
Run Started Mon, 13 Nov 2023 22:49:51
Total Time 00:00:14.400
Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-project
User AMSM
Machine Name LAPTOP-COSCJ3BD
+ Passed

Total Time: 0.535 Seconds

Result Screenshot open Result Post Screenshot

1050 O - & il 100%8 1050 s DO = X il 100%4

Futbolify Futbolify

Entra para hacer tus retos. Entra para hacer tus retos.
@ tester01 @ tester0l
8 seeseseed | =
Olvidaste tu contrasefia? Olvidaste tu contrasefia?
@ S
Entrar
L |
No tienes cuenta? Registrate No tienes cuenta? Registrate
(] = & e
1/12/3/4|5/6|7)8]/9 0
B O] fri} e
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Caso de Prueba 3: Iniciar sesidon con numero de teléfono y contrasefia validos.

Datos de prueba:

e Correo electrénico: 77480086
e Contrasefia: Pruebal23.

Implementacién de cédigo en Appium Studio:

//package <set your test package>;

import ic.appium.java client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import ioc.appium.java_client.android.AndroidDriver;
import ic.appium.java client.android.AndroidElement;
import ioc.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import ic.appium.java client.SwipeElementDirection;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapakbilities;
import org.opendga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.®*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

puklic class loginEmail {
private String reportDirectory = "reports™;

private String reportFormat = "xml";

private String testName = "loginEmail™;
protected AndroidDriver<AndroidElements> driver = null;

DesiredCapakilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach
public woid setUp() throws MalformedURLException {
dec.setCapability ("reportDirectory”, reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat™, reportFormat);
dec.setCapability ("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TS0YZ9EA");
driver = new AndroidDriwver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc);
driver.setLoglevel (Level.INFOC) ;

@Test
public void testloginEmail{) {
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="plus

Pestafia 3 de 5']")).clickl();

driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Entrar']")).click();
driver.findElement (By.xpath(" {{//*[@class='android.view.View' and ./parent::*
[Bclass='android.view.View' and ./parent::*[@class='android.view.View"']]]/*
[Bclass='android.view.View']) [2]/*[RBclass='android.widget.EditText"']) [1]")).click();

driver.getKeyboard() .sendReys ("tester0l™);
driver.findElement (By.xpath("//*[@class='android.widget.EditText"'

and ./*[Bclass='"android.view.View']]")).click();
driver.getKebeaId[].5endKey5["774SOGSEPJ;
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Entrar']")) .click();

driver.swipe (679, 1793, 517, 913, 328);

driver.swipe (517, 910, 2%cg, 124, 30&);
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription='Mi perfile
Pestafia 5 de 5"]")) .clickl();

@afterEach
public woid tearDown() {
driver.quit();
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Ejecutamos el Caso de Prueba 3: Iniciar Sesion con numero de teléfono y contrasena validos, y
obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

@ |f=?. B ™ Ny | 3 t | | i] - FindElement and Click(Element)
# [v] command
1 [¥] @ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="plusPestafia 3 de 5 and Click

2 @ FindElement By xpath=//*[@contentDescription="Entrar’] and Click

3 v FindElement By xpath=((//*[@class="android.view.View' and /parent:*[@class="android.view.View' and ./parent::*[@class="android.view.View']])*[@class="android view View']
4 |V Send 77480086

5 |V FindElement By xpath=//"[@class="android widget.EditText' and ./*[@class="android.view.View']] and Click

6 [V1 Send Prueba123

7 ¥ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Entrar’] and Click

8 [Vl  Swipefrom 679, 1793 to 517 , 913

9 [7]  Swipefrom 517, 910 to 296, 124

10 [¥] @ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Mi perfilePestafa 5 de 5] and Click

Test Execution Summary
« Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time
Run Started Tue, 14 Nov 2023 14:32:34
Total Time 00:00:16.830
Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-project
User AMSM
Machine Name LAPTOP-COSCI3BD
o Passad
Total Time: 0.668 Seconds
Resuit Screenshot open Result Post Screenshot
233@0ap - & Fd 100%0 233@ap - & Thoat 100%0
< <
@ Futholify @ Futbolify
Entra para hacer 1us retos. Entra para hacer tus retos.
@ 77480086 @ 77480086
( B esssssssd ] ( B sessesesd|
Olvidaste tu contrasena? Olvidaste tu contrasefia?
Mo tienes cuenta? Registrate No tienes cuenta? Registrate
B (G 8 - o @ 8
112)3)]4)5)6]7)8]9]0 1121345617 )819]0
qlwlefrjtiyjujijolp gwe r tyuiop
als|d|flalh]jlk]!|i als|d|flaglh]j|k]!]|i
Bz | x|c|v|b|n|m @ z x c v b nm}&
" y Espatiol (US) . Realiz 11 N Espafol (US) . Realiz.
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Caso de Prueba 4: Cargar video desde camara del dispositivo mavil.

Implementacién de cédigo en Appium Studio:

//package <set your test package>;

import io.appium.java_client.remote.AndroidMobileCapabilityType:
import io.appium.java_client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java_client.android.AndroidElement;
import io.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType:
import org.openda.selenium.support.ui.ExpectedConditions;
import org.openga.selenium.support.ui.WebDriverWait;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openda.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL:

import java.net.MalformedURLException:

import java.util.legging.Level;

public class cargaVideol |
private String reportDirectory = "reporta";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "cargaVideol";
protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null:

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities():

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
de.setCapability ("reportDirectory”, reportDirectory):
dc.setCapability("reportFormat", reportFormat):
dc.setCapability ("testName™, testName);
de.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RSBTS0Y29KA"):
driver = new AndroidDriver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc):
driver.setLogLevel (Level.TNFO) ;

}

@Test
public void testcargaVideol() {
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="plu=
Pesgtafia 3 de 5']")).click():
new WebDriverWait(driver, 10).until (ExpectedConditions.presenceCfElementLocated (By.xpath("//*[@contentDescription="0%"]1")));:
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="0%"]")).click()s
new WebDriverWait (driver, 10).until (ExpectedConditions.presenceCfElementLocated (By.xpath("//*[@contentDescription="2%"]"))):
driver.findElement (By.xpath (" (//*[@class="android.view.View' and ./parent::*[@clasgs="android.view.View'
and ./parent::*[@class='android.view.View']]]/*[@class="android.view.View']) [5]")).click():
new WebDriverWait (driver, 30).until (ExpectedConditions.presenceCfElementLocated (By.xpath("//* [@contentDescription='Siguiente']"))):
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Siguiente']")).click();
driver.findElement (By.xpath("//* [@class="android.widget.EditText"']")).click():
driver.getKeyboard() . sendKeys ("Prueba3")
driver.findElement (By.xpath ("//* [BcontentDescription="Portada

Elegir portada desde el video o deade la galeria']")).click():
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="'Portada
Elegir portada desde el video o desde la galeria']")).click():

driver.findElement (By.xpath ("//* [BcontentDescription="Publicar']")).click():
new WebDriverWait (driver, ©0).until (ExpectedConditions.presence0fElementLocated (By.xpath("//*[@contentDescription="'Cerrar']")}):
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Cerrar']")).click():
new WebDriverWait (driver, 10).until(ExpectedConditions.presenceOfElementLocated (By.xpath("//*[@class="android.view.View'
Iand ./*[Bclass="android.view.View' and ./*[@contentDescription="'Experimental functions']]]1"))):
driver.hideKeyboard() s
¥
@AfterEach
public wvoid tearDown() {
driver.quit():

b
}

Ejecutamos el Caso de Prueba 4: Cargar video desde cdmara del dispositivo mévil, y obtenemos como
resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

® EN =S ] S (e > kN S FindElement and Click(Element
¥l command Run Test

-

[“] © FindElement By xpath=/""[@contentDescription="plusPestaiia 3 de 5'] and Click

2 7| Wait for Element Presence
3 7| FindElement By xpath=//"[@contentDescription="0%"] and Click
4 [ Wait for Element Presence
5 7' FindElement By xpath=(/*[@class="android view View' and /parent *[@class="android view View' and /parent *[@class="android view View'T}*[@class="android view Vie
6 [¥]  Wait for Element Presence
T 7' FindElement By xpath=/"[@contentDescription="Siguiente’] and Click
8 7| FindElement By xpath=//"[@class="android widget EditText’] and Click
9 [v] Send Pruebal
10 ZI @ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="PortadaElegir portada desde el video o desde la galeria’] and Click
11 7| @ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="PortadaElegir portada desde el video o desde la galeria’] and Click
12 Zl FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Publicar] and Click
13 [¥]  Waitfor Element Presence
14 z‘ FindElement By xpath=/"{@contentDescription="Cerrar’] and Click
15 EI Wait for Element Presence
16 7| Close device keyboard
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Test Execution Summary
+ Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time
Run Started Mon, 13 Nov 2023 19:55:49
Total Time 00:00:38.050
Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-project
User AMSM
 Fassed
Total Time:

Result Post Screenshot

Result Screenshot -
TEO BN . & Wl 100%0 REE-LY - P & Tord 1008
< Subir video < Subir video Publicar

Prueba3| Prueba3

Convertir en reto Convertir en reto

Portada Portada

@ 0o B *¢ @ - © b B & @ -
112)]3|4)|5)6|7]|8]9)0 1/2/3|4/5/6,7]8/9.:0
qiwlelritlylufijolp q/wlelr tlylufijo|p
als|dlflaolh]lilk]!]A alsjdfflalhlifk]!|d
¢ z x cvbnm@ ¢ z x c vbnm@a@
1#1 Espafiol (US) s W Espafiol (US) . =

Result Screenshot ccer

Siguiendo Siguiendo

# svuetaamunco
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Caso de Prueba 5: Cargar video desde galeria del dispositivo mévil.

Implementacion de cédigo en Appium Studio, con video de prueba cargado de Galeria del dispositivo
movil.

//package <set your test packagez;

import ioc.appium.java_client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import ioc.appium.java client.android.AndroidDriver;
import ioc.appium.java_client.android.AndroidElement;
import ioc.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import org.openga.selenium.support.ui.ExpectedConditions;
import org.openga.selenium.support.ui.wWebDriverwait;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openda.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class cargaVideo2 {
private String reportDirectory = "reports"™;
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "cargavideo2™;
protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability("reportDirectory", reportDirectory):
dc.setCapability("reportFormat", reportFormat):;
dc.setCapabllity ("testName", testName);
dc.setCapability(MobileCapabilityType.UDID, "R58T50Y29KA");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP PACKAGE, "com.futbolify.app"):
dc.setCapability(AndroidMobileCapabilityType.APP_ACTIVITY, ".MainActivity"):
driver = new AndroidDriver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hub™), dc):
driver.setLogLevel (Level.INFO) ;

}

@Test
public void testcargavideo2() {
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="plus

Pestafia 3 de 5'1")).click();

driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription='Galeria']l")).click();
driver.findElement (By.xpath("//* [@class='android.view.View'

and ./parent::*[@id='item root'l1™)).click();

new WebDriverWait (driver, 10).until (ExpectedConditions.presenceOfElementLocated
(By.xpath("//* [@contentDescription='Siguiente']1")));
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Siguiente']")).click();
driver.findElement (By.xpath("//*[@class='android.widget.EditText']")) .click();
driver.getKeyboard() .sendKeys ("cargal”™);
new WebDriverWait (driver, 30).until (ExpectedConditions.presence0fElementlocated
(By.xpath("//* [@contentDescription="Publicar']")));
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Publicar']")).click();
new WebDriverWait (driver, €0).until (ExpectedConditions.presence0fElementlLocated
HBy.Xpath(“//*[@contentDescription='Cerrar']"))):

}

@afterEach
public void tearDown () {
driver.quit():

}
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Ejecutamos el Caso de Prueba 5: Cargar video desde la Galeria del dispositivo movil, y obtenemos
como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

(] E B~ W b T o » k B FindElement and Click(Element)
# [¥] command
1 z‘ FindElement By xpath=//*[@contentDescription="plusPestaiia 3 de 5] and Click
2 [#]  FindElement By xpath=/""[@contentDescription="Galeria'] and Click
3 7| FindElement By xpath=/*[@class="android.view.View' and ./parent::*[@id="tem_root']] and Click
4 ¥ Wait for Element Presence
5 [/]  FindElement By xpath=//"[@contentDescription='Siguiente’] and Click
6 [Z]  FindElement By xpath=/"{@class="android widget EditText’] and Click
7 ¥ Send cargat
8 []  waitfor Element Presence
9 [ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Publicar'] and Click
10 zl Wait for Element Presence
Log

Test Execution Summary
+ Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time
Run Started Thu, 16 Nov 2023 14:35:39
Total Time 00:01:16.743
Project Path CA\Users\AMSM\workspace\appium-project
User AMSM
Machine Name LAPTOP-COSCI3BD
« Passed
Total Time: 0624 Seconds
Resuit Screenshot ssen Resuit Post Screenshot
235 Kaw - & Tk 87%0 235K aw - & R 87%0
< Subir video Publicar 4 Subir video Publicar
cargal cargal
Convertir en reto Convertir en reto
Portada Portada
¥ 0 8 ¢ & - v o8B ¢ 8 -
112]3]4}5]6]7]8]9]0 112)3]4])5]6]17]8]9]0
glwlelrjtlylujijolp qgiwjejritlyjulilo]p
als|dlfiglhljlk]!|f als|diflglhljlk]!|n
S z|xiclvib|n ms Sz | x/clvib|n m &
1w Espafol (US) Pa) 1#1 Espanol (US) . &2
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Caso de Prueba 6: Navegacion en pantalla de inicio de aplicacidén Futbolify.

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite acceder desde la pantalla de inicio de la
aplicacion de Futbolify a los videos recientes y videos cargados por usuarios seguidos.

//package <set your test package>;

import io.appium.java client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java client.android.AndroidElement;
import ic.appium.java client.remote.MobileCapabilityType;
import io.appium.java client.SwipeElementDirection;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.opendga.selenium.By:

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class teste {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "testé";
protected AndroidDriver<aAndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities():

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory"”, reportDirectory):
dc.setCapability("reportFormat™, reportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "R58T50Y29KA");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP PACKAGE, "com.futbolify.app”):
dc.setCapability (AndroidMeobileCapabilityType.APP ACTIVITY, ".MainActivity"):
driver = new AndroidDriver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc);
driver.setLogLevel (Level.INFO) ;

@Test
public void testteste() {
driver.swipe (580, 1642, €15, 703, 370);
driver.swipe (592, 1223, €57, 542, 454);
driver.findElement (By.xpath("//*[@contentDescription="Siguiendo']")) .click();
driver.findElement (By.xpath("//*[@contentDescription=
P;Empieza a sequir personas para disfrutar de los videos!
Descubre nuevos videos en la seccidn Nuevo para ti']")).click():
driver.swipe (584, 1380, &34, 503, 456);
driver.swipe (673, 1526, €92, 446, 437);
driver.swipe (742, 1123, 734, -134, 450);
}

@AfterEach
public void tearDown () {
driver.quit();

}
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Ejecutamos el Caso de Prueba 6: Navegacién en pantalla de inicio de la aplicacién Futbolify, y
obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

® B B H a8 o~ > k B =~
Command
Swipe from 580 , 1642 to 615
Swipe from 592 , 1223 to 657, 542
FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Siguiendo'] and Click
FindElement By xpath=//*[@contentDescription="|Empieza a sequir personas para disfrutar de los videos!Descubre nuevos videos en la seccién Nuevo para ti'] and Click
Swipe from 584 , 1380 to 634, 503
Swipe from 673, 1526 to 692, 446
Swipe from 742, 1123 to 734, -134

W N ;s W N
B EEREREEE

Test Execution Summary
' Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time
Run Started Thu, 16 Nov 2023 15:13:52
Total Time 00:00:10.097
Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-project
User AMSM
Machine Name LAPTOP-COSCJ3BD
v Passed

Total Time: 0.804 Seconds

Result Screenshot open Result Post Screenshot

Siguiendo Siguiendo

¥ svueltaAiMundo

¥ #VueltaAiMundo

o testerol
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Caso de Prueba 7: Reaccion de “Aplauso” a videos cargados por usuarios.

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite reaccionar con “Aplauso” a los videos
cargados por los usuarios.

|/ /package <set your test package>;

import io.appium.java client.remote.AndroidMcobileCapabilityType;
import io.appium.java client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java client.android.AndroidElement;
import io.appium.java client.remote.MobileCapabilityType;
import io.appium.java client.SwipeElementDirection;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "Untitled";
protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public wvoid setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory", reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat"™, reportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TS0Y29KA") ;
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.RPP PACKAGE, "com.futbolify.app"):
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP ACTIVITY, ".MainActivity"):
driver = new EndroidDriver<> (new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc):
driver.setLogLevel (Level.INFOQ);

}

@Test
public wvoid testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath(" (//* [BcontentDescription="#VueltaklMundo
0']/*[@contentDescription="0"])[1]1")).click();
driver.swipe (596, 1452, 811, €46, 385);
driver.findElement (By.xpath("//*[RcontentDescription="1"']1")).click();
}

@afterEach
public wvoid tearDown () {
driver.quit();

}
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Ejecutamos el Caso de Prueba 7, que permite reaccionar con “Aplauso” a los videos cargados por los
usuarios., y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

L] [?‘, B~ H N ™ > t | = FindElement and Click(Element)
# [v] command
1 FindElement By xpath=(/"[@contentDescription="#VueltaAlMundo0')*[@contentDescription="07)[1] and Click
2 [¥] Swipe from 596 , 1492 to 811, 646
3 [v] FindElement By xpath=//*{@contentDescription="1"] and Click
4 [4]

Log

Test Execution Summary

& P d
Execution Information
one 3l S J
ed 6l
Total Time 0
<t Pat CA\Users\AMSM\workspace\appium -project

Device Information (SM-A135M

EATEE <% e [zoax.  <%aiione ]
Nuevo para ti b Nuevo para ti

# wvueraamunco
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Caso de Prueba 8: Compartir video desde la aplicacidn.

Implementaciéon de cédigo en Appium Studio que permite compartir a través de diferentes
aplicaciones los videos cargados por los usuarios.

//package <set your test package>;

import io.appium.java_client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java client.android.AndroidElement;
import io.appium.java client.remote.MobileCapabilityType;
import org.openga.selenium.support.ul.ExpectedConditions;
import org.openga.selenium.support.ul.WebDriverWait;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class test08 {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "test08";
protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities():

@BeforeEach

public woid setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory”, reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat™, reportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TS0Y20KA"M) ;
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP_PACKAGE, "com.futbolify.app"):
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP ACTIVITY, ".MainRctivity"):
driver = new RndroidDriver<> (new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc):
driver.setLogLevel (Level.INFQ);

}

@Test

public woid testtest08() {
driver.findElement (By.xpath("//* [RcontentDescription="0"']")).click();
new WebDriverWait (driver, 30).until (ExpectedConditions.presenceOfElementlocated
MBy.xpath("//*[@text='Copiar URL'I™))):

driver.findElement (By.xpath ("//* [Btext="Copiar URL']")) .click()-
}
@afterEach
public wvoid tearDown () {

driver.quit();

}
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Ejecutamos el Caso de Prueba 8, que permite compartir a través de diferentes aplicaciones los videos
cargados por los usuarios, y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

08

® B B~ ] b I & > k B =~ FindElement and Click(Element

Command

FindElement By xpath=/"[@contentDescription='0"] and Click
Wait for Element Presence

FindElement By xpath=//"[@text='Copiar URL"] and Click

PP
[&] & & &) [&]

[V Code

Test Execution Summary

o Passed

Execution Information

Time Zone
Run Started
Total Time
Project Path
User

Machine Name

Device Information (SM-A135M)

Name
Qs
Model

Manufacturer

« Passed

Total Time: 0.595 Seconds

Result Screenshot

Siguiendo

¥ avueraamunde

Central Standard Time

Thu. 16 Nov 2023 16:16:40

00:00:03.802
CAUsers\AMSM\workspace\appium-project
AMSM

LAPTOP-COSCI3BD

SM-A135M
Android
SM-A135M
samsung
13.0
10802408

RS8TSO0Y29KA

Result Post Screenshot

sigulendo

= https/futbolity.com/v
= /65568ee50714aa2e5c0daech

Bee0E

QuickShare  Mensajes  Chvome  Facebock  Sluetoot
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Caso de Prueba 9: Ver perfil de usuarios seguidos en la aplicacién.

Implementacidn de cddigo en Appium Studio que permite acceder a los perfiles de los usuarios dando
tap sobre su nombre de usuario en la pantalla de inicio de la aplicacion Futbolify.

e Perfil de prueba: MavinQ96

//package <set your test package>;

import io.appium.java client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java client.android.AndroidElement;
import io.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.opendga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.lLevel;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "Untitled";
protected AndroidDriver<ZindroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability("reportDirectory", reportDirectory):
dc.setCapability("reportFormat®, reportFormat);
dc.setCapability("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TS0Y29KA");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP_PACKAGE, "com.futbolify.app"):
dc.setCapability(AndroidMcbileCapabilityType.APP ACTIVITY, ".MainActivity"):
driver = new AndroidDriver<> (new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc);
driver.setLogLevel (Level.INFOQ);

}

@Test
public wvoid testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath("//* [RcontentDescription="MavinQ%6']")).click();
}
@rfterEach

public wvoid tearDown() {
driver.quit();
}
]
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Ejecutamos el Caso de Prueba 8, acceder a los perfiles de los usuarios dando tap sobre su nombre de
usuario en la pantalla de inicio de la aplicacién Futbolify, y obtenemos como resultado que la prueba

se ejecuta con éxito.

Testtest09

® B B W a o~ > k N Sl FindElement and Click(Element)

# [v] command
1 ¥ FindElement By xpath=//*[@contentDescription=MavinQ%6'] and Click

2 [v]

Test Execution Summary

Execution Information
Time Zone Central Standard Time

Run Started Thu, 16 Nov 2023 16:28:22

Total Time 00:00:02.437

Project Path

Machine Name

Device Information (SM-A135M)

Name
Android
1-A135M
samsung
13.0
creen 108052408
SN RSE

< para
isaac guillen
5 1 0o
Seguir Mensaje

B wvuetaamunco
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Caso de Prueba 10: Ingresar a opcion: Editar Perfil

Implementacién de cddigo en Appium Studio que permite ingresar a la opcion de “Editar perfil” y
desplegar en pantallas las opciones con las que cuenta el usuario.

//package <set your test package>;

import io.appium.java client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java client.android.AndroidElement;
import io.appium.java client.remote.MobileCapabilityType:
import org.openda.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openda.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.¥*;

import java.net.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "Untitled";
protected AndroidDriver<ZAndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory", reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat"”, reportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TS0Y25KA");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP_PACKAGE, "com.futbolify.app"):;
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP_ACTIVITY, ".MainActivity™):
driver = new AndroidDriver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc):
driver.setLogLevel (Level.INFQ) ;

}

@Test
public void testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath ("//* [@contentDescription='Mi perfile
Pestafia 5 de 5'1")) .click():

driver.findElement (By.xpath ("//* [@contentDescription='Editar Perfil']"™)).click();
}
@afterEach
public void tearDown () {

driver.quit();
}
i
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Ejecutamos el Caso de Prueba 10, ingresar a la opcidn de “Editar perfil” y desplegar en pantallas las
opciones con las que cuenta el usuario, y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con
éxito.

® B B H N o™ > k B Bk FindElement and Click(Element
# [¥] command
1 FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Mi perfilePestaria 5 de 5 and Click
2 FindElement By xpath=//*|@contentDescription="Editar Perfil'] and Click
3

Code

Test Execution Summary
 Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time

Run Started Thu, 16 Nov 2023 16:49:43

Total Time 00:00:03.559

Project Path €:\Users\AMSM\workspace\appium-praject
User AMSM

Machine Name LAPTOP-C0SCI38D

Device Information (SM-A135M)

Name SM-A135M
0s Android
Model SM-A135M
Manufacturer samsung
Version 130

Screen Size 1080x2408
SIN RS8TS0Y29KA
v Passed

Total Time: 0268 Seconds

Resuit Screenshot open Result Post Screenthot

sNaxe . X W4 100%0 d9axe . & Wk 10050

Futbolify Tester Cambiar foto de perfil

0

(4] t Futbolify Tester

o
Editar Perfil @tester0l

Director Técnico
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Caso de Prueba 11: Editar foto de Perfil de usuario

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite cambiar la imagen de perfil de los usuarios
registrados en la aplicacién de Futbolify, tomando la imagen directamente desde la galeria del
dispositivo movil.

//package <set your test package>;

import io.appium.java_client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java_client.andreoid.AndroidDriver;
import io.appium.java_client.android.AndroidElement;
import io.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.opendga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.nst.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "Untitled";

protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;
DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory”, reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat", reportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RSBTS0OYZ9FL");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP_PACKAGE, "com.futbolify.app");
de.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP ACTIVITY, ".MainBctivity™);
driver = new AndroidDriver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc);
driver.setLoglevel (Level.INFO) ;

}

@Test
public woid testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath ("//* [@contentDescription="Mi perfile

Pestafia 5 de 5']")) .click();
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Editar Perfil']")).click();
driver.findElement (By.xpath ("//* [@contentDescription="Cambiar foto de perfil']"™)).click();
driver.findElement (By.xpath ("//*[@id="icon mime_lg' and ./parent::*
[({./preceding—sibling::* | ./following-sikling::*) [BcontentDescription=
rObtener vista previa del archivo images.jpeg']1]1")).click();

driver.£findElement (By.xpath ("//* [@id="menu_crop'l")) .click();
}

@rnfterEach
public woid tearDown() {
driver.quit();

}
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Ejecutamos el Caso de Prueba 11, que permite cambiar la imagen de perfil de los usuarios registrados
en la aplicacién de Futbolify, tomando la imagen directamente desde la galeria del dispositivo movil,
y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

Test:test11

® E B~ H b I o > k B v
# [¥] Command
1 ¥ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Mi perfilePestafia 5 de 57 and Click
2 Z FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Editar Perfil'] and Click
3 Z FindElement By xpath=//"[@contentDescription='Cambiar foto de perfil'] and Click
4 [V] FindElement By xpath=/"[@id="icon_mime_lg' and ./parent:*[( /preceding-sibling::* | /following-sibling:*)[@contentDescription="Obtener vista previa del archivo images jpec
5 [v] FindElement By xpath=//*[@id="menu_crop'] and Click

v P
Tim: d
e e
SO mxe . & S 100%0 SO ase Lo 10058
Recientes
© 0]
COACH
‘ EXPLORAR ARCHIVOS EN OTRAS APPS
|Cambiar foto de perfi 03 e e
Informes de e Galeria Mis archivos OneDrive
Futbolify Tester Imégenes recientes
@tester01
Director Técnico
P

SOl MK . et 100% B & a4 10080

®

Cambiar foto de perfil

X Editar imagen

Futbolify Tester

@tester01

Director Técnico

HIKIIII!II‘I'III(IIIIII

174



Futbolify - QA Test

Caso de Prueba 12: Editar categoria de Usuario.

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite seleccionar la categoria a la que pertenece
el usuario registrado en la de Futbolify.

//package <set your test package>;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

io.appium.java client.remote.AndroidMcbileCapabilityType;
io.appium.java client.android.AndroidDriver;
io.appium.java client.android.AndroidElement;
io.appium.java client.remote.MobileCapabilityType;
org.openda.selenium.remote.DesiredCapabilities;
org.openda.selenium.By;

org.junit.jupiter.api.*;

java.net.URL;

java.net.MalformedURLException;

java.util.logging.Level;

class Untitled {

private String reportDirectory = "reports";

private String reportFormat = "xml";

private String testName = "Untitled";

protected AndroidDriver<ZndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities():

@BeforeRach
public void setUp() throws MalformedURLException {

}

dc.setCapability ("reportDirectory™, reportDirectory);
dc.setCapability("reportFormat", reportFormat);

dc.setCapability("testName", testName);

dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TS0Y20KAM);

dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP PACKAGE, "com.futbolify.app");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP ACTIVITY, ".MainActivity");
driver = new AndroidDriver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc):
driver.setLoglevel (Level.INFQ) ;

@Test
public void testUntitled() {

driver.findElement (By.xpath ("//*[BcontentDescription="Mi perfile

Pestafia 4 de 4'1™)).click();
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Editar Perfil']")).click():
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription='Categoria']")) .click();
H
@afterEach
public void tearDown() {

}
H

driver.quit();
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Ejecutamos el Caso de Prueba 12, que permite seleccionar la categoria a la que pertenece el usuario
registrado en la de Futbolify, y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

Testtest12
® E+ B~ v " "~ > t | j' FindElement and Click(Element)
# Command
1 FindElement By xpath=/"[@contentDescription="Mi perfilePestafia 4 de 4'] and Click
2 FindElement By xpath=/"[@contentDescription="Editar Perfil'] and Click
3 [V FindElement By xpath=//*[@contentDescription='Categoria’] and Click
4 v

o . |

' Passed

Execution Information

Time Zone
Run Started
Total Time
Project Path
User

Machine Name

Device Information (SM-A135M)

Name

as

Model
Manufacturer
Version
Screen Size

S/N

Total Time: 0.438 Seconds

Result Screenshot

Central Standard Time

Tue, 21 Nov 2023 18:46:37

00:00:04.694
CAUsers\AMSM\workspace\appium-project
AMSM

LAPTOP-COSCI3BD

SM-A135M
Android
SM-A135M
samsung
13.0
1080x2408

R58TS0Y29KA

66 GED » Tl 6458 OGP - o ol B4%

Guardar

Categoria

Cambiar foto de perfil

Tester Futbolify

@tester01
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Caso de Prueba 13: Editar genero de Usuario: opcién “Femenino”.

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite seleccionar el género al que pertenece el
usuario registrado en la de Futbolify, tomando como dato de prueba la opcién “Femenino”.

/{package <sst your test package>;

import ic.appium.java_client.remote.ZndroidMokileCapakbilityTypes;
import ioc.appium.java_client.android.AndroidDriver;
import ic.appium.java client.android.&ndroidElement;
import ic.appium.java client.remote.MobileCapabilityTypes;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.nst.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testNams = "Untitled";

protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;
DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dec.setCapability("reportDirectory”, reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat", rsportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TSOYZ9EA");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APF PACEAGE, "com.futbolify.app"):
deo.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APF ACTIVITY, ".MainZctivity™);
driver = new AndroidDriver<>({new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc);
driver.setLogLevel (Level.INFO) ;

}

@Test
public void testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Mi perfile
Pestafia 4 de 4'1"™)) .click();
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Editar Perfil']"™)) .click();
driver.findElement (By.xpath("//* [RcontentDescription="Género
M"]1")).click();
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Femesnino']")).click();
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Guardar']™)) .click();
}

@nfterEach
public wvoid tearDown () {
driver.quit();
}
i
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Ejecutamos el Caso de Prueba 13, que permite seleccionar el género al que pertenece el usuario
registrado en la de Futbolify, tomando como dato de prueba la opciéon “Femenino”, y obtenemos
como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

® BB EH S e~ > kR E S~ FindElement and Click(Element)
# Command
1 m FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Mi perfilePestaria 4 de 4'] and Click
2 FindElement By xpath=//*[@contentDescription="Editar Perfil'] and Click
3 FindElement By xpath=//*|@contentDescription="GéneroM'] and Click
4 FindElement By xpath=//*[@contentDescription="Femenino’] and Click
5 FindElement By xpath=/""[@contentDescription="Guardar’] and Click
" M

Test Execution Summary
o Fassed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time

Run Started

Total Time

Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-project
User AMSM

Machine Name LAPTOP-COSCIZBD

Device Information (S

Name SM-A135M
0s Android
Model SM-A135M
samsung
13.0
108022408
SIN RS8TSOY29KA
o Fasse
Total Time: 0.367 Sec
Result Sreenshot open Result Post Screenshot
BEBG - o Th 655 BESG o W 65%8
Guardar
Género
Masculino Cambiar foto de perfil
Femenino [-]

Tester Futbolify
Prefiero no contestar

@testerDd1
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Caso de Prueba 14: Editar género de Usuario: opcidn “Masculino”.

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite seleccionar el género al que pertenece el
usuario registrado en la de Futbolify, tomando como dato de prueba la opcién “Masculino”.

//package <set your test package>;

import io.appium.java client.remote.ZndroidMobileCapabilityType;
import ioc.appium.java client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java client.android.ZndroidElement;
import ioc.appium.java_client.remote.MobileCapakilityType;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.opendga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.nst.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testNams = "Untitled";
protected AndroidDriver<ZndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities de = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory"”, reportDirectory);
de.setCapability ("reportFormat", reportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
dec.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TS0Y29EA");
do.setCapability (AndroidMcbileCapabilityType.APF PACEAGE, "com.futkolify.app");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.RPP ACTIVITY, “.MainRctivity™);
driver = new AndroidDriver<>(nsw URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc);
driver.setLogLevel (Level.INFO) ;

}

ETest
public void testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath("//*[BcontentDescription="Mi perfile
Pestafia 4 de 4"]1")).click();
driver.findElement (By.xpath("//*[BcontentDescription="Editar Perfil"]")) .click();
driver.findElement (By.xpath("//*[BcontentDescription="'Género
F'1")) .click();
driver.findElement (By.xpath("//*[BcontentDescription="Masculino']")) .click();
driver.findElsment (By.xpath("//* [BcontentDescription="Guardar']")).click();
1

@nfterEach
public wvoid tearDown() {
driver.quit();
1
H
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Ejecutamos el Caso de Prueba 14, que permite seleccionar el género al que pertenece el usuario
registrado en la de Futbolify, tomando como dato de prueba la opciéon “Masculino”, y obtenemos
como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

Testtest14
(] B B W " ™ - k B El- FindElement and Click(Element
# Zl Command
1 ¥ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Mi perfilePestafia 4 de 4'] and Click
2 zl FindElement By xpath=/"[@contentDescription="Editar Perfil] and Click
3 [V FindElement By xpath=//"[@contentDescription="GéneroF'] and Click
4 7} FindElement By xpath=/*[@contentDescription='"Masculino’] and Click
5 [+] FindElement By xpath=//*[@contentDescription="Guardar] and Click
|

Log |eGlE

Test Execution Summary
« Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time
Run Started Tue. 21 Nov 2023 1%:17:26
Total Time

Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-project

" AMSM

Machine Name LAPTOP-COSCI3BD
Device Information (SM-A135M)

Name

os

Model

Manufacturer

Version 130

Screen Size

SN
' Passed

Total Time: 0.41 Seconds

Result Screenshot open Result Post Screenshot
T &8G Tkl 66%8 77 886G - Tkl 66%8
/\ Guardar / Guardar
Género Género
Masculino Masculino Qo
Femenino [-] Femenino

Prefiero no contestar

Prefiero no contestar
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Caso de Prueba 15: Ingresar a configuracién de la aplicacion: “Cuenta y configuraciones”

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite al usuario ingresar a la seccién de Cuenta
y configuraciones.

{//package <set your test package>;

import io.appilum.java_ client.remote.AndroidMobileCapabilityTypes;
import io.appium.java_ client.android.ZndroidDriver;
import io.appium.java client.android.&ndroidElement;
import io.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapakbilities;
import org.openda.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.net.URL;

import java.nst.MalformedURLException;

import java.util.logging.Lewvel;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "Untitled™;
protected AndroidDriver<fAndroidElement® driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformsdURLException {
dc.setlapability ("reportDirectory”, reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat", reportFormat);
dc.setlapability ("testName", testName);
do.ssetCapability (MobileCapabilityTyps.UDID, "RSB8TSOY29EAM);
dc.sstCapability (AndroidMobileCapabilityTyps.APP PACKAGE, “"com.futbolify.app");
dc.setCapability(2ndroidMobileCapabilityType .APF ACTIVITY, ".MainBctivity");
driver = new AndroidDriver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hubk"), dc);
driver.setLoglLevel (Level.INFO) ;

@Test
public woid testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Mi perfile
Pestafia 4 de 4']1")) .click();
driver.findElement (By.xpath(" ({//*[Bclass="android.view.View"'
and ./parent::*[Rfclass="android.view.View"
and ./parent::*[Bclass="android.view.View"']]]/*[Bclass="android.view.View'])
Hl]/*[@cla55=‘android.widget.ButtDn'])[2]“)).click{);
}

@nfterEach
public void tearDown() {
driver.guit();

}
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Ejecutamos el Caso de Prueba 15, que permite al usuario registrado en la aplicacién de Futbolify,
ingresar a cuenta y configuraciones, y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con
éxito.

("] B B H N M > k B E hd FindElement and Click(Element)
# [¥] Command
1 [ FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Mi perfilePestafia 4 de 4'] and Click
2 Z FindElement By xpath=((/"[@class="android view_View' and /parent*[@class="android.view.View' and ./jparent::*[@class="android view_.View'[])*[@class="android.view.View'])[
3 [
Log
« Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time

Run Started Tue, 21 Nov 2023 19:33:39

Total Time 00:00:04.748

Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-project
User AMSM

Machine Name LAPTOP-COSCI3BD

Device Information (SM-A135M)

MName SM-A135M
os Android
Model SM-A135M
Manufacturer samsung
Version 13.0
Screen Size 1080x2408
SIN R58T50Y29KA
« Passed

Total Time: 0.407 Seconds

Result Screenshot open Result Post Screenshot

BEGE » o R 67RE 7TRRGE - 0T 67%8

® & ® ®
o
e

o

Tester Futbolify Tester Futbolify
3 1 o
Cuenta y configuraciones
Editar Perfil
8 Administracién de la cuenta
8 Privacidad
&, Compartir mi perfil
4 Idioma
No tienes videos
App theme
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Caso de Prueba 16: Cambiar idioma de la aplicacion: “Idioma Ingles”

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite al usuario cambiar el idioma de la aplicacién
a “Ingles”.

//package <set your test package>;

import io.appium.java client.remote.fndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java client.android.AndroidDriver;
import ic.appium.java_client.android.ZndroidElement;
import ic.appium.java client.remote.MobileCapabilityTypes;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.nst.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testName = "Untitled";

protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;
DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilitiss();

EBeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException |
de.setCapability ("reportDirectory”, reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat", reportFormat);
dc.setCapability ("testName", testName);
do.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TSOYZ9FA");
do.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APF_PACEAGE, "com.futbolify.app”);
do.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP ACTIVITY, ".MainBZctivity");
driver = new AndroidDriver<> (new URL("http://localhost:4723/wd/hub"), dc);
driver.setLoglLevel (Level.INFO) ;

@Test

public void testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Mi perfile

Pestafia 4 de 4'1™)) .click();

driver.findElemsnt (By.xpath (" ({//*[@class="android.view.View' and ./parent::*
[Bclass="android.view.View' and ./parent::*[Bclass='android.view.View']]]/*
“@cla55='android.view.view'])[1]/*[@cla55='anerid.widget.ButtDn'])[2]"}).click{);
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Idioma']™)).click();
driver.findElemsnt (By.xpath("//* [BcontentDescription="Inglés"]")).click();
driver.findElement (By.xpath("//* [@class="android.widget.Button']")) .click();

@nfterEach
public void tearDown() {
driver.quit();

}
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Ejecutamos el Caso de Prueba 16, que permite al usuario cambiar el idioma de la aplicacion a “Ingles”,
y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

6

E
® B BYH 2 1 > k B Eid Fir

Command

and Click{Element)

T
&

FindElement By xpath=//"[@contentDescription='Mi perfilePestafia 4 de 4'] and Click
FindElement By xpath=((//*[@class="android.view.View' and /parent:*[@class="android.view.View' and ./parent:-*[@class="android.view.View']]/*[@class="android .view_Vie
FindElement By xpath=//*[@contentDescription="ldioma’] and Click

FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Inglés'] and Click

HEEEE

[v] FindElement By xpath=//*[@class="android. widget Button'] and Click
oLl 3)
Log |

' Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time

Run Started Tue, 21 Nov 2023 19:38:50

Total Time 00:00:06.618

Project Path CAUsers\AMSMiworkspace\appium-project
User AMSM

Machine Name LAPTOP-COSCJ3BD

Device Information (SM-A135M)

MName SM-A135M
0s Android
Model SM-A135M
Manufacturer samsung
Version 13.0
Screen Size 1080x2408
S/N R58T50Y29KA
+ Passed

Total Time: 039 Seconds

Result Screenshot open Result Post Screenshot
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Caso de Prueba 17: Cambiar idioma de la aplicacion: “Idioma Espafiol”

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite al usuario cambiar el idioma de la aplicacién

IM

a “espafio

//package <set your test package>;

import ioc.appium.java_client.remote.ZndroidMobileCapabilityType;
import io.appium.java client.android.&ndroidDriver;
import io.appium.java client.android.AndroidElemesnt;
import ioc.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import org.opsnga.selsnium.rsmote.DesiredCapabilitiss;
import org.openga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.nst.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";

private String testName = "Untitled";
protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities do = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory"™, reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat", reportFormat);
dc.setCapability("testName", testMName);
dc.setCapability (MobileCapakilityTypes.UDID, "RS8TSOYZ9EL™);
de.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP PACEAGE, "com.futbolify.app");
dec.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP ACTIVITY, ".MainBActivity");
driver = new AndroidDriver<> (new URL("http://localhost:4723/wd/hub"™), dc);
driver.setLoglevel (Level.INFO) ;

ETest

public void testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Mi perfile

Pestafia 4 de 4']1")) .click();

driver.findElement (By.xpath (" ((//*[Bclass="android.view.View"' and ./parent::*
[Bclass="android.view.View' and ./parent::* [Bclass="android.view.View']]]/*
“@cla55='anerid.view.View'])[l]/*[@cla55='android.widget.ButtDn'])[2]")).click{);
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Idioma']")) .click();
driver.findElement (By.xpath("//* [EcontentDescription="Inglés"]1")).click();
driver.findElsment (By.xpath ("//* [@contentDescription="Spanish']™)).click();
driver.findElement (By.xpath("//*[@class="android.widget.Button']")) .click();

@afterEach
public void tearDown() {
driver.quit();

}
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Ejecutamos el Caso de Prueba 17, que permite al usuario cambiar el idioma de la aplicacion
“espafiol”, y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

L T & > k B EAd FindElement and Click(Element)
# Command
1 ¥ FindElement By xpath=/"|@contentDescription="Mi perfilePestaiia 4 de 4'] and Click
2 |Z FindElement By xpath=((//"[@class="android view.View' and ./parent::*[@class="android view View' and /parent::*[@class="android view View'|[J*[@class="android.view.View)[
3 E FindElement By xpath=/"[@contentDescription="Idioma'] and Click
4 E FindElement By xpath=/"[@contentDescription="Inglés"] and Click
5 E FindElement By xpath=/"[@contentDescription="Spanish'] and Click
6 E FindElement By xpath=/"[@class="android widget Button'] and Click
7 ¥

" Passed

Execution Information

Time Zone Central Standard Time
Run Started Tue, 21 Nov 2023 19:49:08
Total Time 00:00:07.593

Project Path C\Users\AMSM\workspace\appium-project
User AMSM

Machine Name LAPTOP-COSCI3BD

Device Information (sM-A135M)

Name SM-A135M
os Android
Model SM-A135M
Manufacturer samsung
Version 13.0
Screen Size 1080x2408
S/N R58TS0Y29KA
« Passed

Total Time: 0.446 Seconds

Result Screenshot open Result Post Screenshot
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Caso de Prueba 18: Cambiar tema de la aplicacién: “Tema Oscuro”

Implementacién de cédigo en Appium Studio que permite al usuario cambiar el tema de la aplicacidn
a “oscuro”.

//package <set your test package>;

import ic.appium.java_client.remote.AndroidMobkileCapabilityType;
import ic.appium.java client.android.ZndroidDriver;
import io.appium.java_client.android.AndroidElement;
import io.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import org.openga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openga.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.nst.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class testld {
private String reportDirectory = "reports";

private String resportFormat = "xml";

private String testName = "testla";
protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;

DesiredCapakilities dc = new DesiredCapabkilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability ("reportDirectory", reportDirectory);
dc.setCapability ("reportFormat", reportFormat);
dc.setCapability("testName", testName);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RS8TSOY29EA");
dc.setCapability(AndroidMobileCapabilityType.APP_ PACEAGE, "com.futbolify.app");:
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP_ACTIVITY, ".MainBctivity");
driver = new AndroidDriver<> (new URL("http://localhost:4723/wd/hub™), dc);
driver.setLoglevel (Level.INFO) ;

@Test

public void testtestl8() {
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Mi perfile

Pestafia 4 de 4"]1")) .click();

driver.findElement (By.xpath("{(//*[@class='android.view.View' and ./parent::*
[Bclass="android.view.View' and ./parsnt::*[@class='android.view.View']]]/*
|[@cla55='android.view.view'])[l]/*[@cla55='anerid.widget.ButtDn'])[2]")).click{);
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="App theme']")) .click();
driver.findElement (By.xpath("//* [BcontentDescription="Oscuro']")).click();
driver.findElement (By.xpath("//*[Bclass="android.widget.Button']")).click();

@AafterEach
public void tearDown() {
driver.quit();

1
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Ejecutamos el Caso de Prueba 18, que permite al usuario cambiar el tema de la aplicacién a “oscuro”,
y obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

Testtest18

® BB H O >k E E-

# [¥] Ccommand
1 [+ FindElement By xpath=//*[@contentDescription="Mi perfilePestafia 4 de 4'] and Click
2 [ FindElement By xpath=((/*[@class="android view.View' and /parent:*[@class="android view_View' and /parent:*[@class="android view View'T]}*[@class="android view.View])[
3 |7| FindElement By xpath=//*[@contentDescription="App theme'] and Click
4 [ FindElement By xpath=/""[@contentDescription="Oscuro'] and Click
3 FindElement By xpath=//"[@class="android. widget.Button'] and Click
8 [v]
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Caso de Prueba 19: Cambiar tema de la aplicacién: “Tema Claro”

Implementacién de cédigo en Appium Studio que permite al usuario cambiar el tema de la aplicacidn
a “Claro”.

//package <set your test package>;

import ioc.appium.java_client.remote.AndroidMobileCapabilityType;
import ic.appium.java client.android.&ndroidDriver;
import ic.appium.java client.android.ZndroidElement;
import ic.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import org.opendga.selenium.remote.DesiredCapabilities;
import org.openda.selenium.By;

import org.junit.jupiter.api.*;

import java.nst.URL;

import java.net.MalformedURLException;

import java.util.logging.Level;

public class Untitled {
private String reportDirectory = "reports";
private String reportFormat = "xml";
private String testNams = "Untitled";

protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;
DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach

public void setUp() throws MalformedURLException {
dc.setCapability("reportDirectory”, reportDirectory);
de.setCapability ("reportFormat”™, rsportFormat);
dc.setCapability ("testNams", testNams);
dc.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RSE8TSOYZSFRA");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP PACEAGE, "com.futbolify.app");
dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType .APF ACTIVITY, ".MainZctivity™);
driver = new AndroidDriver<>(new URL{"http://localhost:4723/wd/hub"), dec);
driver.setloglevel (Level.INFQ) ;

}

@Test
public void testUntitled() {
driver.findElement (By.xpath("//*[@contentDescription="Mi perfile
Pestafia 4 de 4']")) .click();
driver.findElement (By.xpath (" ({//*[fclass="android.view.View' and ./parent::*
[Bclass="android.view.View"' and ./parent::*[fclass="android.view.View']]]/*
|[@cla55='android.view.view'])[l]/*[@cla55='android.widget.ButtDn'])[2]“)).click{};
driver.findElement (By.xpath("//* [RcontentDescription="Zpp thems"']")) .click();
driver.findElement (By.xpath("//* [RcontentDescription="Claro"]1")).click();
driver.findElement (By.xpath("//*[Bclass="android.widget.Button']")).click();
}

@rnfterEach
public void tearDown() {
driver.quit();

1
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Ejecutamos el Caso de Prueba 19, que permite al usuario cambiar el tema de la aplicacion a “claro”, y
obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

® B B~ ] L (] > k B B~ FindElement and Click(Element
# Command
1 FindElement By xpath=/"[@contentDescription="Mi perfilePestaria 4 de 4'] and Click
2 FindElement By xpath=((//*[@class="android.view View' and /parent:*[@class="android view View' and ./parent::*[@class="android view View]JJ*|@class="android . view_.View'])[
3 ¥ FindElement By xpath=//[@contentDescription="App theme'] and Click
4 FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Claro’] and Click
5 FindElement By xpath=//"[@class="'android widget Button'] and Click
6
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Caso de Prueba 20: Cerrar Sesidon en Aplicacion

Implementacion de cédigo en Appium Studio que permite al usuario cerrar sesién en la aplicacion de
Futbolify.

//package <sst your test package>;

import ioc.appium.java client.remote.AndroidMobileCapabilityTyps;
import ic.appium.java client.android.AndroidDriver;
import io.appium.java_client.android.AndroidElement;
import io.appium.java_client.remote.MobileCapabilityType;
import org.openga.selenium. remote.DesiredCapabilities;
import org.openga.sslenium.By;
import org.junit.jupiter.api.*;
import java.net.URL;
import java.net.MalformedURLException;
import java.util.logging.Level;
public class test20 {

private String reportDirectory = "reports";

private String reportFormat = "xml";

private String testNams = "test20";

protected AndroidDriver<AndroidElement> driver = null;

DesiredCapabilities dc = new DesiredCapabilities();

@BeforeEach
public void setUp() throws MalformedURLException {

}

dc.setCapability ("reportDirectory", reportDirectory);

dec.setCapability ("reportFormat”, reportFormat);

de.sstCapability ("testNams", testNams);

dec.setCapability (MobileCapabilityType.UDID, "RSB8TSOYZ9EA");

dc.setCapability (AndroidMobileCapabilityType.APP PACEAGE, "com.futkolify.app");
dc.setCapability (EAndroidMobileCapabilityType .APP_ACTIVITY, ".MainZctivity");
driver = new AndroidDriver<>(new URL("http://localhost:4723/wd/hub"™), dc);
driver.setLogLevel (Level.INFO) ;

@Test
public void testtest20() {

driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="Mi perfile

Pestafia 4 de 4"]1")).click();

}

driver.findElement (By.xpath (" {(//*[@class="android.view.View'

and ./parent::*[@class="android.view.View' and ./parent::¥
H@classZ'anerid.view.ViEW']]]/*[@classZ'anerid.view.View'])[l]/*
[Bclass="android.widget.Button']) [2]1™)) .click();
driver.findElement (By.xpath("//* [@contentDescription="'Cerrar sesion']")) .click();

@afterEach
public void tearDown () {

}

driver.guit();
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Ejecutamos el Caso de Prueba 20, que permite al usuario cerrar sesiéon en la aplicacion de Futbolify, y

obtenemos como resultado que la prueba se ejecuta con éxito.

] B B-H b I o > k H

Command

FindElement and Click(Element)

1 [ FindElement By xpath=/{@contentDescription="Mi perfilePestafia 4 de 4] and Click

2 [“]  FindElement By xpath=((//{@class="android view View' and Jparent: *[@class="android.view.View' and /parent:*{@class="android view View |} "[@class="android view.View'])

3 [  FindElement By xpath=//"[@contentDescription="Cerrar sesién’] and Click

4 ¥
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Complecién de las pruebas

Cierre del proceso de pruebas
A continuacidn, se muestran las actividades que dan por cerrado el proceso de ejecucién de las
pruebas:

e El proceso de ejecucién de las pruebas se da por finalizado.

e Elambiente de prueba se entrega o queda en pausa hasta la siguiente ejecucién de pruebas.

e El reporte de los errores y fallos encontrados con su estado actual (abierto o cerrado), es
entregado al equipo de desarrollo de Futbolify.

e Un analisis por parte del equipo de pruebas, mostrando aquello que se aprendié de las
pruebas y los puntos que deben mejorarse para la préxima ejecucién de estas.

Al terminar con el proceso de pruebas los errores que han quedado sin resolver, se espera sean
solucionados en las siguientes actualizaciones de la aplicaciéon, empezando con los errores de mayor
prioridad y culminando con los errores menos criticos.

Datos generales de las pruebas
A continuacion, se muestra un resumen de los resultados obtenidos de la ejecucion de los diferentes
tipos de prueba:

Tabla 28

Pruebas manuales

Elemento Numero de casos % de cobertura

Casos de pruebas aprobados 80 87.91

Casos de prueba fallados 11 12.09

Total de casos de ejecutados 91 100
Tabla 29

Pruebas automatizadas

Elemento Numero de casos
Casos de pruebas aprobados 20
Casos de prueba fallados 0
Total de casos de prueba ejecutados 20

Criterios de finalizacion
Tabla 30

Criterios de terminacion de pruebas

Criterios para finalizacién Hecho
Si No
Ejecucidon de todas las pruebas X
Nivel de cobertura definido cubierto X
Defectos alta prioridad cerrados X
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Analisis de los resultados obtenidos
El proceso de ejecucién de las pruebas con Appium como apoyo, permite obtener un ciclo de vida de
desarrollo confiable, rapido, seguro y estable.

A continuacion, se presenta una comparativa de las pruebas manuales y automatizadas tomando
como consideracion los siguientes puntos:

- Estrategia de las pruebas
- Tiempo de ejecucién de las pruebas

Estrategia de pruebas

Inicialmente de la estrategia de pruebas se basaba Unicamente en las pruebas manuales y todas sus
estrategias giraban alrededor de ellas.

Actualmente la estrategia de pruebas toma en cuenta las pruebas automatizadas como un apoyo y
complemento para las pruebas, mejorando la calidad de las estrategias implementadas para el
proceso de pruebas y por consiguiente los resultados obtenidos a la hora de la ejecucidn de estas.

Tiempo de ejecucion de las pruebas manuales vs automatizadas

En el transcurso de la ejecucién de las pruebas manuales y automatizadas, se observo el tiempo
promedio de la ejecucién de caso de uso manual versus el tiempo promedio de ejecucidon de las
pruebas automatizadas.

A continuacion, se muestra una comparativita de los tiempos de ejecucion de las pruebas manuales y
automatizadas de algunos casos de prueba:

Tabla 31

Caso de prueba: HU-03-E-01-CP-01 - Iniciar sesién con usuario y contraseiia validos

Pruebas manuales Pruebas automatizadas

Tiempo de ejecucién: 1 — 2 minutos Tiempo de ejecucidn: 5 — 15 segundos

Caso de prueba: HU-03-E-01-CP-02 - Iniciar sesidn con correo y contraseiia validos

Pruebas manuales Pruebas automatizadas

Tiempo de ejecucién: 1 — 2 minutos Tiempo de ejecucidn: 5 — 15 segundos

Caso de prueba: HU-13-E-01-CP-01 - Crear una publicacion de usuario (grabar un video)

Pruebas manuales Pruebas automatizadas

Tiempo de ejecucién: 2 — 5 minutos Tiempo de ejecucién: 30 — 60 segundos

Caso de prueba: HU-13-E-02-CP-01 - Crear una publicacién de usuario (video de galeria)

Pruebas manuales Pruebas automatizadas

Tiempo de ejecucién: 2 — 3 minutos Tiempo de ejecucidn: 20 — 30 segundos

Caso de prueba: HU-27-E-01-CP-01 - Modificar informacién de perfil (modificacion exitosa) ‘
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Pruebas manuales Pruebas automatizadas

Tiempo de ejecucién: 1- 2 minutos Tiempo de ejecucidn: 10 — 20 segundos

Podemos observar que la automatizacién de algunas pruebas nos permite ahorrar tiempo y esfuerzo
en la ejecucidén de las pruebas, podemos tomar también en cuenta que el tiempo de ejecucion entre
las pruebas tiende a variar segln la complejidad de esta esta.

En general en la comparativa, se observa que la reduccidon promedio del tiempo de la ejecucidn de las
pruebas al ser estas automatizadas es de alrededor del 30%.

Recomendaciones finales al equipo de desarrollo de Futbolify

- Prestar mayor atencion a la experiencia de usuario, la calidad de video, el almacenamiento y
rendimiento a la hora del desarrollo de nuevas funcionalidades en Android, pues se observo
que al ejecutar las pruebas manuales en la versién de iOS se presenta una mejor experiencia,
rendimiento y estabilidad para el usuario.

- Ejecutar siempre actividades de monitoreo y control, paralelamente al desarrollo de nuevas
funcionalidades para mejorar la calidad del producto y la experiencia de usuario.

- Considerar la continuidad de la utilizacidn de pruebas automatizadas con la herramienta
APPIUM como complemento y apoyo para las pruebas manuales.

- Considerando el tamafio y forma de la mayoria de teléfonos, se sugiere modificar todo el
layout de “Creacién de Cuenta” e “Inicio de Sesidon” de una manera mas accesible al usuario,
es decir, mover todos los campos mas abajo en la pantalla para que el usuario final tengas
acceso a dichos campos con una sola mano, tal cual como esta hecho en la interfaz final de
interaccion (videos).

- Se deberian utilizar colores claros en fondos oscuros y viceversa. Algunas de las pantallas

revisaras tenian un fondo oscuro con letra oscura, esto dificulta grandemente su lectura,
entonces seria idoneo que todas las pantallas sean completamente legibles.

195



Futbolify - QA Test

Situacioén de la aplicacion movil después de las pruebas

Situacion actual de la aplicacion movil
Luego de finalizado el proceso de pruebas de la aplicacion movil Futbolify, las principales
funcionalidades que se evaluaron funcionan de manera correcta, tal como se puede observar a

continuacion:

Inicio de Sesidn: La aplicacion realizé con éxito el inicio de sesidn utilizando credenciales validas, al
igual que no permitié el ingreso a la aplicacién con datos de prueba no validos.

« Pa

Result Screenshot open Result Post Screenshot
103 a@@ - & Tl 100%8 103 amD - W Dy 100%8
< <

Futbolify Futbolify
Ent a hacer tus re Ent a hacer tus re
@ futbolifytest@gmail.com @ futbolifytest@gmail.com
B ssssssses B ssssssses
aste tu contrasefia? Olvidaste tu contrasefia?
No tienes cuenta Registrate No tienes cuenta? Registrate
-~ -~
G [ 4 0 G [ 4 0

Carga de videos: Se realizé la prueba de cargar un video desde la galeria o la cdmara del dispositivo
movil en un perfil registrado en la aplicacion, realizando el procedimiento con éxito.

1057 @ g - X Bl 72%0 1051 ML - Kl 72%0

< Subir video Publicar < Subir video Publicar
Test video|

Portada Portada
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Siguiendo Siguiendo

S

Completado
0% completado

0

En este apartado, se hace la observacién que, al finalizar con el proceso de pruebas, se notifico y se
presentaron evidencias al equipo de desarrollo de la aplicacidn, que, al momento de realizar el proceso
de carga de video, si el usuario decide cancelar la subida del video, la aplicacién siempre presenta en
pantalla la vista de carga de video, como si este aun se estuviese cargando al perfil de usuario. El video
como tal no se sube a la aplicacion, pero puede generar confusion al usuario.
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Comentarios en videos: Esta funcionalidad funciona de forma correcta luego de haber notificado
hallazgos al equipo de desarrollo. El principal error consistia en la No funcionalidad del botén de

comentarios, pues al momento que el usuario pulsaba el icono de comentarios, este no realzaba
ninguna funcion. Finalizado el proceso de pruebas, los comentarios funcionan con normalidad.

0 Comentarios 1 Comentarios

M, Testor Futbolty

W Excelente ret

AUn no hay comentarios

Excelente reto ‘ t) |

Cerrar sesion. La aplicacién realiza correctamente el proceso de cerrar sesidn, y no permite a
usuarios no registrados acceder a las funcionalidades restringidas y que obligan a los usuarios a crear
una cuenta en la aplicacién.

226 o Rt 75%0 226 & Ra 75%0
)] &3 <
~—

Tester Futbolify

Futbolify

Cuenta y configuraciones

Administracion de la cuenta

0o

Privacidad

o]

No tlenes cuenta? Reglstrate

Compartir mi perfil

(3

Idioma

®

App theme

Hallazgos pendientes de depuracion.

1. Se brindd reporte y evidencias al equipo de desarrollo de Futbolify, que la aplicacion permite,
al momento de registrar una nueva cuenta de usuario, ingresar caracteres especiales en los
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campos de nombre de usuario, siendo este, en hallazgo que se debe corregir en la préxima
actualizacion.

2. Enlaseccién de carga de video, si el usuario decide cancelar la carga de un video, la aplicacion
siempre muestra la animacion de carga de video, generando confusidn al usuario si el video
aun sigue siendo cargado. Se reportd esta incidencia al equipo de desarrollo de Futbolify para
su depuracion.

7 38 g

3. Los botones de navegacién que por defecto se despliegan en los diferentes dispositivos
moviles, no funcionan correctamente en la aplicacidon Futbolify, por lo que se reportd al
equipo de desarrollo realicen la integracidon de este panel de navegacidon dado que este es
propio de cada dispositivo movil y debe como tal funcionar en cualquier aplicacién.

Version: 1.0.253 (253) (stagging)

4. Al momento que el usuario, aun si iniciar sesidn en la aplicacién, presiona el botén de
comentarios, la aplicacidon despliega la funcionalidad de comentar, permitiendo al usuario
ingresar texto, y aunque la aplicacién no permite que el comentario se registre sin haber
iniciado sesion, se hizo la observacién al equipo de desarrollo que la aplicacién no debe
permitir al usuario, sin estar registrado, poder ingresar a la seccion de comentarios, pues
automaticamente al presionar el icono de comentarios, la aplicacién debe devolver al usuario
el requerimiento de iniciar sesidn o registrarse para poder continuar.
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Mejoras

— ©

0 Comentarios

Al

cuenta?

Aun no hay comentarios

Entrar

Iniciar conversacion

Excelente reto

en la aplicacién y errores solucionados

Mejoras en la aplicaciéon

Hasta la versién 1.0.273 de la aplicacidn de Futbolify se han mejorado la interfaz grafica y se agregaron
funcionalidades referentes a la publicacidon de video retos, caracteristicas de para administrar los

Registrate

ios

¢Yatienes una

videos y opciones para poder encontrar perfiles para seguir y videos con los cuales interactuar.

Los errores o fallas en la aplicacién mdvil han sido solucionados en su mayoria, y en la versién actual
no se presentan cierres inesperados de la aplicacidon y la experiencia de usuario es mas fluida y

agradable.

Errores solucionados

A continuacidn, se muestras los errores solucionados:

Tabla 32
Errores solucionados
# Descripcion del error Estado
1 Permitia crear Username con caracteres especiales y numéricos al | Corregido
crear cuenta con numero de teléfono y correo electrénico
2 Al agregar o eliminar una reaccidn en un video, la accidn no se | Corregido
realizaba y no se mostraba el mensaje de error
3 Se mostraba un mensaje de error al intentar guardar o cambiar | Corregido
algunos campos del perfil de usuario.
4 Al dar clic en seguir en el perfil de usuario, se mostraba un mensaje | corregido
de iniciar sesién
5 Al agregar o eliminar un seguidor, la accidn no se realizaba y no se | Corregido
mostraba el mensaje de error
6 Texto incorrecto en la pantalla de registrar usuario corregido
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Para corregir los errores identificados, se realizd la siguiente dindmica de trabajo:

1. Reporta los bug y errores al equipo de desarrollo de Futbolify.

2. Realizar un seguimiento del estado de cada uno de los errores en cada una de las diferentes
actualizaciones.

3. lIdentificar que errores han sido solucionado y cambiar el estado de estos ha corregido o
solucionado.

4. |Iterar los pasos anteriores hasta dar por corregido o solucionados todos los errores
identificados.

Otros errores sin solucionar y sus riesgos
A continuacion, se muestran los errores sin solucionar y sus riesgos hasta la versién 1.0.273 de la
aplicacion:

Tabla 33

Otros errores sin solucionary sus riesgos

# Descripcion Riesgos
1 Al registrar un usuario con numero de telefénico | Al no solucionarse esto, puede
y correo electrénico, permite crear nombre de | generarse riesgos de seguridad en el
usuario con caracteres especiales y numéricos. perfil del usuario y también permitiria

crear usuario con nombres que pueden
ser vulgares o de mal gusto para los
otros usuarios en la aplicacién.

2 Al grabar un video o seleccionar lo de la galeriay | Este error puede generar confusiones
avanzar la pantalla de edicién de video o la | entre los usuarios de la aplicacién al
pantalla que le sigue a esta, si presionamos | pensar que su video se esta subiendo,
botdn fisico de volver atras para regresar a la | ademds puede generar una mala
pantalla anterior, se desplegara la barra de carga | experiencia de usuario que puede
de video. generar  que algunos usuarios
desinstalen la aplicacién

Todo error que se presente en la aplicacion puede conllevar riesgos y vulnerabilidades para la
aplicacion, las pruebas han ayudado a reducir esos riesgos y disminuyen la posibilidad de que se
presentes vulnerabilidades graves.

En conclusion, con la ejecucién de las pruebas se logra reducir la presencia de errores y bug graves, y
presentar una aplicacién con una interfaz fluida y con menos errores de texto e iconos en las diferentes
pantallas en las cuales se ejecutaron pruebas. Los errores aun presentes se depuraran en las versiones
posteriores.
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10. Conclusiones

Al terminar con la implementacién de las pruebas en la aplicacion mévil Futbolify, se ha llegado a las

siguientes conclusiones:

1.

El plan de prueba es una herramienta primordial al momento de ejecutar el proceso de
pruebas exploratorias y manuales a cualquier aplicacion en desarrollo, al permitir orientar y
distribuir de mejor manera el procedimiento a seguir y con el cual se pretenden alcanzar los
resultados esperados durante la implementacién de las pruebas, logrando con ello, obtener
un mejor analisis y lectura de resultados al final de cada ejecucioén.

La implementacién de un proceso de pruebas que acompafie a las diferentes etapas de
desarrollo permite obtener una aplicacion mévil de mejor calidad, que garantice una mejor
experiencia de usuario, reduciendo la presencia de errores o fallos graves que afecten y
pongan en riesgo la calidad del producto, logrando con ello que los objetivos del negocio se
cumplan.

Las pruebas exploratorias permiten obtener una primera impresién sobre la calidad de la
aplicacion movil, pues permite realizar pruebas desde el punto de vista del usuario final,
evaluando asi su funcionamiento y otras caracteristicas como su usabilidad, su flujo de
navegacion y la interfaz de usuario, ademas de identificar y reportar por primera vez los
errores encontrados.

Las pruebas manuales permiten ejecutar los casos de prueba y los flujos de accién de cada
uno de estos, identificando de forma precisa los errores en la aplicacién y las funciones donde
se presentan, y permiten tener una idea sobre cuales funciones son faciles de comprender y
cuales no lo son para un usuario que usa la aplicacién por primera vez, ademds permite tener
una idea mas precisa sobre los casos de prueba ideales para la automatizacién

Utilizando una herramienta de Automatizacién de pruebas, como lo es Appium, se reducen
los tiempos de ejecucidn de las pruebas, en comparacion a las pruebas ejecutadas de forma
manual, también, facilitan la deteccidon temprana de errores y defectos cuando éstas se
ejecutan simultdneamente a las etapas de desarrollo de la aplicaciéon. Para la aplicacion
Futbolify, los diferentes casos de prueba que fueron automatizados en Appium Studio, se han
ejecutado durante la etapa de desarrollo de la aplicacién, facilitando asi al equipo de
desarrollo, el corregir errores de forma temprana y mitigar riesgos que puede afectar su
funcionalidad luego de su implementacion en el ambiente de produccion.

La herramienta de Automatizacién Appium, brinda informes precisos sobre los casos de éxito
y fracaso en los diferentes test de prueba que se ejecutan a una aplicacién, pues es amplia la
cobertura que se alcanza durante su ejecucidn. Por tanto, facilita al equipo de desarrollo,
tener un control detallado acerca de las modificaciones o actualizaciones aplicadas a la
aplicacion Futbolify, a partir de los resultados obtenidos de las pruebas.

La aplicacién movil Futbolify a evolucionado gracias a las pruebas realizadas minuciosamente

por nuestro equipo de QA, de manera que, a pesar de que sigue en desarrollo, ahora es una
aplicacion mas robusta, confiable y estable.
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Al seguir en desarrollo, aun tiene detalles a solventar, pero realmente el progreso de la
aplicacion a sido considerable despues de la intervencion del equipo de QA.
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12. Glosario de términos

L o N o

10.

11.

Plan de pruebas: es un producto formal que define los objetivos de la prueba de un sistema,
establece y coordina una estrategia de trabajo, y provee del marco adecuado para elaborar
una planificacién paso a paso de las actividades de prueba.

Caso de prueba: es el conjunto de valores de entrada, precondiciones de ejecucion,
resultados esperados y postcondiciones de ejecucion, desarrollado con un objetivo en
particular o condicién de prueba, tales como probar un determinado camino de ejecucién o
para verificar el cumplimiento de un requisito determinado.

Pruebas exploratorias: El testing exploratorio o pruebas exploratorias es un estilo o enfoque
para la realizacién de pruebas de software. Su principal caracteristica es que el aprendizaje, el
disefo y la ejecucion de las pruebas se realizan de forma simultanea.

Pruebas manuales: son un tipo de prueba de software donde los analistas de certificacion
ejecutan manualmente los casos de prueba definidos sin usar ninguna herramienta o script
de automatizacion.

Pruebas automatizadas: consisten en la aplicacion de herramientas de software para
automatizar el proceso manual de revision y validacién de un producto de software que lleva
a cabo una persona.

Error: accién humana que produce un resultado incorrecto.

Defecto: esla manifestacion de un error en el codigo.

Falla: es la revelacion del defecto al utilizar el sistema

ISTQB: El Comité Internacional de Certificaciones de Pruebas de Software es una organizacion
internacional sin fines de lucro, creada en noviembre de 2002, en Edimburgo, y registrada
legalmente en Bélgica, basada en el trabajo voluntario de cientos de expertos en pruebas de
software a nivel mundial.

Selenium: es un entorno de pruebas de software para aplicaciones basadas en la web.
Selenium provee una herramienta de grabar/reproducir para crear pruebas sin usar un
lenguaje de scripting para pruebas.

Appium: es una herramienta de automatizacidn de cddigo abierto para ejecutar scripts y
probar aplicaciones nativas, aplicaciones web y aplicaciones hibridas sobre Android o iOS
utilizando un web driver.

205



@@lmmw-mmm

13. Anexos

A-Manual de instalacidn y configuracion de las herramientas para las pruebas automatizadas
Instalacion y Configuraciéon de APPIUM

Appium es una herramienta o Software de cédigo abierto disefiado para facilitar la automatizacion de
la interfaz de usuario de muchas plataformas de aplicaciones, incluidas dispositivos moviles (iOS,
Android, Tizen), navegadores (Chrome, Firefox, Safari), computadoras de escritorio (macOS, Windows)
y TV. (Roku, tvOS, Android TV, Samsung) y mas, segun informacion del sitio web oficial de Appium
https://appium.io/docs/en/2.1/.

Al ser de cddigo abierto, Appium en la actualizad, cuenta con multiples plataformas que permiten a
los desarrolladores y probadores de aplicaciones, una amplia gama de formas posible de ejecutar
pruebas automatizadas.

A continuacion, se detalla de forma especifica, la instalacién y configuracién del Servidor de Appium y
la plataforma Appium Studio, herramientas utilizadas para realizar el proceso de pruebas
automatizadas a la aplicacién de Futbolify.

Instalacion de Appium Server GUI y Appium Studio.
Los requisitos basicos para instalar y ejecutar correctamente el servidor de Appium son los siguientes:

e Sistema Operativo macOS, Linux o Windows.

e Nod.js, en version actualizada y estable.

e NPM versién 8 o superior, (NPM generalmente viene incluido con Node.js, pero se puede
actualizar de forma independiente)

La instalacion de Nod.js, puede realizarse de forma rdpida desde el sitio web oficial
https://nodejs.org/en/download/current, en el que se detalla la version mas reciente para cada tipo

de Sistema operativo y su arquitectura. Para este caso, se utiliza el instalador para Sistema Operativo
Windows con extension .msi, arquitectura de 64 bits.

ABOUT | LEARN | DOWNLOAD | DOCS | GETINVOLVED | CERTIFICATION | NEWS

Downloads
Latest Current Version: 21.1.0 (includes npm 10.2.0)

Download the Node.js source code or a pre-built installer for your platform, and start developing today.

Current

Latest Features

node-v21.1.0-x64.msi node-v21.1.0.pkg node-v21.1.0ar.gz

Windows Installer (.msi)
Windows Binary (.zip)
macOS Installer (.pkg)
macOS Binary (.tar.gz)
Linux Binaries (x64)
Linux Binaries (ARM)

Source Code
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Luego de instalar Nod.js, abrir la ventana de comandos de Nod.js, y para validar que se ha instalado
correctamente, puede ejecutarse el comando: node --version

De igual forma, puede verificarse que NPM se instald correctamente al momento de instalar el
paguete de Node.js, utilizado el comando: npm - version, en laventana de comandos de
Nod.js:

--version

Instalacion de Appium Server.

Luego de instalado Nod.js y NPM, se procede a la instalacién del servidor de Appium. Para ello,
desde la ventana de comandos de Node.js y ejecutar la siguiente instruccion:

npm i --location=global appium Para

verificar que la instalacidn del servidor de Appium se realizd correctamente, ejecutamos el comando
appium, Yy elservidor de Appium comenzara automaticamente a ejecutarse:

>appium
Jelcome to Appium v2.2.1 (REV HEAD)
Attempting to load ..
Requiring driver at C \.appium\node_modules\appium-xcuitest-driver
Attempting to load dr i mator2. ..
Requiring driver at C .appium\node_modules\appium-uiautomator2-driver
Appium REST http inte ner started on http 4723
) i s in your client code to connect to this server:

Available dr

- xcuite .8.2 (automationName 'XCUITest')
- uiautomato 3 (automationName 'UiAutomator2')
No plugins have been installed. Use the "appium plugin® command to install the one(s) you want to use.

Para detener el servidor de Appium, Unicamente realizar la combinacion de tecla ctrl+c dentro de la
ventana de comandos.

Agregar variables de entorno al sistema.

En primer lugar, debe realizarse la descarga e instalacion de jdk de Java y el sdk de Android desde los
sitios oficiales.
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Para agregar las variables de entorno de JAVA y de ANDROID necesarias para logar una conexion
exitosa entre el servidor de Appium y cualquier dispositivo Android mévil, debemos ubicar en el
directorio raiz de JAVA y de Android lo siguiente:

Variable de Entorno ANDROID HOME:
C:\Users\’username’ \AppData\Local\Android\Sdk
Variable de Entorno JAVA HOME :
C:\Program Files\Java\jdk-21

Luego de identificar los directorios donde se alojan los archivos anteriores, agregamos la ruta
correspondiente a cada una de las nuevas variables de entorno de la siguiente manera:

lueva variable de usuaric x
Nombre de la | ANDROID_HOME |
Valor de la | CA\Users\'username’\AppData\Local\Android\Sdk |
Examinar Directorio... Examinar archivo... Aceptar Cancelar
eva variable de usua X
| Nombre de Ia | JAVA_HOME |
: Valor de la | C\Program Files\Java\jdk-21 |
| |Examinar Directorio... Examinar archivo... Aceptar Cancelar
1
es de e |
Variables de usuario para AMSM
Variable Valor
ANDROID_HOME C\Users\AMSM\AppData\Local\Android\Sdk
| JAVA_HOME C\Program Files\Java\jdk-21
OneDrive Ch\Users\ AMSNM\OneDrive
Path Ch\Users\AMSM'\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps;C\...
TEMP Ch\Users\AMSM\AppData\Local\Temp
T™MP C\Users\AMSM\AppData\Local\Temp
Nuevo... Editar... Eliminar b]
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Instalacion y configuracion de Appium Inspector

Appium Inspector es una aplicacién complementaria de Appium, que permite, de forma rapida,
inspeccionar una aplicacion que se estd mostrando, ya sea desde un emulador o simulador Android o
iOS o directamente desde un dispositivo movil conectado al ordenador.

Para descargar e instalar Appium Inspector, abrimos directamente el repositorio de GitHub donde se
alojan las diferentes versiones y plataformas con las que cuenta actualmente Appium Inspector:
https://github.com/appium/appium-inspector/releases, descargamos la version, en este caso, para

Sistema Operativo de Windows y se procede a su instalacién.

v Assets 12

@Appium—Inspector-2023.11.1—univer5a|—mac.zip 181 MB 2 hours ago
@ Appium-Inspector-linux-2023.11.1.Applmage 119 MB 2 hours ago
D Appium-Inspector-mac-2023.11.1.dmg 189 MB 2 hours ago
@ Appium-Inspector-mac-2023.11.1.dmg.blockmap 202 KB 2 hours ago
@Appium—Inspector-windows-2023.11.1.exe 167 MB 2 hours ago
@ Appium-Inspector-windows-2023.11.1.exe.blockmap 177 KB 2 hours ago
@ Appium-Inspector-windows-2023.11.1.zip 117 MB 2 hours ago
@ Appium.Inspector-2023.11.1-universal-mac.zip.blockmap 193 KB 2 hours ago
Dlatest-linux.yml 408 Bytes 2 hours ago
@Dlatest-mac.yml 554 Bytes 2 hours ago
[D)source code (zip) 2 hours ago
[?)Source code (tar.gz) 2 hours ago

Una vez descargado, instalamos Appium Inspector manteniendo la configuracién por defecto.

Para lograr que la computadora reconozca el ID del teléfono Android al cual se le aplicaran las
pruebas de automatizacion, es necesario descargar el Paquete de Herramientas SDK disponibles
desde el sitio oficial de Android Studio.

Solo herramientas de linea de comandos

Plataforma Paquete de herramientas del SDK Tamano Suma de comprobacién SHA-256

Windows commandlinetools-win-10406996_latest.zip 148.8 MB 9b782a54d246ba5d20710fddd1a35a91087a8aaf4057e9df697bicbcOef60fc
Mac commandlinetools-mac-10406996_latest.zip 148.8 MB 6821609e885d4b68f4066751949a9211f4196ab36d19d63(7a59037cabde2d6
Linux commandlinetools-linux-10406996_latest.zip 148.8 MB 8919€8752979db73d8321e9babe2caedcc393750817c1a556¢128ec442fb540
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Descargamos el paquete para Windows y descomprimimos su contenido en una nueva carpeta que
crearemos en nuestro directorio raiz del disco local, denominada Android.

C:\Android

Luego desde la ventana de comandos, buscamos el directorio:
C:\Android\cmdline-tools

Y ejecutamos el siguiente comando:

sdkmanager "platform-tools" "platforms;android-30"

Se agregaran al directorio Android nuevos archivos que serviran para lograr una conexién exitosa
con cualquier dispositivo Android.

Desde una nueva ventana de comandos, cambiamos el directorio:

C:\Android\platform-tools

Y ejecutamos el comando adb devices de la siguiente forma:

C:\Android\platform-tools>adb devic
List of devices attached

RS8T5@Y29K device

Como se observa, el ordenador ha identificado correctamente el dispositivo conectado, mostrando un
ID fisico del dispositivo, el cual servira para completar la configuracién en Appium inspector. Cabe
mencionar que, si el dispositivo conectado es a través del puerto USB, éste deberd contar con la
depuracion USB activa. Para ello, se debe consultar en la web como habilitarlo desde la configuracion
del celular segun cada fabricante.

En una nueva ventana de comandos ejecutamos nuestro Servidor de Appium con la siguiente
instruccion:

appium --base-path /wd/hub

Luego abrimos Appium Inspector y completamos los primeros campos con la siguiente informacién:

Appium Server Select Cloud Providers

Remote Host Remote Port Remote Path fwd/hub SSL

> Advanced Settings
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Abrimos Appium Inspector y completamos los siguientes campos de la siguiente forma, agregando el
valor de ID de nuestro dispositivo conectado e identificado anteriormente:

"appium:deviceName": "R58T50Y29KA",

"appium:platformName": "android",

"appium:automationName": "UIAutomator2",
"appium:noReset": true

Desired Capabilities Saved Capability Sets o Attach to Session...

appium:deviceName text RS8TS0¥2SKA o
JSON Representation
appium:platformNa text android o
appium:automation text UIAutcmator2 o { 2
"appium:deviceName": "RSBT5QY29KA", -
appium:noReset text @ uf "appium:platformiame™: “android”,
"appium:automationName”: "UTAutomator2™,
- "appium:noReset™: true
Automatically add necessary Appium vendor prefixes on start + Ppiis .

¢ Capabilities Documentation Save Save As... Start Session

Con el servidor de Appium en ejecucion, damos clic en el botdn Start Session y cdmo podremos

observar automaticamente Appium Inspector reconoce el dispositivo conectado y comienza su
simulacion.

L\

File View Help

<10|0 N ® CcC aQ e X

X 9 Source Commands Gestures Session Information
B App Source (2] & & Selected Element
v <android.widget.FrameLayout> Select an element in the source to begin.

» <android.widget.LinearLayout>
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Instalacion de Appium Studio

Appium Studio es una herramienta de uso libre desarrollada por Digital.ai, la cual permite una amplia
cobertura de pruebas en maquinas Windows, con informes visuales que ayudan a aumentar la
efectividad de las pruebas y acortar los periodos de tiempo en pruebas de automatizacién.

Para  descargar el paquete de Appium  Studio, debe ingresarse al sitio
https://digital.ai/products/continuous-testing/appium-studio/free-trial/ y completar los campos del
formulario. De esta forma se descargard el instalador de prueba gratuita de Appium Studio.

Luego de descargar el instalador de Appium Studio, se ejecuta la instalacion manteniendo los
pardametros por defecto.

&1 Setup — oy
Select Destination Directory i |
Where should AppiumStudio be installed?

Select the folder where you would like AppiumStudio to be installed, then click Mext.

CAUsers\AMSM\AppData\Local\Programs\Experitest\AppiumStuc Browse ...

Required disk space: 1,566 MB
Free disk space: 51GB

nstall4j

< Back Next = Cancel

Finalmente, abrimos el programa de Appium Studio para continuar con su configuracién.

Appium Studio
community edition

Validating License...

version 23.10.9231 O experitest
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Configuracion de Appium Studio.

Primero, agregamos un nuevo dispositivo a Appium Studio, en este caso, un nuevo dispositivo
Android, verificamos la informacién y damos clic en OK.

@ Appium Studio™ 23.10.9231

File 'Device Test Tools Help

Device F
0 [l AddDevice.. » W Android Device L
» = = ¥
[ & iOS Device - & B
Name p Ver. Status * # Commat
r nabe——— — inn S P )
Add Android Device *
Name: SM-N986U
0s: Android Manufacturer: samsung
Model: SM-N98BU Version: 13.0
Host: 127.0.01 Screen size:
SIN: R5CN81BPLSR =
Orientation: (%) Portrait (0) Landscape () Auto-Rotate
Connectivity Information Advanced Configuration
Cancel

Podremos observar, que automaticamente el dispositivo Android es reconocido por Appium Studio,
mostrando datos como el nombre del Dispositivo, Tipo de Sistema Operativo, version y en Status
podremos observar si el dispositivo en ese momento se encuentra Listo para las pruebas o no:

Device

L O &=

M| Open Device Type Ver. Status «
SM-A135M 1 13.0 Ready
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Luego, damos clic en “Open Device” y automaticamente, se abrird una segunda ventana con la
emulacién en tiempo real de nuestro dispositivo Android conectado:

@ Appium Studio™ 23.10 9231 - appium-project [3 adb:SM-A135M — =] X

Eile Device Test Tools Help

0 S S A S O U O R S SO B R e
COoOGEa

Name Type Ver. Status ¥ Lo
SM-A135M L] 130 Open

Application :zzzzzzzz A AR A AR AR

& Cr WMy 3 x5 i

Type Application Version

L ] No Application

[ Chrome

' com.experitest ExperiBank 1.0

» com experitest simplebrowser 1.0

’ com futbolify.app 1.0.178

Galaxy Store - Galeria

Application C

Select application to view the capabilities

Procedemos a cargar en Appium Studio, la aplicacién de nuestro dispositivo Android a la cual se le
aplicara el proceso de automatizacion de pruebas, en este caso la aplicacion de Futbolify. Para ello
damos clic en la opcién Import /Sign Application.

Al finalizar este paso, podremos observar que, en la barra de aplicaciones vinculadas a nuestro
dispositivo conectado, aparece Futbolify lista para iniciar con el proceso de pruebas.

Application ::::
Import From Android Device x
& 0 W% 83 x5 i
Device: |adb:SM-A135M -
Type Application ort/Sian Aop
» No Appication 2 Type Application Version
G Cheoine com king candycrushsaga
[ ] com.experitest ExperiBank 1.0 icomwywp RIS S e I L o e S L s ‘E
L ] com.experitest. simplebrowser 1.0 com.expertest wiautomator test
com.weegoon thiefpuzzie
Choose Application Source X com facebook katana

) Import application from local disk

'E:' Elmport application from Android deviceg

10.appium settings

com.experitest simplebrowser test
10.appium.uiautomator2 server test
Search

Import

Cancel
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Finalmente, seleccionamos la aplicacién de Futbolify, nos dirigimos al area de Test de Appium Studio,
agregamos un nuevo test y podremos iniciar con el proceso de automatizacién de las pruebas.

@ Appium Studio™ 23.10.9231 - appium-project

Fie Device Test Tools Hep
Laies Test
N NoROC a
. (S * P @® B B-HE o I o > k N g
me Type e Status ¥ # Thow Tet
SM-A135M L] 130 Open ]
X Start recording or select the first row
Appihc aton

Type Application ersion
L Applic atio
L2
L ]
e 0
®  comfuboly app 10178
Appiic ation Capabilites
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B- Carpeta de capturas de pruebas manuales

A continuacion, se encuentra el enlace a la carpeta de Google Drive, que contiene las capturas de
pantalla y video de las pruebas manuales realizadas en la aplicacion movil de Futbolify:

e https://drive.google.com/drive/folders/10Tq-qUuBTye4kVku4BSQL-
I0ngZulaEF?usp=drive link
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C-Reporte de ejecuciones de Appium Studio

Estadistas de ejecucion de pruebas automatizadas aplicadas a funcionalidades especificas de la
aplicacion Futbolify, donde se observa el consolidado de casos de éxito y de fracaso. Reporte
generado desde Appium Studio.

Casos de éxito: total 49 ejecuciones.

Total Test Result

Passed: 49

Casos de éxito: total 25 ejecuciones.

Total Test Result
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Total, de ejecuciones de pruebas automatizadas realizadas desde Appium Studio: 74 ejecuciones.

Summary Report

-1

0 .
a2

ours Lt Week

@ expertitest

Test Result By Time Period Total Test Result
Last Marth Last 3 Month Ve, l

Th, 16 Nov 2023

1590¢

1 w20 v Ton 21Noe 2023 4363
Passed 200639 Seconds
2 ety v Toa 21 Nev 203 8356
Pased 200836 Seconan
3 teate v Toe 21Nov 2023 66N
Pased 194701 Saconch
4 weis v Toe 21 Nov200) ST
Passed 195644 Secondn
$ Unities v Toa 21 Nov 2023 759
Pased 194908 Secenn
6 Unaties x Tue 21 Nov 2023 1AM ACHK vpath s (/@ ckasn s androed veew View 3 /parent="{Gclars »'android veew View and /parent:"|@ciases androud veew View T/ IS ckans s androrct wew View N1 Flement was nct denthed mathe
faded 194836 Saconcn (D ckmn s wnorod widget Button T2 1 20ne NATIVE. mdes: 0, chk covet: | WriGcm.
7 United - T 21 Now 2023 01 A0 Pt 1/ 1Sk s 2SO v View 300 /parent:*[Sciasss androd vew View and /parent:"|Scians andrond veew. View T/ @i s androd vem Vew D) Dament was not ientied: mpathe
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faled 191431 Seconss [@conten
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13 Unted x Tue 21 Nov 2023 %21 SO patha// [ ScontentDescrptions GaneroM ] in 20ne NATIVE index: 0, chck count: 1| et ass not Genthed
faed 103 Secench 1@ conten
14 Untiled x Tou 2Nev20  N240 Ok contentDescriptions GéneroT in zone NATIVE. index 0. chck count: 1 Eement was nct dented
foded  190M7 Second [@conten
15 Untiies x Ton 21 Now 202 36367 GOk pathe /| BcontentDescrptions Ganero M1 in 300e NATVE. index: 0. click count: | Dament was nct identibed: pathe /[
] 185956 onds [@conten
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e Seconds
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