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RESUMEN

La educacion vocacional tiene como propésito ayudar a los adolescentes y
jovenes en la eleccion de una carrera o del ambito laboral; esta es la base de
creacion de nuestro proyecto de especializacion; que como gestores tuvo la
finalidad de presentar una opcién novedosa para los estudiantes con el fin de
continuar con sus estudios profesionales relacionados al disefio grafico en
general.

Dicho proyecto se bas6é en la ensefianza vocacional de los programas de
disefio grafico y en la presentacion de la teoria base y el uso de los programas
antes mencionados; Asi como explorar la creatividad acorde a las
motivaciones, aptitudes y actitudes de los asistentes al curso, con el fin de
explorar también el aspecto artistico dentro de este proyecto. La finalidad del
mismo es la presentacion de una opcion a futuro, tanto de educacion superior o
en el &mbito laboral; para ello se utiliz6 material pedagogico digital como lo son
presentaciones visuales, ejemplos guiados y material de apoyo para hacer mas
comprensible la tematica a exponer y volverlo atractivo a los asistentes. La
finalidad del proyecto no solo fue el desarrollo de un curso vocacional, sino la
creacion de las bases de un plan de estudio pedagoégico vocacional, por medio
de documentos que sustentaran el desarrollo de este curso, como por ejemplo
diagnéstico del proyecto, cartas didacticas, Jornalizacién del proyecto,
Cronogramas de actividades, oferta técnica y econémica; entre otros. Para que
el proyecto pudiera ser retomado y darle seguimiento posteriormente desde las
bases que se han planteado.

Palabras clave: Disefio, Vocacional, Educacion, Pedagogia, Desarrollo,

Ensefianza.



ABSTRACT

The purpose of vocational education is to help adolescents and young people in
choosing a career or work environment; This is the basis for creating our
specialization project; that as managers had the purpose of presenting a new
option for students in order to continue with their professional studies related to
graphic design in general.

This project was based on the vocational teaching of graphic design programs
and the presentation of the basic theory and use of the aforementioned
programs; As well as exploring creativity according to the motivations, aptitudes
and attitudes of those attending the course, in order to also explore the artistic
aspect within this project. Its purpose is to present an option for the future, both
in higher education or in the workplace; For this, digital pedagogical material
was used, such as visual presentations, guided examples and support material
to make the topic to be presented more understandable and make it attractive
to attendees. The purpose of the project was not only the development of a
vocational course, but the creation of the bases of a vocational pedagogical
study plan, through documents that supported the development of this course,
such as project diagnosis, didactic letters, Project timing, activity schedules,
technical and economic offer; among others. So that the project could be
resumed and followed up later from the bases that have been proposed.

Keywords: Design, Vocational, Education, Pedagogy, Development,

Teaching.
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INTRODUCCION.

Como profesionales del disefio y como parte del compromiso social que aporta
la carrera, se tomd a bien proponer un curso vocacional orientado al disefio
gréfico a los asistentes al Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades de la
Colonia Zacamil; municipio de Mejicanos; como proyecto artistico-cultural, en el
marco del Curso de Especializacion: El Arte en la Gestion Cultural, como parte
del proceso de grado de la Escuela de Artes.

Su finalidad fue la presentacion de una opcién a futuro, tanto de educacién
superior como del ambito laboral, instruyendo a los asistentes en herramientas
digitales de los programas Adobe lllustrator y Adobe Photoshop; en las
instalaciones del CUBO y que ser& un gran aporte para los participantes.

En el presente documento se presentan, los resultados obtenidos del proyecto
en general, dejando en evidencia no solo en desarrollo del mismo, sino la
materializacion del cumplimiento de objetivos y metas durante su desarrollo.
Para ello, se presentan como apartados, un contexto general para ubicar al
lector en la naturaleza, problematica y origen del proyecto; siguiendo con los
objetivos generales y especificos de esta iniciativa artistico-cultural.
Posteriormente se abordan la fundamentacion y los desafios y estrategias de la
gestion cultural como contenido general; para luego abordar las principales
actividades ejecutadas y la respetiva evaluacion de sus resultados.

Las conclusiones y recomendaciones se presentan en este informe
sintetizando los aportes y visualizando las posibilidades de continuidad del
proyecto. Finalmente, se presenta la bibliografia consultada y los anexos con
documentacion complementaria que respalda este proyecto.

Se destaca que debido a la participacién de menores de edad en el curso y
respetando su derecho a la intimidad segun la Ley Lepina, se pidieron los
permisos pertinentes a los encargados legales para el uso de las fotografias de
los mismos, con fines ilustrativos de la labor realizada en el proyecto. En
aguellos casos en que no se obtuvo el permiso, habrd un desenfoque en los
rostros de los menores en las imagenes, a fin de proteger su identidad. Los
permisos en general podran ser encontrados en los anexos de este mismo

informe.
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I. CONTEXTO GENERAL DEL PROYECTO.
1.1 BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO.

El proyecto Curso vocacional de Disefio Grafico, de las areas de Adobe
lllustrator y Adobe Photoshop, consta de la ensefianza vocacional de los
programas de disefio grafico y se basa en la presentacion de la teoria base y el
uso de los softwares de edicion y creacion de imagenes; con el fin de incentivar
un publico meta a interesarse en el area del disefio grafico en general. Cuando
hablamos de un curso vocacional nos referimos a un proceso cuyo proposito es
tratar de ayudar a la eleccibn de una profesion en concreto, acorde a las
motivaciones, aptitudes y actitudes de los jovenes y adultos que asistieron al
Ccurso.

Los autores de este proyecto son los bachilleres Miguel Enrique Garcia Lépez,
Diana Sofia Argueta Gonzalez y Caleb Isaac Galvez Guevara, egresados de la
Licenciatura en Artes Plasticas, Opcion Disefio Grafico de la Escuela de Artes,
Facultad de Ciencias y Humanidades, Universidad de El Salvador; dichos
autores fungieron como gestores del proyecto.

La finalidad de este esfuerzo fue la presentacién de una opcion a futuro, tanto
de educacién superior o en el ambito laboral; para ello, se utilizd material
pedagogico digital como presentaciones visuales, referencias, ejemplos
guiados, material de apoyo para hacer mas comprensible la teméatica a exponer
y volverlo interesante y atractivo a los asistentes; ya que es un tema de gran

importancia en la actualidad en distintos &mbitos.

Para el desarrollo de este proyecto se plantearon 5 etapas en especifico las

cuales son las siguientes y constan de las siguientes caracteristicas:

NOMBRE ETAPA DESCRIPCION

Pre-Ejecucién Correspondi6é al proceso de Planificacién; en la se concretizd
la formulacion del proyecto en especifico, ademas del
acercamiento con los encargados de la institucién.

Planificacion. En esta etapa se abordé la planificacion general de
actividades y la organizacion de contenidos a impartir.

Ejecucion. Esta etapa incluyé el inicio del proyecto en general; ademas, el
desarrollo de contenidos planificados durante las clases.




Supervision. En esta etapa se hizo un andlisis de resultados obtenidos a
través de actividades como la redaccion de una bitadcora que
puso en evidencia los resultados por cada sesion; ademas de
la revision de la ejecucion general del proyecto.

Cierre. Se concluyé con el proyecto propuesto, ademas de finalizar
actividades con la institucion y finalmente consolidar la
informacién obtenida durante el desarrollo del proyecto.

Tabla 1 Fuente: Elaboracién propia.

El publico meta fueron jovenes de entre los 15 y los 18 afios, quienes se
encuentran en la etapa en la que cursan los grados académicos de primero a
tercer afio de bachillerato y que muchas veces dichos estudiantes no tienen
una idea clara de lo que quisieran hacer al finalizar sus estudios de
bachillerato; presentandoles una opcién a futuro de lo que podrian elegir, con el
fin de incentivarlos a continuar sus estudios posteriores de educacion superior
en una carrera vigente.

Tratando de darles opciones a los jovenes de posibles areas de interés, Cabe
mencionar que el curso tuvo muy buena acogida no solo por parte de nuestro
publico meta, sino de la comunidad en general, ya que muchos de los padres
manifestaron su agradecimiento por la oportunidad que estan teniendo sus
hijos al formar parte de esta iniciativa, asi como el interés de un grupo etario de
mayor edad que se integro con el fin de ampliar sus conocimientos.

El curso se impartio en las instalaciones del Centro de Urbano de Bienestar y
Oportunidades (CUBO) ubicado en la Colonia Zacamil en el departamento de
San Salvador; Cabe mencionar que el CUBO, es una institucion orientada al
enriguecimiento y crecimiento personal de la adolescencia y juventud.

El curso se impartié entre los meses de mayo a julio en un total de 2 sesiones

por semana, los dias miércoles y sdbado en turno vespertino.




PROBLEMATICA
Y
ANTECEDENTES



1.2 PROBLEMATICA Y ANTECEDENTES.

1.2.1 Problematica:

La problematica principal que abordé el proyecto fue la necesidad de ofertas de
alternativas formativas contindas para jévenes en la Colonia Zacamil.

Se identifico el problema por medio de un diagndéstico y reuniones con los
encargados del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades (CUBO) de la
colonia Zacamil, se presentd la propuesta de realizar un curso vocacional
orientado al disefio grafico en general, considerando que esfuerzos similares se
realizaron antes pero no se le habia dado continuidad a pesar del interés, por
ello, se tomo6 a bien tomar la iniciativa de realizar un curso de ensefanza de
Adobe llustrator y Photoshop.

Actualmente en el CUBO, se ofertan diversos cursos artisticos y deportivos;
pero ninguno orientado a formar jévenes para ofertarle propuestas para su
consecuente desarrollo. Por lo que como profesionales del disefio y como parte
del compromiso social que aporta la carrera, se ha tomado a bien proponer un
curso vocacional orientado al disefio grafico; para asi ofrecer una alternativa
formativa que beneficie a los jovenes asistentes, teniendo como base la

formacion de la carrera en Artes Plasticas.

1.2.2 Antecedentes:

Se trabajé con la institucion del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades

(CUBO), ubicado en la Colonia Zacamil, "
Mejicanos. » acamil Q) :
La colonia Zacamil actualmente posee 20,000 i
habitantes, entre los cuales la gran mayoria - @ ‘H)
entre 8,000 y 10,000 son un grupo etario de s

a

entre los 12 y los 30 afios, entre los cuales se
encuentra en un 80% los usuarios asistentes al
CUBO. \,’»u Oasis @

Los usuarios a los que se expuso el proyectd  papat; Mapa de la colonia Zacamil.

Imagen extraida de:
https://www.google.com/maps/place/

CUBO que son jovenes de 12 afios en Col+Zacamil+Mejicanos

fueron los usuarios asistentes del Centro
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adelante; beneficiarios directos del proyecto.

Estos jovenes se encuentran cursando los grados académicos de primero a
tercer afo de bachillerato, promoviendo la ensefianza de distintas habilidades
en el area de disefio gréafico que les podrian servir al momento de aplicar a una
carrera universitaria o técnica. Ademas, mencionar que otro grupo de usuarios
beneficiarios son de distintas edades que se integraron durante el desarrollo
del curso.

Los beneficiarios Indirectos del proyecto fueron los encargados de la institucion
ya que se oferté un curso vocacional, que promueve habilidades en el area de
disefio grafico en general; por lo que se amplié su gama de cursos habituales.
Ampliar que la Colonia Zacamil se encuentra dentro del distrito de Zacamil en
el municipio de Mejicanos, que consta de una Latitud de 13.7333 y una
Longitud de -89.2167; estd situada cerca del barrio Centro Urbano José
Simedn Cafias y de la localidad Urbanizacién Zacamil Dos. Actualmente posee
un promedio de 20,000 habitantes en su totalidad.

La colonia Zacamil es una zona urbana que la posiciona en una de las zonas
mas populosas del departamento de San Salvador; debido a que posee dos
elementos importantes en ella como lo es el Mercado Zacamil y Hospital
Nacional "Dr. Juan José Fernandez" Zacamil.

El &rea en especifico en donde se desarroll6 el proyecto, fue en la 29 Avenida
Norte de Mejicanos, que es donde se .
encuentra ubicado el CUBO; que es un Gl H
sitio aperturado por el Ministerio de |
Gobernacion de ElI Salvador en

colaboracion con el Ministerio de Cultura; 'gg';;gwgg:gp;_
en el cual se desarrollan diferentes

actividades que contribuyen a la

educacion y formacion fisica y artistica de

la nifiez y la juventud. Cuentan con Satviiaria Zacamit &

21I0N BPIUSAY 62

areas, materiales y equipos de diferentes | mapa2 : mapa de ubicacién del centro

disciplinas, como estudio rabacion urbano de bienestar y oportunidades
Y , g ' | (CUBO) Imagen extraida de:

; ; 4 ; ; ; https://www.google.com/maps/place/Centr
gimnasio, area infantil con juegos o+Urbano+de+Bienestar+y+Oportunidade

didacticos, consolas de videojuego, | st(CUBO)+detlat+coloniat+Zacamil/
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espacios para clases, cancha de basquetbol, libros de diferentes géneros,
computadoras e Internet.

El CUBO de la Colonia Zacamil, lleva un afio en funcionamiento y ha generado
grandes beneficios para un aproximado de 43,000 visitantes en su primer afio
de funcionamiento, a través de diferentes actividades que contribuyen a la

educacioén, formacion fisica y artistica de la nifiez y juventud.

El sector de la Colonia Zacamil, hace no mas de un afio era considerada una
de las zonas mas peligrosas del pais, por el abandono en general de la colonia
tanto en el aspecto de seguridad como por el gobierno local; pero en la
actualidad la parte gubernamental han comenzado a apostar en el area
deportiva y artistica. La dinamica actual, es que, a partir de la creacion del
CUBO, se impulsa el deporte y el arte en general, con talleres en las distintas
disciplinas en areas deportivas y talleres de diversa indole dentro de sus
instalaciones, mismas que fueron designadas para la ejecucion del taller en el
marco de este proyecto.

En dichas instalaciones, se encuentra un centro de cOmputo que consta de 15
equipos completos, lo que permitié el desarrollo de talleres, pero al mismo

tiempo limita la cantidad de usuarios por taller.

El esfuerzo cultural que se ha hecho previamente en la comunidad se puede
constatar en distintos cursos artisticos por parte de la instituciébn, como curso
basico de dibujo, curso basico de pintura, curso de lettering y otros orientados
al area de disefio grafico, etc. Desde los primeros meses, en funcion de la
institucion, se impartieron clases abiertas de disefio grafico en general, pero sin
dar continuidad al proyecto y este no estaba orientado a un grupo etario en
especifico.

Los jovenes a los que se busca beneficiar se encuentran cursando los grados
académicos de Tercer ciclo y Bachillerato, por lo que el taller que impulsa este
proyecto, pretende promover la ensefianza de distintas habilidades en el area
de disefo; presentandoles una opciéon a futuro de lo que podrian elegir al
continuar sus estudios de educacion superior en una carrera afin. El interés

gue se busca causar en los participantes es motivarlos con el aprendizaje de
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los 2 software que actualmente se encuentran entre los mas importantes en el

area del disefio grafico en general.

Imagen 1; fotografia del centro urbano de bienestar y oportunidades (CUBO) la colonia Zacamil
Imagen extraida de: https://www.presidencia.gob.sv/gobierno-del-presidente-nayib-bukele-
constata-avances-en-el-cubo-y-skatepark-de-la-colonia-zacamil/

El proyecto desarrollado beneficiar a la poblacion juvenil que asiste al CUBO
ya que ofertara un curso vocacional que sera orientado para este grupo etario,
algo que no se habia desarrollado antes, por lo que esperamos que tenga
mucho auge dentro del publico meta.

El aporte que se espera generar es promover espacios de desarrollo formativo
para que los jovenes desarrollen sus capacidades de manera vocacional con
el fin de motivarlos a que continten su formacion en el &mbito académico tanto

universitario como particular a partir de los conocimientos adquiridos.
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[l. OBJETIVOS.

2.1 GENERAL

Promover el desarrollo de habilidades creativas del disefio gréafico en los
jovenes interesados del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades
(CUBO) de la Colonia Zacamil, a través de un curso vocacional de Adobe
lllustrator y Adobe Photoshop.

2.2 ESPECIFICOS

2.2.1 ldentificar las necesidades de formacién en disefio gréafico de los
jovenes de la Colonia Zacamil a fin de contextualizar una propuesta de

formacion.

2.2.2 Seleccionar, conceptualizar y estructurar los contenidos a desarrollar

en un curso basico Vocacional de disefio grafico.

2.2.3 Realizar un curso Vocacional de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop
con los jévenes de un grupo etario de entre los 15 y los 18 afios inscritos en
el CUBO de la Colonia Zacamil.

2.2.4 Registrar los resultados del curso vocacional y elaborar un reporte que

sirva como insumo que ponga en evidencia el correcto cumplimiento de las

metas propuestas para su futura continuidad.

16



CONTENIDO
GENERAL



[Il. CONTENIDO GENERAL.

3.1 FUNDAMENTACION

El disefio es el proceso de configuracibn mental inicial, que pretende la
busqueda de soluciones a una problematica en especifico; generalmente, es
para la creacion de un producto, elemento que resulte Gtil o atractivo segun sea
el caso en particular. (RAE, 2023)

Desde el inicio de la humanidad el ser humano se ha visto en la necesidad de
hacer uso del disefio para todas las actividades del dia a dia, desde la creacion
de las primeras herramientas para la caceria, elementos manufacturados para
el uso diario, hasta su etapa mas avanzada en donde se disefian desde
grandes edificios hasta elementos publicitarios en general.

Steve Jobs, cofundador y ex presidente ejecutivo de Apple se refirid al disefio
en general como: “La mayoria de la gente cree que el disefio es algo
decorativo. Para mi, nada es mas importante en el futuro que el disefio. El
disefio es el alma de todo lo creado por el humano.” (Jobs, Steve; 2005,
Discurso en la Universidad de Stanford)

La creacion de piezas publicitarias en general, se basan en el uso de
elementos graficos, que son componentes que se representa por medio de
signos, dibujos u otros elementos pictoricos (RAE, 2023); a partir de esa
premisa, al disefio se aplican elementos graficos para la expresiéon de distintas
ideas, ya sean personales, culturales, politicas, pero sobre todo publicitarias.
En uno de los escritos realizado por el profesor Hans Baumann llamado ¢Qué
es el disefio gréfico?, descubre por qué es una de las profesiones mas
versatiles; manifiesta un concepto muy personal de lo que es el disefio gréfico:
el arte de proyectar ideas con distintos contenidos visuales. (Baumann, Hans;
2021, ¢ Que es el disefio grafico? Descubre por qué es una de las profesiones
mas versatiles)

El expresa: “El disefio grafico se define como: el arte y la practica de planificar
y proyectar ideas y experiencias con contenido visual y textual.” (Baumann,
Hans; 2021, ¢(Qué es el diseiio gréafico? Descubre por qué es una de las

profesiones mas verséatiles)
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También hace hincapié que el fundamento en el que se basa el disefio gréafico
es el disefilo visual y la comunicacion visual. El disefio visual es una
denominacion profesional del tipo de disefio que tiene como objetivo
transformar los datos en maneras visuales tomando en consideracion la
percepcion y utilizando las nuevas tecnologias para crear imagenes y asi
establecer una comunicacién; y la comunicacién visual consiste en utilizar
elementos visuales para transmitir informacion o ideas. (RAE, 2023).

En este punto, es posible darse cuenta que el disefio grafico en general, no
solo es un tipo de arte, sino que establece un tipo de comunicacion en la que el
disefiador transmite un mensaje a través de imagenes con una idea o concepto
gue quiere dar a conocer. Es decir, que una disciplina como el disefio grafico,
proporciona herramientas de comunicacion visual.

La investigadora Camila Casarotto (2021), hace hincapié en la importancia de
la comunicacién visual en el ser humano, ya que dice que esta misma es capaz
de encantar, atraer y persuadir.

Casarotto enuncia: “La comunicacion visual es capaz de encantar, atraer y
persuadir. Sin imagenes, colores, fotografias, gréficos y otros tipos de ayudas
visuales, el Disefio grafico pierde fuerza. Es por eso que creamos este articulo
para explicar como fortalecer la forma en que tu marca se comunica
visualmente.”

Para la profesora y conferencista Anna Lopez Besa (2022), el disefio gréfico es
parte de nuestra vida cotidiana y es considerado como arte. Haciendo
remembranza, el arte es la actividad en la que el ser humano recrea, con una
finalidad estética, un aspecto de la realidad o un sentimiento en formas bellas
valiéndose de la materia, la imagen o el sonido. (RAE, 2023). Por lo que la idea
de la profesora Lopez Besa es muy acertada, ya que como se sefialé antes, el
disefio permite expresar una idea con una finalidad estética valiéndose de una
imagen.

Besa expresa: “El disefio es un elemento de la vida que combina imaginacion,
creatividad, libertad de expresion y vision. Pero hay algo que muchas personas

no saben sobre dicha rama del arte: todos podemos hacerlo.”
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Bajo la premisa: todos podemos hacerlo, se pensé en la idea de crear El
proyecto curso vocacional de disefio grafico, de las areas de Adobe lllustrator y
Adobe Photoshop.

El proyecto se dirige a jévenes de entre los 15 y 18 afios, constara de la
ensefianza vocacional sobre los programas de disefio grafico, incluyendo la
teoria base y el uso practico de los programas Adobe lllustrator y Adobe
Photoshop; esto, con el fin de incentivar un publico meta a interesarse en el
area del disefio gréfico en general. Al referirse a un curso vocacional se refiere
a un proceso cuyo proposito es ayudar a los adolescentes y jovenes en la
eleccion de una carrera profesional vigente, dentro de las cuales, el disefio
grafico es una de ellas.

Deteniéndose un poco mas en el tema de lo vocacional, hay que mencionar
gue la orientacién vocacional es un proceso psicoldgico y pedagogico que trata
de ayudar a la eleccibn de una profesion en concreto, acorde a las
motivaciones, aptitudes y actitudes del estudiante (Universidad de Valencia,
2022).

Haciendo referencia directa a la edad a la que se ha establecido como grupo
meta, jovenes de entre los 15 y los 18 afios, estos, se encuentran cursando los
grados académicos de primero a tercer afio de bachillerato y por ende se
hayan a un paso de decidir lo que desean hacer con su futuro estudiantil o
laboral.

Durante el proceso de eleccion, entre un &mbito de educacién superior
universitario o la eleccion de una vida laboral, muchos de los jévenes afrontan
una etapa de indecisién o inseguridad con respecto a su futuro. Por ello, el
mejor auxiliar para ayudar en esta dificil decision es la orientacion vocacional.
En la investigacion realizada por Agustina Corica (2012), Magister en disefio y
gestién de politicas y programas sociales, hace mencion del fenébmeno de la
inseguridad que los jovenes comienzan a experimentar al momento de tomar
decisiones drasticas sobre su futuro tanto estudiantil como laboral. Por otra
parte, la investigadora Ana Miranda (2007), en su investigacion: La nueva
condicion joven: educacion, desigualdad y empleo; también hace referencia a

gue la transicion de la juventud a la vida adulta también toma relevancia las
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elecciones y decisiones sobre el futuro. Segun estas autoras, el presente
aparece condicionado por los proyectos o la anticipacion del futuro y de ello
forma parte de las aspiraciones y los planes futuros lo que muchas veces
causa incertidumbre en la juventud.

Volviendo con Agustina Corica, ella manifiesta que: “los estudiantes se
desaniman del esfuerzo de continuar estudios superiores. Esto parece reflejar
una «ilusién frustrante» en la que la educacion no es suficiente para ellos... los
jovenes no escapan a esta realidad y son ellos quienes viven estas
incertidumbres de que realizar con su futuro”

En este contexto, como profesionales del disefio y como parte del compromiso
social que aporta la carrera, se ha tomado a bien proponer un curso vocacional
orientado al disefio grafico, cuya finalidad es la presentacion de una opcién a
futuro, tanto de educacién superior como del ambito laboral, instruyendo a
jovenes en herramientas digitales.

Tratando de darles opciones a los jovenes de posibles areas de interés, se les
proporcionard informacion de una carrera actual y vigente con muchas
vertientes laborales como: disefiador freelance, disefiador especializado en
comunity manager, disefiador gréfico, disefiador 3D, entre otros; promoviendo,
ademas, la formacion artistica.

Otro de los beneficios del proyecto sera el desarrollo de habilidades creativas
del disefio gréfico y la presentacion de un curso basico de disefio gréfico, un
elemento que no en todas las instituciones educativas en las que se imparte
bachillerato se ha implementado. Esto se destaca, ya que solo lo imparten
como su plan de estudio, los colegios privados, a los que muchos de los
jovenes no tienen acceso por razones principalmente econdmicas.

Por ultimo, se otorgard un diploma de reconocimiento a cada estudiante que
finalice satisfactoriamente el curso, dicho reconocimiento sera validado por la
institucion en la que se estara impartiendo el curso, lo que le dara un grado de
validez a la formacion, ya que dicha institucion es apoyada y financiada por el
gobierno. Este diploma, le daria un elemento més que le sirva al joven como
insumo o referencia para usos futuro laboral o estudiantil, como parte de su

hoja de vida.

21



3.2 DESAFIOS Y ESTRATEGIAS DE LA GESTION ARTISTICA-CULTURAL
Los puntos fuertes o destacados del proyecto desde su concepcion hasta la

ejecucion son:

e La apertura por parte de la institucién, la cual colaboré desde el primer
dia, abriendo las puertas para poner en marcha el proyecto, asi como
facilitar el area del centro de cOmputo para las sesiones guiadas.

e Oftro punto a favor es que los gestores del proyecto contaron con
experiencia docente previa ya que dos de los miembros actualmente son
docente de disefio gréfico en una institucion educativa, mientras que los
miembros restantes ya han participado impartiendo clases de distintas
indoles artisticas, lo que impulsaria de mejor manera el desarrollo del
proyecto.

e La institucion conté con el equipo adecuado para impartir el curso
propuesto, con las computadoras, que son el elemento indispensable
para el desarrollo del curso; ademas un espacio adecuado para el
aprendizaje.

e Lainstituciébn se comprometio a colaborar con el grupo para la puesta en
marcha del proyecto por medio de algunos de los elementos que se
necesitarian para impartir las clases como: pizarra, pantalla para
proyectar, computadora, entre otros.

e Otro punto a destacar, es la gestion del equipo responsable del proyecto
gue dedico tiempo para coordinar, planificar y crear el sistema de clases
en el que se basaria el proyecto, teniendo como insumo jornalizaciones
de clase, calendarizacién de sesiones y material de apoyo para cada
sesion, dando asi un 6ptimo resultado en el proyecto.

e Mencionar la correcta planificacion del proyecto, conllevé a finalizar el
mismo con éxito; ya que se siguid al pie de la letra, el esquema
desarrollado para el proyecto, trabajando con los tiempos
correspondientes y logrando finalizar en el periodo establecido.

e Por ultimo, sefalar el aspecto del darle seguimiento al proyecto a
peticion de los encargados de la institucion, de los asistentes y de los

miembros de la comunidad cuyos hijos y familiares se vieron
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beneficiados con el proyecto. Este aspecto, dio luz verde a la
continuidad del mismo, poniendo en evidencia la labor que como
gestores se desarroll6 y mostr6 ademas el compromiso dado en la

formacién en beneficio de los asistentes al curso.

Entre las limitantes encontradas se puede mencionar:

e El proceso de aprendizaje de todos los estudiantes fue diferente,
dependiendo de su edad y del conocimiento previo que poseian;
evidentemente algunos aprenden mas lento que otros.

e La incorporacion de estudiantes nuevos por sesiones de clase, conlleva
una retroalimentacion del programa, lo que provoca que los estudiantes
ya asistentes tengan bajar el ritmo de aprendizaje para esperar a que los
estudiantes que se incorporen.

e La comunicacion virtual con el encargado de la institucion CUBO, se
hizo dificil ya que, con sus diversas ocupaciones, no logré coordinarse
de manera virtual; por lo que se tuvieron que realizar visitas continuas a
la institucion para poder consultar distintas tematicas o platicar acerca
del curso en cuestion.

e Se encontraron problemas con el equipo del centro de computo de la
institucion, ya que algunos no se encontraban en 6ptimas condiciones,
por lo que se tuvo que dar mantenimiento y actualizaciones para lograr
adaptar el equipo al curso y facilitar el funcionamiento.

e El material adaptado a los asistentes fue una limitante ya que para el
desarrollo de material de apoyo que sirviera como insumo, se tenian que
consultar distintas fuentes bibliograficas digitales, para luego sintetizar la
informacion y consolidarla en un folleto para entregarlo a cada asistente

del curso; lo que tomd mas tiempo del previsto.

El modelo de gestion utilizado y como ha funcionado:
La gestion ha sido mixta, pues gran parte de los recursos que se utilizaron en

su mayoria son de la institucion, ya que desde el primer momento en que se les
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planteo, los recursos que se facilitaron en especifico son Tecnoldgicos e
Inmobiliarios; en el aspecto inmobiliario se facilito el area del centro de
cémputo, equipada para poner en marcha el proyecto.

En el aspecto tecnoldgico: se facilitaron insumos como una pantalla para la
proyeccion del material de apoyo durante las sesiones de clase y una pizarra

para escribir algunos elementos basicos durante la clase.

Actualmente se instalé en el area de clase una computadora con pantalla de
proyeccion para volver mas facil el desarrollo del proyecto en general.

Por la parte los recursos propios que el grupo ha utilizado durante el desarrollo
del proyecto son: econdmicos y tecnoldgicos; en el aspecto econdmicos se
puede mencionar la inversién en papeleria, en elementos como las listas de
asistencia del proyecto y la publicidad impresa que se peg6 en distintos lugares
de la colonia para promocionar el curso en cuestion.

En el aspecto tecnoldgico, se ha aportado una laptop para impartir las sesiones
de clase, ademas, mouses inaldmbricos para un mejor desempefio durante
cada sesion, el uso de una Tablet para fotografiar y grabar videos que pongan

en evidencia el trabajo desempefiado.

3.2.1 ESTRATEGIAS CREATIVAS:

En cuanto a la estrategia que se han utilizado para la situacién del proceso de
aprendizaje de todos los estudiantes es diferente: dependiendo de su edad y
del conocimiento previo que posean, adaptando las estrategias educativas mas
idoneas; en el caso de los jovenes identificamos que se les hacia mas facil
aprender, mientras que los adultos, se les hacia mas dificil por lo que
concentramos nuestros esfuerzos en primer lugar en hacer mas entendible, la
parte tedrica, por medio de una explicacion mas amplia y utilizando términos
mas coloquiales que pudieran facilitar la comprension de cada sesion, ademas
se les otorgaba material didactico de lectura para que pudieran repasar a lo
largo de la semana y afianzaran los conocimientos vistos en cada sesion; por
ultimo se les asignaban ejercicios practicos para que durante la semana
pudieran poner en practica lo visto en las sesiones de clase y se les pidi6 a los

encargados del CUBO que se les permitiera a los estudiantes inscritos usar los
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dispositivos del centro de codmputo durante la semana, en los casos donde no
se tenian a disposicion una computadora adaptada para el uso de los

programas de disefo.

Se organizo la actividad de trabajo entre dos facilitadores, el responsable y el
asistente. Este ultimo, es ayudante de cada sesion se encarga de los
estudiantes con mayor dificultad para aprender, dandoles apoyo extra al
momento de la realizacion de la sesion practica, explicar las veces necesarias
algo que no entendieron. El responsable por su parte, se concentra en seguir lo
planificado del contenido a impartir, orientarla practica y atender inquietudes al

grupo en general, desarrollando asi un trabajo en equipo.

La comunicacion virtual con el encargado de la institucion CUBO, se mejoro
enormemente al obtener el nimero personal de su teléfono maovil para facilitar y

agilizar el contacto con él.

Con respecto a la incorporacion de estudiantes nuevos por sesiones de clase,
se hablé con los encargados del CUBO para que ya no inscribiesen mas
estudiantes ya avanzado el taller, logrando respetar los tiempos establecidos y
logrando optimizar el tiempo de la clase, al no tener que retroalimentar los
conocimientos previos impartidos, se pudo avanzar al ritmo y en el tiempo

establecido en el cronograma.

Con respecto a los estudiantes que se integraron tardiamente, se facilit6 apoyo
extra para ayudarles a solventar el desfase de las clases. Por ejemplo, el
gestor de apoyo para la sesion se enfocaba en aclarar sus dudas y apoyar en
lo que no se entendiera con facilidad; ademas se les hizo entrega de los
materiales de apoyo previos a su integracion para que tuviera mas informacién

de lo visto en las sesiones con anterioridad.
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IV. EJECUCION DEL PROYECTO.
4.1ACTIVIDADES REALIZADAS.

* Primerareunién grupal.

Fecha de desarrollo: 20 de marzo de 2023.

La primera reuniébn como grupo de trabajo, fue para establecer y proponer
ideas para dar marcha al proyecto de gestion cultural; entre estas ideas que
se tomaron de base fue un curso de Disefio 3D y un curso basico
vocacional de Disefio Grafico; debido a la viabilidad y luego de una reflexion
y discusion; se decidié por desarrollar un curso vocacional de disefio
grafico. Luego, se establecieron instituciones de interés para desarrollar
dicho proyecto; se establecieron lugares como El Centro Escolar Republica
de Espaiia y EI Centro Urbano de bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil, estableciéndose este ultimo como mejor opcion, debido a que
poseian las condiciones adecuadas y el equipo tecnolégico para el
desarrollo del proyecto. Se propuso un horario tentativo para desarrollarlo;
fueron tres personas, las encargadas de llevar a cabo del proyecto.

* Primera reunion con autoridades del Centro Urbano de bienestar y
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Fecha de desarrollo: 27 de marzo de 2023.

Se contacté con el encargado del Centro de Urbano de Bienestar y
Oportunidades de la Colonia Zacamil; para desarrollar una reunion
presencial donde se le propuso el proyecto en general y se estudié la
viabilidad del mismo, se desarroll6 una reunion con el encargado de la
institucion, Ismael Ortiz, quien dio el visto bueno para desarrollar el curso y
se dio paso a la planificacion y concrecion de curso, ademas, se
propusieron horarios con base a su opinion; asimismo, se buscé concretar
permisos pertinentes para la realizacién del proyecto, también se buscé
realizar un diagndstico previo al inicio del proyecto.

En esta actividad participaron 4 personas; los encargados de llevar a cabo

el proyecto y el encargado del CUBO.
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Fecha: 27/03/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos,
CUBO Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcion: Primera reunién con
autoridades del Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la
colonia Zacamil.

Imagen 2

Como valoracién de la actividad se puede decir que fue una reunion en la
gue se destacan como aspectos positivos: la apertura del encargado de la
institucion para desarrollar el proyecto planteado, asi como insumos e ideas
para el mejor funcionamiento de la propuesta acorde a los horarios y el

espacio disponible.

Fecha: 27/03/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos,
CUBO Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcion: Primera reunién con
autoridades del Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la
colonia Zacamil.

Imagen 3

* Prueba e instalacién de programas de disefio Adobe Photoshop e
[llustrator

Fecha de desarrollo: 15 de abril de 2023.

Luego de concretarse los permisos para instalaciéon de programas Adobe
lllustrator y Adobe Photoshop en los dispositivos de la institucion y luego de
gue se manifestara que se les daria mantenimiento a las computadoras
para que tuvieran un Optimo desempefio, se instalaron los programas
necesarios para el desarrollo del proyecto propuesto y ademas se realizaron
pruebas de funcionalidad para asegurar la viabilidad de la actividad.

Todo funciono correctamente y se conto con la participacion del encargado

de la institucién que ayudo a la instalacion de los programas.
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Los participantes de la actividad fueron 4 personas; los encargados de
llevar a cabo del proyecto y el encargado de la institucion.

Como valoracion de la actividad: se desarrollé con total normalidad y se
contd con la participacion del encargado de la institucién para facilitar el
proceso de instalacion en las computadoras del centro de computo.

e Segundareunion grupal.

Fecha de desarrollo: 23 de abril de 2023.

Fecha: 17/04/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcion: Prueba e instalacion de
programas de disefio Adobe
Photoshop e llustrador en el Centro
Urbano de bienestar y Oportunidades
de la colonia Zacamil.

Imagen 4

La segunda reunion, sirvido para concretar un cronograma de actividades
para la realizacion del curso; asi como los contenidos a desarrollar durante
el curso; luego de una reflexion y discusion; se decidié proponer distintas
tematicas. Para ello, se aplicaron los conocimientos que como estudiantes
de la Licenciatura de artes plasticas opciéon disefio grafico, se adquirieron;
los cuales se presentaron desde lo micro hasta lo macro, ademas de
implementar los conocimientos adquiridos en Pedagogia el arte para volver
dindmica y entretenida cada sesion de clases.

Algunos de los temas que se propusieron para iniciar fueron: Manejo de las
tipografias, tamafios, tipos de fuente y su uso; Logo, isologo, imagotipo e
isologo; Elaboracion de logo personal; Figuras Low Poly; Paisaje en
llustrador; Herramientas de creacion de disefio gréafico: Pincel, Relleno,
Degradado, Texto, Formas; Herramientas de creacion de disefio grafico:
Pincel, Relleno, Degradado, Texto, Formas; Herramientas de retoque
digital; Entre otros.

Los participantes fueron los encargados de llevar a cabo del proyecto.
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* Desarrollo de publicidad digital y material, promocién del curso
CURSO VOCACIONAL DE DISENO GRAFICO EN LAS AREAS DE
ADOBE ILLUSTRATOR Y ADOBE PHOTOSHOP

Fecha de desarrollo: del 2 al 12 de mayo de 2023.

Se crearon afiches publicitarios para promocionar y dar a conocer el curso a
impartir, en distintas zonas aledafias al CUBO, se pegaron en la propia
institucion para que los asistentes pudieran tener la informacion por si
guerian optar a participar en dicho curso. Se pegaron algunos afiches en el
mercado de la colonia Zacamil, con el permiso de los custodios, igual en
otros lugares cercanos.

Ademés, se brindé el apoyo de la publicidad digital por parte de la
institucion; haciendo uso de sus redes sociales para promover el curso y
presentarselo a sus seguidores en redes.

Participantes de la actividad fueron 4 personas; los encargados de llevar a
cabo del proyecto y el encargado de la institucion.

Como valoracion de la actividad; se present6 la publicidad al encargado de
la institucion, segun su solicitud, a fin de presentarlo a los usuarios que
asisten regularmente a la institucion.

Ademas, mencionar se solicitaron afiches publicitarios digitales para la

promocion en las distintas redes sociales de la institucion.

Fecha: 02/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, instituto
Nacional Alberto Masferrer.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Promocién del curso
vocacional; Reunidn con la directora del
Instituto Nacional Alberto Masferrer de
la colonia Zacamil.

Imagen 5
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* Reunién con la directora del Instituto Nacional Alberto Masferrer de la
colonia Zacamil.

Fecha de desarrollo: 2 de mayo de 2023.

Se concretd una reunién con la directora de dicha institucion educativa, para
presentarle el proyecto, para que sus estudiantes de tercer ciclo y

bachillerato se pudieran integrar si asi lo deseaban.

Fecha: 02/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, instituto
Nacional Alberto Masferrer.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcion: Reunidn con la directora del
Instituto Nacional Alberto Masferrer de la
colonia Zacamil.

Imagen 6

La directora manifestd su interés por
proyectos como este y se realizé la respectiva publicidad entre los jovenes,
ademds que se pidié pegar un par de afiches del curso para informarles a
los jovenes de este proyecto.

Los participantes de la actividad fueron 4 personas; los encargados de
llevar a cabo del proyecto y La directora del INAM

Como valoracién de la actividad y en resumen fue una reunién en la que la
directora recibié la iniciativa cordialmente y se logré el objetivo que los

jovenes y adolescentes de la institucion conocieran del proyecto.

SESIONES DE CLASES DEL CURSO
* Primera sesion de clase de Adobe Photoshop
Fecha de desarrollo: sdbado 13 de mayo 2023
La tematica que se desarrollo fue Introduccion al disefio gréfico:
presentacion del programa Adobe Photoshop.
El encargado de la sesion fue le gestor Caleb Isaac Galvez Guevara y el
asistente de la sesion fue el gestor Miguel Enrique Garcia Lépez.
Como descripcion de la actividad, se puede mencionar que al ser la primera

sesion de clase se hizo una presentacion sobre el disefio grafico en general;
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resolucion de dudas y propuesta de preguntas con el fin de adentrar a los
participantes en la tematica y finalmente la presentacion del programa
Adobe Photoshop, comandos bésicos e interfaz bésica del programa.

La importancia que tuvo la sesion, fue la presentacién basica del programa
de una manera dindmica para crear curiosidad en los asistentes

Como valoracion de la actividad; esta fue una jornada introductoria en la
gue se presentaron las herramientas basicas de photoshop, se expuso el
programa en general y se invitd a participar a los asistentes en una sesion
de preguntas y respuestas, en las cuales se aclararon dudas y se tomaron
sugerencias acerca de los futuros contenidos a impartir.

Entre lo positivo y lo negativo durante la sesidn se pueden mencionar:

En el aspecto positivo: la publicidad fue difundida tanto en redes como en
fisico, se logro atraer a estudiantes interesados.

Otro aspecto positivo fue el interés de los distintos asistentes hacia la
tematica de photoshop, incluyendo que los asistentes hicieron sugerencias
de teméticas que les interesan ver dentro del curso.

Los participantes de la actividad fueron 6 personas que se subdividieron en

tres nifias y tres nifios; con un rango de edades: 14-18 afios

e Primera sesion de clase de Adobe lllustrator

Fecha: 13/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Primera clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

E

»

L=

Fecha de desarrollo: miércoles 17

de mayo 2023

La tematica desarrollada fue la Introduccion al programa de ilustrador, la
interfaz del programa y sus herramientas.

El encargado de la sesion fue el gestor Miguel Enrique Garcia Lopez y la
asistente de la sesion fue Diana Sofia Argueta Gonzalez.
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Esta sesion permitié dar a conocer el uso de cada herramienta de llustrador
y su funcionamiento, practicamente lo basico y necesario para poder
familiarizarse con el programa.

Como valoracién de la actividad se puede decir que para ser la primera
jornada fue de mucho aprendizaje, los jévenes que llegaron estaban muy
emocionados por aprender y algunos querian retomar lo que una vez
recuerdan haber visto en cursos anteriores, tienen la disponibilidad de
aprender, se adaptaron facilmente a todas las indicaciones que se daban.

El objetivo de esta primera jornada se logrd, este consisti6 en conocer y
manejar las herramientas basicas de lllustrator; los logros se vieron en las
primeras practicas que se realizaron.

La sesion fue de interés por los asistentes y quienes manifestaron que
deberia ser un curso abierto para mas personas interesadas de mayor
edad. Lo negativo a mencionar fue la cantidad de distractores cercanos al
centro de codmputo, pero esto es algo que no se pudo evitar debido a la
dinamica de trabajo del sitio y a que las divisiones de los espacios fisicos
son de vidrio y completamente trasparentes.

Los participantes de la actividad fueron 4, dos nifias, un nifio y adulto; su

promedio de edades se encuentra entre los 16 y 37 afios.

Fecha: 17/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcién: Primera clase de disefio en Adobe

llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 8.

* Segunda sesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sdbado 20 de mayo 2023.

El tema que se desarrollo fue la Introduccion al disefio grafico: Comandos y
herramientas basicas de Adobe Photoshop. El encargado de la sesion fue el
gestor Miguel Enrique Garcia Lopez y el asistente de la sesion fue el gestor
Caleb Isaac Galvez Guevara.
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Esta segunda sesion se bas6 en los comandos basicos del uso del
programa Adobe Photoshop y las herramientas basicas, como abrir una
foto, colocar una foto, cambiar tamafios, girar lienzo, herramienta de
transformacion libre; ademas se realiz6 una sesidén practica guiada, que
reforz6 las herramientas y comandos explicados. Se brindaron
conocimientos teodrico practicos basicos utiles para el desarrollo general del
Curso.

Como valoracion de la actividad, se puede decir, que fue una jornada de
clase que sirvi6 como introduccion a las herramientas basicas de
photoshop, mostrando con ejemplos el uso de cada uno de ellas. La sesion
se complementd con ejemplos practicos guiados, para poner en practica lo
planteado durante la sesion teorica, por medio de un afiche basico usando
las herramientas basicas.

Lo positivo a mencionar, como primer punto se integraron 3 estudiantes
nuevos al curso, lo que conllevo a acrecentar el publico meta que ya se
tenia como base. Otro aspecto fue, que, de los 3 estudiantes nuevos, dos
adultos se integraron a la sesién de clase: un ingeniero en sistemas que
quisiera aprender de disefio grafico, para complementarlo con su trabajo
habitual y un adulto mayor que fue publicista y disefiador grafico de canal
12 en el momento del cambio de lo analdgico a lo digital y quisiera seguir
aprendiendo mas sobre la tematica y sus herramientas en la actualidad.

Los participantes de la actividad fueron 9 personas, cinco nifias, dos nifios y

dos adultos; con un rango de edades de entre los 12 y los 67 afios

Fecha: 17/05/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Primera clase de disefio en Adobe
llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 9.

e Segunda sesion de clase de Adobe lllustrator

Fecha de desarrollo: miércoles 24 de mayo
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El Tema que se desarroll6 fueron Ejercicios de creatividad y formas en
llustrador. Teniendo como encargada de la sesion a la gestora Diana Sofia
Argueta Gonzalez y como asistente de la sesion: Miguel Enriqgue Garcia
Lopez.

Fue una sesion presencial en el CUBO, siempre en el centro de cOmputo de
dicho lugar; la clase fue expositiva por los facilitadores utilizando los medios
audiovisuales que se proporcionaron, asi también, se abordé el manejo
practico del programa a través de preguntas y consultas, al finalizar aclarar
las dudas e interactuar con los participantes.

La jornada de clase inicio dando una introduccién a las herramientas
basicas de lllustrator, mostrando con ejemplos el uso de cada uno de ellas;
La segunda parte de la sesion se realizaron ejemplos practicos guiados,
para poner en practica lo planteado durante la sesion tedrica, por medio de

un afiche béasico usando las herramientas basicas.

Lo positivo a mencionar, es que al ser la segunda jornada fue de mucho

Fecha: 20/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcion: Segunda clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano
de bienestar y Oportunidades de la
colonia Zacamil.

Imagen 10.

aprendizaje, tanto para los jovenes
gue llegaron como para los dos adultos que se integraron en este dia. Los
logros se vieron en las segundas practicas que se realizaron en esta
jornada; pudiendo dominar el uso de capas, coloreado y posicién de texto,
entre otros; por ello se puede decir que el objetivo se cumplié al ver los
resultados en la practica de los ejercicios.

Los participantes de la actividad fueron 6, tres nifias, un nifio y dos adultos,

con un rango de edades de entre los 16 hasta los 65 afos.
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Fecha: 24/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: Segunda de disefio en Adobe
llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Fecha: 24/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcién: Segunda de disefio en Adobe
llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

e Tercerasesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sdbado 27 de mayo

El tema que se desarrollo fue: Herramientas de creacion de disefio gréfico:
Pincel, Relleno, Degradado, Texto, Formas. Teniendo como encargado de
la sesion al gestor Caleb Isaac Galvez Guevara y como asistente de la
sesion al gestor Miguel Enrique Garcia Lopez.

Como descripcidn de la actividad, el desarrollo de la que fue la tercera
sesion; abarco las herramientas de creacion basicas que ofrece Adobe
Photoshop, se hizo hincapié en el uso de los Pinceles, herramienta Relleno,
el uso del Degradado, el uso del Texto para complementar una composiciéon
y las Formas bésicas del programa. Ademas, se realiz6 una sesion practica
guiada que reforz6 las herramientas de creacion basicas que ofrece Adobe

Photoshop.
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Fecha: 27/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcion: Tercera clase de disefio
en Adobe Photoshop en el Centro
Urbano de bienestar y Oportunidades
de la colonia Zacamil.

Imagen 13

La importancia de tratar esta tematica
se baso en seguir enriqueciendo los conocimientos basicos del programa.
Como valoracion de la actividad realizada, en esta Tercera sesion, se
abordaron parte de las herramientas basicas, se realizaron ejemplos de su
uso y ademas se les dio una base teérica;, ademas durante la sesion
practica guiada, se elabor6 un afiche utilizando dichas herramientas con el
fin de poner en préactica lo visto durante la sesion. Cabe resaltar que hasta
este momento no fueron evaluados los disefios realizados debido a que los
estudiantes aun se encontraban aprendiendo principios basicos del
programa.

Lo positivo a mencionar es resaltar el rapido aprendizaje de los asistentes,
gue desarrollaron a su vez las practicas guiadas con mucho acierto y otro
punto es la responsabilidad en cuanto a su asistencia al curso. Otro aspecto
positivo fue la adicibn de una estudiante nueva, que actualmente se
encuentra cursando materias de mercadeo, tratando de aprender mas sobre
los programas de disefio para aplicarlo a su carrera en especifico.

Los participantes de la actividad fueron 10 personas que se subdividieron
en cuatro nifias, cuatro nifios, dos adultos: Una mujer y Un adulto mayor

con un rango de edades de entre los 12 y los 67 afos

* Tercera sesion de clase de Adobe lllustrator
Fecha de desarrollo: miércoles 31 de mayo
Tema desarrollado: Manejo de las tipografias, tamafios, tipos de fuente y su
uso. Teniendo como encargado de la sesion al gestor Miguel Enrique
Garcia Lopez y como asistente de la sesion al gestor Diana Sofia Argueta

Gonzalez.
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Fecha: 31/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcién: Tercera clase de disefio en
Adobe llustrador en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 14.

El tema desarrollado durante esta sesion iba ligado al anterior, es aqui
donde se presentaron las diferentes formas y posiciones en que se puede
escribir un texto en algun trabajo de illustrator, también se les explico
elementos como cambiar de tamafo, estilo y color.

Como valoracién de la actividad realizada, fue una jornada de mucho
aprendizaje, tanto para los jovenes que llegaron como para los dos adultos
gue se integraron durante la sesion; Los logros que se vieron en las
terceras practicas que se realizaron en esta jornada fue que lograron
dominar el uso de texto; objetivo logrado al hacer cada ejercicio paso a
paso segun se dieron las indicaciones.

Lo positivo y lo negativo a mencionar de esta sesion es en el aspecto
positivo que los estudiantes lograron manejar las herramientas basicas de
este programa; lo negativo fue que hubo distractores que dificultaron la

escucha de la clase, por la realizacién de un evento en la parte baja; pero

aun asi se logra la comprension.

Fecha: 27/05/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcién: Cuarta clase de disefio en Adobe
Photoshop en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 15
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Los participantes de la actividad fueron 6 personas, subdividiéndose en tres
nifias, un nifio y dos adultos, con un rango de edades de entre los 16 y los
65 afnos

* Cuarta sesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sébado 3 de Junio

El tema a que se desarrollo fue Creacion por medio del disefio gréfico:
Trabajo con Capas. El encargado de la sesion fue el gestor Caleb Isaac
Galvez Guevara, fue su asistente de la sesion: Miguel Enriqgue Garcia
Lopez.

La Cuarta sesion abarco el trabajo con capas que ofrece Adobe Photoshop,
se hizo hincapié en la creacion y trabajo con capas, estilos, ajuste y modos
de fusién; ademas se realizé una sesion practica guiada en la que se puso a
prueba lo presentado en la sesion teorica. La importancia de esta temética
fue iniciar con la creacién de piezas graficas basica donde se haria uso del
programa.

La valoracion de la actividad fue que se realizé una clase expositiva acerca
de las capas y sus diferentes tipos, asi como su uso en particular y ademas
como trabajar con cada una de ellas; también se realiz6 un disefio en el
cual se puso en practica lo visto durante la sesion.

Lo positivo a resaltar es el rapido aprendizaje que tuvieron los asistentes,
ademéas desarrollaron las practicas guiadas con mucho acierto y la
responsabilidad en cuanto a su asistencia al curso. Ademas, mencionar lo
bien que se acoplaron los estudiantes que se fueron integrando durante las
sesiones posteriores al inicio.

Los participantes de la actividad fueron 6, entre ellos dos nifias, tres nifios y

un adulto con un rango de edades de entre los 14 a los 31 afos.

Fecha: 07/06/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: Cuarta clase de disefio en Adobe
llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 16
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* Cuarta sesion de clase de Adobe lllustrator

Fecha de desarrollo: miércoles 7 de junio

No se llevé a cabo debido a una actividad interna de la institucion.

Lo negativo a resaltar en esta fecha fue la poca anticipacion con que se
informd a los encargados que habria suspension de la actividad por otro
evento en el sitio, lo que evito que se llevara a cabo la sesion programada y
tanto los estudiantes como los encargados llegaron a la sesion sin saber de
dicho evento, perdiendo el tiempo y haciendo llegar a los estudiantes sin
necesidad.

* Quinta sesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sabado 10 de junio.

El tema que se desarrollo fue Creacién por medio del disefio gréfico:
Selecciones. El encargado de la sesion fue el gestor Caleb Isaac Galvez
Guevara y como asistente de la sesion se tuvo al gestor Miguel Enrique
Garcia Lopez.

Como descripcion de la actividad, se puede mencionar que durante la
sesion se presentd la herramienta seleccién y sus usos; se hizo hincapié en
como editar y ajustar la misma. Se realiz6 una sesion practica guiada en la
gue se cred una pieza grafica haciendo uso de la seleccién y de los
conocimientos de las 3 sesiones anteriores.

La importancia de esta tematica fue la creaciébn de una pieza grafica
haciendo uso de los conocimientos desarrollados en las sesiones de clase.
La valoracidon de la actividad realizada es que esta sesion fue una prueba
sorpresa en el cual se desarrollé un afiche por el dia del padre, el cual
consistié en un collage digital para poner en préactica todas las herramientas
estudiadas en las sesiones previas.

Para el desarrollo de la prueba se trabaj6é con la dinamica de lluvia de ideas
para reforzar el trabajo en equipo y la creatividad de cada uno de ellos, se
tom6 como base los recursos visuales que se asignaron por parte del

maestro.
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Fecha: 10/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Quinta clase de disefio en Adobe
Photoshop en el Centro Urbano de bienestar
y Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 17

Lo positivo a resaltar es que los
asistentes lograron resolver la actividad propuesta en el tiempo establecido,
ademdas del buen desempefio de cada uno a la hora de poner en practica su
aprendizaje, es importante mencionar, su buen trabajo en equipo aportando
ideas y apoyandose al momento de desarrollar la actividad.

Los participantes de la actividad, fueron 7, subdividiéndose en cuatro nifias,
cuatro niflos y un adulto; en un rango de edades de entre los 14 hasta los
31 afos

Fecha: 10/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcién: Quinta clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano
de bienestar y Oportunidades de la
colonia Zacamil.

Imagen 18

e Quintasesion de clase de Adobe lllustrator

Fecha de desarrollo: miércoles 14 de junio

El tema que se desarroll6 fue presentacion de diferentes tipografias, estilos,
descargas y formas para la creacion de logos. El encargado de la sesion fue
el gestor Miguel Enrique Garcia Lépez y como asistente de la sesion fue la
gestora Diana Sofia Argueta Gonzélez.

Descripcion de la actividad: se dio continuidad a este tema para que los

jovenes y adultos conocieran el proceso de como descargar fuentes
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tipograficas como modificarlas, aplicando mascaras de recorte y diferentes
efectos creativos para textos.

Valoracion de la actividad realizada como positiva, fue que en este punto
del curso los asistentes ya estaban mas familiarizados con el programa
lllustrator, se nota en la practica de este tema, con la explicacion de este dia
ellos mismos lograron hacer su propia composicion usando texto,
fotografias, color y diferentes efectos creativos.

Lo positivo a resaltar en esta sesion es que se aprendioé a usar. Mascara de
recorte, Apariencia de texto, Deformar y distorsionar texto y Texto en
trazado. Al final, se hizo un ejercicio de una composicion con lo aprendido.
Los participantes de la actividad fueron 5, dos nifias, un nifio y 2 adultos con

un rango de edades de entre los 16 y los 65 afos respectivamente.

Fecha: 14/06/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcién: Quinta clase de disefio en Adobe llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.
Imagen 19

Fecha: 14/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: Quinta clase de disefio en
Adobe llustrador en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 20.
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* Quinta sesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sabado 17 de junio

No se llevé a cabo debido al asueto nacional por el dia del padre. El
encargado de la sesién fue el gestor Caleb Isaac Galvez Guevara.
Mencionar que para evitar cualquier tipo de atraso se les facilitaron
materiales de apoyo digital y videos para que los estudiantes durante la
semana pudieran ponerse al dia con la sesion que se llevaria a cabo.

* Sexta sesion de clase de Adobe Illustrator

Fecha de desarrollo: miércoles 21 de junio

Tema que se desarrollo: Figuras Low Poly. El encargado de la sesion fue el
gestor Miguel Enrique Garcia Lopez y como asistente de la sesion la
gestora Diana Sofia Argueta Gonzélez.

Durante esta sesion programada, se utilizaron varias de las herramientas ya
vistas anteriormente para poder lograr una imagen por medio de figuras
geomeétricas y usando la herramienta de cuentagotas para que los
asistentes lograran captar los diferentes tonos y lograr el efecto requerido.
Como valoracién de la actividad, resaltar que se pudo apreciar un avance
sustancial en la utilizacion de las herramientas lo que denota mucho
progreso al desarrollar de manera creativa el ejercicio Low Poly, el objetivo
se cumplié perfectamente.

En el aspecto positivo, los estudiantes comprendieron el uso de la
herramienta pluma con mas exactitud, se logré6 por medio de las figuras
geométricas plasmar imagenes como rostros y animales. Ademas, se puso
en practica el uso de la herramienta cuentagotas para buscar diferentes
tonalidades para apreciar la figura de una mejor manera; destacar que para
el poco tiempo que se tenia la actividad se avanz6 en un 65% de manera
satisfactoria.

En el aspecto negativo, fue la ausencia de algunos a la sesion. Los
participantes de la actividad fueron 3, un adulto, una joven y un adulto
mayor; con un rango de edades de entre los 18 hasta los 65 afios.
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Fecha: 21/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: Sexta clase de disefio en
Adobe llustrador en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 21

Fecha: 21/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: Sexta clase de diseiio en
Adobe llustrador en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 22

* Sextasesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sdbado 23 de junio

El tema que se desarrollo fue: Tipografias: edicion, tipografia personalizada
y efectos. El encargado de la sesion fue el gestor Caleb Isaac Galvez
Guevara y como asistente de la sesion el gestor Miguel Enrique Garcia
Lépez.

En la actividad se desarrollé la presentacién de la herramienta texto y sus
distintos usos; como ajustes y correccion en general; ademas se realizé una
sesion practica guiada en la que se editaron distintas tipografias haciendo
uso de las herramientas estudiadas para personalizar las mismas.

Como valoracion de la actividad se puede decir, que los contenidos: uso de
la herramienta texto, sus diferentes variantes, utilidad, edicion de tipografia,
desarrollo de tipografia personalizada, aplicacion de montaje y efectos
sobre tipografia, fueron pertinentes. La sesién se desarrollé con poca
afluencia debido al periodo de lluvias, lo que impidi6 que algunos

estudiantes asistieran a la sesion.
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En el aspecto positivo seria recalcar que los estudiantes gracias a su amplia
atencion, lograron aprender de manera rapida el uso del programa en
general, ademas de la dedicacion practica que tuvieron algunos al practicar

entre semana lo aprendido.

Fecha: 23/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Sexta clase de disefio en Adobe
Photoshop en el Centro Urbano de bienestar
y Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 23

Fecha: 23/06/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Sexta clase de disefio en Adobe
Photoshop en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 24

En el aspecto negativo, se destaca que, debido al periodo de lluvias en el
pais, muchos de los estudiantes no asistieron.
Los participantes de la actividad fueron 6, tres niflas, Un nifio y dos adultos

con un rango de edades de entre los 12 a los 67 afios.

e Séptima sesion de clase de Adobe lllustrator

Fecha de desarrollo: miércoles 28 de junio

Tema que se desarrollé fue la Continuacion de Figuras Low Poly, Inicio de
creacion de logo, Diferencias entre: Logo, isologo, imagotipo e isologo,
Elaboracion de logo personal. El encargado de la sesion fue el gestor
Miguel Enrique Garcia Lopez y como asistente de la sesion la gestora Diana

Sofia Argueta Gonzalez.
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En la actividad realizada, se les ensefio las caracteristicas de un logo y los
elementos que lo componen, para que cada uno de los participantes de este

curso crearan un logo personal.

Fecha: 28/06/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: Séptima clase de disefio en Adobe
llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 25

Como valoracién de la actividad, se puede destacar que los participantes ya
habian logrado el uso las herramientas lllustrator de manera mas
profesional, ademas en su mayoria hacian el uso de las capas para trabajar
sus disefios, también mostraron gran dominio en la creacion de texto,
colores y las méascaras de contorno, elementos necesarios para la creacion
del logo.

Entre lo positivo a resaltar de la sesion: se aprendié a diferenciar los
elementos publicitarios propios como: logotipo, isologotipo, imagotipo e

Isologotipo.

COntenidO: Fecha: 28/06/2023

Deﬂnidén de: , Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
. Logotipos.
. |sotipo.

|mag0tiP°~ Descripcidn: Séptima clase de disefio en Adobe

log0 llustrador en el Centro Urbano de bienestary
. 1s0 0 Oportunidades de la colonia Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Imagen 26

En el aspecto negativo, es de mencionar, que varios estudiantes faltaron
por lo que se van quedando atras con respecto a las clases.
Los participantes de la actividad fueron 4, dos nifias, un nifio y un adulto

mayor; con un rango de edades de entre los 18 hasta los 65 afios.
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* Séptima sesion de clase de Adobe Photoshop
Fecha de desarrollo: sabado 1 de julio
Tema que se desarrollo fue: edicion de fotografia basica.

Fecha: 01/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Caleb Galvez.

Descripcidn: Séptima clase de disefio en Adobe Photoshop en el Centro Urbano de bienestar y
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 27

El encargado de la sesion fue el gestor Caleb Isaac Galvez Guevara y como
asistente de la sesion el gestor Miguel Enrique Garcia Lopez.

Como actividad, se desarroll6 la forma basica de realizar montajes y edicién
de fotografias para afadir elementos, correccion de imagenes, uso de
capas de correccion entre otros; se presentaron las herramientas de capas
de coloracion, manejo de capas de correccion, capas de relleno, entre otros.
Como valoracion de la actividad se puede decir que los estudiantes
manifestaron desde el inicio del curso su interés en aprender a editar
imagenes, por lo que la actividad fue muy dinamica, los estudiantes se
mostraron proactivos y aprendieron rapidamente el uso de las mismas,
ademds se desarrollaron distintas actividades practicas que
complementaron la clase.

Lo positivo a resaltar de esta sesion fue el interés de los estudiantes al ver
gue algunos de los temas que sugirieron al inicio del curso, se estaba
implementando, por lo que se not6 su entusiasmo al momento de
desarrollar las practicas propuestas para la sesion.

Los participantes de la actividad fueron 5 personas, dos nifias, dos nifios y

un adulto mayor con un rango de edades de entre los 12 a los 67 afios
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+ Octava sesion de clase de Adobe Illustrator

Fecha de desarrollo: miércoles 5 de julio

Tema que se desarrolld: Digitalizar caricatura personal. El encargado de la
sesion fue la gestora Diana Sofia Argueta Gonzalez y como asistente de la

sesion el gestor Miguel Enrique Garcia Lopez.

Fecha: 5/07/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Octava clase de disefio en Adobe
llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 28

Se puede decir que con esta jornada se logré un dominio del 75% del
programa de lllustrator, en el cual ya se pudo apreciar un manejo
considerable de la mayoria de herramientas para poder hacer ilustraciones
basicas. Durante la sesion se realizd una caricatura personalizada tomando
como referencia algunos ejemplos de internet, cada quien incluyé un
elemento representativo que lo identifica, personalizando su caricatura.
Como valoraciéon de la actividad, se puede mencionar que hubo un toque
personal y a su vez creativo en la realizacién de la practica de clase, se
destaca el buen manejo del programa de lllustrator en cada uno de los
asistentes y a cada paso, mejoraron su técnica personal poniendo también
en relevancia su creatividad y manera de disefiar. En general desde la
primera sesion a esta fecha hubo un excelente avance.

En lo positivo a resaltar de la sesion fue sobre las dudas con respecto al
manejo del programa, cada vez son menos, ademas, sus trabajos son bien
resueltos en un 95% y son pocas las veces que recurren a los facilitadores
por auxilio.

Entre lo negativo a mencionar, fue la persistencia de distracciones en el
entorno, dificultaron la atencién de los estudiantes, pero no evito el

desarrollo de la clase.
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Los participantes de la actividad fueron 4, dos nifias, un nifio y un adulto

mayor; con un rango de edades de entre los 18 hasta los 65 afios

* Octava sesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sabado 8 de julio

El tema que se desarrollo fue: correccidn y coloracion de fotografias. El
encargado de la sesion fue el gestor Caleb Isaac Géalvez Guevara y como
asistente de la sesion el gestor Miguel Enrique Garcia Lopez.

La actividad desarrollada fue el trabajo de coloracion de fotografias en
blanco y negro, aplicando tonalidades de color haciendo uso de las
mascaras de capa, capas de color, manejo de las temperaturas de color;
ademas se realizaron correcciones de color en fotografias full color, para
darles un aspecto mas personalizado, potenciando, ademas, la creatividad
de los asistentes.

Como valoracion de la actividad se puede decir, que los estudiantes al ver
gue continuaba desarrollandose un tema sugerido por ellos, cambio el
dinamismo de la clase ya que los estudiantes se mostraron mas atentos y
con un gran interés hacia la clase que se impartio, lo cual fue bueno y
productivo.

Lo positivo a destacar de esta sesion fue que, al momento del desarrollo de
la clase, los estudiantes habian estado practicando lo visto con anterioridad
lo que hizo mas facil el desarrollo tanto de la sesién de clase como el
ejercicio practico.

Los participantes de la actividad fueron 5, cuatro nifias y un adulto mayor
con un rango de edades de entre los 13 a los 67 afos

e Novenasesion de clase de Adobe lllustrator
Fecha de desarrollo: miércoles 12 de julio
El tema que se desarrollo: Fotografia intervenida. El encargado de la sesién
fue la gestora Diana Sofia Argueta Gonzélez y como asistente de la sesién
el gestor Miguel Enrique Garcia Lépez.
Se puede mencionar que en esta pendltima jornada se intervino una
fotografia con un modelo (hombre/mujer) en la cual se les hicieron

diferentes elementos sobreexpuestos. Se utilizaron las herramientas de
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ilustrador como color de relleno, color de contorno, pluma, lapiz, pinceles
entre otros; para que al momento en que se juntaron todos los elementos y
se lograra la sensacion de estar entre un mundo de caricatura y la realidad
como intervencién sobre la fotografia de base. La finalidad de esta actividad
fue el desarrollo de la creatividad.

Como valoracién, se puede mencionar que en este punto; la asistencia de
los facilitadores a los cursantes fue minima, pues ellos solos fueron
resolviendo cada paso y cada trabajo; esto puso en evidencia su nivel de
avance con el programa de lllustrator. Los objetivos se lograron de manera
positiva con los participantes que se han quedado hasta el final de este
curso.

Lo positivo a resaltar de la sesion fue, que se pudo apreciar que los
participantes pueden elaborar por si mismos sus propios disefios y solo se
les orienta o0 se les da una pequefia sugerencia para mejorar sus trabajos;
pero son cada vez mas autonomos. Se ha mantenido el ritmo de las
sesiones sin interrupcion.

Los participantes de la actividad fueron 3, una nifia, un nifio y un adulto

mayor; con un rango de edades de entre los 13 hasta los 65 afios.

Fecha: 08/07/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcién: Octava clase de disefio en Adobe
Photoshop en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 29

e Novenasesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sdbado 15 de julio.

El tema que se desarrollo fue: Montaje artistico de fotografia. El encargado
de la sesion fue el gestor Caleb Isaac Galvez Guevara y como asistente de

la sesion el gestor Miguel Enrique Garcia Lopez.
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Durante la sesion, se les presento la ultima parte del area de edicién de
fotografia, donde se editaron fotos con el fin de poner en practica su
creatividad y que dichas fotografias transmitieran mensajes o ideas en
especifico, haciendo uso del aspecto artistico.

Como valoracion de la actividad se puede decir que, en este punto los
asistentes ya manejan solos el programa de Photoshop, presentaron pocas
dudas en el desarrollo de la actividad practica, se pudo apreciar como se
desarrollaba la actividad con mucha dedicacion, lo cual fue satisfactorio
para los facilitadores.

Lo positivo a resaltar de esta sesidn es que se notd que los objetivos
planteados para este proyecto se habian logrado en su mayoria y que se
veria reflejado en la evaluacion de resultados.

Los participantes de la actividad fueron 5, cuatro niflas y un adulto mayor

con un rango de edades de entre los 13 a los 67 afios

Fecha: 15/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Novena clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

e Decima sesién de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: miércoles 19 de julio

No se llevo a cabo la sesidon de este dia, debido a un curso de robdtica que
las autoridades del Ministerio de Educacion impartirian en la misma fecha,
por lo que las instalaciones de la institucion, se destinaron en exclusivo,

para dicha actividad.

e Decima sesion de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sabado 22 de julio

Tema que se desarrollo fue: packaging, disefio publicitario y manejo de
perspectiva. El encargado de la sesion fue el gestor Caleb Isaac Galvez
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Guevara y como asistente de la sesion el gestor Miguel Enrique Garcia

Lopez.

Fecha: 22/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcidn: Decima clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

La actividad realizada fue la presentacion de una manera basica para crear
packaging comercial, abordando: el packaging para cajas de producto y el
packaging para latas de bebida. Ademas, se trabajé con perspectivas para
el montaje de imagenes en mock ups de vallas publicitarias y de publicidad
en general.

Como valoracion de la actividad, se sefiala que los asistentes pudieron
aprender a manejar las capas de recorte y la edicion en perspectiva, lo que
les ayudara al momento de trabajar sus disefios en general; mencionar que
al final de esta sesion se inicio por parte de los estudiantes con la consulta
de la posibilidad de darle continuidad al curso que se finalizaria en una
semana.

Lo positivo a resaltar de esta sesion fue, que se pudo apreciar que el
objetivo de lograr que los estudiantes se interesaran en el disefio grafico en
general habia rendido fruto, ya que por parte de ellos surgi6 el interés por
solicitar la continuidad al proyecto

Los participantes de la actividad fueron 7, cuatro niflas, dos nifios y un

adulto mayor con un rango de edades de entre los 13 a los 67 afios
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Fecha: 22/07/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcién: Decima clase de disefio en Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia Zacamil.

Imagen 32.

e Sesion final de clase de Adobe lllustrator

Fecha de desarrollo: miércoles 26 de julio

El tema que se desarrolld fue: Examen final del curso. El encargado de la
sesion fue la gestora Diana Sofia Argueta Gonzalez y como asistente de la
sesion el gestor Miguel Enrique Garcia Lopez.

Con esta jornada, se culminé el curso en el CUBO, satisfechos con logros
gue se obtuvieron desde la primera clase hasta la dltima, mostrando la
capacidad que los jévenes y las personas que se integraron tienen para
usar el programa de Adobe lllustrator. Como practica final, se realiz6 un
examen gue consistio en una composicion utilizando todas las herramientas
gue aprendidas sin apoyo o asesoria de los facilitadores.

Como valoracion de la actividad, se destaca, que el examen se llevd acabo
segun lo programado y con el tiempo necesario para que con mucha
dedicacion y concentracion lograran un resultado excelente.

El resultado fue satisfactorio y al mejorar el ejemplo que se les mostro,
pueden considerarse capaces de disefiar a nivel basico con Adobe
lllustrator.

Lo positivo a resaltar es que al final de la sesion, se les otorgo un diploma

de participacion como muestra del manejo basico de Adobe lllustrator, ya
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mas adelante se les dara una continuidad, para que puedan manejar mas a
fondo el software y alcanzar un nivel superior en su desempefio. Todos los
cursantes manifestaron su satisfaccion con esta primera etapa; asi como los
encargados del Centro Urbano; inclusive solicitaron una reunion para
evaluar la continuidad de este curso.

Los participantes de la actividad fueron 4, 2 nifia, un nifio y un adulto mayor;

con un rango de edades de entre los 13 hasta los 65 afios.

Fecha: 26/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcién: Ultima clase de disefio en
Adobe llustrator en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 33

Fecha: 26/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcidn: Ultima clase de disefio en
Adobe llustrator en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 34

Fecha: 26/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcién: Ultima clase de disefio en
Adobe llustrator en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 35
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e Sesion final de clase de Adobe Photoshop

Fecha de desarrollo: sabado 29 de julio

El tema que se desarrollo fue: Examen final del curso. El encargado de la
sesion fue el gestor Caleb Isaac Galvez Guevara y como asistente de la
sesion el gestor Miguel Enrique Garcia Lépez.

Fecha: 29/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos,
CUBO Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcidn: Entrega de diplomas
a cursantes en el Centro Urbano
de bienestar y Oportunidades de
la colonia Zacamil.

Imagen 36

Fecha: 29/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcidn: Ultima clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 37

En esta sesién, se desarrollé la prueba final del curso, consisti6 en un
montaje con el uso de tipografia, herramientas de edicion de imagen y
desarrollo compositivo en general. Los estudiantes desarrollaron el examen
dando su mejor esfuerzo, terminando la actividad en el tiempo establecido y
logrando obtener resultados muy satisfactorios.

Como valoracién de la actividad, se puede mencionar que, al ser el examen
final, se pudo ver los resultados de las sesiones en general mejor de lo
esperado, viendo el proceso creativo de los estudiantes han alcanzado
hasta la fecha y sin ayuda, mejorando inclusive el disefio original que se les
habia propuesto.

Lo positivo a resaltar de esta sesion, fue que durante la entrega de los

diplomas, los estudiantes se mostraron muy agradecidos con el servicio
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prestado e incluso algunos de los padres al momento de llegar por sus hijos
se manifestaron interesados en la idea de darle continuidad al curso.
Los participantes de la actividad fueron 7, dos nifilos y un adulto mayor con

un rango de edades de entre los 13 a los 67 afios.

Fecha: 29/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos,
CUBO Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcién: Ultima clase de
disefio en Adobe Photoshop en el
Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 38

Fecha: 29/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos,
CUBO Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcidon: Ultima clase de
disefio en Adobe Photoshop en el
Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Imagen 39

e Reunidn con autoridades del Centro Urbano de bienestar y
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Fecha de desarrollo: 29 de marzo de 2023.

Se solicité una reunion por parte de los encargados de la institucién, ya que

los estudiantes manifestaron su interés en continuar con el curso, por lo que

se consulté la viabilidad de seguir llevandolo a cabo, dandose la apertura

del horario y del tiempo que como grupo gestor se dispusiera, asi como de

los recursos de la institucion.

Como equipo de trabajo se aceptd la continuidad, ya que los estudiantes

son muy responsables, ademas su deseo genuino de aprender es notorio.
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Como grupo gestor, se cree, a pesar de la finalizacién del proyecto, se
podria seguir aportando, tanto a los estudiantes, como a la institucion y la
comunidad en general.

Los participantes de la actividad fueron 4, los gestores del proyecto y el
encargado de la institucion.

Como valoraciéon de la actividad se puede decir que fue una reunion en la
gue se destacan los aspectos positivos del proyecto que se realizd, el
agradecimiento tanto de los encargados de la institucibn como de los
estudiantes es notorio y con la apertura de la institucion para seguir
apoyando la iniciativa, basandose en el éxito y buen desempefo brindado.
Se cree haber dejado en alto el nombre de la Universidad de El Salvador y
de la Escuela de Artes de la Facultad de Ciencias y Humanidades, ya que
este aporte, es una muestra de los conocimientos y aptitudes desarrollados

en esta institucion educativa y de su impacto en la realidad.

4.2 EVALUACION DE RESULTADOS.

El Curso vocacional de disefio grafico en las areas de Adobe lllustrator y Adobe
Photoshop, para jovenes del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades
(CUBO) finalizo la dltima semana de julio, comprendida entre el 23 y el 29 de
julio del presente afio; dio paso a una reflexion y evaluacién exhaustiva de los
logros y resultados a lo largo de la realizacion del proyecto.

Como primer punto, se menciona que el objetivo primordial del proyecto era:
promover el desarrollo de habilidades creativas del disefio grafico en los
jovenes interesados del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades (CUBO)
de la Colonia Zacamil, a través de un curso vocacional de Adobe lllustrator y
Adobe Photoshop, lo cual en su totalidad se logr6. Se puede hacer esta
afirmacion, partiendo de la premisa que se llevé a cabo el curso en cuestion,
gue es el causal del proyecto en general. La segunda cuestidbn es que se
promovieron y desarrollaron las habilidades creativas en los asistentes del
mismo, ya que a través de los ejercicios y actividades que se realizaban
durante cada sesion se trabajaba con distintas tematicas, empezando ademas,
por darle libertad creativa a los asistentes bajo los parametros de la sesion de

clase; esto, con el fin de que exploraran su creatividad al momento de
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desarrollar afiches, intervencion de fotografia, ilustraciones, entre otros. Con el
pasar de las sesiones cada estudiante desarrollard un estilo propio para el
disefio en general. En este aspecto, se puede decir que el resultado es
satisfactorio y se puede poner en evidencia a través de los distintos disefios

elaborados durante el trascurso de las sesiones de clase.

El siguiente aspecto a tratar fue que la meta propuesta para identificar las
necesidades de formacién en disefio grafico de los jévenes de la Colonia
Zacamil a fin de contextualizar una propuesta de formacién; se llevo a cabo con
el trabajo en conjunto con los encargados del CUBO, ampliando el panorama
gue se tenia y facilitando algunas ideas que servirian como base para la

planificacion y desarrollo del curso vocacional de disefio gréfico.

Con respecto a el objetivo de seleccionar, conceptualizar y estructurar los
contenidos a desarrollar en un curso basico vocacional de disefio grafico; este
se trabajé con la cooperacion de los integrantes del grupo gestor, tomando en
cuenta ideas y en especifico la experiencia de dos gestores que actualmente
ejercen como docentes de distintas entidades educativas, impartiendo clases
de disefio gréafico; lo que facilito y enriquecié el proceso de planificacion del
curso, llevando por buen camino la estructuracion de las 20 sesiones del
mismo.

En una encuesta realizada al grupo de asistentes y a los encargados de la
institucion, donde se les pregunto como calificarian la organizacion del curso;
arrojo que el cien por ciento de participantes se mostraron muy satisfechos con

el desempefio de los facilitadores.

En el sentido de realizar un Curso Vocacional de Adobe lllustrator y Adobe
Photoshop con los jovenes de un grupo etario de entre los 12 y los 18 afios
inscritos en el CUBO de la Colonia Zacamil;, como ya se mencioné con
anterioridad; se logré culminar con mucho éxito, pero a su vez mencionar que
durante el proceso de realizacion del curso se dio una particularidad: usuarios
pertenecientes a la comunidad cuyo grupo etario no estaba contemplado dentro
del plan original (de los 18 afios en adelante), comenzaron a integrarse a las

sesiones de clase con el deseo de aprender y formar parte del curso en
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general. Por su parte, los encargados de la institucion hicieron la peticion de
integrarlos, a lo que se accedio, tomando con el curso un rumbo en el que el
grupo etario se amplié teniendo dos adultos y un estudiante de la tercera edad
participando del mismo, un logro que no estaba contemplado integrando asi a

adultos interesados en el proyecto.

Con respecto de los adultos que se integraron cabe mencionar que se les paso
una encuesta de el que se les pregunto las razones del porque el interés por
integrarse al proyecto; El 100% manifestd que su interés era el de integrar los
conocimientos adquirido en este curso a sus respectivas areas laborales, ya
gue uno de ellos es ingeniero en sistemas y este curso vendria a abonar a su
conocimiento general en cuanto a su area de trabajo; los otros asistentes
adultos manifestaron que al tener emprendimientos les serviria para
complementar la presentacion y exposicion de productos al publico en el area
del marketing digital atravez de sus redes sociales, logrando asi un resultado
no previsto como lo es el uso de los programas de disefio como base de apoyo
laboral y de emprendimiento de los asistentes al curso.

Por el aspecto del interés de la comunidad en general, se ha dado el caso en el
gue se tiene contacto con los padres de los estudiantes, formando parte activa
del aprendizaje de sus hijos, mostrandose interesados en sus avances,
actividades en general y el contacto con los gestores del proyecto. Como
muestra de ello en la misma encuesta se planteé la interrogante sobre si los
participantes recomendarian el curso, a lo que el 100% respondié que si lo
harian, denotando que el servicio dado a la comunidad ha sido de mucha

ayuda y por lo mismo recomendarian a otras personas el integrarse.

Se debe mencionar que entre las metas que se tenia, se contemplo registrar
los resultados del curso vocacional y elaborar un informe que sirva como
insumo para la continuidad o que se ponga en evidencia el correcto
cumplimiento de las metas propuestas para su futura continuidad; se tienen
distintos registros de lo que fue el proyecto en general, por medio de registro

fotograficos y multimedia, asi como listas de asistencia que dejan en evidencia
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el desempefio de los gestores y que se usara para la concrecién del presente
documento adjuntdndose como elementos testimoniales del proyecto.

Una de los tantos elementos que sirvieron para medir los resultados obtenidos
fue através de una encuesta, con el fin de conocer la opinién de los asistentes
del curso en el cual los estudiantes calificaron a los gestores con una nota
media de entre el 8 y el 10 de nota; ademas, se les cuestiono sobre las
aptitudes de los gestores para explicar conceptos, resolucion de dudas y
ademas el dominio de los programas ; ante lo cual, el 90 por ciento de los
estudiantes se mostraron mas que satisfechos con el desempefio de los

gestores.

Para finalizar el logro mas importante del proyecto ha sido, la peticién por parte
de los encargados de la institucion, los estudiantes asistentes y algunos
miembros de la comunidad para darle continuidad al proyecto; esto aunado a
gue en la encuesta se les pregunto a los estudiantes qué tan satisfechos se
sentian con el proyecto, frente a esto, el 90% planted sentirse extremadamente
satisfecho y un 10% se mostrd6 muy satisfecho; poniendo en evidencia que el
desemperio ha sido exitoso y de ahi, el deseo de seguimiento al proyecto. Por
lo que al dar por finalizado el periodo reglamentario establecido por parte de los
docentes asesores asignados, se decidid continuar voluntariamente y de
manera inmediata con el curso, por lo que actualmente el curso sigue vigente

hasta finales del presente afio.

Uno de los mayores logros es el posicionamiento de la Universidad de El
Salvador y de la Escuela de Artes como instituciones educativas, ya que se nos
manifestd que estan abiertos a cualquier otro proyecto relacionado con estas
instituciones, cabe resaltar que esta es la primera vez que la esta institucion
trabaja con un equipo relacionado a la Escuela de Artes y luego del desempeiio
gue se ha tenido, la institucion como tal, esta dispuesta a poner a disposicién
sus instalaciones y recursos en pro de proyectos que beneficien a la

comunidad.
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V. CONCLUSIONES Y CONTINUIDAD DEL PROYECTO.

El proyecto Curso vocacional de disefio grafico en las areas de Adobe
lllustrator y Adobe Photoshop, para jovenes del Centro Urbano de
Bienestar y Oportunidades (CUBO) de la Colonia Zacamil, fue una
iniciativa, desarrollada en conjunto entre los gestores del proyecto y los
encargados de la institucion CUBO, para beneficiar a la comunidad en general
de la zona, asi como a la institucién a la que se le ofrecio llevar a cabo este
curso ya que actualmente esta es la Unica opcion de curso formativo que se
esta impartiendo en dicha institucion.

El proyecto entre sus altas y bajas finalizo siendo un éxito, siendo un proyecto
genero interés en la comunidad en general y que a su vez atrajo un publico
diverso en cuanto a grupo etario se refiere, ampliandose la brecha ya
establecida desde un inicio para los participantes. Desde el grupo etario
establecido que serian jovenes y adolescentes se ampli6 a adultos y adultos
mayores; ya que la labor realizada genero interés entre los miembros de la

comunidad por lo que optaron en formar parte del curso.

Como gestores del proyecto se dio el mejor esfuerzo posible, para el 6ptimo
desempeiio del proyecto, con el fin de brindarles a los asistentes una
ensefianza de calidad y dandoles una experiencia que les generara interés por
segur aprendiendo méas sobre el mundo del disefio grafico; lo cual se logré ya
gue el interés en seguirse formando fue tanto que el curso hoy en dia aun sigue
impartiéndose por nuestra parte y con la opcién de que se le dé continuidad a

futuro.

Entre algunos de los beneficios que el proyecto alcanzd, fue el desarrollo de
habilidades creativas del disefio grafico en los participantes, ya que ponen en
practica de manera creativa, lo aprendido en cada sesion de clase,
aprendiendo, ademas, de manera implicita, algunos de los principios del arte.
Otro beneficio fue la creacion de una oferta formativa continua para jovenes en
la Colonia Zacamil; que es algo novedoso en este &mbito ya que actualmente

se ofertan distintos cursos, pero ninguno que tenga una vision formativa o
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incluso vocacional, que motive a los jovenes a continuar con sus estudios

especializados en este campo.

Cabe mencionar, que su mayor beneficio fue la acreditacion brindada con la
formacion a los participantes del curso en las areas antes enlistadas, ya que
esto les serviria como referente para la busqueda de oportunidades en su
ambito particular, ya que muchos de ellos manifestaron su interés en poner en
practica estos conocimientos para la obtencion de oportunidades como

disefiadores freelance.

Con respecto al futuro o continuidad del proyecto, se manifesté por parte de los
estudiantes, miembros de la comunidad y encargados de la institucion, la
posibilidad de dar seguimiento al proyecto; de preferencia con los mismos
facilitadores, aunque dando el tiempo disponible forma voluntaria,
exponiéndonos que se queria dar continuidad al curso debido al buen
recibimiento que tuvo y a la peticién de los estudiantes del mismo de que se
pudiera llevar a cabo una extension del mismo con el fin de expandir y
enriguecer los conocimientos que los estudiantes ya habian adquirido. Esto fue
motivante ya que se ha podido observar que los estudiantes tienen enorme
deseo de aprender, su dedicacién al momento de cada sesion de clase y de la
realizacion de las actividades complementarias; ha sido uno de los impulsos
mas grandes en este proyecto. Como grupo gestor, se cree que al dedicarles
mas tiempo ellos pueden dar mas no solo como estudiantes, sino como la
nueva generacién que se adentrara al mundo del disefio y que mejor que
apoyarlos en ese suefo, porque todo gran paso comienza siempre con algo

pequefio como este curso.
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VI. RECOMENDACIONES.

Se recomienda a cualquier gestor que quiera darle continuidad a este curso,
tener distintas formas de comunicacién virtual para contactar al encargado de
la institucibn CUBO, ya que en algunas ocasiones se hace dificil por sus

diversas ocupaciones.

La incorporacién de estudiantes nuevos por sesiones de clase, conllevd una
retroalimentacion del programa; para lo que se recomienda tener un plan de
formacion de nivelacion tanto por parte del encargado de la sesion como su
asistente, esto, con el fin de complementarse e integrar a los estudiantes de la

manera mas Optima posible.

Se recomienda también, tener un plan de formacion extra en caso de
situaciones naturales como las lluvias, con el fin de evitar retrasos y avanzar

conforme a los tiempos pautados.

Se recomienda usar métodos pedagdgicos dinamicos para volver mas
atractivas las sesiones de clase, ya que en la institucion se dan de manera
periddica distintas actividades en las que el ruido del entorno, hace que tener la
total atencion de los estudiantes sea dificil, por lo que se recomiendan volver

dindmica la clase.

Se recomienda a los gestores y encargados del curso de especializacion
integrar teméticas mas acordes a la gestion cultural, ya que muchos de los
temas recapitulan elementos vistos en distintas materias a lo largo de la
carrera, pero no ahondan en cémo se relacionan estas tematicas directamente

con la puesta en marcha y desarrollo del proyecto a realizar.
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ANEXO 1. DIAGNOSTICO

Diagnostico

TEMA DEL PROYECTO DE GESTION CULTURAL: CURSO VOCACIONAL DE
DISENO GRAFICO, de las areas de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop, en los
jovenes de entre los 15y 18 afios del Centro de Urbano de Bienestar y
Oportunidades (CUBO) de la Colonia Zacamil, Mejicanos, 2023

El presente proyecto se basa en la puesta en practica de los conocimientos adquiridos
sobre el disefio grafico en general atravez de la ensefianza de tipo pedagdgica con el
fin de ensefar a jévenes de entre los 15 y los 18 afios

El eje central del proyecto sera impartir clases de los dos programas mas importantes
de la suite de Adobe como lo son: Adobe lllustrator y Adobe Photoshop; pero en este
caso nos basaremos en una ensefianza de un tipo mas vocacional; con la finalidad de
hacer hincapié en sentar las bases de lo que es el mundo del disefio grafico en
general, como lo son la creacion de ilustraciones de autoria propia, afiches, montajes y
fotomontajes, intervencibn de imagen, uso estético de tipografias, entre otros;
interesando al estudiante en continuar aprendiendo y mejorar en el desarrollo de cada
actividad.

En el aspecto de adobe illustrator se tocaran tematicas como el uso basico del
programa, presentacion de herramientas basicas, pinceles y creacion de pinceles,
vectorizado de imagen, ilustracion en general, entre otros. Presentando ilustrador
como una herramienta netamente de creacién de ilustraciones, logos e imagen de
autoria propia en general.

En el aspecto de adobe Photoshop se tocaran teméticas como el uso basico del
programa, presentacion de herramientas basicas, uso de pinceles, retoque fotografico,
intervencion de imagen, manejo de grillas, uso estético de tipografias, creacion de
afiches; entre otros, presentando Photoshop como una herramienta para intervenciéon
de imagen en general que sea de uso propio o de tipo comercial.

La ensefianza vocacional de este proyecto se encuentra intrinsecamente relacionada
con la edad del publico meta de la comunidad a la que se desea impactar como lo son
los jovenes que se encuentran en la etapa en la que se encuentran cursando los
grados académicos de primero a tercer afio de bachillerato y que muchas veces
dichos estudiantes no tienen una idea clara de lo que quisieran hacer al finalizar sus
estudios de bachillerato; presentdndoles una opcion a futuro de lo que podrian elegir,
con el fin de incentivarlos a continuar sus estudios posteriores de educacién superior
en una carrera a fin por medio del interés que se buscara causar en los participantes,
provocando a su vez no solo que aprendan el uso de los 2 programas que actualmente
se encuentran entre los mas importantes en el area del disefio grafico en general, sino
gue también se motiven a continuar aprendiendo y de ser posible uno de los
participantes se convierta en la persona que continde con el proyecto de ensefianza
vocacional luego de dar por terminada nuestra participacion; ya que contara con los
conocimientos basico del disefio asi como con la base del proyecto ya realizado como
lo sera un publico meta y un &rea en especifico donde impartir el curso como tal, con
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el fin de que sea un proyecto autosustentable para la comunidad a la que se expondra,
gue se beneficiaria con un curso vocacional orientado a ampliar los conocimientos de
la juventud en general .

JUSTIFICACION.

El proyecto CURSO VOCACIONAL DE DISENO GRAFICO, de las areas de Adobe
Illustrator y Adobe Photoshop, en los jovenes de entre los 15 y 18 afios del Centro de
Urbano de Bienestar y Oportunidades consta de la ensefianza vocacional de los
programas de disefio gréafico se basa en la presentacion de la teoria base y el uso de
los programas Adobe lllustrator y Adobe Photoshop; con el fin de incentivar un publico
meta a interesarse en el area del disefio grafico en general. Al referirnos a un curso
vocacional nos referimos a un proceso cuyo propdsito es ayudar a los adolescentes y
jévenes en la eleccion de una carrera profesional; como sera nuestro caso.

Nuestro publico meta sera jévenes de entre los 15 y los 18 afios a los cuales se les
presentara un curso basico de disefio gréafico digital utilizando las herramientas
graficas necesarias para hacer ilustraciones tanto propias como intervenidas, edicion
de imagenes, montajes e intervencion de imagenes y fotografias en general, uso de
grillas en general, principios basicos de la publicidad aplicadas al disefio.

La finalidad del mismo es la presentacion de una opcion a futuro, tanto de educacion
superior o0 en el ambito laboral; para ello se utilizara material pedagoégico digital como
lo son presentaciones visuales, referencias, ejemplos guiados y material de apoyo
para hacer mas comprensible la temética a exponer y volverlo interesante y atractivo a
los asistentes ya que es un tema de gran importancia en la actualidad en distintos
ambitos.

Para enriquecer la experiencia del curso se complementara con tareas practicas que
ayudaran al estudiante a poner en practica lo aprendido durante cada sesion y que
servira como insumo tanto para la presentacion de resultados del curso de
especializacion y ademas de que servirdn como muestra para los representantes del
Centro de Urbano de Bienestar y Oportunidades (CUBO), de los resultados obtenidos
con la implementacién del curso.

Por medio de las clases se impartiran tematicas como: teoria del disefio grafico, uso
basico de los programas de adobe, aplicaciones del disefio en general entre otros; Y
se impartira entre mediados del mes de abril y mediados del mes de agosto del afio
2023 con una duracién de 5 meses. Tomando en cuenta que la tematica del disefio no
es una disciplina que se pueda ensefiar académicamente en un mes o dos.

El curso se impartira en las instalaciones del Centro de Urbano de Bienestar y
Oportunidades (CUBO) ubicado en el municipio de la Zacamil en el departamento de
San Salvador, que beneficiara a una poblacion de entre edades 15 a 18 afios, jévenes
gue se interesen en el curso impartido y sera de mucho auge debido a que se
encuentra en una institucion orientada al enriquecimiento y crecimiento personal de la
adolescencia y juventud; El curso se estara Impartiendo un total de 2 sesiones por
semana, los dias Miércoles y Sabado en turno vespertino. Debido a que muchos de
los jovenes cuentan con este tiempo libre posterior a sus clases en los distintos
centros educativos.

69



DIAGNOSTICO.

Durante el desarrollo de creacion del proyecto Curso vocacional de disefio grafico en
las areas de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop, se tomé la decision de realizar un
diagnéstico para identificar de mejor manera las probleméticas relacionadas a el
concepto del curso en general; dicho diagnostico se realiz6 entre el 1 y el 8 de Abril del

presente afio.

Los resultados obtenidos se resumen en un cuadro que presenta las principales
problematicas identificadas, las causas que los generan y su posible solucion:

Necesidad de ofertas de
alternativas formativas
continuas para jovenes en la
Colonia Zacamil.

Actualmente en el CUBO, se
ofertan diversos cursos
artisticos y deportivos; pero
ninguno orientado a formar
jovenes para ofertarle
propuestas para su
consecuente desarrollo.

Como  profesionales  del
disefio y como parte del
compromiso social que aporta
la carrera, se ha tomado a
bien proponer un curso
vocacional orientado al disefio
gréfico; para asi ofertar un

curso formativo que
beneficiara a los jovenes
asistentes.

Falta de iniciativas que
promuevan el arte digital o el
disefio gréafico en la Colonia
Zacamil.

Previamente se impartié un
curso orientado al area del
arte digital y disefio grafico,
en los primeros meses en
funcion de la institucién, pero
sin dar continuidad al
proyecto, no asi con otros
proyectos orientados al arte
en general.

Se prevé los asistentes se
motiven a continuar
aprendiendo y de ser posible,
que alguno de los
participantes se convierta el
responsable de dar
continuidad al proyecto de
ensefianza vocacional, luego
de dar por terminada su
formacién en el curso.

Esta es posible, ya que
contara con los conocimientos
basico del disefio, asi como
con la base del proyecto ya
realizado y un area en
especifico donde impartir el
curso como tal, con el fin de

gque sea un  proyecto
autosustentable para la
comunidad a la que se

expondra.

Falta de dispositivos o
computadoras por parte de
los jovenes asistentes.

Muchos de los jévenes
asistentes no poseen una
computadora propia en su
casa o domicilio, lo que les
haré dificil el desarrollo de las
actividades y tareas
planteadas; otros de los
asistentes no poseen una
computadora en su hogar que
soporten la exigencia Yy
particularidades de los
programas a utilizar, ya que
se necesitan computadoras
de gama media o alta para la
instalacion 'y uso de los
programas Adobe lllustrator y
Adobe Photoshop.

La solucion estaria en hacer
la propuesta de formacion a
los encargados del CUBO,
para que puedan tener una
consideracion especial y abrir
horarios especiales para que
los jovenes puedan
desarrollar sus actividades; ya
gue la institucion cuenta con
un equipo adecuado para ello.
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Reparaciones y | Las posibles reparaciones y | La solucion seria darle
remodelacion de distintas | remodelacién de distintas | seguimiento  de manera
areas del Centro de Urbano | &reas del Centro de Urbano | virtual, mientras dure el

de Bienestar y | de Bienestar y | proceso habilitando asi una
Oportunidades Oportunidades, lo que | nueva modalidad que adn no
provocaria el acceso limitado | se ha implementado,

a distintas areas dentro de la | sentando un  precedente
infraestructura del sitio, las | dentro de la institucion.
cuales se puedan encontrar
interconectadas con el area
del centro de cémputo donde
se impartiran las clases.

Un posible fendmeno de la | Un posible fendmeno de la | La solucion seria darle
NINA en el pais en general. | NINA que provocaria el cierre | seguimiento  de manera
de distintas zonas urbanas y | virtual, mientras dure dicho
limitaria la movilidad tanto de | fenomeno.

los estudiantes como de los
encargados de impartir las
clases.

IDENTIFICACION DE PROBLEMAS

1) El horario de las sesiones de ensefianza del curso dependerd en gran manera
del encargado del CUBO; debido a la cantidad de cursos que se imparten en el CUBO,
los encargados de los cursos seran los que asignen los espacios para dar esos
cursos. La solucion seria llegar a un acuerdo con el encargado de establecer un
horario que tanto los beneficie a ellos como instituciéon y a nosotros como las personas
gue impartiremos dicho curso.

2) Muchos de los estudiantes no poseen una computadora en su hogar que
soporten los programas a utilizar, por ende, van a recurrir a las computadoras de las
instalaciones donde se impartird el curso, pero en ocasiones estas van a estar
ocupadas por mas personas afines al CUBO; el problema radica que las personas de
la colonia Zacamil, visita las instalaciones del CUBO con la finalidad de usar el centro
de cOmputo para realizar distintas actividades como tareas, busquedas en la red, entre
otros; que casualmente es el lugar donde se impartiran las sesiones de clases. La
solucién seria pedir a los encargados del cubo tener una consideracion especial y abrir
horarios en especiales para que puedan desarrollar sus actividades.

3) La cantidad de ruido hecha dentro de las instalaciones del CUBO, por otros
cursos que se imparten; por ejemplo, el area de ludoteca donde se dedica a ensefiar a
nifilos menores de 5 afios con distintos métodos de ensefianza sensorial como
canciones, dictados y lecturas de cuentos. Lo que conllevaria a una cantidad de ruido
en el sitio donde nos encontraremos impartiendo el curso. La solucién seria
organizarnos bien con los demas encargados de los otros cursos para que no coincidir
y no causarles ruido a ellos ni ellos a nosotros.

4) La distraccion por parte de los estudiantes que asistiran al curso; debido a que
la estructura general del CUBO es de polimeros transparentes, lo que distraeria a los
estudiantes dentro del curso. La solucidn seria hacer clases con dinamicas interactivas
y atractivas con el fin de llamar la atencién total de los asistentes.

UBICACION GEOGRAFICA
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El curso se impartird en las instalaciones del Centro de Urbano de Bienestar y

Oportunidades (CUBO) ubicado en el municipio de la Zacamil en el departamento de
San Salvador.
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Imagenes
extraidas

de: GoogleMaps
https://www.google.com/maps/place/Centro+Urbano+de+Bienestar+y+Oportunidades+

(CUBQO)+de+la+colonia+Zacamil/@13.7285186,-

89.2025619,19.83z/data=!4m6!3m5! 1s0x8f633bfb6d19f9f3:0xede08f08e71a2470!8m2!
3d13.7285386!4d-89.2023985!165%2Fq%2F11q1k0b3mb (2023). [Imagen Digitall.

BENEFICIAROS DEL PROYECTO

Nuestro publico meta sera jévenes de entre los 15 y los 18 afios a los cuales se les
presentard un curso basico de disefo grafico digital.

El curso se impartird en las instalaciones del Centro de Urbano de Bienestar y

Oportunidades (CUBO) ubicado en el municipio de la Zacamil en el departamento de
San Salvador; mencionar que es una institucion gubernamental que se especializa en
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el enriquecimiento y crecimiento personal de la adolescencia y juventud, por lo que el
curso vendra a beneficiarlos de manera directa al ampliar su gama de cursos
habituales.

Nuestro publico meta serd jovenes de entre los 15 y los 18 afios los cuales se
encuentran en la etapa cursando los grados académicos de primero a tercer afio de
bachillerato y que muchas veces dichos estudiantes no tienen una idea clara de lo que
quisieran hacer al finalizar sus estudios de bachillerato; presentandoles una opcién a
futuro de lo que podrian elegir

QUE DISCIPLINA ARTISTICA SERA EMPLEADA EN EL DESARROLLO DEL
PROYECTO.

El presente proyecto se basa en la puesta en practica de los conocimientos adquiridos
sobre el disefio grafico en general, presentando sus diferentes usos y herramientas
para su correcto uso.

Pero nos auxiliaremos del aspecto del dibujo técnico general para a bosquejar las
distintas actividades y tareas a lo largo del curso.

La pertinencia de la dependencia de ambas técnicas es debido a que la técnica del
disefio se auxilia directamente del dibujo técnico para presentar un avance previo o
una idea de un disefio.

DESTACAR LAS POSIBLES VARIANTES QUE PUEDEN AFECTAR EL BUEN
DESARROLLO DEL PROYECTO

1) Un posible nuevo brote de Coronavirus (COVID-19) que provocaria un nuevo
cerco sanitario y el cierre de distintas zonas urbanas y limitaria las reuniones, por lo
gue la se veria afectado el curso de manera presencial, aunque su solucién seria darle
seguimiento de manera virtual.

2) Reparaciones y remodelacion de distintas areas del Centro de Urbano de
Bienestar y Oportunidades, lo que provocaria el acceso limitado a distintas areas
dentro de la infraestructura del sitio, la su solucién seria darle seguimiento de manera
virtual.

Conclusiones

Con la implementacion de este curso en las instalaciones del CUBO, vamos a lograr
gue los jévenes tengan las técnicas y herramientas basicas para introducirlos al disefio
gréfico, para que posteriormente al entrar a la universidad ya tengan las bases
necesarias y se les facilite el uso de cada programa.

La propuesta de dar clases de disefio grafico a jovenes de Mejicanos, especificamente
en la Colonia Zacamil, es una puerta para que mas cursos de este tipo puedan darse,
ya que son de importancia y una guia hacia carreras afines; en la zona hay movilidad
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de estudiantes que les puede llamar la atencién porque la finalidad de estas clases
practicas es eso orientarlos a una opcién mas en cuanto a carreras universitarias.

Los jovenes de hoy en dia tienen acceso a medios tecnoldgicos y es valido que por
medio de ellos se den a conocer como personas activas en el &mbito laboral, una
oportunidad que les daré el disefio grafico, la meta es despertar en ellos la creatividad
para que puedan disefar sus ideas, el disefio grafico es la herramienta actual en el
ambito social con la cual muchos trabajan y nuestro curso sera un empuje para tener
resultados en los que recibiran estas clases.

Nosotros como facilitadores tenemos la disposicién de proporcionar nuestros
conocimientos a los joévenes, aclarar las dudas que puedan surgir durante estos meses
gue daremos las clases y asi sean facil de manejar los programas a ensefiar.
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ANEXO 2. PROTOCOLO

1. TITULO
Curso vocacional de disefio gréfico en las &areas de Adobe lllustrator y Adobe
Photoshop, para jovenes del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades (CUBO) de
la Colonia Zacamil, Mejicanos, 2023.

2. ELEMENTOS CONTEXTUALES.

a. Destinatarios/Usuarios/Beneficiarios/Publico.
Se trabajara con la institucion del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades
(CUBO), ubicado en la Colonia Zacamil, Mejicanos.
La colonia Zacamil actualmente posee 20,000 habitantes, entre los cuales la gran
mayoria entre 8,000 y 10,000 son un grupo etario de entre los 12 y los 30 afios, entre
los cuales se encuentra en un 80% los usuarios asistentes al CUBO.
Los destinatarios a los que se expondra dicho curso seran:
Los usuarios: a los que se expondra el proyecto es: a los usuarios asistentes del
Centro CUBO que son jovenes de entre los 12 y los 30 afios.
Los Beneficiarios Directos:
Los beneficiarios del proyecto seran los jovenes de entre los 15 y los 18 afios los
cuales se encuentran en la etapa cursando los grados académicos de primero a tercer
afo de bachillerato, promoviendo la ensefianza de distintas habilidades en el &rea de
disefio que les podrian servir al momento de aplicar a una carrera universitaria o
técnica.
La cantidad estimada de beneficiarios sera de entre 25 y 30 jovenes que podran
formar parte de este proyecto.
Los beneficiarios Indirectos:
Los encargados de la institucion del Centro, debido a que ofertaran un curso
vocacional, en el cual se promuevan habilidades en el area de disefio grafico en
general; por lo que el curso, vendra a beneficiarlos de manera directa al ampliar su
gama de cursos habituales.
Publico: El pablico también beneficiario del proyecto, son en primer lugar, los padres
de familia de los jovenes asistentes que se veran beneficiados con un curso gratuito
gue ayudara a dichos jévenes a una impulsar su interés por el disefio grafico en
general y les capacitara para desarrollar sus capacidades creativas en dicha rama.
En segundo lugar, los habitantes de la Colonia Zacamil, ya que al exponer la invitacion
abierta a los jovenes de esta comunidad podran verse beneficiados con un curso
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b. Dinéamica territorial. ;
La Colonia Zacamil se encuentra dentro del ' Fbroa sl 4
distrito de Zacamil en el municipio de Mejicanos, :
que consta de una Latitud de 13.7333 y una el
Longitud de -89.2167; estd situada cerca del =
barrio Centro Urbano José Simeo6n Cafas y de !
la localidad Urbanizacion Zacamil Dos.

Actualmente posee un promedio de 20,000
habitantes en su totalidad. Qrioteinss @
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{ % ¥ Zacamil del ISSS

Figura 48; Mapa de la colonia Zacamil. Imagen extraida de:
https://www.google.com/maps/place/Col+Zacamil,+Mejicanos/@13.7287419,-
89.2089106,15.71z/data=!4m6!3m5!1s0x8f633082b14edbd3:0x71295b426195485!8m
213d13.7290858!4d-89.20273!165%2Fq%2F1ydnz19g88
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La colonia Zacamil es una zona urbana que la posiciona en una de las zonas mas
populosas del departamento de San Salvador; debido a que posee dos elementos
importantes en ella como lo es el Mercado Zacamil y Hospital Nacional "Dr. Juan José
Fernandez" Zacamil.

B = VY Figura 49; mapa de Mercado

g::;mgg:gggco Escuela Parvularia Zacamil Yy Hospital Nacional "Dr.
Zacamil P z " .

Juan José Fernandez" Zacamil.

Anexo del Mercado
Municipal Zacamil

Imagen extraida de:
Mercado Municipal https://www.gooqgle.com/maps/s
de Zacamil Super Selectos - " -
Gereales ellChino Mall Premier Zacamil earch/mercado-+colonia+zacami
Cerrado@ I/
| ? taNaci | temporalmente 9 @137279249,-
"Maestro Alberto.. 89.2037807,18.25z7

En cuanto a su &rea econdmica, el Mercado Zacamil, da un impulso a la zona en este
apartado, ya que es uno de los de mayor auge en la zona de San Salvador y se
encuentra en una zona accesible tanto en transporte publico como privado; esta es
una de las mayores fuentes econémicas ya que brinda oportunidades a los distintos
vendedores y productores de productos locales, ya sean de frutas y verduras, como
elementos de consumo como granos basicos, entre otros; ademas de productos
varios.

Figura 50; fotografia de
Mercado  Zacamil.  Imagen
extraida de:
https://twitter.com/prensagrafica/
status/1256636444203978760

Mencionar ademas que otros espacios dedicados al area comercial ubicados en esta
colonia seria el Mall Premier Zacamil ubicado en la 29 Avenida Norte, Mejicanos; a un
costado del Mercado Zacamil; en el cual también se comercian distintos productos.

En el ambito politico la Alcaldia de Mejicanos, que es el municipio a donde pertenece
la colonia Zacamil, se encuentra bajo la gestion del partido oficialista actual, que es
Nuevas Ideas; su alcalde Saul Meléndez y su gestién por medio de la Secretaria de
Cultura y la Direccion de Tejido Social del actual gobierno, gestionaron la creacién de
un Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades, con el objetivo de impulsar las artes
y la cultura general en esta area que fue considerada las tercera zona con mayor nivel
de indices de violencia en el departamento de San Salvador. En este sentido el CUBO,
se concibi6 como una estructura de apoyo al desarrollo cultural, deportivo y de
esparcimiento de la zona y al mismo tiempo un espacio de encuentro sano y oportuno
para jovenes o usuarios del centro.

En materia de seguridad, actualmente cuenta con una Subdelegacion o Area de
bartolinas que se encuentran ubicados en el Edificio 4 y B de la colonia Zacamil,
brindando seguridad a la poblacién actual, asi como cuentan con distintos puntos de
vigilancia o kioscos de la Policia Nacional Civil a lo largo de la zona.
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Figura 51; fotografia de Subdelegacién o Area de bartolinas de la colonia Zacamil
Imagen extraida de: https://www.revistafactum.com/el-infierno-de-las-bartolinas-
policiales/

El area en donde se desarrollara el proyecto, es en la colonia Zacamil del municipio de
Mejicanos, en especifico en la 29 Avenida Norte de Mejicanos, que es donde se
encuentra ubicado el CUBO.

Centro Juvenil Zacamil 9
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Figura 52 y 53; mapas de ubicacion del centro urbano de bienestar y oportunidades
(cubo). Imagen extraida de:
https://www.google.com/maps/place/Centro+Urbano+de+Bienestar+y+Oportunidades+
(CUBO)+de+la+colonia+Zacamil/@13.7285186,-
89.2025619,19.83z/data=!4m6!3m5!1s0x8f633bfb6d19f9f3:0xede08f08e71a2470!8m2!
3d13.7285386!4d-89.2023985!165%2Fg%2F11g1k0b3mb

El CUBO, es un sitio aperturado por el Ministerio de Gobernaciéon de El Salvador en
colaboracion con el Ministerio de Cultura; en el cual se desarrollan diferentes
actividades que contribuyen a la educacion y formacion fisica y artistica de la nifiez y
la juventud. Cuentan con areas, materiales y equipos de diferentes disciplinas, como
estudio grabacion, gimnasio, area infantil con juegos didacticos, consolas de

77


https://www.revistafactum.com/el-infierno-de-las-bartolinas-policiales/
https://www.revistafactum.com/el-infierno-de-las-bartolinas-policiales/
https://www.google.com/maps/place/Centro+Urbano+de+Bienestar+y+Oportunidades+(CUBO)+de+la+colonia+Zacamil/@13.7285186,-89.2025619,19.83z/data=!4m6!3m5!1s0x8f633bfb6d19f9f3:0xede08f08e71a2470!8m2!3d13.7285386!4d-89.2023985!16s%2Fg%2F11q1k0b3mb
https://www.google.com/maps/place/Centro+Urbano+de+Bienestar+y+Oportunidades+(CUBO)+de+la+colonia+Zacamil/@13.7285186,-89.2025619,19.83z/data=!4m6!3m5!1s0x8f633bfb6d19f9f3:0xede08f08e71a2470!8m2!3d13.7285386!4d-89.2023985!16s%2Fg%2F11q1k0b3mb
https://www.google.com/maps/place/Centro+Urbano+de+Bienestar+y+Oportunidades+(CUBO)+de+la+colonia+Zacamil/@13.7285186,-89.2025619,19.83z/data=!4m6!3m5!1s0x8f633bfb6d19f9f3:0xede08f08e71a2470!8m2!3d13.7285386!4d-89.2023985!16s%2Fg%2F11q1k0b3mb
https://www.google.com/maps/place/Centro+Urbano+de+Bienestar+y+Oportunidades+(CUBO)+de+la+colonia+Zacamil/@13.7285186,-89.2025619,19.83z/data=!4m6!3m5!1s0x8f633bfb6d19f9f3:0xede08f08e71a2470!8m2!3d13.7285386!4d-89.2023985!16s%2Fg%2F11q1k0b3mb

videojuego, espacios para clases, cancha de basquetbol, libros de diferentes géneros,
computadoras e Internet.

Figura 54; fotografia del centro urbano de bienestar y oportunidades (CUBO) de la
colonia Zacamil. Imagen extraida de: https://www.presidencia.gob.sv/gobierno-del-
presidente-nayib-bukele-constata-avances-en-el-cubo-y-skatepark-de-la-colonia-
zacamil/

El CUBO de la Colonia Zacamil, lleva un afio en funcionamiento y ha generado
grandes beneficios para un aproximado de 43,000 visitantes en su primer afio de
funcionamiento, a través de diferentes actividades que contribuyen a la educacion,
formacion fisica y artistica de la nifiez y juventud.

c. Dinéamica sectorial.
En el area Socio Politica del sector hace no mas de un afo era considerada una de las
zonas mas peligrosas del pais, por el abandono en general de la colonia tanto en el
aspecto de seguridad como por el gobierno gubernamental; pero en la actualidad la
parte gubernamental han comenzado a apostar en el area deportiva y artistica.
La dinamica actual, es que, a partir de la creacién del CUBO, se impulso el deporte y
el arte en general, con talleres de los distintos deportes en el area de la cancha y
talleres de diversa indole dentro de sus instalaciones, mismas que seran usadas para
la ejecucion del taller a impartir en el marco de este proyecto.
En dichas instalaciones, se encuentra un centro de computo que consta de 15 equipos
completos, lo que permitird el desarrollo de talleres, pero al mismo tiempo limita la
cantidad de usuarios por taller.
El esfuerzo cultural que se ha hecho previamente en la comunidad se puede constatar
en distintos cursos artisticos por parte de la institucién, como lo son curso basico de
dibujo, curso basico de pintura, curso de lettering, y orientado al area de disefio
grafico, entre otros. Desde los primeros meses en funcion de la institucion se
impartieron clases abiertas de disefio grafico en general, pero sin dar continuidad al
proyecto y no estaba orientado a un grupo etario en especifico.
Los jovenes a los que se busca beneficiar se encuentran cursando los grados
académicos de primero a tercer afio de bachillerato, por lo que el taller que impulsar
este proyecto, pretende promover la ensefianza de distintas habilidades en el area de
disefio; presentandoles una opcion a futuro de lo que podrian elegir al continuar sus
estudios de educacion superior en una carrera afin. El interés que se busca causar en
los participantes es motivarlos con el aprendizaje de los 2 softwares que actualmente
se encuentran entre los mas importantes en el area del disefio grafico en general.
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3. DIAGNOSTICO.

Durante el desarrollo de creacion del proyecto Curso vocacional de disefio grafico en
las areas de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop, se tomaé la decisién de realizar un
diagnéstico para identificar de mejor manera las problematicas relacionadas a el
concepto del curso en general; dicho diagnostico se realiz6 entre el 1 y el 8 de Abril del

presente afio.

Los resultados obtenidos se resumen en un cuadro que presenta las principales
problematicas identificadas, las causas que los generan y su posible solucién:

Necesidad de ofertas de
alternativas formativas
continuas para jovenes en la
Colonia Zacamil.

Actualmente en el CUBO, se
ofertan diversos cursos
artisticos y deportivos; pero
ninguno orientado a formar
jovenes para ofertarle
propuestas para su
consecuente desarrollo.

Como  profesionales  del
disefio y como parte del
compromiso social que aporta
la carrera, se ha tomado a
bien proponer un curso
vocacional orientado al disefio
gréfico; para asi ofertar un

curso formativo que
beneficiara a los jovenes
asistentes.

Falta de iniciativas que
promuevan el arte digital o el
disefio gréafico en la Colonia
Zacamil.

Previamente se impartié un
curso orientado al area del
arte digital y disefio grafico,
en los primeros meses en
funcion de la institucién, pero
sin dar continuidad al
proyecto, no asi con otros
proyectos orientados al arte
en general.

Se prevé los asistentes se
motiven a continuar
aprendiendo y de ser posible,
que alguno de los
participantes se convierta el
responsable de dar
continuidad al proyecto de
ensefianza vocacional, luego
de dar por terminada su
formacién en el curso.

Esta es posible, ya que
contara con los conocimientos
basico del disefio, asi como
con la base del proyecto ya
realizado y un area en
especifico donde impartir el
curso como tal, con el fin de

gque sea un  proyecto
autosustentable para la
comunidad a la que se

expondra.

Falta de dispositivos o
computadoras por parte de
los jovenes asistentes.

Muchos de los jévenes
asistentes no poseen una
computadora propia en su
casa o domicilio, lo que les
haré dificil el desarrollo de las
actividades y tareas
planteadas; otros de los
asistentes no poseen una
computadora en su hogar que
soporten la exigencia 'y
particularidades de los
programas a utilizar, ya que
se necesitan computadoras
de gama media o alta para la
instalacion 'y uso de los
programas Adobe lllustrator y
Adobe Photoshop.

La solucion estaria en hacer
la propuesta de formacion a
los encargados del CUBO,
para que puedan tener una
consideracion especial y abrir
horarios especiales para que
los jovenes puedan
desarrollar sus actividades; ya
gue la institucion cuenta con
un equipo adecuado para ello.
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Reparaciones y | Las posibles reparaciones y | La solucion seria darle
remodelacion de distintas | remodelacibn de distintas | seguimiento  de manera
areas del Centro de Urbano | &reas del Centro de Urbano | virtual, mientras dure el

de Bienestar y | de Bienestar y | proceso habilitando asi una
Oportunidades Oportunidades, lo que | nueva modalidad que aldn no
provocaria el acceso limitado | se ha implementado,

a distintas areas dentro de la | sentando un  precedente
infraestructura del sitio, las | dentro de la institucion.
cuales se puedan encontrar
interconectadas con el area
del centro de cémputo donde
se impartiran las clases.

Un posible fendmeno de la | Un posible fendmeno de la | La solucion seria darle
NINA en el pais en general. | NINA que provocaria el cierre | seguimiento  de manera
de distintas zonas urbanas y | virtual, mientras dure dicho
limitaria la movilidad tanto de | fenomeno.

los estudiantes como de los
encargados de impartir las
clases.

El proyecto a desarrollar vendra a beneficiar a la poblacion juvenil que asiste al CUBO
ya que ofertar4 un curso vocacional que sera orientado para este grupo etario, algo
gue no se habia desarrollado antes, por lo que esperamos que tenga mucho auge
dentro del publico meta.

El aporte que se espera generar es promover espacios de desarrollo formativo para
gue los jovenes desarrollen sus capacidades de manera vocacional con el fin de
motivarlos a que continden su formacién en el &mbito académico tanto universitario
como particular a partir de los conocimientos adquiridos.

4. OBJETIVO GENERAL.
Promover el desarrollo de habilidades creativas del disefio grafico en los jévenes
interesados del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades (CUBO) de la Colonia
Zacamil, a través de un curso vocacional de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS.
5.1 Identificar las necesidades de formacion en disefio grafico de los jovenes de la
Colonia Zacamil a fin de contextualizar una propuesta de formacion.
5.2 Seleccionar, conceptualizar y estructurar los contenidos a desarrollar en un curso
basico Vocacional de disefio grafico.
5.3 Realizar un curso Vocacional de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop con los
jévenes de un grupo etario de entre los 15 y los 18 afios inscritos en el CUBO de la
Colonia Zacamil.
5.4 Registrar los resultados del curso vocacional y elaborar un reporte que sirva como
insumo que ponga en evidencia el correcto cumplimiento de las metas propuestas
para su futura continuidad.

6. FUNDAMENTACION.

El disefio es el proceso de configuracion mental inicial, que pretende la busqueda de
soluciones a una problematica en especifico; generalmente, es para la creacion de un
producto, elemento que resulte Gtil 0 atractivo segun sea el caso en particular. (RAE,
2023)

Desde el inicio de la humanidad el ser humano se ha visto en la necesidad de hacer
uso del disefio para todas las actividades del dia a dia, desde la creacion de las
primeras herramientas para la caceria, elementos manufacturados para el uso diario,
hasta su etapa mas avanzada en donde se disefian desde grandes edificios hasta
elementos publicitarios en general.
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Steve Jobs, cofundador y ex presidente ejecutivo de Apple se refirio al disefio en
general como: “La mayoria de la gente cree que el disefio es algo decorativo. Para mi,
nada es mas importante en el futuro que el disefio. El disefio es el alma de todo lo
creado por el humano.” (Jobs, Steve; 2005, Discurso en la Universidad de Stanford)

La creacion de piezas publicitarias en general, se basan en el uso de elementos
gréaficos, que son componentes que se representa por medio de signos, dibujos u otros
elementos pictoricos (RAE, 2023); a partir de esa premisa, al disefio se aplican
elementos gréaficos para la expresion de distintas ideas, ya sean personales,
culturales, politicas, pero sobre todo publicitarias.

En uno de los escritos realizado por el profesor Hans Baumann llamado ¢Qué es el
disefio gréafico?, descubre por qué es una de las profesiones mas versétiles; manifiesta
un concepto muy personal de lo que es el disefio gréafico: el arte de proyectar ideas
con distintos contenidos visuales. (Baumann, Hans; 2021, ¢Qué es el disefio gréafico?
Descubre por qué es una de las profesiones mas versatiles).

El expresa: “El disefio grafico se define como: el arte y la practica de planificar y
proyectar ideas y experiencias con contenido visual y textual.”(Baumann, Hans; 2021,
¢Qué es el disefio grafico? Descubre por qué es una de las profesiones mas
versatiles)

También hace hincapié que el fundamento en el que se basa el disefio grafico es el
disefio visual y la comunicacion visual. El disefio visual es una denominacion
profesional del tipo de disefio que tiene como objetivo transformar los datos en
maneras visuales tomando en consideracion la percepcion y utilizando las nuevas
tecnologias para crear imagenes y asi establecer una comunicacién; y la
comunicacion visual consiste en utilizar elementos visuales para transmitir informacion
o ideas. (RAE, 2023).

En este punto, es posible darse cuenta que el disefio grafico en general, no solo es un
tipo de arte, sino que establece un tipo de comunicacién en la que el disefiador
transmite un mensaje a través de imagenes con una idea o concepto que quiere dar a
conocer. Es decir, que una disciplina como el disefio gréafico, proporciona herramientas
de comunicacion visual.

La investigadora Camila Casarotto (2021), hace hincapié en la importancia de la
comunicacion visual en el ser humano, ya que dice que esta misma es capaz de
encantar, atraer y persuadir.

Casarotto enuncia: “La comunicacion visual es capaz de encantar, atraer y persuadir.
Sin imagenes, colores, fotografias, graficos y otros tipos de ayudas visuales, el Disefio
grafico pierde fuerza. Es por eso que creamos este articulo para explicar como
fortalecer la forma en que tu marca se comunica visualmente.”

Para la profesora y conferencista Anna Lépez Besa (2022), el disefio grafico es parte
de nuestra vida cotidiana y es considerado como arte. Haciendo remembranza, el arte
es la actividad en la que el ser humano recrea, con una finalidad estética, un aspecto
de la realidad o un sentimiento en formas bellas valiéndose de la materia, la imagen o
el sonido. (RAE, 2023). Por lo que la idea de la profesora LOpez Besa es muy
acertada, ya que como se sefialé antes, el disefio permite expresar una idea con una
finalidad estética valiéndose de una imagen.

Besa expresa: “El disefio es un elemento de la vida que combina imaginacion,
creatividad, libertad de expresion y vision. Pero hay algo que muchas personas no
saben sobre dicha rama del arte: todos podemos hacerlo.”

Bajo la premisa: todos podemos hacerlo, se pensé en la idea de crear El proyecto
curso vocacional de disefio gréfico, de las areas de Adobe lllustrator y Adobe
Photoshop.
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El proyecto se dirige a jovenes de entre los 15 y 18 afios, constara de la ensefianza
vocacional sobre los programas de disefio gréfico, incluyendo la teoria base y el uso
practico de los programas Adobe lllustrator y Adobe Photoshop; esto, con el fin de
incentivar un publico meta a interesarse en el area del disefio grafico en general. Al
referirse a un curso vocacional se refiere a un proceso cuyo propésito es ayudar a los
adolescentes y jovenes en la eleccién de una carrera profesional vigente, dentro de las
cuales, el disefio grafico es una de ellas.

Deteniéndose un poco mas en el tema de lo vocacional, hay que mencionar que la
orientacion vocacional es un proceso psicolégico y pedagoégico que trata de ayudar a
la eleccibn de una profesiébn en concreto, acorde a las motivaciones, aptitudes y
actitudes del estudiante (Universidad de Valencia, 2022).

Haciendo referencia directa a la edad a la que se ha establecido como grupo meta,
jovenes de entre los 15 y los 18 afios, estos, se encuentran cursando los grados
académicos de primero a tercer afio de bachillerato y por ende se hayan a un paso de
decidir lo que desean hacer con su futuro estudiantil o laboral.

Durante el proceso de eleccién, entre un &mbito de educacion superior universitario o
la eleccibn de una vida laboral, muchos de los joévenes afrontan una etapa de
indecision o inseguridad con respecto a su futuro. Por ello, el mejor auxiliar para
ayudar en esta dificil decision es la orientacion vocacional.

En la investigacion realizada por Agustina Corica (2012), Magister en disefio y gestién
de politicas y programas sociales, hace mencion del fenémeno de la inseguridad que
los jovenes comienzan a experimentar al momento de tomar decisiones drasticas
sobre su futuro tanto estudiantil como laboral. Por otra parte, la investigadora Ana
Miranda (2007), en su investigacion: La nueva condicidon joven: educacion,
desigualdad y empleo; también hace referencia a que la transicion de la juventud a la
vida adulta también toma relevancia las elecciones y decisiones sobre el futuro. Segin
estas autoras, el presente aparece condicionado por los proyectos o la anticipacion del
futuro y de ello forma parte de las aspiraciones y los planes futuros lo que muchas
veces causa incertidumbre en la juventud.

Volviendo con Agustina Corica, ella manifiesta que: “los estudiantes se desaniman del
esfuerzo de continuar estudios superiores. Esto parece reflejar una «ilusion frustrante»
en la que la educacion no es suficiente para ellos... los jévenes no escapan a esta
realidad y son ellos quienes viven estas incertidumbres de que realizar con su futuro”

En este contexto, como profesionales del disefio y como parte del compromiso social
gue aporta la carrera, se ha tomado a bien proponer un curso vocacional orientado al
disefio grafico, cuya finalidad es la presentaciébn de una opcion a futuro, tanto de
educacion superior como del ambito laboral, instruyendo a jovenes en herramientas
digitales.

Tratando de darles opciones a los jévenes de posibles areas de interés, se les
proporcionara informacién de una carrera actual y vigente con muchas vertientes
laborales como: disefiador freelance, disefiador especializado en comunity manager,
disefiador gréfico, disefiador 3D, entre otros; promoviendo, ademas, la formaciéon
artistica.

Otro de los beneficios del proyecto sera el desarrollo de habilidades creativas del
disefio gréfico y la presentacion de un curso basico de disefio gréafico, un elemento que
no en todas las instituciones educativas en las que se imparte bachillerato se ha
implementado. Esto se destaca, ya que solo lo imparten como su plan de estudio, los
colegios privados, a los que muchos de los jévenes no tienen acceso por razones
principalmente econémicas.

Como ultimo beneficio, se le otorgara un diploma de reconocimiento a cada estudiante
que finalice satisfactoriamente el curso, dicho reconocimiento sera validado por la
institucién en la que se estara impartiendo el curso, lo que le dara un grado de validez
a la formacion, ya que dicha institucion es apoyada y financiada por el gobierno. Este
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diploma, le daria un elemento mas que le sirva al joven como insumo o referencia para
usos futuro laboral o estudiantil, como parte de su hoja de vida.

7. DESCRIPCION.

El proyecto CURSO VOCACIONAL DE DISENO GRAFICO, de las areas de Adobe
Illustrator y Adobe Photoshop, consta de la ensefianza vocacional de los programas de
disefio grafico se basa en la presentacion de la teoria base y el uso de los programas
Adobe lllustrator y Adobe Photoshop; con el fin de incentivar un publico meta a
interesarse en el area del disefio grafico en general. Al referirnos a un curso
vocacional nos referimos a un proceso cuyo proposito es tratar de ayudar a la eleccién
de una profesion en concreto, acorde a las motivaciones, aptitudes y actitudes de los
adolescentes y jovenes que asistan al curso.

La finalidad del mismo es la presentacion de una opcién a futuro, tanto de educacion
superior o en el ambito laboral; para ello se utilizar4 material pedagégico digital como
lo son presentaciones visuales, referencias, ejemplos guiados y material de apoyo
para hacer mas comprensible la tematica a exponer y volverlo interesante y atractivo a
los asistentes ya que es un tema de gran importancia en la actualidad en distintos
ambitos.

Nuestro publico meta sera jovenes de entre los 15 y los 18 afios, son los jovenes que
se encuentran en la etapa en la que cursan los grados académicos de primero a tercer
afio de bachillerato y que muchas veces dichos estudiantes no tienen una idea clara
de lo que quisieran hacer al finalizar sus estudios de bachillerato; presentandoles una
opcion a futuro de lo que podrian elegir, con el fin de incentivarlos a continuar sus
estudios posteriores de educacién superior en una carrera a fin por medio del interés
gue se buscara causar en los participantes

El curso se impartird en las instalaciones del Centro de Urbano de Bienestar y
Oportunidades (CUBO) ubicado en la Colonia Zacamil en el departamento de San
Salvador; Cabe mencionar que el CUBO una institucién orientada al enriquecimiento y
crecimiento personal de la adolescencia y juventud; El curso se estara Impartiendo un
total de 2 sesiones por semana, los dias miércoles y sabado en turno vespertino.

Problema identificado:

Necesidad de ofertas de alternativas formativas continuas para jovenes en la Colonia
Zacamil; Actualmente en el CUBO, se ofertan diversos cursos artisticos y deportivos;
pero ninguno orientado a formar jévenes para ofertarle propuestas para su
consecuente desarrollo.

Por lo que Como profesionales del disefio y como parte del compromiso social que
aporta la carrera, se ha tomado a bien proponer un curso vocacional orientado al
disefio gréfico; para asi ofertar un curso formativo que beneficiara a los jovenes
asistentes.

8. PROPUESTA GENERAL DE LA EJECUCION.
Etapas del proyecto:

Pre-Ejecucion Es la que consta del proceso de Planificacion; en la que se
espera la concrecién de; proyecto en especifico, a través de un
acercamiento con los encargados de la institucion.

Planificacion. En esta etapa se pretende la planificacion general de actividades
y la Organizacion de contenidos a impartir.
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Ejecucion. Esta etapa consta de la Inicializacion del proyecto en general;
ademas del desarrollo de contenidos planificados durante las
sesiones de clase.

Supervision. En esta etapa se hara un andlisis de resultados obtenidos a
través de actividades como la redaccién de una bitacora que
pondré en evidencia los resultados por cada sesion; ademas de la
revision de la ejecucion general del proyecto.

Cierre. Se pretende concluir con el proyecto propuesto, ademas de
finalizar actividades con la institucion y finalmente consolidar la
informacion obtenida durante el desarrollo del proyecto.

Fuente: Elaboracion propia.

1. Productos esperados.
La finalidad del CURSO VOCACIONAL DE DISENO GRAFICO, de las areas de Adobe
Illustrator y Adobe Photoshop; es la presentacion de una opcién a futuro, tanto de
educacion superior o en el &mbito laboral.
El desarrollo en los jévenes de competencias para el manejo de los programas de
disefio grafico por medio de la presentacion de la teoria base y el uso de los
programas Adobe lllustrator y Adobe Photoshop.

2. Aportes originales del proyecto.
En primer lugar, se crearan ofertas de alternativas formativas continuas para jovenes
en la Colonia Zacamil; que es algo novedoso en este ambito ya que actualmente se
ofertan distintos cursos, pero ninguno que tenga una vision formativa o incluso
vocacional; que motive a los jévenes a continuar con sus estudios formativos.
Ademas, mencionar que se cred este curso para que sirva como elemento basico de
ensefianza de los programas Adobe lllustrator y Adobe Photoshop; que actualmente
se encuentran en auge por su utilidad desde redes sociales, hasta la presentacion de
campafias publicitarias. Lo que serd un gran aporte a la educacién de los jovenes
asistentes.

3. Proceso de creacion.
Para la creacion de este proyecto se inicié con su proceso de planificacion: en el cual
se inicid con un proceso de eleccidén del sitio donde se llevard a cabo el proyecto,
ademas de realizar una indagacion de posibles proyectos a realizar.
Consecuentemente se procedié con la creacién de concepto de proyecto, ademas de
presentarselo al encargado del Centro de Urbano de Bienestar y Oportunidades
(CUBO) ubicado en la Colonia Zacamil; terminando con la creacion de la planificacion
y concrecion de curso y horarios del mismo.
Para ello nos basamos en los conocimientos que como estudiantes de la Licenciatura
de artes plasticas opcién disefio grafico, adquirimos; presentando contenidos de lo
micro hasta lo macro, ademas de implementar nuestros conocimientos adquiridos en
Pedagogia el arte para poder volver dinamica y entretenida cada sesion de clases.

4. Impacto.
Se impulsara el desarrollo de habilidades creativas del disefio grafico en los jovenes
asistentes con el fin de con el fin de incentivarlos a continuar sus estudios posteriores
de educacién superior en una carrera a fin al disefio gréafico o buscar oportunidades de
extracurriculares para seguir enriqueciendo dichas habilidades.
La presentacion de un curso vocacional orientado al disefio grafico; no es muy comun
ver un curso vocacional orientado a esta tematica, debido a distintos factores como la
disposicion de espacios fisicos para el desarrollo del mismo, asi mismo la disposicién
de computadoras o de dispositivos para impartir las clases y realizar las practicas
consecuentes a las sesiones de clase, por lo que serd un proyecto relativamente
nuevo y que sera orientado a un grupo etario poco coman.
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5. Creadores que participan en el proyecto.
En primer lugar, mencionar los encargados del proyecto como lo son los estudiantes
Miguel Enriqgue Garcia Lopez, Diana Sofia Argueta Gonzélezy Caleb Isaac Galvez
Guevara que son los encargados de aportar ideas y sacar adelante al proyecto.
Menciona a Ismael Ortiz Coordinador del Centro de Urbano de Bienestar y

Oportunidades (CUBOQO) ubicado en

la Colonia Zacamil,

gue nos facilitdé las

instalaciones, asi como el equipo necesario para el desarrollo del proyecto.

A los docentes encargados del PROYECTO DE GESTION CULTURAL como lo son:
MSC. LIGIA DEL ROSARIO MANZANO MARTINEZ, MSI. CARLOS ALBERTO
QUIJADA FUENTES, MSC. XENIA MARIA PEREZ OLIVA y MSC. JOSE ORLANDO
ANGEL ESTRADA que apoyan constantemente con la retroalimentacién del proyecto,

asi como proporcionando la guia necesaria para el avance del mismo.

6. ACTIVIDADES Y TAREAS, METODOS Y TECNICAS.

Pre- Planificacion: Concrecion de un
Ejecucion e Primera reunion de proyecto en
miembros de grupo. especifico.

e Seleccion del sitio donde se Definicion de
llevara a cabo el proyecto. conceptos

e Indagacion de posibles relacionados al
proyectos a realizar. proyecto.

e Creacion de concepto de Realizar
proyecto. 1 mes acercamiento con

Gestion: (Marzo los encargados de

e Contacto con el encargado | 2023) la institucion.
del Centro de Urbano de Concretar permisos
Bienestar y Oportunidades pertinentes para la
(CUBO) ubicado en Ila realizacion del
Colonia Zacamil. proyecto.

e Concertacion de reunion Analisis de datos
presencial con el encargado generales de Ia
de la institucion. problematica.

e Reuniéon con encargado de Realizacion de un
la institucion (Ismael Ortiz). diagndstico del

e Planificacion y concrecion proyecto a realizar.
de curso y horarios del
mismo.

Planificacion | Proceso: Confirmacion y

e Concrecion de gestion del carta de asignacion
proyecto con la institucién. de permisos para

e Segunda reunién de proyecto.
miembros de grupo. Concertar un

e Planificacion de cronograma cronograma de
de actividades. actividades para la

e Organizacion de contenidos realizacion del
a impartir. Curso.

e Planificacion de materiales a Concretar los
utilizar. 1 mes contenidos a

Gestion. (Abril 2023) desarrollar durante

Visita a las instalaciones del
Centro de Urbano de
Bienestar y Oportunidades

el desarrollo del
curso.
Permisos para
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(CUBO).

Revision del estado de los
dispositivos del centro del
centro de cOmputo de la
institucion.

Instalacion de programas a

instalacion de
programas Adobe
lllustrator y Adobe
Photoshop en los
dispositivos de la
institucion.

utilizar. Desarrollo de
e Busqueda de material de protocolo de
apoyo para el desarrollo del proyecto a
Ccurso. desarrollar.
e Creacion de material
publicitario para la
presentacion del proyecto.
Ejecucion. Proceso: Dar inicio al
¢ Inicializacién del proyecto proyecto a
en general. desarrollar.
e Desarrollo de contenidos Desarrollo de los
planificados. contenidos
e Planteamiento de propuestos en la
actividades précticas. planificacion de
e Exposicion y asignacion de clases.
materiales de refuerzo para Obtener buenos
el curso. resultados por
Gestion: 3 meses parte  de  los
e Inicio de sesiones de clases | (Mayo, asistentes al
del curso. Junio y proyecto.
 Desarrollo general del curso | Julio 2023)
planteado.
e Asignacion de tareas vy
actividades
complementarias.
e Entrega de materiales de
apoyo a los participantes
para el refuerzo de las
sesiones.
Supervision. | Proceso: Redaccion de una
e Desarrollo de consolidado bitacora que
de sesiones de clase. pondra en
e Andlisis de resultados evidencia los
obtenidos. resultados por cada
e Revision de la ejecucion sesion
general del proyecto. 3 meses desarrollada.
Gestion: (Mayo, Redaccién de un
e Redaccion de bitacora de | Junio y reporte en el que
sesiones de clases. Julio 2023) se resalte los

Redaccién de reporte de los
resultados obtenidos por los
participantes del proyecto.
Redaccién de ejecucion del
proyecto por fases.

resultados positivos
y negativos de los
participantes.
Recabar
informacién
suficiente para el
desarrollo de
distintos
documentos
relacionados con
los resultados del
proyecto.
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Crear insumos
documentales que
nos permitan
evidenciar el buen
desarrollo del
proyecto para
futuras actividades
en las que se
requiera dicha
informacion.

Cierre.

Proceso:

Concluir con el
propuesto.
Finalizar actividades con la
institucioén.

Consolidar la informacion
obtenida durante el
desarrollo del proyecto.

Presentacion de resultados.

proyecto

Gestion:

Finalizar el curso
vocacional.
Dar por finalizada las
actividades

correspondientes al curso y
facilitar la informacion
necesaria a la institucion.

Desarrollo de reuniones
grupales.
Elaboracion de un

documento que ponga en
evidencia de los resultados
del proyecto.

Defensa final y exposicion
de resultados del proyecto a
encargados del curso de
especializacion de gestion
cultural.

2 meses
(Agosto vy
Septiembre
2023)

Dar por finalizada
nuestra
participacion dentro
de la institucion de
manera
satisfactoria.
Cumplimiento  de

los objetivos
propuestos para el
desarrollo del
curso.

Redaccion del
documento final del
proyecto.
Exposicién de
resultados por

medio de una
defensa final del
proyecto.

Fuente: Elaboracién propia.

7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO.
Jornadas y contenidos para el desarrollo del CURSO BASICO DE ILUSTRADOR en
las instalaciones del CUBO (Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades) en la

Colonia Zacamil.

Actividades Mayo Junio Julio
Semanas Semanas Semanas
1] 2 3 4 5 1 2 3 4 5 2 3 | 4 5
Reunién grupal
Preguntas
explorativas y
mostrar  trabajos
hechos en
ilustrador
Introduccién al

87




programa de
ilustrador.

Ejercicios de
creatividad y
formas en
llustrador.

Elaboracion de
una ilustracién.

Reunién grupal

Manejo de las
tipografias,
tamafios, tipos de
fuente y su uso.

Diferencias entre:

Logo, isologo,
imagotipo e
isologo.

Elaboracion de
logo personal.

Figuras Low Poly

Paisaje en
llustrador

Reunion grupal

Digitalizar
caricatura
personal

Fotografia
intervenida

Como elaborar
afiches.

Parte final del

afiche

Fuente: Elaboracion propia.

Jornadas y contenidos para el desarrollo del CURSO BASICO DE PHOTOSHOP en
las instalaciones del CUBO (Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades) en la

Colonia Zacamil.

Actividades

Mayo Junio Julio
Semanas Semanas Semanas
3 4 2 3 4 2 3 4

Reunién grupal

Introduccion al
disefio gréfico:
presentacion  del
programa Adobe

Photoshop.

Introduccion al
disefio grafico:
Comandos y

herramientas
basicas de Adobe

Photoshop

Introduccion al
disefio grafico:
Comandos y

herramientas
basicas de Adobe
Photoshop
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Herramientas de
creacion de
disefio gréfico:
Pincel, Relleno,
Degradado, Texto,
Formas.

Reunion grupal

Herramientas de
creacion de
disefio gréfico:
Pincel, Relleno,
Degradado, Texto,
Formas.

Creacion por
medio del disefio
grafico:  Trabajo
con Capas.

Creacion por
medio del disefio
grafico:  Trabajo
con Capas.

Creacion por
medio del disefo
grafico:
Selecciones.

Reunioén grupal

Creacion por
medio del disefio
grafico:
Herramientas de
retoque digital.

Creacion por
medio del disefio
grafico:

Herramientas de
retoque digital.

Creacion por
medio del disefio
grafico: Imagen
para redes
sociales

Creacion por
medio del disefio
gréfico: Pieza
grafica final

Fuente: Elaboracion propia.

8. RECURSOS

Se hizo una evaluacion de los materiales a utilizar durante el desarrollo del proyecto
propuesto, para ello se enlistaron los principales recursos de los cuales se hara uso

Profesionales.

Este recurso hace referencia
a los 3 encargados de
impartir la sesiones del curso
vocacional que se impartira
en el Centro de Urbano de
Bienestar y Oportunidades
(CUBO)

En este apartado hacemos
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Humanos

Encargados de la institucion.

referencia a los encargados
de la institucibn que nos
facilitaran los permisos vy
muchas de las herramientas
necesarias para el desarrollo
del curso.

Beneficiarios

Seran los encargados del
centro urbano de bienestar y
oportunidades (CUBO) vy los
jovenes asistentes al curso.

Financieros

Fondos Propios

Este recurso es el
presupuesto general que se
hard para la impresion de la
publicidad estatica y la
folleteria que se entregara a
lo largo del curso.

Materiales

Tecnolégicos

Computadoras
(Laptops y de escritorio)
Pantalla

(Para proyeccion)

Didacticos Material de apoyo
(Folleteria)
Inmobiliarios Centro de Computo

(Area de clase)

Fuente: Elaboracion propia.

PRESUPUESTO ESTIMADO EN CUANTO A GASTOS EN RECURSOS

MATERIALES.

El presupuesto planteado a continuacion se compone de 3 tipos de materiales a
utilizar en especifico los cuales procederemos a explicar, para su mejor comprension.

Material propio: materiales que son propiedad de los encargados del curso a impartir.

Material Institucional: materiales que son propiedad de la institucion con la que se
trabaja a lo largo del proyecto.
Material adquirido: materiales que seran comprado con fondos propios enunciados en
el cuadro anterior. A continuacion, se especifican los materiales seleccionados para
los usos pertinentes del proyecto.

2 Computadora
portatil. Material propio $0.00 USD $0.00 USD
(Laptop)

15 Computadora de | Material $0.00 USD $0.00 USD
escritorio. Institucional

288 Folletos Material $0.02 USD $5.76 USD
(Papel Bond) adquirido

5 Afiches Material $0.75 USD $3.75 USD
publicitarios adquirido
(Tamanfo
tabloide, Papel
couche)

1 Pantalla Material $0.00 USD $0.00 USD
(de proyeccion) Institucional

Subtotal. $9.51 USD

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO 3.0FERTA TECNICA Y ECONOMICA

Fecha de presentacién: 20 de mayo de 2023

Nombre de la Asistencia Técnica o Capacitacion (Proyecto):

CURSO VOCACIONAL DE DISENO GRAFICO EN LAS AREAS DE ADOBE
ILLUSTRATOR Y ADOBE PHOTOSHOP, PARA JOVENES DEL CENTRO URBANO
DE BIENESTAR Y OPORTUNIDADES (CUBO) DE LA COLONIA ZACAMIL,
MEJICANOS

l. IDENTIFICACION

Nombre de Ofertantes NUmero de carnet:

ARGUETA GONZALEZ, DIANA SOFIA CARNET: AG15057
GARCIA LOPEZ, MIGUEL ENRIQUE CARNET: GL05011
GALVEZ GUEVARA, CALEB ISAAC CARNET: GG16079

Il. OFERTA TECNICA

1. NOMBRE Y DESCRIPCION DE LA(S) INSTITUCIONES(S):
Nombre de la institucién: Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades (CUBO),
ubicado en la Colonia Zacamil, Mejicanos.

Descripcion:

El CUBO, es un sitio aperturado por el Ministerio de Gobernacién de El Salvador en
colaboracién con el Ministerio de Cultura; en el cual se desarrollan diferentes
actividades que contribuyen a la educacion y formacion fisica y artistica de la nifiez y
la juventud. Cuentan con areas, materiales y equipos de diferentes disciplinas, como
estudio grabacion, gimnasio, area infantii con juegos didacticos, consolas de
videojuego, espacios para clases, cancha de basquetbol, libros de diferentes géneros,
computadoras e Internet.

El CUBO de la Colonia Zacamil, lleva un afio en funcionamiento y ha generado
grandes beneficios para un aproximado de 43,000 visitantes en su primer afio de
funcionamiento, a través de diferentes actividades que contribuyen a la educacién,
formacion fisica y artistica de la nifiez y juventud.

2. OBJETIVOS:

2.1 Objetivo general de la asistencia técnica/capacitacion:

Promover el desarrollo de habilidades creativas del disefio grafico en los jovenes
interesados del Centro Urbano de Bienestar y Oportunidades (CUBO) de la Colonia
Zacamil, a través de un curso vocacional de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop.

2.2 Objetivos especificos:

2.2.1 Identificar las necesidades de formacién en disefio grafico de los jovenes de la
Colonia Zacamil a fin de contextualizar una propuesta de formacion.

2.2.2 Conceptualizar los contenidos a desarrollar en un curso basico Vocacional de
disefio gréfico.

2.2.3 Realizar un curso Vocacional de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop con los
jovenes de un grupo etario de entre los 15 y los 18 afios inscritos en el CUBO de la
Colonia Zacamil.

2.2.4 Registrar los resultados del curso vocacional y elaborar un reporte que sirva
como insumo que ponga en evidencia el correcto cumplimiento de las metas
propuestas para su futura continuidad.

3. METODOLOGIA DE TRABAJO:
El presente proyecto se basa en la ensefianza de tipo pedagdgica de los
conocimientos adquiridos sobre el disefio grafico en general.
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El proyecto se esta llevando acabo orientado a jovenes de trabajo, se ha elaborado el
plan de trabajo para una duracion de 10 semanas, tiempo en el que se ha pensado
conocer todo el manejo basico de este programa de llustrador y Photoshop, las
sesiones de clases practicas se daran una vez por semana en este caso los dias
miércoles y sabado de 2:00pm a 4:00pm el lugar serd en el Centro Urbano de
Desarrollo y Oportunidades (CUBO) ubicado en la Colonia Zacamil.

Sobre las sesiones de clases se dividen en 3 segmentos: el primero es la exposicion
tedrico-practica de 45 minutos, en la cual se expondra el contenido general de la
sesion; posteriormente se tomara un receso de 15 minutos para luego retomar la
sesién con un apartado practico de 1 hora en el cual se les asignar a un ejercicio a
desarrollar.

4. PRODUCTO(S) QUE SE ENTREGARAN:
A. Capacitacion en el uso basico de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop.
B. Curso vocacional con los jévenes de la colonia Zacamil.
C. Acreditacion de conocimientos, por medio de un diploma de participacion.
D. Desarrollo de un documento de informe final, que sirva como insumo del
desarrollo del proyecto.

5. PLAZO DE EJECUCION:

62 horas efectivas, de las cuales el 70% debe ser trabajo en la institucion y el 30%
restante en oficina para redaccion de informes y cualquier otro aspecto que el proceso
requiera.

Debera desarrollarse en un plazo no maximo de 10 semanas.

Esta relacién puede variar dependiendo del tipo de trabajo a realizar y debe ir
justificado en la planificacion de actividades de la Oferta Técnica.

6. PLAN DE ACTIVIDADES COMPROMETIDAS!

EN DIAS/SEMANAS HORAS
TOTALE
S

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD 1 2 3 14|5|6|7|8|9]10

Desatrrollo de material
didactico para sesiones de
clase (cartas didacticas, | x 6
material de apoyo,
presentaciones de clase)
Primera sesién de clase de
Adobe lllustrator y | X 4
Photoshop.

Desarrollo de informe escrito
semanal por sesion de clase.
Segunda sesion de clase de
Adobe lllustrator y X 4
Photoshop.

Desarrollo de informe escrito
semanal por sesion de clase.
Tercera sesion de clase de
Adobe lllustrator y X 4
Photoshop.

Desarrollo de informe escrito
semanal por sesion de clase.
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Cuarta sesion de clase de X
Adobe lllustrator y 4
Photoshop.
Desarrollo de informe escrito X
semanal por sesion de clase.
Quinta sesion de clase de X
Adobe lllustrator y 4
Photoshop.
Desarrollo de informe escrito X
semanal por sesion de clase.
Sexta sesién de clase de X
Adobe lllustrator y 4
Photoshop.
Desarrollo de informe escrito X
semanal por sesion de clase.
Septima sesion de clase de X
Adobe lllustrator y 4
Photoshop.
Desarrollo de informe escrito X
semanal por sesion de clase.
Octava sesion de clase de X
Adobe lllustrator y 4
Photoshop.
Desarrollo de informe escrito X
semanal por sesion de clase.
Novena sesién de clase de

Adobe lllustrator y X 4
Photoshop.

Desarrollo de informe escrito X 1
semanal por sesion de clase.

Sesion final y examen de X
conocimientos de Adobe 4
lllustrator y Photoshop.

Desarrollo de informe escrito X 1
semanal por sesion de clase.

Desarrollo de informe final de X 6
proyecto

TOTALES 62 horas

Carta didéctica.

Carta didactica de proyecto de especializacion.

TEMA DEL PROYECTO DE GESTION CULTURAL: CURSO VOCACIONAL DE
DISENO GRAFICO, de las areas de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop, en los
jovenes de entre los 15 y 18 afios del Centro de Urbano de Bienestar y Oportunidades
(CUBO) de la Colonia Zacamil, Mejicanos, 2023

Descripcion:

El eje central de este proyecto es impartir clases de los dos programas mas
importantes de la suite de Adobe como lo son: Adobe lllustrator y Adobe Photoshop;
pero en este caso nos basaremos en una ensefianza de un tipo mas vocacional; con la
finalidad de hacer hincapié en sentar las bases de lo que es el mundo del disefio
gréafico en general, como lo son la creacién de ilustraciones de autoria propia, afiches,
montajes y fotomontajes, intervencion de imagen, uso estético de tipografias, entre
otros; interesando al estudiante en continuar aprendiendo y mejorar en el desarrollo de
cada actividad. Este curso beneficiara a una poblacion de entre edades 15 a 18 afios;
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El curso se estara Impartiendo un total de 2 sesiones por semana, los dias miércoles y
sabado en turno vespertino.

TEMAS A | Adobe illustrator Adobe Photoshop
DESARROLLAR. e Introduccidn al programa e Introduccion al disefio
de ilustrador. gréfico: presentacion del

e Ejercicios de creatividad programa Adobe
y formas en llustrador. Photoshop.

e Manejo de las e Introduccion al disefio
tipografias, tamanos, gréfico. Comandos vy
tipos de fuente y su uso. herramientas bésicas de

e Asueto. Adobe Photoshop

e Diferencias entre: e Herramientas de creacion

e Logo, isologo, imagotipo de disefio gréafico: Pincel,
e isologo. Relleno, Degradado,

e Elaboracion de logo Texto, Formas.
personal. e Creacion por medio del
Figuras Low Poly disefio grafico: Trabajo
Digitalizar caricatura con Capas. _
personal o Qreamén por medlq .del

e Fotografia intervenida disefio grafico:

Selecciones.

e Creacion por medio del
disefio grafico:
Herramientas de retoque
digital.

e Creacion por medio del
disefio grafico: Imagen
para redes sociales.

[ )

OBJETIVO Promover el desarrollo de habilidades creativas del disefio grafico

en los jovenes interesados del Centro Urbano de Bienestar y
Oportunidades (CUBO) de la Colonia Zacamil, a través de un curso
vocacional de Adobe lllustrator y Adobe Photoshop.

DESCRIPCION Y
METODOLOGIA.

Sesion presencial en el sitio pautado.

Clase expositiva en la que presentara el contenido planteado,
apoyandonos en ejemplos y elementos visuales que ayuden a una
mejor comprension.

Sesion de preguntas para finalizar la tematica, aclarando dudas de
los asistentes.

Asignacion de tareas practicas.

MATERIALES Y
EQUIPO A UTILIZAR

Computadoras del centro de cémputo del CUBO.
Pizarra para redaccion de la tematica e indicaciones.
Pantalla portatil para proyeccion.

HORAS EN LAS QUE
SE REALIZARA LA

2:00pm-3:00pm Clase expositiva
3:00pm-3:15pm Receso

ESPECIFICOS DEL
CURSO

ACTIVIDAD 3:15pm-4:00pm Espacio de preguntas y respuestas

HORAS TOTALES | 40 horas efectivas

DEL CURSO.

PERSONAS A LAS | Grupo etario de entre edades 15 a 18 afios.

QUE ESTARA

DIRIGIDO.

OBJETIVOS ¢ Identificar las necesidades de formacion en disefio grafico

de los jovenes de la Colonia Zacamil a fin de contextualizar
una propuesta de formacion.

e Conceptualizar los contenidos a desarrollar en un curso
bésico Vocacional de disefio grafico.

e Realizar un curso Vocacional de Adobe lllustrator y Adobe
Photoshop con los jévenes de un grupo etario de entre los
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15 y los 18 afios inscritos en el CUBO de la Colonia
Zacamil.

e Registrar los resultados del curso vocacional y elaborar un
reporte que sirva como insumo que ponga en evidencia el
correcto cumplimiento de las metas propuestas para su
futura continuidad.

Evaluaciones. Evaluaciones semanales de tipo préactica.

.  OFERTA ECONOMICA

1. COSTO DE LA ASISTENCIA TECNICA O CAPACITACION

Detalle Ddélares %
Costo de asistencia técnica $698.00 USD 75%
Impuestos $232.00 USD 25%
Total $930.00 100%

2. DURACION DE LA ASISTENCIA TECNICA
La asistencia tendra una duracién de 62 horas efectivas en un plazo no mayor a 10
semanas contabilizadas a partir de la firma del contrato.

3. PRESUPUESTO DEL PLAN DE ACTIVIDADES

. No. DE HORAS CONSULTOR
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD — COSTO
Empresa Oficina Total
Desarrollo de material did4ctico para
sesiones de clase (cartas dlc_jacucas, 6 6 $90.00 USD
material de apoyo, presentaciones de
clase)
Sesiones de clase de Adobe 36 36 $540.00
lllustrator y Photoshop. Usb
Desarrollo de informes escritos $150.00
. 10 10
semanales de sesiones de clase. UsD
Sesion  final y examen de
conocimientos de Adobe lllustrator y | 4 4 $60.00 USD
Photoshop.
Desarrollo de informe final de 6 6 $90.00 USD
proyecto.
$930.00
TOTAL 40 22 62 USD

4. PERSONAL ASIGNADO

Horas

ACTIVIDAD Co_nsultor Funciones en el | Consultor COSTO
asignado Proyecto Comprome

tidas
Desarrollo de material
didactico para sesiones $90.00
de clase (cartas Consultor 6 usD
didacticas, material de
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apoyo, presentaciones
de clase)
Sesiones de clase de Diana Sofia $540.00
ﬁgg?oesmplllustrator Y | Argueta Gonzalez. | Consultor 36 USD

: - Miguel Enrique
Desarrollo de informes o,
escritos semanales de | Garcia Lopez. Consultor 10 3185800
sesiones de clase. Caleb Isaac
Sesion final y examen | Galvez Guevara
de conocimientos de c | 4 $60.00
Adobe lllustrator vy onsultor usD
Photoshop.
Desarrollo de informe c It 6 $90.00
final de proyecto. onsuitor uUsD

$930.00

Total General 62 USD

5. PERSONAL ASIGNADO

Nombres de ofertantes.

ARGUETA GONZALEZ, DIANA SOFIA

Estudiante

GALVEZ GUEVARA, CALEB ISAAC

GARCIA LOPEZ, MIGUEL ENRIQUE

Estudiante

Estudiante

97




ANEXO 4. HOJAS DE VIDA

Hello!
I’'m

TELEFONO
7007-6950

EMAIL
dianasofia75@hotmail.com

HABILIDADES
Blender |
Photoshop I

lllustrador I

inDesign L

After Effects —

INTERESES
Idiomas Fotografia
llustracion

INFORMACION PERSONAL
NOMBRE: Diana Sofia Argueta Gonzalez.
EDAD: 23 ANOS

FECHA DE NACIMIENTO: 07 - O6 -1998

GENERO: Femenino.

DIRECCION: San Salvador, Mejicanos, colonia regalado #2.

PERFIL

Soy una joven universitaria muy activa e entusiasta, con actitud

de iniciativa comunicacion, trabajo en equipo y capacidad para
adaptarme a situaciones nuevas y organizacién, me gusta aprender
cosas nuevas en busca de cumplir metas y objetivos, mi intencién es
unirme a una institucion que me permita crecer y adquirir o reforzar
habilidades y compartir mis conocimientos con el fin de crecer
profesional y personalmente.

EDUCACION

LICENCIATURA EN ARTES, BACHILLER GENERAL
DISENO GRAFICO Instituto Nacional
Universidad de El Salvador José Siméon Canas
Estudiante activo - 5° afio 2012-2014
DIPLOMADOS

Técnicas Fotograficas, Nivel Basico. 03 Marz. - 2018

Grupo RAF - El salvador.

Taller de desarrollo de Creatividad. 15 Feb.- 2018

universidad de El Salvador.
Escuela de Artes.

Fotografia Artistica Comtemporanea.

universidad de El Salvador. 27 May.- 2019
Escuela de Artes.
Taller de Relaciones Publicas. 20 oct.- 2020

Instituto Municipal de la
juventud. San Salvador.

EXPERIENCIA

Realizacion de horas sociales.

FUSAI- Apoyo en la realizacion de pots 15 jun.- Actulidad
y visual de campanas internos.
(Departamento de Disefio y Recursos Humanos)

Suplente de agencia Silver hawk Multiplaza.

Realizacion de administracion de caja, productos y NOV-DIC
visual de agencia.
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Miguel Enrigue Garcia Lopez

Disefiador Grafico y Pintor

Datos Personales

DUI: 03688468-6

NIT: 0614-300187-133-9

LUGAR Y FECHA DE NACIMIENTO:

San Salvador, El Salvador, 30 de enero de 1987
DIRECCION: Barrio concepcidn final pasaje san
marcos cas N2 27

Perfil Profesional

Profesional en Artes Plasticas, con experiencia
laboral en el dibujo y de la pintura, disefio grafico,

7296 8585 con manejo en ilustrador y photoshop, de
excelentes relaciones interpersonales, habilidad

|magi“ arte para aprender, adaptacién para trabajar en equipo
" o individualmente y con alto grado de

imagi“a"eam@gma"_cum responsabilidad para el desempefio de cualquier

derea a trabajar.

€ Wichaelle Angello Formacidn Profesional

Diplomado en Artes Plasticas CENAR, (Centro
BIII'SUS Nacional de Artes)
Bachillerato General, Complejo Educativo Catolico
Nuestra Sefiora del Rosario.
Expgriencia en nihuju ] Pintura. Egresado de la Licenciatura en Disefio Grafico de la
BN TR EEERE G HI(FJ  Universidad de El Salvador.
(Panchimco). . .
cursos Especilizados de Dibujo y Experiencia y Logros

Pintura en Casas de Ia Gultura. Caricaturista Imprenta Artes Graficas Camale6n
Elaboracién de Murales:

Complejo Educativo Catolico Nuestra Sefiora del
Rosario.

Complejo Educativo Catolico Padre Mario
Zanconato.

Elaboracion Comics en AEROMAN.

Miguel Garcia Martinez: Tel: 6050 0725 Conocimientos
William Iraheta: Tel: 79216204 lustrador:

Kenia Marisol Lopez:  Tel: 72291368 [N )

Diego José Garcia: | (ILLI*M  Power Point.

Roberto Martinez: (W[ ET1 ]I Manejo basico en Microsft Word.

Manejo Redes Sociales.

Gontactos

Referencias
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Caleb Isaac Galvez Guevara

DISENADOR GRAFICO

Mi nombre es Caleb Guevara, soy Disefiador gréfico. Estoy interesado en las areas de Branding, Disefio publicitario, disefio 3d
y fotografia. Disfrutando de desarrollarme y mantenerme en continuo aprendizaje en las dreas mencionadas.

Tengo una experiencia tanto independiente como dentro del ambito empresarial, disefiando desde imagotipos, una marca
empresarial hasta disefios publicitarios tanto de marca como de marketing.

PERFIL
EMAIL TELEFONO
caleb.i.galvez@outlook.com 7843-0114
EXPERIENCIA LABORAL

Disefador grafico freelance
SAN SALVADOR

Disefio de publicidad y desarrollo de branding publicitario.

Disefiador gréfico
TRAVELMANIA S.A DE C.V, SAN SALVADOR

Encargado de disefio gréfico y publicidad

EDUCACION

Diseno grafico, Licenciatura en artes plasticas Opcion diseno grafico
UNIVERSIDAD NACIONAL DE EL SALVADOR, SAN SALVADOR

Bachillerato, General.
LICEO CRISTIANO REV. JUAN BUENO, SAN SALVADOR

HABILIDADES

| Disefio publicitario
B Disefo 3D: Modelado, Maquetado de interiores y exteriores; Animacion.

m Fotografia

IDIOMAS

B Inglés Basico

2019-03 - ACTUALMENTE

2022-05 -2022-10

2017-01 - ACTUALMENTE

2014-01 -2015-11
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ANEXO 5. FORMATO DE AUTORIZACION.

Formato de autorizacion para uso de fotografias de menores de edad.

AUTORIZACION PARA EL USO Y PUBLICACION DE FOTOGRAFIAS Y VIDEOS
NINEZ Y ADOLESCENCIA (autorizaciéon de uso no comercial)

Al firmar la presente carta de autorizacion, por medio del presente, yo cedo al grupo de
GESTORES del proyecto CURSO VOCACIONAL DE DISENO GRAFICO EN LAS
AREAS DE ADOBE ILLUSTRATOR Y ADOBE PHOTOSHOP, PARA JOVENES DEL
CENTRO URBANO DE BIENESTAR Y OPORTUNIDADES (CUBO) DE LA COLONIA
ZACAMIL; los derechos para reproducir, exhibir y compartir durante un tiempo
indefinido, en cualquier formato tradicional o medio electrénico, la imagen del nifio,
nifa o adolescente mostrada en las fotografias y videos. Resguardando y
garantizando los derechos de estos, segun la ley LEPINA.

Entiendo y acepto que los datos e imagen pueden ser utilizados por el equipo de
gestores del proyecto sefialado: en su documento de proyecciéon de resultados y
defensa final del proyecto, Gnicamente con las finalidades anteriormente mencionadas.

FIRMADO:

Nombre del Encargado del menor.

Numero de Dui.

Firma del encargado.

Fecha: 19 de AGOSTO de 2023
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Cartas de autorizacion firmadas.

AUTORIZACION PARA EL USO Y PUBLICACION DE FOTOGRAFIAS Y
VIDEOS NINEZ Y ADOLESCENCIA (autorizacion de uso no comercial)

Al firmar la presente carta de autorizacion, por medio del presente, yo cedo al
grupo de GESTORES del proyecto CURSO VOCACIONAL DE DISENO
GRAFICO EN LAS AREAS DE ADOBE ILLUSTRATOR Y ADOBE PHOTOSHOP,
PARA JOVENES DEL CENTRO URBANO DE BIENESTAR Y OPORTUNIDADES
(CUBO) DE LA COLONIA ZACAMIL; los derechos para reproducir, exhibir y
compartir durante un tiempo indefinido, en cualquier formato tradicional o medio
electrénico, la imagen del nifio, nifia o0 adolescente mostrada en las fotografias y
videos. Resguardando y garantizando los derechos de estos, segun la ley
LEPINA.

Entiendo y acepto que los datos e imagen pueden ser utilizados por el equipo de
gestores del proyecto sefialado: en su documento de proyeccién de resultados y
defensa final del proyecto, unicamente con las finalidades anteriormente
mencionadas.

FIRMADO:

Kacla Michelle Avilg de Vf/\'}um

Nombre del Encargado del menor.

033198S¢-Y

Numero de Dui.

Firma del encargado.

Fecha: 19 de AGOSTO de 2023

102



CION DE FOTOGRAFIAS Y

AUTORIZACION PARA EL USO Y PUBLICA
.0 no comercial)

VIDEOS NINEZ Y ADOLESCENCIA (autoriz
orizacion, por medio de
to CURSO VOCACION
ILLUSTRATOR Y ADOBE

TRO URBANO DE BIENESTAR ¥
- los derechos para

1ciON de us

| presente, YO cedo al

Al firmar la presente carta de aut i
AL DE DISENO

e GESTORES del proyec

grupo d
£ ADOBE

GRAFICO EN LAS AREAS D
NES DEL CEN

PHOTOSHOP, PARA JOVE
OPORTUNIDADES (CUBO) DE LA COLONIA ZACAMIL
reproducir, exhibir y compartir durante un lempo indefinido, en cualguier

del nifio, nina o adolescente

formato tradicional o medio electronico, la imagen
mostrada en las fotografias y videos. Resguardando y garantizando los
derechos de estos, segun la ley LEPINA.

Entiendo y acepto que los datos € imagen pueden ser utilizados por el equipo
de gestores del proyecto sefialado: en su documento de proyeccion de
resultados y defensa final del proyecto, unicamente con las finalidades

anteriormente mencionadas.

FIRMADO:

B e (oo

Nombre del Encargado del menor.

D2 S3AU00 -2

Numero de Dui.

.

Firma del enégado,

Fecha: 19 de AGOSTO de 2023
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ANEXO 6. EVIDENCIA FOTOGRAFICA.

Fotografias de las sesiones de clase.

~ Vo y
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.

Autor: Caleb Galvez.

Descripcidn: Imagen panordmica del area donde se imparten las clases

Figura: 44.

Fecha: 21/06/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: sesion de clase de disefio en Adobe
llustrador en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Figura: 45.

Fecha: 08/07/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Sesién de clase de disefio en Adobe
Photoshop en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Figura: 46
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Fecha: 08/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Guevara.

Descripcidn: Sesidn de clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Figura: 47.

Fecha: 21/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: sesion de clase de disefio en
Adobe llustrador en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Fioura: 48,

Fecha: 12/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Sesion de clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Figura: 49

105



Fecha: 24/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Guevara.

Descripcidn: Sesion de clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Figura: 50.

Fecha: 08/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Sesidn de clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Figura: 51

Fecha: 10/67/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Caleb Guevara.

Descripcidn: Sesion de clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Figura: 52
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1

Fecha: 14/06/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Zacamil.
Autor: Miguel Garcia.

Descripcidn: Sesion de clase de disefio en Adobe
Illustrator en el Centro Urbano de bienestary
Oportunidades de la colonia Zacamil.

Figura: 53

‘ JH

Fecha: 14/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: Sesion de clase de disefio en
Adobe lllustrator en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Figura: 54

Fecha: 20/05/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Autor: Sofia Argueta.

Descripcidn: Sesion de clase de disefio en
Adobe Photoshop en el Centro Urbano de
bienestar y Oportunidades de la colonia
Zacamil.

Figura: 55
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ANEXO 6. TRABAJOS DE ESTUDIANTES. Mejores disefios realizados por
los estudiantes.

Disefos realizados en adobe lllustrator.

Autor: Estudiante Ventura Avila Autor: Estudiante Chevez Urrutia.

Fecha: 21/06/2023 Fecha: 21/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil. Zacamil.

Descripcién: Sesién de clase de lllustrador, Descripcién: Sesion de clase de lllustrador,
Low poly Low poly

Figura: 56 Figura: 57

Autor: Estudiante Ventura Avila
Fecha: 5/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidén: Sesion de clase de lllustrador,
Caricatura

Figura: 58
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Autor: Estudiante Pefia Carranza
Fecha: 5/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Sesion de clase de lllustrador,
Fotografia Intervenida

Figura: 59

Autor: Estudiante Chevez Urrutia.
Fecha: 5/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Sesion de clase de lllustrador,
Fotografia Intervenida

Figura: 60

Autor: Estudiante Pefia Carranza
Fecha: 5/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Sesion de clase de lllustrador,
llustracidn digital.

Figura: 61
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laurel snow
Autor: Estudiante Ventura Avila Autor: Estudiante Moran Leiva
Fecha: 26/07/2023 Fecha: 26/07/2023
Lugar: San Salvador, Mejicanos, Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
CUBO Zacamil. Zacamil.
Descripcién: Sesién de clase de Descripcién: Sesién de clase de Illustrador,
Illustrador, Examen Final Examen Final
Figura: 62 Figura: 63
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Disefios realizados en adobe Photoshop.

Inteligencia

T
TEGNO
aL0G1G0

ARTIFICIAL

ROBors
DRoN

POSITIVOE..

Autor: Estudiante Ventura Avila
Fecha: 23/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Sesidn de clase de
Photoshop, Tipografia

Figura: 64

Autor: Estudiante Chevez Urrutia
Fecha: 23/06/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Sesion de clase de Photoshop,
Tipografia

Figura: 65

Autor: Estudiante Moran Leiva
Fecha: 1/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Sesion de clase de
Photoshop, Edicién basica

Figura: 66

111



Autor: Estudiante Ventura Avila
Fecha: 15/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Sesidn de clase de
Photoshop, Edicion basica

Figura: 67

: by

XFELIZ DIM PAPA

Autor: Estudiante Girdon Cruz

Fecha: 15/07/2023

Zacamil.

Descripcidn: Sesion de clase de
Photoshop, Collage Digital

Figura: 68

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO

Autor: Estudiante Moran Leiva
Fecha: 8/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcion: Sesién de clase de
Photoshop, Collage Digital

Figura: 69
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Autor: Estudiante Ventura Avila
Fecha: 29/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Examen final

Figura: 71

Autor: Estudiante Moran Leiva
Fecha: 29/07/2023

Lugar: San Salvador, Mejicanos, CUBO
Zacamil.

Descripcidn: Examen final

Figura: 72

113



