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RESUMEN

En el presente documento se detalla la informacidn sobre el desarrollo del tema
denominado: SISTEMA INFORMATICO EN AMBIENTE WEB PARA EL CONTROL DE
ALMACEN Y ACTIVO FIJO DE LA ALCALDIA MUNICIPAL DE SAN VICENTE, fue
desarrollado para llevar un control y seguimientos de los bienes muebles, asi como de los
insumos utilizados por dicha institucion y de esta manera tener una gestion clara y ordenada de
los procesos que realizan dia con dia. Se detalla la situacion actual, asi como la propuesta ademas
de los requerimientos informaticos necesarios para el desarrollo, asi como también el uso, ademas
del presupuesto, la metodologia usada y la descripcion de las opciones que tendra cada modulo

del proyecto.

Palabras claves:
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SUMMARY

This document details the information on the development of the topic called:
COMPUTER SYSTEM IN WEB ENVIRONMENT FOR THE CONTROL OF WAREHOUSE
AND FIXED ASSETS OF THE MUNICIPAL MAYOR OF SAN VICENTE, it was developed
to control and monitor personal property, as well as the inputs used by said institution and in this
way have clear and orderly management of the processes they carry out day by day. The current
situation is detailed, as well as the proposal, in addition to the computer requirements necessary
for the development, as well as the use, in addition to the budget, the methodology used and the

description of the options that each module of the project will have.

Keywords:

Computer system, monitoring, management, project.
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INTRODUCION

En la actualidad, es indispensable para las instituciones poseer tecnologia informatica que
facilite en todos los campos del quehacer humano. La unidad de almacén y activo fijo de la
Alcaldia Municipal de San Vicente, solicita un sistema que le facilite realizar los procesos del dia
a dia ya que es de mucha importancia tener la informacion segura, prosiguiendo con la unidad de
almacén no tienen un buen control de todos los suministros que les llegan, ya que son los
encargados de distribuir a todas las unidades los insumos que ocupan en su labor diaria por ende
lleva la kardex en un archivo de Excel y comentaba que le dificultaba tener toda esa informacion
ordenada y accesible para cuando la necesitaran, ademas que no posee apoyo Y le resulta dificil
estar digitando toda informacion en un lugar y luego proceder a la kardex, también la parte de
toda la facturacion. La unidad de activo fijo al igual que almacén posee informacion de utilidad y
como es mucha no tienen un buen control, solo en archivos de Excel o paginas lo que les dificulta
tener esa accesibilidad a la hora de presentar informes, ademas de tener un solo inventario en
general lo que no genera tener una informacion ordenada y segura. Lo que ocasiona pérdida de
informacion.

Cabe recalcar que con la pandemia del Covid-19 el proceso es ain mas lento, ya que el
protocolo de bioseguridad no permite a una gran cantidad de personas en un espacio cerrado. El
personal hace mencidn que su deseo principal es tener un archivo digital donde ellos puedan
consultar facilmente la informacion al mismo tiempo en que pueden guardar un respaldo y/o
generar reportes especificos. Se desarrollard un sistema que permita un eficiente funcionamiento

de los procesos, para dar solucién a los problemas actuales.
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OBJETIVOS
GENERAL

Desarrollar un sistema informatico en ambiente web para llevar un control en la unidad de

Almacén y Activo Fijo de la Alcaldia Municipal de San Vicente.

ESPECIFICOS

o Detallar la informacion necesaria para la realizacion de los diferentes modulos del
sistema informatico solicitado.
o Optimizar los procesos de las unidades involucradas de la alcaldia municipal de

San Vicente con respecto al registro de datos.

o Facilitar el acceso a la informacion de una manera oportuna, precisa y confiable.
o Restringir la informacion de acuerdo a privilegios para cada tipo de usuario.
o Reducir los tiempos de obtencion de informacion.
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JUSTIFICACION

A pesar que la Alcaldia de San Vicente cuenta con un método para guardar la informacion
que son los archivos de Excel, siendo un sistema muy genérico para la informacion que se
pretende manejar, un mal servicio podria afectar en los siguientes aspectos

o Demora en la obtencidn de informacion,

o Duplicidad o pérdida en el registro de informacion

Con las notorias deficiencias del actual método de control y procesamiento de la
informacidn, se ha llegado a la conclusion que es necesario contar con un sistema informatico a la
medida dicha institucion.

El sistema informatico en ambiente web (SICAFI), trabajara de forma integrada segun las
necesidades y requerimientos de la institucién, permitiendo una personalizacion y configuracién
adaptable. El principal enfoque es simplificar la introduccién, procesamiento, analisis, resguardo
de la informacién.

Al aceptar y utilizar el sistema informatico las diferentes fases de ejecucion de
operaciones diarias seran mas centralizadas permitiendo ademas la toma de decisiones con la
obtencion de la informacidn. Mejorando los procesos internos y respondiendo con una mayor

eficiencia, tomando en cuenta los siguientes aspectos.

o Simplificacion de tiempo en las operaciones realizadas para el manejo de la
informacion.

o Optimizacion de los procesos que se desarrollan en la institucion.

o Bitacora de toda actividad realizada por los usuarios.

o Accesibilidad de la obtencion de la informacién

o Reportes Exportables en formato PDF.

Beneficiarios directos: Con la implementacion del sistema informético se estarian

beneficiando la unidad de almacén y activo fijo de la Alcaldia Municipal de San Vicente

Beneficiarios Indirectos: Las personas que seran beneficiadas de forma indirecta con la

implementacion del Sistema informatico propuesto, sera en su mayoria la Institucion.
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ALCANCES
El sistema serd una integracion de dos unidades, las cuales tendréan privilegios de acceso
restringido. Para cada uno de los formularios integrados a los Modulos planteados se desarrollara
el CRUD (Crear, Leer, Actualizar y Borrar).

El sistema informatico contara con los siguientes médulos identificados.

MODULO ALMACEN
o Suministros
o Ingreso de suministros nuevos
o Inventario de suministros
o Adicionar suministros en el stock
o Consultar suministros disponibles
o Kardex
o Consultar datos de suministros por fecha
o Mobiliario y otros
o Ingreso de suministros nuevos
o Consultar datos disponibles
o Requisicion
o Remitir requisicion de suministros para almacén
o Consultar historial de requisiciones remitidas
o Control unidades y restricciones
o Adicionar unidades
o Consulta de unidades
o Agregar restricciones

o Reportes y Consultas

MODULO ACTIVO FIJO
o Control de Adquisiciones
o Ingreso de entrada
o Actualizacion de adquisicion

o Codificacion de Activo
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o Asignar activo

o Actualizacion de activo
Mobiliario y equipo para activo fijo

o Ingreso de equipo

o Consultar datos mobiliarios y otros
Inventario

o Inventario general

o Inventario intangible

o Inventario tecnoldgico

o Inventarios muebles de oficina
Control de mantenimiento de activos

o Préstamo

o Traslado definitivo

o Reparacion

o Descargo

Depreciacion

MODULO CONTROL REQUISICION
o Requisicion de suministros para cada unidad de la institucion

o Consultar historial de requisiciones remitidas

MODULO UCP
Control solicitudes de aprobacién
o Aprobacion o desaprobacion de la solicitud de requerimiento de suministros

Reportes.

MODULO ADMINISTRACION DEL SISTEMA
Control de usuario al sistema

o Actualizacion de usuario al sistema
Control respaldo

o Realizar respaldo de base de datos
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o Realizar restauracion de base de datos
o Reportes y Consultas

o Bitacora
o Ayuda del sistema

o Acercade

LIMITACIONES

Cambio en la administracion de la Alcaldia Municipal de San Vicente, durante la
ejecucion del sistema informatico SICAFI aun este en proceso para las proximas elecciones de

alcalde del préximo afio 2024.
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CAPITULO I: INVESTIGACION PRELIMINAR
1.1. MARCO TEORICO

1.1.1. INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

A continuacion, se describen las técnicas utilizadas para recolectar informacion para
elaboracion del sistema, las cuales son observacion y entrevista.

La entrevista es la técnica con la cual el investigador pretende obtener informacién de una
forma oral y personalizada. La informacion versara en torno a acontecimientos vividos y aspectos
subjetivos de la persona tales como creencias, actitudes, opiniones o valores en relacion con la
situacion que se esta estudiando. (Torrecilla)

La entrevista es uno mas de los instrumentos cuyo propdsito es recabar datos, pero debido
a su flexibilidad permite obtener informacion méas profunda, detallada, que incluso el entrevistado
y entrevistador no tenian identificada, ya que se adapta al contexto y a las caracteristicas del
entrevistado. Es valiosa en el campo de la

(LauraDiaz-Bravo, 2013)

Instrumento para la recoleccion de datos e informacion es un dialogo entablado entre dos
0 MAs personas para tratar un tema de interés, se utiliza un formato de preguntas y respuestas.
Este instrumento facilitara conocer el estado actual de la institucion donde se obtendra la
informacidn de como realizan sus procesos.

La técnica de recoleccion de datos mas facil y directa es la observacion. Mayormente
utilizada para recopilar datos e informacion verificable de la manera méas objetiva posible de lo

que ocurre en el mundo real, ya sea para describirlo, analizarlo o explicarlo detallando asi las
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acciones cotidianas que se realizan en los procesos. La forma mas comun de observacion en el
contexto de la recopilacion de datos consiste simplemente en observar los comportamientos o
acciones de un sujeto en un entorno especifico para comprenderlos y registrar lo observado.

(safetyculture, 2022)

1.1.2. METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL SOFTWARE: SCRUM

Actualmente existe una variedad de metodologias para el desarrollo de proyectos, esto
debido a que se necesitan estrategias que permitan la entrega temprana de resultados tangibles, y
a la respuesta agil y flexible.

A continuacion, se detalla la metodologia para el desarrollo del Sistema informatico
para la institucion de la alcaldia Municipal de San Vicente denominado SICAFI
Se opt6 por el marco de trabajo Scrum, ya que suele ser una metodologia agil, la cual
permite desarrollar software rapidamente; y a la vez, responde a los cambios que puedan surgir
durante el desarrollo del proyecto por parte del cliente, por tal razén se eligié Scrum.

Scrum es un método para trabajar a partir de iteraciones o Sprint. Es ademas un medio
donde se aplican un conjunto de précticas y herramientas para trabajar en equipos auto dirigidos
cooperativos con el fin de obtener el mejor resultado de un proyecto.

Elementos de Scrum

El Backlog

Esto se refiere a una lista ordenada de todas las cosas que se requieren para desarrollar un
producto. Contiene todos los requisitos para cualquier correccion que se tenga que hacer a un
producto entregable.

Contiene una lista de todas las funciones, requisitos, caracteristicas, mejoras y arreglos,
que constituyen los cambios que tienen que realizarse al producto. Los elementos del backlog del

producto tienen una descripcion, orden, estimacion y valor.
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Backlog del Sprint

Se conoce a los elementos del backlog de producto que se han seleccionado para el sprint.
El backlog del sprint asegura que todo el trabajo realizado por el equipo de desarrollo es visible y
que se puede alcanzar el objetivo del sprint”.

“A través de esta metodologia se organizan cada una de las fases del proyecto y se asigna
el papel que cumplira cada uno de los integrantes del grupo de desarrollo en forma conjunta.

Roles en Scrum

o Product Owner: Este perfil esta intimamente ligado al cliente, actuando como su
voz dentro del proyecto. Es el encargado de garantizar que el proyecto sigue los objetivos
marcados en todo momento.

o Scrum Master (o Facilitador): La principal funcién de este rol es la de ayudar al
Scrum team para conseguir cumplir con las previsiones establecidas a la hora de abordar el
proyecto. Se encarga de facilitar todo lo necesario para superar problemas y obstaculos, y de
garantizar el flujo de informacion entre todos los participantes en un sprint.

o Equipo Scrum: Es recomendable un pequefio grupo de personas con las
habilidades transversales necesarias para realizar el trabajo (andlisis, disefio, desarrollo, pruebas,

documentacién, etc.).

Artefactos

o Pila del producto: relacion de requisitos del producto, no es necesario excesivo
detalle. Lista en evolucion y abierta a todos los roles. El propietario del producto es su
responsable y quien decide.

o Pila del sprint: requisitos comprometidos por el equipo para el sprint con nivel de
detalle suficiente para su ejecucion.

o Incremento: parte del producto desarrollada en un sprint, en condiciones de ser

usada (pruebas, codificacion limpia y documentada).

Planificacion del Sprint
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Al inicio del proyecto se llevara a cabo una reunion de planificacion de cada Sprint, por
cada Fase que contempla el proyecto completo. Se pretende en esta reunion:

o Seleccionar que trabajo se realizara para cada Sprint.

o Se preparara, con el equipo Scrum, el Sprint Backlog que detalla el tiempo y el

esfuerzo que se llevara hacer cada parte del sprint.

o Se comunicaré al Product Owner cuénto trabajo es probable que se realice durante
cada Sprint.
Revision de Sprint
o Se revisard el trabajo que fue completado y el que esta incompleto.
o Se presentaré el trabajo completado a los interesados a través de una demostracion.

Retrospectiva del Sprint
Después de cada sprint, se realizara una retrospectiva del propio sprint, en la cual todos
los miembros del equipo dejaran plasmado sus impresiones sobre el sprint recién superado. El

proposito de esto serd realizar una mejora continua del proceso.” (Alvayero y Enrique, 2018).

Etapas del ciclo de vida del software a seguir
o Anélisis de requerimientos: Se utilizaran las historias de usuario de Scrum para
describir los requerimientos del cliente.
o Disefio del sistema: Se utilizaran los siguientes diagramas para disefiar el Sistema:
a) Diagrama Conceptual de base de datos.
b) Diagrama Fisico de base de datos.
o Codificacion: Se utilizara como lenguaje de programacion PHP para desarrollar
los modulos del proyecto y MySQL como gestor de Bases de Datos, los cuales son gratuitos.
o Pruebas y documentacion: Se realizaran las pruebas del sistema informatico en

cada sprint que se desarrolle. Ademas de su correspondiente documentacion.

1.1.3. FACTIBILIDADES

o Factibilidad Técnica
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Evalua si el equipo y software estan disponibles y si tienen las capacidades técnicas
requeridas por cada alternativa del disefio que se esté considerando.

Factibilidad se refiere a la disponibilidad de los recursos necesarios para llevar acabo los
objetivos 0 metas sefialados, la factibilidad se apoya en 3 aspectos basicos: Operativo, Técnico,
Econdmico

o Factibilidad Econdmica

Incluyen andlisis de costos y beneficios asociados con cada alternativa del proyecto.

Conclusion

El éxito de un proyecto estd determinado por el grado de factibilidad que se presente en
cada una de los tres aspectos anteriores. Para esto se realiza un estudio de factibilidad que sirve
para recopilar datos relevantes sobre el desarrollo de un proyecto y en base a tomar la mejor
decision.

o) Factibilidad Operativa

Comprende una determinacion de la probabilidad de que un nuevo sistema se use como se

supone.

1.1.4. ENFOQUE DE SISTEMAS

Es un esquema metodoldgico que sirve como guia para la solucion de problemas, en
especial hacia aquellos que surgen en la direccion o administracion de un sistema, al existir una
discrepancia entre lo que se tiene y lo que se desea, su problematica, sus componentes y su solucién.
El enfoque de sistemas son las actividades que determinan un objetivo general y la justificacion de
cada uno de los subsistemas, las medidas de actuacion y estandares en términos del objetivo

general, el conjunto completo de subsistemas y sus planes para un problema especifico. (unam.mx)
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Las entradas son los elementos de que el sistema puede disponer para su propio provecho.
Las salidas son los objetivos resueltos del sistema; lo que éste se propone, ya conseguido.

El proceso lo forman las «partes» del sistema, los «actos especificos».

1.1.5. DEFINICION DEL DIAGRAMA DE ISHIKAWA

¢ Qué es el diagrama de Ishikawa?

Es una herramienta que permite representar un problema o enfoque central y sus causas de
una forma visual, donde el problema representa la «cabeza del pescado», de la que emerge una
espina central. Desde alli se derivan las causas mayores o espinas grandes. A su vez, las espinas
grandes pueden estar conformadas por espinas mas pequefias también llamadas causas menores.

Este esquema también conocido como diagrama de causa-efecto se basa en la premisa de
que todo problema tiene una causa; algo que esta mal en un proceso, por tanto, hay que
identificar de donde surgen las acciones que estan conformando ese problema. EI diagrama de
Ishikawa recibe su nombre por su estructura como el esqueleto de un pescado. (Betancourt, 2016)

Los elementos del diagrama de pescado son: cabeza, espina y espinas menores.

o Cabeza: Emerge de la espina central y en esta parte se representan los
problemas.
o Espina: Salientes de la espina central, pueden existir muchas o pocas espinas,

dependiendo de las posibles causas que estén provocando el problema en cuestion.
o Espinas menores: Las espinas grandes también incluyen espinas mas

pequerias, con las que se determinan las causas menores.

Pasos para elaborar un diagrama

Este diagrama se interpreta de izquierda a derecha, pero se inicia de derecha a izquierda,
eligiendo el problema que corresponde a la cabeza del pescado.

o Identificacion del problema: este debera ser concreto y que se limite a lo que
realmente se necesita.

o Establecer categorias: una vez identificado el problema, se procede a establecer las
categorias que se abarcaran y que son esenciales incluir en el diagrama de Ishikawa. Estas

categorias, seran como los subtemas que englobara una serie de causas.
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o Lluvia de ideas: es la aportacion de todas las causas posibles que encaje en cada
una de las categorias.

o Ordenar y afiadir causas: posterior a las causas que se obtuvo en la lluvia de ideas.
Este sera necesario ordenarlos de acuerdo a la categoria en la que pertenece. Al mismo tiempo de
plasmar las causas en las respectivas espinas de la categoria respectiva.

o Profundizar las causas: Lo conveniente es optar por profundizar en cada una de las

causas. Asignando sub-causas en las causas principales que se integraron en un principio.

Categoria Categoria Catezoria

™~ AN

Catesoria Categoria Categoria

CATISA EFECTO

lustracion 1 Ejemplo diagrama de Ishikawa

1.2. ANTECEDENTES

El Municipio fue Creado durante la Administracion del Primer Jefe de Estado y optimate
de la Independencia Centroamericana Juan Manuel Rodriguez, el 12 de junio de 1824 y funciono
como Capital de El Salvador entre 1834 a 1840.

La Alcaldia Municipal de San Vicente consta de varias edificaciones (Anexos), las cuales
se encuentran cerca de la Alcaldia Municipal, ambas con techos de lamina, construidas de ladrillo
y blogue, una parte con segundo nivel, sistema de construccién mixto, con modificaciones en
algunas areas a través del tiempo. El Archivo Central esta ubicado dentro de la Alcaldia
Municipal y fue construido en el afio 2019, su estructura esta hecha a base de polin C Chapa 16
Galvanizado y Tabla Roca para Interior y Exterior, soporte antisismico, posee Areas de: Gestion
Documental, Archivo Central, Area de Trabajo y Area de Consulta. (Toda la planta baja).

Funciones principales establecidas en el Codigo Municipal de la Alcaldia de San Vicente:

crear, modificar y suprimir tasas y contribuciones pablicas para la realizacion de obras
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determinadas dentro de los limites que una Ley Establezca por su calidad de Auténomo, el
municipio por medio de las autoridades locales, puede ademés decretar su presupuesto de
ingresos y egresos. Basados en los impuestos, tasas y otras contribuciones que el municipio
recauda. La Unidad de ganaderia se encuentra ubicado en el nuevo anexo que se encuentra frente
a las instalaciones de Del sur San Vicente, ex local de Correos El Salvador.

Actualmente la unidad de activo fijo cuenta con 3 personas que son responsables de los
registros de dichos datos y posee equipo que son 2 computadoras de escritorio ademas de una
impresora multifuncional con lo que realizan sus operaciones diarias, la unidad de almacén
cuenta con una persona que es la encargada del funcionamiento de la unidad de registrar la
informacion y distribuir los suministros dispone de 1 computadora de escritorio y una impresora
multifuncional con los que realiza sus actividades diarias. El horario de atencion de la alcaldia es

de lunes a viernes de 8:00 de la mafana a 4:00 de la tarde.

1.3. FACTIBILIDADES

1.3.1. TECNICA
Mediante esta factibilidad se establece si el sistema propuesto puede desarrollarse con los

recursos técnicos con que cuenta el equipo de desarrollo; esto se hace considerando la
disponibilidad de los recursos existentes en términos de hardware, software y recurso humano, o
sea la existencia de la tecnologia y el conocimiento necesario para establecer que sea factible
técnicamente el desarrollo del proyecto.

A continuacion, se detalla las caracteristicas del equipo de desarrollo:
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1.3.1.1. Hardware

EQUIPO DESCRIPCION

Notebook HP - 15-ay025la  Windows 10, 8Gb RAM, 480Gb SSH, Procesador Intel Core i3
Lenovo Ideapad 320 Windows 10, 8Gb RAM, 250Gb SSH, Procesador AMD A12

Impresora EPSON L450 Impresion de tinta continua

Nota: datos proporcionados por los miembros del equipo de desarrollo.

Tabla 1Hardware

1.3.1.2. Software

SOFTWARE DESCRIPCION
Visual Studio Code Editor de codigo fuente
XAMPP Servidor web local
Navegador Google Chrome Navegador Web
Control de versiones GitHub Sistema de control de versiones distribuido que

realiza un seguimiento de los cambios en cualquier conjunto
de archivos de computadora

Acrobat Reader DC Visor de PDF

Microsoft Office 365 Conjunto de herramientas destinadas a la creacion,
edicion, almacenamiento y transmision de informacion desde

computadoras personales.

Nota: datos proporcionados por los miembros del equipo de desarrollo.

Tabla 2 Software para el desarrollo del proyecto
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1.3.1.3. Recurso humano

RECURSO CANTIDAD

Analista 1

Full Stack 1

Nota: datos proporcionados por los miembros del equipo de desarrollo.

Tabla 3 Recurso humano para el desarrollo

Todo lo antes mencionado es muy importante y todas esas partes tienen determinados

requerimientos de capacidad para el sistema a realizar.

1.3.1.4. Institucion
Evaluando el hardware existente que posee la institucion, este tiene el equipo tecnoldgico

ideal para la implementacién del sistema.
Cabe mencionar que hara una pequefa inversion para adquirir el dispositivo a usar en la

unidad de Almacén, que es el lector de barra.

CONCLUSION DE FACTIBILIDAD TECNICA.
Con base en la informacion anterior se concluye que el proyecto es técnicamente factible,

ya que cuenta con equipo necesario para la implementacién del Sistema Informaético.

1.3.2. OPERATIVA

Para determinar si la factibilidad operativa fue factible se utilizaron los elementos del andlisis
PIECES, el cual sirve para identificar si las personas involucradas en el proceso estan o no de acuerdo
con la elaboracion del sistema Informético y ademés conocer si los beneficios proporcionados seran
mayores a los obtenidos

La factibilidad operativa depende de los recursos humanos disponibles para el proyecto, e

involucra proyectar si el sistema operara y sera utilizado una vez que esté instalado. Los factores a
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tomar en cuenta para evaluar la factibilidad operativa del proyecto a continuacion es la informacién
obtenida en la entrevista realizada a los jefes de las unidades de Almacén, Activo fijo (Ver,

“Cuestionario Factibilidad Operativa.”).

Prestaciones.

Con la implementacion del sistema Informatico se ofrece una reduccion en el tiempo de
realizacion de las tareas diarias con respecto al sistema actual.

Informacion.

El Sistema propuesto proporcionara el acceso a la informacion de una manera segura en
consultas y reportes que permitiran a los usuarios acceder a la informacién ordenada para los usos
y usuarios correspondientes ya que las diferentes unidades podran tener acceso dependiendo de los
privilegios, permisos e informacion que requiera cada unidad, mejorando asi el flujo de

informacion, y demas procesos en el momento oportuno.

Economia.

La reduccidn de gastos en la utilizacion de papel al llenar cada movimiento para el control
de activo fijo en un formulario al igual que en la unidad de almacén al tener restriccion de
pedidos.

Control.

Toda la informacion almacenada esté protegida contra intrusos y personas no autorizadas
a través de niveles de seguridad que permitiran el acceso solamente a los datos que le conciernan.

Eficacia.

Para lograr que los procesos y las actividades se realicen de forma eficaz es necesario
lograr la interaccién de los distintos procesos de manera que funcionen como conjunto o sistema
y no de manera aislada.

Servicio.

Se proporciona la fiabilidad del manejo de la informacion que le concierne a cada unidad
y a los empleados la posibilidad de brindar un mejor rendimiento en sus labores diarias de
manera mas agil.

Se verifica la aceptacién del Sistema Informatico, como lo muestran las encuestas con lo

que se garantiza el nivel de aprobacion y el compromiso de los empleados de la Alcaldia Municipal
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a capacitarse para el correcto manejo de la aplicacion, se detect6 que no hay resistencia al cambio.
Segun las entrevistas realizadas al personal que labora, la mayor parte de las personas opinan que
por el hecho de estar un poco familiarizados con el uso de equipo informatico no existira cierta
resistencia al cambio ya que se requiere la aplicacion informatica. Por lo consiguiente solo se
necesitaria de capacitaciones para el acoplamiento y adaptacién del nuevo sistema, aumentando asi
los beneficios con respecto a cada labor que se realiza en las diferentes unidades

CONCLUSION DE FACTIBILIDAD OPERATIVA.

Con lo escrito anteriormente se concluye que el proyecto es factible operativamente, debido
a la actitud optimista por parte de los empleados ante la propuesta ya que admiten la necesidad de
una herramienta que mejore la forma en que realizan sus labores ademéas el personal esta
comprometido a colaborar con el desarrollo brindando la informacion necesaria requerida , también
se han comprometido a darle buen uso y esperan con mucho interés ver finalizado el proyecto y

comenzar a utilizar la aplicacion.

1.3.3. ECONOMICA
Un presupuesto es un plan de las operaciones y recursos de una empresa, que se formula

para lograr en un cierto periodo los objetivos propuestos y se expresa en términos monetarios. En
esta parte se especifican todos los gastos asociados a la realizacion del proyecto informatico entre
los cuales podemos mencionar recursos humanos, equipo informatico a utilizar, diversos recursos
materiales, servicios asociados al uso de oficina y 5% provisional para cualquier gasto adverso no

contemplado.

1.3.3.1. RECURSOS HUMANOS
Personas que son necesarias para la realizacion del proyecto las cuales desempefiaran

diferentes habilidades, funciones y aptitudes que garanticen la culminacion del proyecto

informatico en el tiempo estipulado.
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[0
ETAPA ROL TIEMPO EN N.° DE

MESES SEMANAS
I: Anteproyecto Analista 15 6
Il: Requerimientos, disefio y programacién Full Stack 4 16
(I:Ialp E:l?;i)tc;lé:2in)t/a(;:(i;?;\r,wSi21pIementacic')n del sistema, Eull Stack 15 6
TOTAL 7 28

Nota: En este apartado se especifican las etapas que tendra el desarrollo del sistema informético desde su planeamiento hasta su culminacién,
detallando el tiempo en meses por cada etapa; el tiempo para la culminacién del proyecto de principio a fin es de 7 meses igual a 28 semanas.

Tabla 4 Especificaciones de las etapas del proyecto

ROL SALARIO MENSUAL HORAS TOTALES COSTO POR HORA
I: Analista $500.00 240 $3.13
I1: Full Stack $900.00 640 $5.63
I11: Full Stack $900.00 240 $5.63
TOTAL 1,120

Nota: Las horas totales, teniendo en cuenta que por dia son 8 horas laborales, a la semana serian 40 horas entonces 40 horas por el nimero de
semanas segun la duracion de cada etapa. Etapa I: 40*6=240. Etapa Il: 40*16=640. Etapa I: 40*6=240. Ahora el costo por hora seria aplicando
20 dias laborales al mes: salario mensual/20 horas laborales/8 horas diarias. Salario estimado minimo para personal sin experiencia fueron
obtenidos en https://tusalario.org/elsalvador

Tabla 5 Salario mensual y costo por hora del recurso humano

HORAS SALARIO

ROL RECURSOS TOTALES POR HORA SUBTOTAL
I: Analista 1 240 $3.13 $751.2
Il: Full Stack 1 640 $5.63 $3,603.2
I11: Full Stack 1 240 $5.63 $1,351.2
TOTAL 1,120 $5,705.6

Nota: Se estima un total de 2 recursos para el desarrollo del proyecto que dura 7 meses, con un total de 1,120 horas laborales. El subtotal por
etapa seria la multiplicacion de: el nimero de recursos * horas totales por etapa * el salario por hora.

Tabla 6 Salario del recurso humano especificado por etapa
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1.3.3.2. HARDWARE PARA EL DESARROLLO

A continuacion, se detalla las caracteristicas del equipo informatico utilizado para el

desarrollo del sistema informatico

EQUIPO MARCA MODELO CANTIDAD I(lil(l)gl-l,;\?_
Laptop 1 Lenovo IdeaPad 320 1 $500.00
Laptop 2 HP Notebook 17t-cn000 1 $ 500.00
Impresora EPSON L450 1 $200.00
TOTAL $1,200.00
Nota: Los datos fueron proporcionados por cada uno de los miembros del equipo de desarrollo.

Tabla 7Recurso tecnolégico para el desarrollo del proyecto
EQUIPO ICN(Ijg I-I;A(?_ D EDREEN%ISXII_ON MESES SUBTOTAL
Laptop 1 $500.00 $20.83 7 $145.81
Laptop 2 $500.00 $20.83 7 $145.81
Impresora $200.00 $8.33 7 $58.31
TOTAL $349.93

Nota: La depreciacion de los equipos informaticos fue realizada por el método de depreciacion lineal utilizando como marco legal, la
Cantidad de afios que establece la Ley de Impuesto sobre la renta de EI Salvador.

Tabla 8 Costo de depreciacion del equipo informatico que se utilizara para el desarrollo del sistema

1.3.3.3. SOFTWARE DE DESARROLLO.
Para el desarrollo del proyecto, los softwares a utilizar durante los 7 meses de duracion,

son los siguientes:
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SOFTWARE TIPO DE LICENCIA

Navegador Google Chrome Libre
Visual Studio Code Libre
XAMPP Libre
Control de versiones GitHub Libre
Acrobat Reader DC Libre
Microsoft Office 365 Libre

Nota: Los softwares de desarrollo a utilizar son de libre uso, excepto Office 365, tomando en cuenta que,

a la hora de adquirir el equipo, trae consigo la licencia.

Tabla 9 Software requerido para el desarrollo del proyecto

1.3.34. MATERIALES
En este apartado se muestra un recuento de los materiales que se planean utilizar durante el

proceso de la elaboracién del sistema.

TIPO CANTIDAD COSTO TOTAL
Papel bond 1 resmas $7.00 $7.00
Léapiz staedtler hb 10 $0.25 $2.50
Boligrafo pointec punto fino 6 $0.19 $1.14
Fastener 1 caja $1.95 $1.95
Folder 30 $0.12 $3.60
Anillados 4 $2.50 $10
Empastado de lujo 2 $30 $60
Impresiones 450 $0.15 67.50
Fotocopias 450 $0.03 $13.50
CDoDVD 1 caja $5 $5
TOTAL $172.19

Nota: El calculo se realiz6 de la siguiente forma el costo unitario multiplicado por la cantidad para dar como resultado el subtotal
de cada material.
Tabla 10 Materiales para a utilizar para la elaboracion del sistema
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1.3.3.5. SERVICIOS

Los servicios son costos fijos para un proyecto es decir serdn los mismos mientras este

esté en ejecucion, los servicios considerados son internet, agua y energia eléctrica.

Velocidad Costo mensual con Horas a
Costo/hora Costo total
contratada IVA utilizar
30mbs $41.99 $0.06 1050 $63

Nota: El precio ha sido recuperado del sitio de Tigo (Véase https://www.tigo.com.sv/planes) y se aplica un valor de IVA correspondiente al 13%
que es el impuesto vigente en la Republica de El Salvador. El célculo resulta del precio con IVA del internet dividido por los 30 dias del mes y
a eso dividido entre las 24 horas para obtener el valor por hora del consumo del internet, con 8 horas por los 5 dias de la semana por las 28
semanas (7 meses) que duraré el desarrollo del proyecto nos da como resultado las horas de consumo, para obtener el costo total se debe
multiplicar las horas de consumo y el valor por hora.

Tabla 11 Costo de servicio de internet

I\/Jet_ros Tarifa de acueducto Tarifa de alcantarillado Total
cubicos
25 $1.20 $5 $43.40

Nota: Los costos fijos de agua fueron obtenidos de la pagina oficial de ANDA en base a los costos por metro ciibico consumido

Tabla 12 Costo de consumo de agua potable

Tarifa
Hor T mensual 7
Equipos  Kwh as Kwh vikw ~Distribuci - Comercializa  onq icomercializa  mese
Mes Mes on cion .
al cién S
Equipo 0.0563 120 6.392 0.1652 0.05195 $26.8
1 27 4 60 2 8+
1.002297 $3.84 IVA
Equipo 0.049 120 5.984 0.1652 0.05195
2 87 4 60 2
Impreso  0.096 7 0.678 0.1652 0.05195
ra 98 86 60 2
TOTA 13.05 2.1566 0.67797 3.84 $30.3
L 43 36 7

Nota: Los costos se obtuvieron de la pagina oficial del sur.
Tabla 13 Costo de energia eléctrica
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1.3.3.6. RESUMEN DE INVERSION INICIAL

Luego de haber obtenido todos los costos a los que se incurrira para la elaboracion de este
proyecto podemos obtener el total de ejecucion, que se puede visualizar mas detalladamente en la

siguiente tabla

Resumen Subtotal
Recurso Humano $5,705.6
Equipo Informatico $1,200.00
Recursos Materiales $172.19
Servicios $136.77
Internet $63
Energia Eléctrica $30.37
Agua $43.40
Imprevisto 5% $360.73
Total $7,575.29

Nota: Resumen de costos incurridos en todo el proyecto, el calculo de imprevisto es el 5% de
contingencia del proyecto.

Tabla 14 Resumen de inversion inicial

CONCLUSION DE FACTIBILIDAD ECONOMICA
Con base en la informacion anterior, podemos afirmar que el proyecto es factible

econdémicamente con respecto al desarrollo e implementacion del sistema informatico.
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CAPITULO II: SITUACION ACTUAL

2.1. DESCRIPCION DE LOS PROCESOS ACTUALES

En la unidad de almacén y activo fijo de la alcaldia municipal de San Vicente se encontro
diversos procesos que realizan en sus actividades diarias.

En la unidad de almacén los jefes de cada unidad solicitan por medio de una nota los
suministros que requieren, esta nota es llevada a la unidad de UCP vy ellos son los encargados de
aprobar dicha solicitud, cuando ya es aceptada se dirigen a la unidad de almacén y la encargada de
dicha unidad comienza a verificar insumo por insumo y si no tienen disponible solo lo tachan una
vez concluido el pedido le sacan copia a la solicitud para anexarlo a la carpeta y procede a registrar
los insumos entregados en la kardex ademas de llevar un registro aparte de los articulos que van a
ser codificados por activo fijo.

La unidad de activo fijo se revisa las facturas de los articulos que se han adquirido en ellos
clasifican si los bienes son nuevos o donados, se verifica el equipo adquirido que no venga
defectuoso para proseguir con la asignacion del codigo, checan las caracteristicas del equipo y lo
luego lo registran en el inventario el cual lo manejan como uno solo que es el inventario general a
la hora de entregar los informes se les dificulta ya que no tienen clasificado por unidad lo que hace
que se retrasen las actividades.

En el proceso de solicitud de requisicion de almacén hace un listado de los productos que
necesita y la lleva a la unidad de UCP ya que ellos son los encargados de realizar las compras en
dicha institucion una vez adquiridos son llevados a la unidad de almacén para su distribucion.

Actualmente la institucion no cuenta con ningln sistema que le permita llevar un
seguimiento eficiente de todos los procesos que realiza la unidad de almacén y activo fijo, ni le
permite visualizar de manera clara los datos que son de importancia de la misma manera no generan

reportes para su posterior analisis o la necesidad que se requiera dicha informacion.
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2.1.1. ENFOQUE DE SISTEMAS ACTUAL

FROMTERA

Eeneficizrios de los servicios qoe brindzan 1z onidad de
almacen v activo fijo, empleados de lzs doz unidades

SALIDA
ENTRADA PROCESO
Datos de imgreso de Solicimd de requisicién Solicimd de materiales 2
SUMINISToE o COMmprar.
_ Despacho da suministros
Solicitod de requisicion i Hardex
. Fecepcion de suminismos
Datoz de registmo de . . Informes de Cootrol de
activa fijo Femision de Documentacion. Distribuciones  da lo=
Solivimd de trazlado de Inventario Fizico. FuminisIos.
un Bien Fegisoo v Almacenamisnto de Trventario de activa fijo
Orden de entrega SUMNistros. Imventario de suministros
Solicimd de compra de Cargo y descargo de activo fjo. de almacén
suminiztros de almacén

CONTROL

Control da inventario de activo fijo

Control de inventario de almzacén

MEDID AMBIENTE

Empleados de la instinacion, Gerente.

llustracion 2 Enfoque de sistema actual

2.1.2. DESCRIPCION DE LOS ELEMENTOS DEL SISTEMA

Entradas

o Datos de ingreso de suministros: son los datos proporcionados, donde se
encuentran, el nombre, descripcion y cantidad del producto.

o Solicitud de requisicion: son datos donde se encuentra, el nombre del jefe de la
unidad y la cantidad de suministros que necesita.

o Datos de registro de activo fijo: son los datos proporcionados, donde se

encuentran, el nombre, descripcion, fecha de adquisicion, si es donado o comprado, precio.



o Solicitud de traslado de un bien: son datos donde se especifica cuando un bien de
activo fijo se traslada a otra unidad donde est8, las especificaciones del bien, de que unidad viene

el responsable al igual que a la unidad donde sera trasladado.

o Orden de entrega: son datos donde se especifica los suministros entregados al
solicitante.
o Solicitud de compra de suministros de almacén: son los datos que sirven para

hacer la compra de suministros faltantes, donde se encuentra nombre del producto, cantidad.

Salidas

o Solicitud de materiales a comprar: son los suministros que se necesitaran para
seguir proporcionandolos en la institucion.

o Kardex: son los datos donde se visualizan los movimientos de entrada y salida de
suministros del inventario.

o Informes de Control de Distribuciones de suministros: son datos donde se reflejan
las distribuciones realizadas de suministros del inventario.

o Informe de inventario de activo fijo: es un resumen donde se refleja la cantidad de
articulos y movimientos con los que cuenta la institucion.

o Informe de inventario de suministros de almacén: es un resumen donde se refleja

la cantidad de suministros y movimientos con los que cuenta la institucion.

Control

o Control de inventario de activo fijo: Es donde se llevan los datos generales de los
diferentes inventarios de activo fijo.

o Control de inventario de almacén: Es donde se llevan los datos generales del

inventario de almacén.

Medio Ambiente:
o Empleados de la institucion, Gerente: es la informacion que reciben o
proporcionan, peticiones y respuestas para que la institucién pueda desempefiar mejor sus

labores.
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Frontera:
o Beneficiarios de los servicios que brindan la unidad de almacén y activo fijo,

empleados de las dos unidades.

2.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A continuacion, se describe la problemética encontrada en la unidad de Almacén y Activo
Fijo de la Alcaldia Municipal de San Vicente, aplicando el diagrama de Ishikawa.
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2.2.1. DIAGRAMA DE ISHIKAWA

Activo Fijo J Almacén Personal
Informacion insegura Excesa de Sobrecarga
al alcance de cualguier » ) — Acumulacidn de trabajo _ Informacion de
pErsona nfermacion alojada pop S0 papeleria personal no digitalizada
Demora en realizar 1 un archivo de Excel  PrOtesos Noh
y o hay
i ] - Demora en
Informes N historial Infarmacidn zlojada despachar
° USBE‘I — - “en un archivo de Excel requisiciones Poco
depreciacion Informacion en q & Sereonal
papel, no digitalizada P
Stock \
desconocido
Proceso de Manipulacidn i
No hay solicitud manual inadecuada
historial de datos
Aprabacidn de Exceso de tiempo Pérdida de
solicitudes de para realizar informacion
farma manual solicitudes
No ha Duplicidad de
histaorial

informacion

| TACI | ‘ Requisicion J | Segundad

llustracion 3 Diagrama de Ishikawa




2.2.2. DESCRIPCION DEL DIAGRAMA DE ISHIKAWA

o Activo Fijo: Esta area es la encargada de registrar el equipo tangible e intangible que entra
a la institucion, ademas de registrar cada uno de los movimientos de los equipos, esto genera acumulacion
de papeleria, puesto que no se cuenta con una base de datos, se lleva un control en un archivo de Excel,
el cual ocasiona demora al momento de generar los informes

o Almacén: Es la unidad encargada de distribuir los insumos a toda la institucién, dichos
insumos estan registrados en un archivo de Excel el cual no muestra la informacion en tiempo real, lo
que impide saber el stock de cada suministro. La entrega de suministros a cada jefe de unidad es un
proceso lento y se efectlia de forma manual, lo que ocasiona acumulacion de papeleria.

o Personal: La unidad de Almacén cuenta solamente con un recurso humano, encargado de
despachar cada una de las requisiciones gue ingresan, esto causa que la entrega de suministros sea lenta
ya que todo el proceso se realiza de forma manual.

o La unidad de Activo Fijo por su parte posee tres recursos humanos, encargados de llevar
el control del equipo de toda la institucién, por lo cual, cada proceso se hace de forma manual.

o UCP: El jefe de esta unidad, es el encargado de aceptar o denegar cada requisicion para
gue posteriormente sea remitida a almacén para ser procesada, cabe recalcar que este proceso se efectua
de forma manual y no poseen un historial de requisiciones aceptadas o rechazadas.

o Requisicién: Solicitudes remitidas por jefe de unidad para solicitar suministros, dicho
proceso de forma manual conlleva un determinado exceso tiempo, ya que primero debera pasar por UCP
para ser aceptado y luego llegar a almacén para ser despachado.

o Seguridad: Esta parte es de gran importancia para la institucion ya que de ella depende la
integridad y resguardo de informacidon, en ambas unidades antes mencionadas no poseen resguardo de la

informacidn que manejan, esto produce pérdidas, duplicidad y mala manipulacion de datos.
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CAPITULO I1I: REQUERIMIENTOS.
3.1. REQUERIMIENTOS INFORMATICOS
3.1.1. HISTORIAS DE USUARIOS
Las historias de usuarios tratan de describir los requerimientos necesarios por medio del
uso de un lenguaje sencillo. A continuacion, se presentan las historias de los usuarios beneficiados
en la implementacion del sistema que brindaron en los sprint correspondientes a las diferentes

areas dentro de la institucion.

Cddigo: HU-1 Nombre: Inicio de sesion
Prioridad del Negocio: Alta
Descripcion:

Como usuario del sistema, quiero tener una interfaz al acceder a la plataforma luego de
haber iniciado sesidn, para poder tener una rapida disposicion de todas las opciones dentro
de la misma.

Criterios de Aceptacion:

Inicio de sesion exitoso

Dado que el usuario se encuentra en pantalla de inicio cuando inicia sesion entonces
usuario visualiza la pantalla inicial de la plataforma.

Inicio de sesién fallido

Dado que el usuario se encuentra en pantalla de inicio cuando sus credenciales de inicio de
sesion no son validas entonces usuario visualiza pantalla de inicio de sesion.

Dependencias: Ninguna

L Natalie Josabeth Castillo Elias
Responsable de la historia:

Tabla 15 historia de usuario inicio de sesion
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Cadigo: HU-2 Nombre: Modulo Activo Fijo
Prioridad del Negocio: Alta

Descripcion:
Como usuario del sistema, quiero tener una interfaz al acceder a la plataforma luego de

haber iniciado sesion, para poder tener una rapida disposicion de todas las opciones dentro
de la misma.

Caracteristicas Criterios de Aceptacion:
1. Como jefe de activo fijo quiero llevar el 1.1 se deben registrar los bienes que
control de los ingresos de los activos ingresan a la institucion
dentro de la institucion 1.2 llevar el control de los registros
correspondientes de los bienes.
2. Como jefe de activo fijo quiero llevar el 2.1 Se registra el bien y la persona a
control de las asignaciones de activo fijo la que sera asignada el bien

dentro de la institucién

3. Como jefe de activo fijo deseo llevar un 3.1 Se debe llevar el control del
control y orden de todo el inventario de inventario, asi como una
activo fijo dentro de la institucion clasificacion por categoria de

los activos.

4. Como jefe de activo fijo deseo llevar un 4.1Se  debe registrar los
control de los movimientos realizados movimientos que se realicen
con los bienes ya sea de traslado, con los activos como préstamo,
préstamo o descargo. Traslado definitivo y reparacion

4.2 Se registran todos los descargos
realizados y el motivo del cual
luego se visualizara la lista de los
activos que han sido descargados

Dependencias: Ninguna

. . Natalie Josabeth Castillo Elias
Responsable de la historia:

Tabla 16 Historia de usuario activo fijo



Cddigo: HU-3 Nombre: Modulo Almacén

Prioridad del Negocio: Alta

Descripcion:

Como usuario del sistema, quiero tener una interfaz al acceder a la plataforma luego de
haber iniciado sesion, para poder tener una rapida disposicion de todas las opciones dentro

de la misma.
Caracteristicas

1. Como jefe de almacén deseo llevar el
control de ingreso de los suministros

2. Como jefe de almacén deseo llevar el
control de kardex

3. Como jefe de almacén deseo llevar un
control de las solicitudes presentadas para
despacho de suministros.

4. Como jefe de almacén deseo llevar el
control para administrar a los usuarios a
la hora de hacer las requisiciones de
suministros al igual que poner
restricciones para llevar un mejor manejo
de los suministros

Dependencias: Ninguna

Criterios de Aceptacion:

1.1 se deben registrar los suministros
gue no estan en inventario.

1.2 Se podra visualizar el inventario
de los suministros registrados al
igual que darle de baja .

2.1 Se visualizara los movimientos
de cada uno de los suministros
que se posea entradas asi como
salidas y existencias

3.1 Se generara un despacho de los
suministros de igual manera se
descontara del inventario

3.2 Se generara un listado donde se
podré ver la informacion de los
suministros despachados

4.1 Se debe registrar los jefes de
cada unidad asignarle usuario y
contrasefia para poder hacer las
solicitudes de requisiciones

4.2 Se generara las restricciones

correspondientes a cada unidad
para llevar un mejor control

Blanca Lissette Melara Lainez

Responsable de la historia:

Tabla 17 Historia de usuario almacén
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Cddigo: HU-4

Nombre: Modulo Requisicion

Prioridad del Negocio:

Descripcion:

Alta

Como usuario del sistema, quiero tener una interfaz al acceder a la plataforma luego de
haber iniciado sesion, para poder tener una rapida disposicion de todas las opciones dentro

de la misma.

Caracteristicas

Criterios de Aceptacion:

1. Como jefe de unidad deseo tener el 1.1 se deben registrar los suministros
control a la hora de hacer la solicitud de gue no estan en inventario.
requisicion 1.2 Se podra visualizar el inventario de

los suministros registrados al igual
que darle de baja.

2. Como jefe de unidad deseo poder tener 2.1 Se visualizard los movimientos
un orden de las solicitudes que envio de de cada uno de los suministros

peticion de suministros

Dependencias:

que se posea entradas, asi como
salidas y existencias

UCP

Responsable de la historia:

Blanca Lissette Melara Lainez

Tabla 18 Historia de usuario requisicion



Cddigo: HU-5 Nombre: Modulo Unidad de Compras Publicas
Prioridad del Negocio: Alta
Descripcion:

Como usuario del sistema, quiero tener una interfaz al acceder a la plataforma luego de
haber iniciado sesion, para poder tener una rapida disposicion de todas las opciones dentro

de la misma.

Caracteristicas

1. Como jefe de uaci deseo tener el control
de los suministros que se han solicitado al
igual que el control de las solicitudes

aprobadas como rechazadas.

Dependencias: Ninguna

Criterios de Aceptacion:

1.1 se debe seleccionar la solicitud a

aprobar o denegar.

1.2 Se selecciona ver para observar el

historial de las solicitudes y los
suministros  que se  estan
solicitando

Responsable de la historia:

Natalie Josabeth Castillo Elias

Tabla 19 Historia de usuario UCP

Cddigo: HU-6 Nombre: Modulo Seguridad
Prioridad del Negocio: Alta
Descripcion:

Como usuario del sistema, quiero tener una interfaz al acceder a la plataforma luego de
haber iniciado sesion, para poder tener una rapida disposicion de todas las opciones dentro

de la misma.

Caracteristicas

1. Como administrador deseo llevar el
control del registro de los usuarios

Criterios de Aceptacion:

1.1 Se deben registrar los datos
necesarios para registrar a los
usuarios

1.2 Modificar los datos que sean
necesarios de algln usuario que se
seleccione

1.3 Se visualizara la lista de todos los
usuarios registrados dentro del
sistema



2. Como administrador deseo llevar un 2.1 Se genera el backup
control de la informacién almacenada. correspondiente

2.2 Se podra restaurar informacion
que haya sido generada dentro
del mismo sistema.

3. Como administrador deseo llevar el 3.1 Se generara un listado donde se
control de la actividad dentro del sistema muestra la actividad de cada
por medio de una bitacora usuario dentro del sistema.

Dependencias: Ninguna

. . Blanca Lissette Melara Lainez
Responsable de la historia:

Tabla 20 Historia de usuario seguridad

HU Codigo  Prioridad Asignado a Sprint Eﬁj‘tos de
1 HU-1  ALTA Natalie Josabeth Castillo Elias 6 3
2 HU-2  ALTA Natalie Josabeth Castillo Elias 6 7
3 HU-3 ALTA Blanca Lissette Melara Lainez 7 7
4 HU-4  ALTA Blanca Lissette Melara Lainez 8 5
5 HU-5 ALTA Natalie Josabeth Castillo Elias 9 5
6 HU-6 ALTA Blanca Lissette Melara Lainez 10 4

Tabla 21 Resumen de prioridad de historias de usuario



3.1.2. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO.

El diagrama de caso de uso se emplea para visualizar el comportamiento de un sistema, un
subsistema o una clase, de forma que los usuarios puedan comprender como utilizar ese elemento
y de forma que los desarrolladores puedan implementarlo.

El desarrollo de un sistema informatico, requiere de una evaluacion del funcionamiento de
los procesos a desarrollar para tener claridad de lo que se va a elaborar, a continuacion, segun la
tecnologia orientada a objetos y el lenguaje unificado de modelado (UML) se muestran los
diagramas de caso de uso, escenarios de caso de uso, diagramas de actividad y diagramas de
secuencia. En las figuras siguientes se muestra el diagrama de caso de uso general, asi como los

demas de los respectivos modulos.
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Cadigo: CuU-01

Caso de uso que permite a los usuarios poder acceder a las

funciones respectivas del sistema

Caso de uso: Iniciar Sesion
Descripcion:

Actores: Usuario
Pre-Condiciones: Ninguna

Post-Condiciones:

El usuario al haber ingresado sus credenciales como el usuario y

contrasefia podré redirigirse a su pantalla de inicio segun su tipo

de credencial.

Curso Normal de eventos

1. El Usuario accede a la pagina de acceso
del sistema.

2. El usuario ingresa su usuario y
contrasefia de su cuenta.

3. El usuario da clic en ‘Acceder’

4. El usuario es redirigido a su pantalla de
inicio segun su tipo de credencial.

Flujo Alternativo

2a. El usuario no ingresa su usuario y
contrasefia.

3a. El usuario da clic en ‘Acceder’

4a. La plataforma le indica al usuario que
hay datos faltantes para iniciar sesion.

4b. Si los datos de la cuenta ingresada no son
correctos se regresa al paso 2 del flujo
normal

5a. Se regresa al paso 2 del flujo normal

Tabla 22 Descripcion de caso de uso inicio sesion
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Caso de uso: Ingreso de Entradas Cadigo: CU-02

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder ingresar un
bien dentro del sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de jefe de Activo
Fijo

Post-Condiciones: Se agregara un nuevo bien al inventario dentro del sistema.

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de activo fijo accede al médulo
correspondiente

2. El jefe provee los datos requeridos para
agregar el bien.

3. El jefe hace clic en el boton ingreso de 3a. El jefe no provee los datos necesarios
entradas. para agregar el bien.
4. El jefe da clic en ‘Guardar’ 4a. El jefe da clic en ‘Guardar’

5. El jefe se le actualiza el formulario para 5a. El sistema le indica al jefe que hay datos
ingresar nuevo bien. faltantes para agregar el bien.

6a. Se regresa al paso 3 del flujo normal

Tabla 23Descripcion caso de uso ingreso entradas

58



Caso de uso: Actualizacion de adquisicion —  Codigo: CU-03
Ver

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder ver la
informacion de un bien dentro del sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones:  Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al médulo de
activo fijo

Post- Se mostrarad un nuevo bien en el listado de activos dentro del

Condiciones: sistema.

Curso Normal de eventos

1. El jefe de activo fijo accede a la seccion
ingreso de entradas.

2. El jefe hace clic en el botdn
Actualizacion de adquisicion.

3. El jefe hace clic en el botdn ver del bien
que se haya seleccionado o sea de interés

Flujo Alternativo

4. Se le muestra un modal con la
informacion del bien

Tabla 24 Descripcion de caso de uso actualizacion de adquisicion



Caso de uso: Actualizacion de adquisicion —  Cddigo: CU-04

Editar

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder editar la
informacion de un bien dentro del sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al modulo de
activo fijo

Post-Condiciones: Se regresara al listado de actualizacion de adquisicion con los

datos del bien seleccionado actualizados.

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe accede a la seccion actualizacion
de adquisicion del sistema.

2. El jefe hace clic en el boton editar del bien
que desea actualizar

3. El jefe provee los datos requeridos para
editar el bien.

4. El jefe da clic en ‘Guardar’

5. El jefe es redirigido al listado de bienes y
una notificacion indicando que el bien ha
sido actualizado exitosamente.

Tabla 25 Descripcion de caso de uso actualizacion de adquisicion editar



Caso de uso: Asignacion de activo Cadigo: CU-05

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder asignar el
cddigo y responsable al bien dentro del sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al modulo de
activo fijo

Post-Condiciones: Se agregara un nuevo bien codificado al inventario dentro del
sistema.

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe accede al mddulo de activo fijo
secciodn asignacion de activo

2. El jefe provee los datos requeridos
para codificar el bien.

3. El jefe hace clic en el botdn guardar 3a. El jefe no provee los datos
necesarios para codificar el bien.

4. El jefe se le actualiza el formulario 4a. El jefe da clic en ‘Guardar’
para codificar un nuevo bien.

5a. El sistema le indica al jefe que hay
datos faltantes para codificar el bien.

6a. Se regresa al paso 3 del flujo normal

Tabla 26 Descripcion de caso de uso asignacion de activo
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Caso de uso: Inventario Cddigo: CU-06

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder ver todos
los bienes que posee la institucion dentro del sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de
Activo Fijo

Post-Condiciones: El sistema mostrara un listado de los bienes que estan
almacenados en el sistema

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1.El jefe accede a la seccion inventario
dentro del sistema

2. El sistema carga el listado de todos los
bienes que posee la institucion dentro del

sistema
Tabla 27 Descripcion de caso de uso inventario

Caso de uso: Inventario-Ver Cadigo: Cu-07

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder ver la
informacién de los bienes dentro del sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al médulo de
activo fijo

Post-Condiciones:

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe accede a la seccion inventario del
sistema.

2. Se le mostrara al jefe un listado con toda
la informacion del bien codificado

Tabla 28 Descripcion de caso de uso inventario ver



Caso de uso: Inventario-Editar Cadigo: CuU-08

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder editar
ciertos datos de la informacion de los bienes dentro del
sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones:

Post-Condiciones:

Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al modulo de
activo fijo

Se mostrara el bien con la informacion actualizada dentro del
sistema.

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe accede a la seccidn inventario del

sistema.

2. Se le mostrara al jefe un listado con
toda la informacidn del bien codificado

4. Selecciona el bien que desea modificar

5. Introduce la nueva informacion del

bien

6. Dar clic en el boton guardar y se le
actualizara la informacion

Tabla 29 Descripcion de caso de uso inventario editar



Caso de uso: Control Mantenimiento-- Cadigo: CU-09
Movimientos

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder hacer un
movimiento ya sea de traslado, préstamo o reparacién de un bien
dentro del sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de Activo Fijo
Post-Condiciones: Se agregard un accion al bien que se seleccione

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de activo fijo accede al modulo
correspondiente

2. El jefe selecciona el bien que se le aplicara.

3. El jefe hace clic en el tipo de movimiento 3a. El jefe no provee los selecciona el tipo de

que se le asignara al bien. movimiento para agregar el bien.

4. El jefe da clic en ‘Guardar’ 4a. El jefe da clic en ‘Guardar’

5. El jefe se le actualiza el formulario. 5a. El sistema le indica al jefe que hay datos
faltantes.

6a. Se regresa al paso 3 del flujo normal

Tabla 30 Descripcion de caso de uso control mantenimientos
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Caso de uso: Control Movimientos- Descargo  Cddigo: CU-10

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder hacer un
descargo de un bien dentro del sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de Activo
Fijo

Post-Condiciones: Se actualizar el listado de bienes descargados

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de activo fijo accede al mddulo
correspondiente

2. El jefe selecciona el bien que se le aplicara.
3. El jefe hace clic en el tipo de movimiento 3a. El jefe no provee los selecciona el tipo

que se le asignara al bien para hacer el de movimiento para agregar el bien.
descargo.

4. El jefe da clic en ‘Guardar’ 4a. El jefe da clic en ‘Guardar’
5. El jefe se le actualiza el formulario. 5a. El sistema le indica al jefe que hay datos
faltantes.

6a. Se regresa al paso 3 del flujo normal

Tabla 31 Descripcion caso de uso descargo
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Caso de uso: Control Movimientos-- Cadigo: CU-11
Actualizacion

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de activo fijo poder ver la
informacion de los bienes con su respectivo movimiento dentro del
sistema

Actores: Jefe de Activo Fijo

Pre- Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de Activo

Condiciones: Fijo

Post- Se mostrara un nuevo bien en el listado de activos dentro del

Condiciones: sistema.

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe accede a la seccion inventario del
sistema.

2. Se le mostrara al jefe un listado con toda
la informacion.

Tabla 32 Descripcion de caso de uso control movimientos actualizacion

Caso de uso: Ingreso de suministros Cadigo: CU-12

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacén poder ingresar un
articulo dentro del sistema

Actores: Jefe de Almacén.

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de
Almacén

Post-Condiciones: Se agregara un nuevo suministro al sistema

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de almacén accede al modulo
correspondiente

66



2. El jefe hace clic en el boton ingreso de
suministros.

3. El jefe provee los datos requeridos para 3a. El jefe no provee los datos necesarios
agregar el suministro. para agregar el suministro

4. El jefe da clic en ‘Guardar’ 43a. El jefe da clic en ‘Guardar’

5. El jefe se le actualiza el formulario para 5a. El sistema le indica al jefe que hay
ingresar un nuevo articulo. datos faltantes para agregar el bien.

6a. Se regresa al paso 3 del flujo normal

Tabla 33 Descripcion de caso de uso ingreso suministros

Caso de uso: Catéalogo de suministro--Ver  Caodigo: CU-13

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacén ver todos los
suministros con los que cuenta dentro del sistema

Actores: Jefe de Almacén.

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de
Almacén

Post-Condiciones: Se mostrara un listado con todos los suministros
Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de almacén accede al mddulo
correspondiente

2. El jefe hace clic en el botén catélogo
de suministros.

3. Se le mostrara al jefe un listado con
toda la informacion.

Tabla 34 Descripcion de caso de uso catalogo suministros ver



Caso de uso:

Kardex--Ver Cadigo: CU-14

Historia de uso a la

que hace referencia:

Descripcion:

Actores:

Pre-Condiciones:

Post-Condiciones:

Caso de uso que permite al jefe de almacén poder ver todos los
movimientos de los suministros dentro del sistema

Jefe de Almacén.

Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al modulo de
almacén

Se mostrara un listado con todos los suministros

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe accede a la seccion catalogo de

suministros del sistema.

2. Ingresa a kardex

3. Se le muestra la informacion de los
movientes de entrada y salida de los

insumos

Tabla 35 Descripcion de caso de uso kardex ver



Caso de uso: Ingreso mobiliario Cadigo: CU-15

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacén poder ingresar un

articulo dentro del sistema

Actores: Jefe de Almacén.
Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de jefe de Almacén
Post-Condiciones: Se agregara un nuevo articulo en el inventario de mobiliario

dentro del sistema

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1.

El jefe accede a la seccion ingreso
mobiliario

Provee los datos necesarios a guardar

Dar clic en el boton guardar

Se le refresca el formulario para
ingresar un nuevo dato.

Tabla 36 Descripcion de caso de uso ingreso mobiliario



Caso de uso: Catalogo-- Ver Cadigo: CU-16

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacén ver todos los
articulos que estan en el apartado de mobiliario dentro del
sistema

Actores: Jefe de Almacén.

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de jefe de
Almacén

Post-Condiciones: Se mostrard un listado con todos los articulos

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de almacén accede al modulo
correspondiente

2. El jefe hace clic en el boton catalogo

3. Se le mostrara al jefe un listado con toda
la informacion.

Tabla 37 Descripcion de caso de uso catalogo ver



Caso de uso: Catalogo-- Editar Cadigo: CuU-17

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacén ver todos los
articulos que estan en el apartado de mobiliario dentro del
sistema

Actores: Jefe de Almacén.

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de jefe de
Almacén

Post-Condiciones: Se mostrara un listado con todos los articulos
Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de almacén accede al mddulo
correspondiente

2. El jefe hace clic en el botdn catélogo

3. Se le mostrara al jefe un listado con toda
la informacion.

Tabla 38 Descripcion de caso de uso catalogo editar



Caso de uso: Remitir Requisicion-Despacho  Cddigo: CU-18

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacén poder despachar es
decir dar por terminado el proceso de peticion del articulo

solicitado

Actores: Jefe de Almacén.

Pre-Condiciones:  Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al médulo de

almacén

Post-Condiciones:  Se agregara al historial de despacho

Curso Normal de eventos

1. El jefe accede a la seccidén remitir
requisicion del sistema.

2. El jefe hace clic en el boton despachar,
solicitud.

3. El jefe provee la confirmacion para dar
despachar la orden de requisicion y se
descuentan los suministros que fueron
solicitados dentro del sistema

4. El jefe es redirigido al listado de
catdlogo y una notificacion indicando que
la solicitud ha sido despachada
exitosamente.

Flujo Alternativo

Tabla 39 Descripcion de caso de uso despacho

Caso de uso: Historial--Ver

Cadigo: CU-19

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacen ver todos los las
requisiciones despachadas dentro del sistema

Actores: Jefe de Almacén.

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de Almacén

Post-Condiciones: Se mostrard un listado con todas las solicitudes que fueron
despachadas.
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Curso Normal de eventos

1. El jefe de almacén accede al modulo
correspondiente

2. El jefe hace clic en el botdn requisicion.

Flujo Alternativo

3. Se le mostrara al jefe un listado con todas
las solicitudes despachadas.

Tabla 40 Descripcion de caso de uso historial requisiciones

Caso de uso: Unidad--Agregar Cadigo: CU-20

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacén agregar una nueva
unidad para asociarlo a un empleado.

Actores: Jefe de Almacén

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de
Almacén

Post-Condiciones: Se agregara una nueva credencial al listado dentro del sistema.

Curso Normal de eventos

1. El jefe de almacén accede al mddulo
correspondiente

2. El jefe provee los datos requeridos para
agregar la credencial

3. El jefe da clic en ‘Guardar’

Flujo Alternativo

4. El jefe se le actualiza el formulario para
ingresar una nueva credencial.

Descripcion de caso de uso unidad agregar

Tabla 41



Caso de uso: Unidad--Editar Cadigo:

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de almacén editar todas las
unidades dentro del sistema

Actores: Jefe de Almacén.

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de
Almacén

Post-Condiciones: Se mostrara un listado con todas las unidades que fueron

editadas.

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de almacén accede al modulo
correspondiente

2. El jefe hace clic en el botdn unidad

3. Se le mostrara al jefe un listado con toda
las unidades.

4.Se seleccionara la unidad que desea
modificar

5.Se ingresan los datos que se modificaran.

6.Se le dara clic en el boton guardar.

Tabla 42 Descripcion de caso de uso unidad editar



Caso de uso: Solicitud--Agregar Cadigo: CU-22

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de unidad ver agregar una
nueva solicitud

Actores: Jefe de Unidad

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de
Unidad

Post-Condiciones: Se agregara una nueva solicitud dentro del sistema.
Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de unidad accede al mddulo
correspondiente

2. El jefe provee los datos para generar una
nueva solicitud de suministros requeridos

3. Dar clic en enviar

4.Se refrescara el formulario para agregar
otra solicitud

Tabla 43 Descripcion de caso de uso solicitud agregar



Caso de uso: Requisicion--Ver Cadigo: CuU-23

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de unidad ver la solicitud
dentro del sistema

Actores: Jefe de Unidad

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de Jefe de
Unidad

Post-Condiciones: Se mostrara un listado dentro del sistema.
Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe de unidad accede al modulo
correspondiente

2. El jefe de unidad hace clic en el boton
ver

3. Se le mostrara al jefe de unidad un
listado con todas las solicitudes
Tabla 44 Descripcion de caso de uso requisicion ver
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Caso de uso: Control aprobacion- Cadigo: CU-24
Aprobaciones

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de ucp poder aprobar la
solicitud es decir dar por terminado el proceso de peticion de
la solicitud.

Actores: Jefe de UCP.

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al modulo de
UCP

Post-Condiciones: Se agregara al historial de despacho
Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El jefe accede a la seccion control de
aprobacion dentro del sistema

2. El jefe hace clic en el botdn despachar,
solicitud.

3. El jefe provee la confirmacion para dar
despachar la orden de requisicion y se
descuentan los suministros que fueron
solicitados dentro del sistema

4. El jefe es redirigido al listado de
catadlogo y una notificacion indicando que

la solicitud ha

exitosamente.

sido  despachada

Tabla 45 Descripcion de caso de uso control aprobaciones

Caso de uso: UCP-Ver Cddigo: CU-25

Descripcion: Caso de uso que permite al jefe de uaci ver la solicitud dentro
del sistema

Actores: Jefe de UCP

Pre-Condiciones:

Post-Condiciones:

Haber iniciado sesion en el sistema con el rol de jefe de UCP

Se mostrara el listado de solicitudes aprobadas y denegadas
dentro del sistema.
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Curso Normal de eventos

1. El jefe de unidad accede al mddulo
correspondiente

2. El jefe hace clic en el botdn ver

3. Se le mostrara al jefe un listado con todas
las solicitudes

Flujo Alternativo

Tabla 46 Descripcion de caso de uso de ucp ver

Caso de uso: Seguridad-Usuarios-Agregar Cddigo: CU-26

Descripcion: Caso de uso que permite al administrador ingresar un nuevo
usuario

Actores: Administrador

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema y acceder al médulo de

Administracion del sistema

Post-Condiciones: Se agregaré al historial de usuarios

Curso Normal de eventos

1. El administrador accede al mddulo
correspondiente

2. El administrador provee los datos
requeridos para agregar el usuario.

3.El jefe da clic en ‘Guardar’.

Flujo Alternativo

3a. El administrador no provee los datos
necesarios para agregar el usuario
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4.. El jefe se le actualiza el formulario para 4a. El administrador da clic en ‘Guardar’
ingresar nuevo usuario.

5. El jefe se le actualiza el formulario para 5a. El sistema le indica al administrador que
ingresar nuevo bien. hay datos faltantes para agregar el usuario.

Tabla 47 Descripcion caso de uso usuario agregar

Caso de uso: Actualizacion--Ver Cadigo: CuU-27

Descripcion: Caso de uso que permite al administrador ver la informacion
de los usuarios dentro del sistema

Actores: Administrador de seguridad

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol administrador
Post-Condiciones: Se mostrara un listado con la informacion dentro del sistema.
Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El administrador accede al mddulo
correspondiente

2. El administrador hace clic en el boton
ver

3. Se le mostrara al administrador un
listado con todos los usuarios

Tabla 48 Descripcion de caso de uso actualizacion ver



Caso de uso:

Descripcion:

Actores:

Pre-Condiciones:

Post-Condiciones:

Actualizacion- Editar Cadigo: CuU-28

Caso de uso que permite al administrador poder editar la
informacion de un usuario dentro del sistema

Administrador de seguridad

Haber iniciado sesion en el sistema con el rol administrador

Se mostrara un listado con la informacién dentro del sistema.

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El administrador accede a la seccién

actualizacion.

2. El administrador hace clic en el boton
editar del usuario que desea actualizar

3. El administrador provee los datos
requeridos para editar el usuario.

4. El administrador clic en ‘Guardar’

5. El administrador es redirigido al listado
de usuarios y una notificacion indicando
que ha sido actualizado exitosamente.

Caso de uso:

Descripcion:

Actores:
Pre-Condiciones:

Post-Condiciones:

Tabla 49 Descripcion de caso de uso actualizacion editar

Actualizacion — Dar de baja Cddigo: CU-29

Caso de uso que permite al administrador poder dar de baja la
informacion de un usuario dentro del sistema

Administrador de seguridad
Haber iniciado sesion en el sistema con el rol administrador

Se mostrara un listado con la informacién dentro del sistema.

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1. El administrador accede a la seccién

actualizacion.
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2. El administrador hace clic en el botén
con el icono de basurero, el usuario
seleccionado quedara inactivo, es decir,
que no sera visible.

3. El  administrador provee la
confirmacion para dar de baja el usuario
dentro del sistema

4. El administrador es redirigido al listado
de usuarios y una notificacion indicando
que ha sido dado de baja exitosamente.

Tabla 50 Descripcion de caso de uso actualizacion dar de baja

Caso de uso: Actualizacion — Dar de alta Cadigo: CU-30

Descripcion: Caso de uso que permite al administrador poder dar de baja la
informacion de un usuario dentro del sistema

Actores: Administrador de seguridad

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol administrador

Post-Condiciones: Se mostrara un listado con la informacién dentro del sistema.

Curso Normal de eventos

1. El administrador accede a la seccién
actualizacion.

2. El administrador hace clic en el boton
con el icono de basurero, el usuario
seleccionado quedara inactivo, es decir,
que no sera visible.

3. El  administrador provee la
confirmacion para dar de baja el usuario
dentro del sistema

4. El administrador es redirigido al listado
de usuarios y una notificacion indicando
que ha sido dado de baja exitosamente.

Flujo Alternativo

Tabla 51 Descripcion de caso de uso actualizacion dar de alta
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Caso de uso: Control Respaldo — Generar Cadigo: CuU-31

Backup

Descripcion: Caso de uso que permite al administrador poder generar el
backup dentro del sistema

Actores: Administrador de seguridad

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol administrador

Post-Condiciones: Generar backup

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1.Elegir del menu principal la opcion
control respaldo.

2. Dar clic en generar backup

3.Seleccionar guardar backup.

Tabla 52 Descripcion de caso de uso generar backup

Caso de uso: Generar Backup — Restaurar Caddigo: CU-33
Backup

Descripcion: Caso de uso que permite al administrador poder restaurar el
backup dentro del sistema

Actores: Administrador de seguridad

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol administrador

Post-Condiciones: Restaurar backup

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1.Elegir del men0 principal la opcion
control respaldo.

2. Dar clic en restaurar backup

3.Seleccionar guardar backup.

Tabla 53 Descripcion de caso de uso restaurar backup



Caso de uso: Bitacora — Ver Cadigo: CU-34

Descripcion: Caso de uso que permite al administrador poder ver la
actividad de la bitacora dentro del sistema

Actores: Administrador de seguridad

Pre-Condiciones: Haber iniciado sesion en el sistema con el rol administrador
Post-Condiciones: Mostrar la informacion de bitacora

Curso Normal de eventos Flujo Alternativo

1.Elegir del menud principal la opcion
bitacora.

2. Dar clic en ver

3.Mostrara un listado con la informacién
de los usuarios y su actividad
Tabla 54 Descripcion de caso de uso bitacora ver

6.1. REQUERIMIENTOS DE DESARROLLO DEL SISTEMA
El objetivo de este apartado es describir las tecnologias que fueron utilizadas para el
desarrollo eficiente del sistema informatico con el fin de obtener un producto de calidad con
solucion a los problemas habituales que afectaban la productividad de los beneficiarios que

laboran en la institucion.



6.1.1. SOFTWARE

Para el desarrollo del sistema SICAFI se utilizé el software detallado en la tabla.

NO

SOFTWARE LOGO

Lenguaje de programacion: PHP

Sistema gestor de base de datos: MySQL

2
PhpMyAdmin
3
Servidor Web: Apache ]
4 [ APACHE
Entorno de desarrollo: Visual Studio Code
5 .
Visual Studio Code
Sistema operativo: Windows 10 --
6
L
Windows 10
Diagramas de casos de uso: Star UML k
7 StarUML
Repositorio: GitHub .
8 P ) GitHub
o Gestion y disefio de base de datos: Navicat 16 (C:\ Navicat
N : le Ch
L0 avegador web: Google Chrome ® chrome

Tabla 55 Software utilizado para el desarrollo del sistema



LENGUAJE DE PROGRAMACION PHP

PHP es un lenguaje de codigo abierto muy popular en el mundo, adecuado para el desarrollo

web y que puede ser incrustado de manera muy flexible con HTML5. Se eligié trabajar con PHP

porque tiene las siguientes ventajas.

@)

Lenguaje totalmente libre y abierto

Los entornos de desarrollo son de rapido y facil configuracion.

Facil de instalar.

Facil acceso e integracion con las bases de datos.

Es un lenguaje multiplataforma.

Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas y/o paginas web
con acceso a una base de datos.

El cddigo escrito en PHP es invisible al navegador ya que se ejecuta al lado del servidor y
los resultados en el navegador es HTML.

Posee una versatilidad para la conexion con la mayoria de base de datos que existen en la

actualidad.

SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS: MYSQL

MySQL es un Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD, DBMS por sus siglas en inglés)

muy conocido y ampliamente usado por su simplicidad y notable rendimiento. Se eligi6 MySQL

porgue cuenta con las siguientes caracteristicas:

o

o

o

Velocidad. MySQL es rapido.
Facilidad de uso. Es un sistema de base de datos de alto rendimiento, pero relativamente
simple y es mucho menos complejo de configurar y administrar que sistemas mas grandes.

Costo. Es gratuito.
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o Capacidad de gestion de lenguajes de consulta. MySQL comprende SQL, el lenguaje
elegido para todos los sistemas de bases de datos modernos.

o Capacidad. Pueden conectarse muchos clientes simultdneamente al servidor. Los clientes
pueden utilizar varias bases de datos simultaneamente. Ademas, esta disponible una
amplia variedad de interfaces de programacion para lenguajes como C, Perl, Java, PHP y
Python.

o Conectividad y seguridad. MySQL esta completamente preparado para el trabajo en red y
las bases de datos pueden ser accedidas desde cualquier lugar de Internet. Dispone de

control de acceso. (ticportal, 2022)

PHPMYADMIN
PhpMyAdmin es un software de cddigo abierto, disefiado para manejar la administracion y
gestion de bases de datos MySQL a través de una interfaz grafica de usuario.
Las principales caracteristicas de PhpMyAdmin son:
o Interfaz web intuitiva.
o Soporte de la mayoria de caracteristicas de MySQL.:
o Explorar, eliminar bases de datos, tablas, vistas, campos e indices.
o Crear, copiar, eliminar, renombrar y modificar bases de datos, campos e indices.
o Mantenimiento de servidor, bases de datos y tablas, de cara a la configuracion del servidor.
o Ejecutar, editar y marcar cualquier instruccion SQL, incluso peticiones por lotes.

o Administrar procesos almacenados. (Zufiga, 2021)



SERVIDOR WEB APACHE

Apache es, hoy por hoy, uno de los servidores web més utilizados a escala mundial, en
gran parte se debe a que es de cddigo abierto, y en parte también se debe a su robustez y sus
maltiples posibilidades.

Decidimos usar Apache por varios aspectos que, de forma general, consideramos que
todo servidor web debe satisfacer. Algunos de estos aspectos son:

o Esuno de los servidores web més utilizados a nivel mundial.

o Esun sistema multiplataforma.

o Posee infinidad de paquetes y médulos que nos permiten trabajar con gran cantidad de
lenguajes de programacion web, asi como intérpretes de SQL y otras funciones.

o Contiene soporte para Hosts virtuales.

VISUAL STUDIO CODE:

Es un editor de cddigo fuente que permite trabajar con diversos lenguajes de
programacion, admite gestionar tus propios atajos de teclado y re factorizar el codigo. Es gratuito,
de cddigo abierto y nos proporciona una utilidad para descargar y gestionar extensiones con las
gue podemos personalizar y potenciar esta herramienta. Las extensiones de Visual Studio Code
nos otorgan infinidad de opciones, como colorear tabulaciones, etiquetas o recomendaciones de
autocompletado. También hay extensiones que nos ayudan con el lenguaje de programacion que

vayamos a usar, como por ejemplo para Python, C / C++, JavaScript, etc.
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SISTEMA OPERATIVO: WINDOWS 10
El sistema operativo es el software que coordina y dirige todos los servicios y aplicaciones
que utiliza el usuario en una computadora, por eso es el mas importante y fundamental. Decidimos
utilizar el sistema operativo Windows por las siguientes razones:
o Interfaz de usuario grafica (mayor informacion).
o Multitarea (permite ejecutar varias aplicaciones al mismo tiempo).
o Herramienta para el trabajo en red, transmision de informacion y comunicacion entre
usuarios.

o Incorporacion de importantes programas (accesorios o utilitarios) para diversos usos.

DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: STAR UML

StarUML es una herramienta para el modelamiento de software basado en los estandares
UML (Unified Modeling Language).
Sus caracteristicas son las siguientes:

o Da soporte completo al disefio UML mediante:
o Diagrama de clase
o Diagrama de secuencia

o Diagrama de actividad

88



o Diagrama de componentes

o Diagrama de composicion estructural (UML 2.0)

o Define elementos propios para los diagramas, que no necesariamente pertenecen al
estandar de UML.

o Presenta la capacidad de generar cddigo a partir de los diagramas y viceversa, actualmente

funciona para los lenguajes C++, C# y Java.

REPOSITORIO: GITHUB
GitHub es una plataforma de desarrollo colaborativo para alojar proyectos utilizando el
sistema de control de versiones Git. Se utiliza principalmente para la creacion de codigo
fuente de programas de ordenador. (FERNANDEZ, 2019)
Se decidio utilizar GitHub por sus caracteristicas:
o Repositorio: donde se almacenan sus archivos (codigos, imagenes, audios, etc.), con

opciones de subirlos desde el propio GitHub o en su computadora.

o Rama (branch): copia del directorio para desarrollo aislado, que no afecta el repositorio
central u otras ramas. Después de completar su trabajo, puede combinar su rama aislada

con otras ramas a través de una combinacion utilizando Solicitud de extraccion.

o Solicitud de extraccion (pull request): es cuando solicita implementar cambios en un
repositorio, que los que participan del proyecto pueden aceptar o rechazar. Ademas, es

posible revisar y discutir su trabajo con otros.

o Bifurcacion (fork): Permite crear un nuevo proyecto basado en un repositorio existente,

realizar cambios y almacenar la nueva version como un nuevo repositorio.
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NAVICAT 12.1.28
Navicat es una herramienta de desarrollo de bases de datos que le permite conectarse
simultaneamente a bases de datos MySQL, MariaDB, MongoDB, SQL Server, Oracle,
PostgreSQL y SQL.ite desde una sola aplicacion.
Decidimos trabajar con Navicat porque cuenta con las siguientes caracteristicas:

o Migracion Perfecta de Datos

o Herramienta de Manipulacion Diversificada

o Facil edicion de SQL / Query

o Disefiador Inteligente de Bases de Datos

o Herramienta de visualizacién de datos

o Conéctese con Seguridad.

NAVEGADOR WEB: GOOGLE CHROME

Navegador web es un software, aplicacion o programa que permite el acceso a la Web,
interpretando la informacion de distintos tipos de archivos y sitios web para que estos puedan ser
Vistos.

Google Chrome fue elegido para trabajar ya que posee las siguientes caracteristicas:

o Un cuadro para todo: En un unico cuadro cuenta con basqueda en la web, historial, barra

de direccién y sugerencias mientras se esta escribiendo.
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o Nuevas pestafias: Por cada nueva pestafia abierta se mostrara un resumen visual de los
sitios web mas visitados, de los buscadores mas utilizados, de las Gltimas pestafias que han

sido cerradas y de las ultimas paginas que fueron guardadas como marcadores.
o Accesos directos a aplicaciones: Permite utilizar aplicaciones web sin abrir el navegador.

o Otras caracteristicas: marcadores (o favoritos) instantaneos, importacion de la

configuracién y marcadores, administrador de descargas, etc.

6.1.2. HARDWARE

Son las especificaciones del equipo informatico utilizado, se dispone de dos computadoras

para el desarrollo del sistema, se detallan sus caracteristicas en la tabla.

Equipo Caracteristica
Laptop 1 Marca: LENOVO
Disco Duro: 248 GB
Memoria RAM: 8 GB
Procesador: AMD 12
Sistema Operativo: Windows 10 Home
Laptop 2 Marca: HP
Disco Duro: 1TB
Memoria RAM: 8 GB
Procesador: Intel Core i3 a 2.30GHz
Sistema Operativo: Windows 10 Home

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 56 Descripcion del equipo para el desarrollo del sistema

6.2. REQUERIMIENTOS OPERATIVOS.
Los requerimientos operativos son las especificaciones minimas que tienen que cumplir el
hardware y software de la institucion beneficiada para el correcto funcionamiento del sistema

informatico.
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6.2.1. SOFTWARE

En la tabla se muestran los programas necesarios para el sistema informatico.

Categoria Software
Sistema Operativo Windows 10
Software de aplicacion Google Chrome

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 57 Requerimientos de software

6.2.2. HARDWARE
En la tabla se muestran los requerimientos necesarios de hardware para el sistema

informatico

Caracteristicas Requerimientos

Procesador Intel Core i3 2.4 GHz-3.4
GHz.

Memoria RAM 4 GB

Disco Duro 500 GB

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 58 Requerimientos de hardware
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CAPITULO IV DISENO DEL SISTEMA
En este capitulo se presentan los diferentes componentes visuales que forman parte del
sistema informatico, estos se establecen para conseguir uniformidad en el desarrollo del software

como son los botones, campos de texto, listas de seleccidn, alertas, notificaciones etc.

4.1. ESTANDARES DE DISENO
Los estandares de disefio son ciertas pautas que se establecen para conseguir uniformidad
en el desarrollo del sistema informatico, con la finalidad de que la interfaz sea facil de usar y ademas

garantice su correcto funcionamiento.

4.1.1. ESTANDAR DE BOTONES.

Los botones son enlaces con estilo que captan la atencion del usuario y brindan la
oportunidad de realizar algun tipo de tarea o accion dentro del sistema informatico segin lo
solicite el usuario, es por ello que se establecio que la forma y estilo sea estandarizado de acuerdo
a las funciones de cada uno para que sea facil visualizarlos.

Cabe mencionar, que algunos botones realizan acciones exclusivas de tal manera que no es
posible detallarlos todos en la tabla “60”, pero esto no impide que sigan el patrén de disefio de los

demas botones.
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Titulo Imagen Descripcion

Guardar - Verifica que los datos ingresados cumplan con los
estandares de validacion de cada campo rellenado, para

luego poder almacenar el registro a la base de datos

Cancelar Vacia los campos de un formulario.
Cancelar ®
Nuevo Muestra el formulario para agregar un nuevo registro sobre
. la seccion que en la que se esta trabajando
Ver @ Se utiliza para visualizar todos los datos de un registro.
Codificar Muestra un formulario donde se le asignara el codigo de la

institucion a un activo
Editar Verifica que los datos ingresados cumplan con los
L4 estandares de validacién de cada campo rellenado, para
luego poder realizar cambios al registro almacenado en la
base de datos

En dado caso un usuario se haya dado de baja por

Alta T inactividad, el administrador podré habilitar nuevamente
ya sea el usuario o dato que se inhabilito.
Muestra una ventana de dialogo, solicitando la

Baja ! confirmacion para eliminar el registro deseado, de ser
confirmado, éste serd ocultado de la vista del usuario.

Despachar y Se utiliza para despachar una solicitud al momento se
descuentan los suministros del inventario

Reporte K Muestra el reporte dependiendo el modulo en el que se

encuentra el usuario.
Cerrar Cierra las pantallas que se utilizan en el momento.
Cerrar

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 59 Estandares de botones



4.1.2. ESTANDARES DE OBJETOS Y COMPONENTES

Los objetos y componentes son los elementos que conforman cada una de las pantallas con las

que interactla el usuario. Se muestran los objetos y componentes més utilizados en el sistema

informatico.

Titulo Imagen

Descripcion

Cajas de texto.

Cajade
seleccion.
Calendario e
abril de 2023 ~ 4+ e
L M s o =1 D
27 25 28 30 3 1 =2
<l 4 5 ] 7 = a
10 11 12 12 14 15 15
17 12 189 20 21 =22 23
=4 25 H 27 258 Pt 3o
Radios Tipo de Mowvimiento
Frestamo
Traslado Definitivo
© Reparacién
Contrasefia
Area de texto

usuario introducir y/o mostrar
informacion.
Despliega un conjunto de datos para que

el usuario seleccione uno de ellos

Permite seleccionar fecha.

Permite seleccionar una

de las opciones

Permite escribir la contrasefia no visible
textualmente
Permite escribir una extensa

informacion

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 60 Estandares de objeto y componentes

4.1.3. ESTANDARES DE CONTROL.

Los estandares de control ayudan al usuario a comprender de una mejor manera el sistema

informatico, ya que mediante mensajes de informacion, error, confirmacion y validacion puede



identificar si la accion se realiz6 con éxito o no, la tabla “62” muestra detalladamente los estandares de

control que se utilizaran.

Titulo Imagen Descripcion

Informacion Notifica la realizacién exitosa de

' Datos Cargados Comectamente
unproceso o transaccion.

Error Alerta que le indica al usuario
@ Por favor. completa todos los campo. que no se puede realizar un

proceso con éxito

Confirmacion Pregunta al usuario si desea

° Registro guardado con éxito.

realizar el proceso.

Validacion Marca: Notifica al usuario que se esta
| o]

El campo es requerido

introduciendo la informacion de

forma incorrecta

Fuente: Elaboracién Propia

Tabla 61 Estandares de control

4.2. DISENO DE ENTRADAS
El estandar de disefio de entradas son todos los formularios con los que el usuario se
comunica con el sistema informatico, a través del ingreso de los datos que seran utilizados

posteriormente para las salidas del mismo.



4.2.1. PANTALLA DE INICIO DE SESION.

La pantalla de inicio de sesion es la primera pantalla del sistema informatico, ya que a

través de esta los usuarios pueden ingresar y tener acceso a los modulos de acuerdo al rol que

cumplen dentro del sistema.

La estructura de la pantalla de inicio de sesion se muestra en la figura 10

Nombre del Sistema

Formulario de registro

Boton Acceder

Recuperar Contrasefia

llustracién 10 Estructura inicio sesion

SICAFI

Bienvenido
Acceder

Usuario

Contrasefia

¢ Has olvidado tu contrasefia?

llustracion 11 Pantalla inicio de sesion



A continuacion, se describen los elementos de la pantalla de inicio de sesion:

o Nombre de la institucion. Se muestra el nombre de la institucion beneficiada como
encabezado del formulario.

o Formulario de registro. Contiene los campos de usuario y contrasefia requeridos
para iniciar sesion.

o Botdn de inicio de sesion. Permite verificar si los datos ingresados son correctos
para entrar al sistema.

o Recuperar contrasefia. ¢Olvidaste tu contrasefia? nos lleva al formulario de

recuperacion de contrasefia.

4.2.2. PANTALLA PRINCIPAL.
A continuacion, se presenta la estructura de la pantalla principal que aparece al usuario

después de ingresar sus credenciales en la aplicacion. Ver Figura 12

Logo Informacion usuario/ cerrar sesi

Barra de notificaciones

Men( Area de trabajo

Nombre del sistema Pie de pagina

llustracion 12 Estructura pantalla de inicio
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P4 @

INICIO
ACTIVO FIO

53 Control Adquisicién
3:04 om
~ @ NO DISPONIBLE NO DISPONIBLE NO DISPONIBLE @ Noviembre 13, 2023
El  Inventario El Salvador

¢y Control Mantenimiento
| Depreciacién

ALMACEN

3 Suministros

[E]  Mobiliario y Otros ’

7 Requisicion

SICAFI

L\ Unidad y Restriccién

SICAFI UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR @ 2023

lustracion 13 Pantalla inicio principal

Encabezado de la aplicacion. En esta seccion se puede ver el titulo de la aplicacion, la
barra de menus, la barra de notificaciones y el enlace para cerrar sesion.

Menu de la aplicacion. En esta parte se encuentran ubicadas las opciones de menu de los
maodulos que tiene el sistema agrupadas por las diferentes areas. Donde cada area contiene una
serie de acciones que se pueden ejecutar con la aplicacion.

Cuerpo de la pagina. Area que contiene la informacion de cada una de las pantallas de la
aplicacién que son cargadas cuando el usuario lo requiera.

Pie de Pagina. Area que muestra informacion sobre los derechos de autor de la aplicacion
web.

4.2.3. ESTANDARES DE FORMULARIOS

Los formularios son aquellas pantallas que contienen objetos y componentes que le

permiten al usuario introducir nuevos registros al sistema.



Contenido

[ Otros
Ingreso de Mobiliarios
1 a3 [m] |
Mambre del Bien de Al o o
- Cancelar @
.
Fl I D DE EL SALVADOR
llustracion 14 Estandar de formulario
Elemento Descripcion
Titulo Se detalla el nombre del formulario que se estd mostrando en ese
momento.
Contenido Contiene los objetos para el registro de la informacion de
acuerdo al tipo de dato que se requiera ingresar
Acciones Activa la accion de “guardar” para proceder a capturar la
informacion y enviarla a la base de datos, al seleccionar la accion
“cancelar” se limpia el formulario y esos datos no son
almacenados.
Ayuda Se despliega una nueva ventana donde se muestra el paso a paso

de como hacer un registro, modificacion, etc. Esto segun los
datos que sean requeridos.

Tabla 62 Detalles del estandar de inicio principal

100



4.2.4. ESTANDAR DE TABLAS.

El estdndar de tablas es el entorno disefiado para que el usuario interactie con el sistema

informatico ejecutando procesos a través de diferentes acciones con los datos previamente

registrados que se muestran con mas claridad y orden.

Ilomabre de La takla.
| Elatones: |
| Bascar |
Listado dz Fagistros Arciones
llustracién 15 Estructura del area de trabajo
Actualizacion Entradas
Mostrar | 5 ¥ entradas Buscar:
N° & Fecha N°® Factura Nombre Marca Categoria
1 19-10-2023 006 ARCHIVERO LAT 2 GAVETAS MAX GLOBAL Maquinaria y Equipo de Oficina
2 19-10-2023 008 LIBRERA DOS MIVELES C/PUERTA SAUDER Maguinaria y Equipo de Oficina
N°® Fecha N°® Factura Nombre Marca Categoria
Del 1 al 2 (2 total) Primero Anterior 1

llustracién 16 Area de trabajo de tabla

Accion

Accion

Siguiente

Ultimo
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Elemento Descripcion

Titulo Se detalla el nombre del formulario que se estd mostrando en ese
momento.

Area de botones En esta area estan agrupados los botones de agregar nuevo y
reporte.

Blsqueda Contiene el filtro de registros mediante el cuadro de busqueda.

Contenido De acuerdo al modulo en el que se esté trabajando, aparece el
listado de los registros activos en el sistema informatico

Acciones Activa diferentes acciones, editar los datos generales, editar, dar

de baja, para verificar los datos registrados

Tabla 63 Descripcion de los elementos del area de trabajo

4.2.5. ESTANDARES DE VENTANA DE DIALOGOS
Las ventanas de dialogo permiten la comunicacién simple entre el usuario y el sistema,
mostrando textos, botones. Las ventanas de dialogo en nuestro sistema son utilizados ya sea para

agregar datos cuando son pocos.

. Cerrar
Contenido
| v
Agregar Nuevo Proveedor
Mombre: 4
Guardar [T T0E I Acciones

lustracion 17 Estandar de ventanas de dialogo



Elemento Descripcion

Contenido Muestra los campos para hacer un nuevo registro

Cerrar Botdn cuya accion es cerrar la ventana de dialogo

Acciones Permite guardar a la base de datos los registros ingresados o
cancelar

Tabla 64 Descripcion de los elementos de ventanas de dialogo

4.3. DISENO DE SALIDA.

Los sistemas informaticos brindan salidas fisicas y virtuales de la informacion, esta
informacion es recibida por los usuarios del sistema informatico, en este caso existen salidas en
pantalla o virtuales como antes mencionado que pueden visualizarse en un navegador web,
optamos por las salidas en pantalla para reducir el consumo de papeleria, no obstante, también los
informes se podran imprimir si el usuario lo desea, que deben ser firmados y sellados para

garantizar la validez de los mismos.

4.3.1. ESTANDARES DE REPORTES

Es un documento que muestra la informacidn necesaria por el usuario de forma organizada

a través de una estructura, el cual se genera a partir de los datos del sistema informatico.
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ENCABEZADO

LOGO

LOGO

NOMBRE DEL REPORTE

FECHA EN QUE SE GENERA

CONTENIDO

llustracion 18 Estructura estandar de reportes

258 ALCALDIA MUNICIPAL DE SAN VICENTE
HOJA DE REQUISICION PARA ENTREGA Y RETIRO DE INSUMOS O MATERIALES

atte
Thant

.t *
Tran®
FECHA DE SOLICITUD: 15/01/2024 FECHA DE DESPACHO: 15012024
UNIDAD SOLICITADA: GERENCIA

CODIGO |UMEDIDA|DESCRIPCION DE MATERIAL O INSUMO|CANTIDAD SOLICITADA|CANTIDAD DESPACHADAPRECIO UNITARIO|COSTO TOTAL

-

6

6941288754855|Caja basicoz, Pen~Gear, color Azul

33t clips de papsl tipo banderas 1

o7 e o oy

paguete p'cantapacio 1.5 3
|Individual | Ampo/archivador 1835 3.75 11.25
OBSERVACIONES:

F: F: F: F:

DANIELA CECILIA ORELLANA NATALIE JOSABETH CASTILLO DANIELA CECILIA ORELLANA ESTHEPHEANIE CONCENCION CASTILLO

CASTILLO ELIAS CASTILLO ELIAS
NOMBRE QUIEN SOLICITA NOMBRE QUIEN AUTORIZA NOMBRE QUIEN RECIBE NOMBRE QUIEN DESPACHA
[ IMPRIMIR |

lustracion 19 Disefio de reportes
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Se describe a continuacion los elementos de los reportes:

©)

©)

Logo: al lado izquierdo y derecho de la pagina se muestra el logo de la institucion
Encabezado: Contiene la informacion de la institucion como el nombre.

Nombre reporte: contiene el nombre del reporte que se esta generando.

Fecha: Indica la fecha en la que se genero el reporte.

Contenido generado: Dependiendo del modulo en que se encuentre el usuario asi es

la informacion generada en el reporte

4.4. DISENO DE BASE DE DATOS.

Una base de datos es una coleccion organizada de informacion o datos estructurados,

generalmente almacenados electronicamente en un sistema informatico. Las bases de datos suelen

estar controladas por un sistema de gestion de bases de datos (DBMS). Los datos y el DBMS

junto con sus aplicaciones asociadas se conocen como sistema de base de datos, a menudo

denominado simplemente base de datos. Los datos de los tipos mas comunes de bases de datos

que se ejecutan hoy en dia suelen modelarse como filas y columnas en una serie de tablas para

permitir consultas y procesamiento de datos eficientes. Luego se puede acceder, gestionar,

modificar, actualizar, controlar y organizar facilmente los datos. (Corporation, 2023)

A continuacion, en la figura “20” se muestra el disefio fisico de la base de datos del sistema

informatico.
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CAPITULO V: PROGRAMACION

En este capitulo se muestran los estandares de programacion para el desarrollo del “SISTEMA
INFORMATICO EN AMBIENTE WEB PARA EL CONTROL DE ALMACEN Y
ACTIVO FIJO DE LA ALCALDIA MUNICIPAL DE SAN VICENTE.”

5.1. ESTANDARES DE PROGRAMACION

Los estandares de programacion son normas que determinan la forma en la que
codificamos nuestros programas, segun el lenguaje de programacion que utilicemos.

Estos estandares permiten a los programadores especificar como se debe escribir el codigo
fuente, evitando asi malentendidos durante los procesos de mantenimiento posteriores,

actualizaciones y correccién de errores.

5.1.1. METODOLOGIA DE PROGRAMACION

En el desarrollo del Sistema Informatico utilizamos como metodologia la programacion
Modelo, Vista, Controlador (MVC), un patron de arquitectura de software que separa los datos de
una aplicacion (principalmente Idgica de negocios) de su representacion y los modulos
responsables de gestionar eventos y comunicacion. Para ello MV C propone construir tres
componentes diferentes: modelo, vista y controlador; es decir: por un lado, define componentes
para la presentacion de informacion y por otro lado define componentes para la interaccion del
usuario. Este patrén de arquitectura de software se basa en las ideas de reutilizacion de codigo y
separacion de conceptos y esta disefiado para facilitar las tareas de desarrollo de aplicaciones y su

posterior mantenimiento.
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Enviaa Resultado l V|STA

A

Envia Datos

ﬁ—”"“ CONTROLADOR |<7E Datos
USUARIO
MODELO

Figura 3. Estructura basica Modelo-Vista-Controlador

Requiere Datos

5.2. CODIFICACION

Para el desarrollo del Sistema Informatico, se empled lo siguiente: PHP, HTML5, CSS y
JS, detallado a continuacion:

5.2.1. PHP

PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser incrustado en
HTML.

PHP es un lenguaje de programacion utilizado para desarrollar aplicaciones y crear sitios
web que cada dia esta ganando mas atencion. Es facil de usar y mejora constantemente, lo que lo

convierte en una opcion segura para quienes desean trabajar en proyectos calificados y sin

complicaciones. <1DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Ejemplo</title>
</head>
<body>

<?php
echo ";Hola, soy un script de PHP!";

7

</body>
</html>

Figura 4. Estructura basica de PHP
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5.2.2. HTML5
El HTMLS5 es un estandar que sirve para definir la estructura, el disefio y el contenido de
una pagina web. En realidad, se trata de un codigo, un lenguaje (HTML) que define los contenidos
que forman parte de una pagina web, como imagenes, texto, videos, juegos, marcos, estilo de
letra, etc.
El HTMLS5 es, por tanto, la versién mas actualizada del hypertext markup language. Este
lenguaje conforma el esqueleto de las paginas web y su ultima version presenta ciertas

caracteristicas y mejoras con respecto a sus predecesores.

Estructura basica

<html|>
<head>

Informacion técnica
para el navegador

</head>
~<body>

Contenido que aparecera
en la pagina web

“=</body>
</html>

Lenguaje html

Figura 5. Estructura basica de HTML5

5.2.3.CSS
CSS son las siglas en inglés para «hojas de estilo en cascada» (Cascading Style Sheets).
Basicamente, es un lenguaje que maneja el disefio y presentacion de las paginas web, es decir,
cdémo lucen cuando un usuario las visita. Funciona junto con el lenguaje HTML que se encarga
del contenido bésico de los sitios.

5.2.4.3S
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JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado por los desarrolladores para crear
paginas web interactivas. Desde actualizar feeds de redes sociales hasta mostrar animaciones y
mapas interactivos, las funciones de JavaScript pueden mejorar la experiencia del usuario de su
sitio web.

5.3. PRUEBAS DEL SISTEMA

La prueba de sistemas es un tipo de prueba de software que realiza comprobaciones del
sistema en su conjunto. Consiste en integrar todos los médulos y componentes individuales del
software que has desarrollado, para comprobar si el sistema funciona conjuntamente como se
esperaba.

Las pruebas del sistema son un paso esencial de las pruebas de software que permitira a
los equipos de pruebas verificar la calidad de la creacion antes de que se ponga a disposicion de
los usuarios finales. (ibm, s.f.)

5.3.1. PRUEBA FUNCIONAL POR UNIDAD

La prueba unitaria de software (también llamada prueba unitaria) es una herramienta que
se utiliza para verificar fragmentos de cédigo fuente. Los desarrolladores aislan una linea de
lenguaje de codificacion para comprender si un sistema funciona correctamente en una funcion,

proceso o actividad especifica.
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Prueba Funcional

Ingreso de Entradas

Fecha de Adquisicion:

13/11/2023 (m]
N® de Factura: Valor de Adguisicion: Frovesedor: Muevo
1273 569.00 siman v
Descripcion del bien: Serie: Marca:
Computadeora HP AIQ AMD Ryzen 122456788 HP
Modelo: Coler: Tipo de Cargo:
22-DD0547LA Megra Comprado v
Vida Util: {en afios) Categoria Mueve
6 Equipo Informatico v
Transporte
Tipo de Prueba Por Unidad
Unidad Probada Formulario Ingreso de Entrada de Bienes
Modulo Activo Fijo
Objetivos Comprobar que los datos introducidos en el formulario han sido
comprobados por el sistema y que el registro se realice correctamente.
Datos N°. de Factura: 1278

Valor de Adquisicion: 569.00

Proveedor: Siman

Descripcion del bien: Computadora HP AIO ADM Ryzen
Serie: 123456789

Marca: HP

Modelo: 22-DD0547LA

Color: Negra

Tipo de Cargo: Comprado

Vida Util: 6 afios

Categoria: Equipo Informatico

Transporte: Esta accion se habilita cuando el tipo de bien es vehiculo

Resultado Los datos se comprueban sistematicamente y se
registran correctamente.

Figura 6. Prueba por Unidad: Ingreso de Entradas




5.3.2. PRUEBA FUNCIONAL POR MODULO

Se realizaron pruebas en cada médulo para garantizar que se cumplieran plenamente los

procesos Yy requisitos requeridos.

Prueba Funcional

ACTIVO FUO

3 Control Adquisicion

Mantenimiento

Q Depreciacién

ALMACEN

?  No Disponible

REQUISICION

) No Disponible

UNIDAD DE COMPRAS PUBLICAS

) No Disponible

SEGURIDAD

> No Disponible

I |
=]
S

Modulo: Activo Fijo

SICAFI

2:12om
NO DISPONIBLE © Novembre 13, 2023
Salvador

o
Y,

SICAFI

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR © 202]

Tipo de Prueba

Por Modulo

Modulo

Activo Fijo

Objetivos Asegurarse de que las llamadas de formularios

se completen correctamente, incluido el

registro, el inventario, el mantenimiento y la depreciacion.
Resultados Los formularios se completan correctamente y se puede realizar

el registro, modificacion de datos, mantenimiento de
activos y depreciacion.

Figura 7. Prueba por Modulo: Activo Fijo
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5.3.3 PRUEBA FUNCIONAL DE INTEGRACION
Después de probar unidades y mddulos y corregir los errores, pasamos a las pruebas de
integracion, que verifican la integracion de los distintos modulos e identifican errores y problemas

que tiene que ver con ellos.

Prueba Funcional

INICIO
ACTIVO FUO

3 Control Adquisicién
4:11om
5 @ NO DISPONIBLE NO DISPONIBLE NO DISPONIBLE ® Moviembre 13, 2023
Inventario El Salvador

7  Control Mantenimiento

Depreciacién

ALMACEN

S3  Suministros

[E] Mobiliario y Otros ’

¥  Requisicion
SICAFI
Unidad y Restriccion
REQUISICION
SICAFI UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR © 2023
Tipo de Prueba Por Integracion
Modulo Menu Principal
Objetivos Verificar el funcionamiento del sistema informatico:

e Inicie sesion con sus credenciales de administrador o rol
e Navegacion entre modulos.

e Verificar la validacion de todas las pantallas.

e Cierre de sesion

e Cambios de sesién

Resultados El inicio de sesion, la navegacion, las llamadas a los formularios,
verificar todas las pantallas y cerrar sesidn son exitosos.

Figura 8. Prueba por Integracion: Menu Principal



CAPITULO VI: IMPLEMENTACION

El capitulo final detalla la implementacion de un sistema informatico para la Alcaldia
Municipal de San Vicente. Esta requiere una tarea dificil ya que involucra usuarios,
herramientas necesarias y explicaciones paso a paso para asegurar el uso correcto del mismo. De

esta manera aprovechar al maximo la funcionalidad a la hora de realizar sus actividades.

5.1. PLAN DE IMPLEMENTACION

Este plan explica paso a paso como funcionara el trabajo de grado denominado SISTEMA
INFORMATICO EN AMBIENTE WEB PARA EL CONTROL DE ALMACEN Y ACTIVO
F1JO DE LA ALCALDIA MUNICIPAL DE SAN VICENTE, con el objetivo de sustentar el

aprendizaje, se detallan las acciones a realizar por roles y los controles para su desarrollo.

5.1.1. PLAN DE IMPLEMENTACION
Crear un plan para la correcta implementacion de un sistema informatico en ambiente
web, es un documento que describe un proceso de ensefianza-aprendizaje a corto plazo, este
documento contiene tareas a realizar durante la capacitacion de los empleados de la Alcaldia

Municipal de San Vicente para el correcto funcionamiento del sistema.
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CONCLUSIONES

Mediante el desarrollo del sistema informatico web para el control de almaceén y activo fijo
logramos obtener la agilizacion de los procesos de almacén, llevar un buen control de los
suministros que se adquieren de los proveedores para las diferentes unidades de la Alcaldia
Municipal de San Vicente, también se logré minimizar el tiempo que requeria a cada unidad realizar
un pedido de los suministros y el tiempo para su debida autorizacion de la responsable de realizarlas.

Por otra parte, reducimos el uso de materiales de papeleria ya que las tarjetas de
inventario(Kardex) se llevan de manera digital reduciendo asi este gasto dentro de la unidad de
almaceén.

Por medio de asesorias y capacitaciones se dio a conocer el debido funcionamiento del
sistema informatico a los administradores y empleados de dicha unidad facilitando el ingreso de
los datos, la verificacion de los activos fijos y suministros con que cuenta la unidad, la
codificacion de estos, el control del inventario y el control de las requisiciones que solicitan las

diferentes unidades para la obtencion de los productos para consumo de la unidad que ya.
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RECOMENDACIONES
o Que los usuarios del sistema resguarden las credenciales de cada uno de ellos
para evitar filtracion y perdida de informacion para personas que no han sido autorizadas para la

utilizacion del sistema informatico.

o Cuando se realicen cambios en los mantenimientos los administradores del

sistema debende documentar dichos cambios.

o Se debe seguir los pasos del manual para la instalacion del sistema.

o Si surge una duda de como utilizar el sistema apoyarse en el manual de

usuario para ladebida utilizacion del sistema informaético.

o Capacitar a los futuros nuevos usuarios del sistema para asegurar el debido

manejo eingreso de la informacion.

o Conservar las sesiones activas siempre y cuando el sistema estd en uso

para evitarque empleados ajenos a la unidad puedan manipular el sistema.
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ANEXOS

Anexo 1. ACUERDO DE CONSEJO

EL INFRASCRITO ALCALDE MUNICIPAL

CERTIFICA: Que, en el Libro de actas de sesiones del Concejo Municipal, ACTA NUMERO TREINTA
Y CINCO, sesion Extraordinaria de fecha SIETE del mes de SEPTIEMBRE de dos mil VEINTITRES,

959999099 IT9999 99 TN ININIINNIINNNNININININIIIISISITIIINNNGIINIT I IIINNININININNNINIIIII NI

se encuentra el acuerdo que literalmente dice:

ACUERDO NUMERO SIETE: El Concejo Municipal de San Vicente, habiendo sido informado del
Proyecto: Sistema Informatico en ambiente Web, para el control de Almacén General y Activo Fijo,
que se encuentran desarrollando las estudiantes de la carrera de Ingenieria en Sistemas Informéticos,
de la Universidad de El Salvador Regién Paracentral, Bachiller Blanca Liseth Melara Lainez y Bachiller
Natalie Josabeth Castillo Elias. POR LO QUE: ESTE CONCEJO MUNICIPAL, EN USO DE SUS
FACULTADES LEGALES, establecidas en el Articulo 4 numeral 4 del Codigo Municipal, Acuerda:
Autorizar, al Jefe de la Unidad de Informatica, para que apoye en la implementacion del proyecto:
Sistema Informatico en ambiente Web, para el control de Almacén General y Activo Fijo, que se
encuentran desarrollando las estudiantes de la carrera de Ingenieria en Sistemas Informaticos, de la
Universidad de EI Salvador Regién Paracentral, Bachiller Blanca Liseth Melara Lainez y Bachiller

Natalie Josabeth Castillo Elias. CERTIFIQUESE.

Es conforme con su original con el cual se confronto y para que sirva de legal notificacion, se extiende -

la presente a los OCHO dias del mes de SEPTIEMBRE de DOS MIL VEINTITRES.

ZOPAT AN .
’//\‘S‘!\»\,L»mé L[[J;\ { F 2/\1, A
Y] [ aNICE Yo
i A0 2 4B

& [N s
SENGRALENTIN ARMANDO ALFARO PINEDA.

ALCALDE MUNICIPAL. SECRETAR!O/MUNICIPAL.
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Anexo 2. PLAN DE CAPACITACION.

SICAFI

PLAN DE CAPACITACION

Ny
3%
.Y,

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA PARACENTRAL
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INTRODUCCION

El presente documento aborda el desarrollo de un plan de capacitacion sobre el uso
adecuado del SISTEMA INFORMATICO EN AMBIENTE WEB PARA EL CONTROL DE
ALMACEN Y ACTIVO FIJO DE LA ALCALDIA MUNICIPAL DE SAN VICENTE, otorgando
de esta forma, los lineamientos correspondientes para el buen conocimiento de los empleados de
dicha institucion.

Presentando un cronograma con las actividades a realizar, los beneficiarios y un alcance que

tendra la Alcaldia con la implementacion del sistema antes mencionado.

123



1. OBJETIVOS

1.1. OBJETIVO GENERAL

e Brindar a los empleados de la Alcaldia Municipal de San Vicente el conocimiento sobre el
uso adecuado del sistema informético que se desarrollé con el fin de agilizar los procesos

en el menor tiempo posible.

1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Ejecutar un plan de capacitacion, disponiendo de un cronograma de actividades con sus
respectivas fechas asignadas.

e Puntualizar paso a paso las funciones de cada mddulo y roles de usuario que comprende el
sistema.

e Fomentando el valor que tiene el sistema informatico para el mejor rendimiento de la

institucion.
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2. BENEFICIARIOS

La alcaldia cuanta, con X empleados, de los cuales, Y son el niUmero de jefes de unidades.

Se cuenta con 5 roles de usuarios, detallados a continuacion:

Tabla 65. Beneficiarios de la institucion

Usuarios Cantidad
Activo Fijo 3
Almacen 1
Jefes de Unidad 50
UCP 1
Administrador - Seguridad 1
Total 56

2.1. ALCANCES

Fuente: Datos proporcionados por la institucion.

La capacitacion tendrd como finalidad, resolver dudas que vayan surgiendo al momento de

la explicacion sobre el uso del sistema, de esta forma, capacitaremos a los usuarios segun el

modulo que corresponda.
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3. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Tabla 66. Cronograma de actividades para capacitacion

Diciembre
Descripcion de actividades

Capacitacion a jefes de unidad, jefa de Almacény UCP
Capacitacion a Personal de Unidad Activo Fijo

Capacitacion al Administrador-Seguridad

Fuente: Elaboracion propia.

3.1. CONTENIDO A DESARROLLAR

v" Modulo Activo Fijo
v" Modulo Almacén

v" Modulo Requisiciones
v" Modulo UCP

v" Modulo Seguridad
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GLOSARIO

BASE DE DATOS: coleccion logica de informacion interrelacionada administrada y

almacenada como una unidad, generalmente en alguna forma de sistema masivo de

almacenamiento tal como, cinta magnética o disco.

MV C: Modelo Vista Controlador

UML.: Lenguaje Unificado de Modelo

SCRIPT: término informal que se usa para designar un lenguaje de programacion que se

utiliza para manipular, personalizar y automatizar las instalaciones de un sistema existente.
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