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Sistema Informatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto Residencia Universitaria —~JOVESOLIDES El Salvador

Introduccioén

Actualmente el acceso a la educacion superior se hace muy dificil para muchos jovenes
gue quieren prepararse y salir adelante, y en la zona rural esta brecha se extiende mas, debido a
la concentracién de las universidades en los principales ciudades, dichas zonas sufren la
exclusion y carencia de instituciones formadoras de educacion superior. Como una forma de
contrarrestar esta realidad y lograr la transformacion y el desarrollo de estas zonas nace
JOVESOLIDES, una Asociacion que por medio del proyecto Residencia Universitaria "Jévenes
Solidarios", brinda becas a jovenes con deseos de superacidén y escasos recursos econémicos,
por medio de la cual ofrecen las condiciones necesarias para que puedan cursar una carrera
universitaria, y de esta manera aportar a sus comunidades de origen desde sus profesiones.

El objetivo principal de JOVESOLIDES, es apostarle a la transformacion de las
comunidades del interior del pais, por medio de la formacion de jovenes, para que estos
posteriormente se conviertan en agentes de cambio de sus realidades, y asi transformar la
realidad del pais.

Un aspecto importante a destacar es que los jovenes no simplemente cursan una carrera
universitaria, si no que también reciben una formacion integral la cual esta acompafiada de una
labor social que desarrollan en sus comunidades de origen asi como también dentro de la
Residencia Universitaria se realizan diversas actividades de tipo cultural y educativas las cuales
estan encaminadas a formar personas mas criticas y concientes de la realidad.

Para poder llevar a cabo este proyecto, desde sus inicios JOVESOLIDES, integro
diversos actores que representan a las partes que trabajan dia a dia por este esfuerzo; entre
estos actores destacan la Universidad de El Salvador (UES), la Universidad Centro Americana
José Simedn Cafias (UCA), la Fundacién Bancaja como principal financiador del proyecto y los
organismos comunitarios que proponen a las y los jovenes provenientes de las diferentes
comunidades, actualmente existen seis organismos: la Uniébn de Comunidades Rurales del Norte
de San Salvador y la Libertad (UCRES), las Comunidades Eclesiasticas de Base (CEBES), el
Grupo Bajo Lempa (GBL), la Alcaldia de Santa Maria Ostuma, Desarrollo Humano Popular
(DHP) y las Carmelitas Misioneras, todos estos organismos comunitarioS se encuentran
diseminados a lo largo del territorio salvadorefio, asi mismo los donantes pueden estar dentro o
fuera del pais.

Estos actores que intervienen en el proyecto Residencia Universitaria, demandan de
informacidon oportuna sobre el control de expedientes de las y los becarios, es aca donde se
encuentra una oportunidad de mejora, desarrollando un sistema que facilite la comunicacion
entre los diversos actores, asi como también que facilite a las y los becarios los procesos de
renovacion de beca que se realizan cada ciclo, por medio del control de sus expedientes en
linea.
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Objetivos

Objetivo general

Desarrollar un sistema informatico que permita el control interno de los becarios y las
becarias para mejorar la administracion de la informacion y facilitar los procesos de
seguimiento y renovacién de beca de cada uno de las y los jovenes.

Objetivos especificos

Analizar la situacion actual del proceso de administracion que realizan los becarios en el
proyecto Residencia Universitaria de la Asociacion JOVESOLIDES El Salvador.

Determinar los requerimientos informaticos, técnicos y de desarrollo necesarios para la
construccion del sistema.

Validar los requerimientos con los usuarios utilizando metodologias aplicadas a la
ingenieria de requerimientos para cubrir las condiciones a satisfacer con el sistema
informatico.

Disefiar el sistema informatico mediante métodos y tecnologias aplicadas al enfoque
orientado a objetos, para que exista una comprension entre analistas y usuarios sobre las
funcionalidades del sistema.

Construir la solucién informatica que satisfaga todos los requerimientos y necesidades
planteadas por los usuarios.

Realizar las pruebas pertinentes durante y en cada una de las fases del proyecto,
mediante técnicas de testeo.

Crear la documentacion correspondiente en cuanto a manuales de usuario, técnico,
instalacion y desinstalacion, asi como también el plan de implementacion.

Implementar el sistema en 6ptimo funcionamiento para que los usuarios hagan uso de las
bondades que este les otorgara.
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Justificacion

El proceso de control de becarios del proyecto Residencia Universitaria de
JOVESOLIDES, actualmente se realiza cada ciclo para monitorear y darle un seguimiento a las
becas con las que los jévenes de las comunidades del interior del pais realizan estudios
superiores, proceso con el cual se renuevan para el siguiente ciclo las becas a los jovenes si
estos cumplen los requisitos que se establecen. En este proceso, la Residencia Universitaria y
los becarios incurren en costos (computadoras, energia, impresiones, pasajes, recurso humano)
los cuales se pueden disminuir si es implementado un sistema informético el cual brinde todas
estas facilidades, ademas que permita el uso y acceso oportuno a la informacién desde la Web,
debido a que las personas que participan en el proyecto son de diferentes partes del interior del
pais. Entre las personas y entes involucrados en el proyecto estan: becarios, organismos
comunitarios, personal administrativo del proyecto, donantes, junta directiva y miembros de la
comision encargada de la renovacion de las becas.

El proyecto Residencia Universitaria ha dado como fruto la graduacion de 11 profesionales y
actualmente cuenta con 15 egresados y 22 jévenes mas en diferentes niveles de sus carreras
universitarias, entre los profesionales graduados existen: doctores, enfermeras, abogados,
contadores, profesores, trabajadores sociales, comunicadores sociales y entre los egresados hay
una serie de carreras mas. Estos jovenes graduados aportan a sus comunidades de origen, a
través de proyectos o actividades sociales que realizan. En general la Residencia Universitaria
alberga a 37 jovenes los cuales se someten cada ciclo a los procesos de renovacion de sus
becas. Estos becarios son seleccionados por medio de las convocatorias que se realizan
anualmente, en donde participan alrededor de 50 aspirantes de diferentes zonas del pais.

Para la mejora de estos procesos y como un valor agregado, se creard un sistema

informatico que aportara los siguientes beneficios:

e Los donantes del proyecto, a través de una cuenta de acceso al sistema podran revisar
datos que soliciten sobre algun becario/a que este bajo su financiamiento.

e Agilizar la informacion, dado que acorta los tiempos de blsqueda de datos histéricos que
se llevan de los becarios, en cuanto a record académico, participacion en actividades del
proyecto, proyectos internos y labor comunitaria.

e Mejora el monitoreo de la labor comunitaria que cada uno de los becarios realiza, asi
como también se lleva un mejor control sobre el incumplimiento de la misma.

e Brinda una mayor seguridad para la informacion, a través de los respaldos, politicas de
seguridad y accesos que se puedan crear de dicha informacion.

e Mejora el acceso a la informacién para los encargados de los organismos comunitarios,
dado que disponen de informacion actualizada y oportuna al ser una aplicacion de tipo
web.

e Se convierte en una herramienta que disminuye los tiempos en los procesos de
renovacion de beca que se realiza cada ciclo, ya que la comision evaluadora dispone de
informacion actualizada y en el momento oportuno.

Este sistema informético tiene un alto grado de aceptacion por parte de los usuarios, esto se
refleja en el resultado obtenido de la encuesta realizada a algunos becarios. En cuanto al
presupuesto que los donantes aportan para el funcionamiento del proyecto se tuvo para el afio
2008: $135,848.04 y para el 2009: $146,387.95, con este dinero se suplen pagos de salarios del
personal administrativo, dinero de bolsillo de los becarios, pago de cuotas escolares, servicios
béasicos, compra de material didactico, manutencion de los becarios y seguro médico.
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Importancia

El proyecto Residencia Universitaria “Jovenes Solidarios”, es muy importante para la
Asociacién JOVESOLIDES, debido a que con ello contribuyen en gran medida al desarrollo de
las comunidades rurales tradicionalmente excluidas, esto a través de la formacion de los jovenes
de dichas comunidades para que desde sus profesiones puedan aportar en el desarrollo de sus
lugares de origen.

Con este proyecto se busca aportar algunos beneficios a la Residencia Universitaria y
disminuir los costos en los que incurren tanto los becarios como el personal administrativo, con el
desarrollo de este sistema se busca crear nuevas formas para agilizar la informacién y dar una
serie de bondades a las personas que participan en el proyecto Residencia Universitaria.

Pero este proyecto también pretende ayudar a los jévenes que deseen formar parte de la
Residencia Universitaria, ya que permitiria llevar la informacién a dichos jévenes de una forma
mas oportuna y rapida, evitando que los jévenes incurran en gastos que suelen ser innecesarios,
como lo es el pago de transporte.

La asociaciéon JOVESOLIDES tiene como objetivo ayudar a las comunidades con mayor
indice de pobreza en el interior del pais, proporcionando a jévenes de estas comunidades la
posibilidad de optar por una formacion profesional, con los convenios que posee con
universidades del pais, estas comunidades se ven beneficiadas por el compromiso de los
jovenes a impulsar acciones de desarrollo en dichas comunidades.

Los beneficios que le dan importancia al desarrollo de este proyecto son detallados a
continuacion:

1. El proyecto de Residencia Universitaria “Jévenes Solidarios” opera a través de
donaciones de parte de la Fundacion Bancaja de Espafia, asi como de otras
organizaciones. El portal Web permitirda dar a conocer este proyecto a otras
organizaciones, que podrian contribuir a su mejoramiento y expansion en el pais. Asi
como también se puede copiar este proyecto para ejecutarlo en otros departamentos del
pais en donde hallan universidades con las que se tiene convenio, Ejemplo en San
Miguel, Santa Ana, San Vicente, los cuales son departamentos en donde hay presencia
de facultades multidisciplinarias de la Universidad de El Salvador.

2. Los jovenes de las comunidades se beneficiarian mucho con la utilizaciéon de un portal
Web que facilite los procesos de convocatoria para aplicar a la beca.

3. Permitiria un mejor control de la informacion de los estudiantes aspirantes a las becas, ya
gue la demanda de los jovenes que desean formar parte de este proyecto de
JOVESOLIDES ha aumentado en la medida se da a conocer dicho proyecto.

4. Seria un medio por el cual se brindaria informacién de las diferentes actividades internas
gue se realizan (tertulias, conversatorios, actividades culturales y artisticas), para ayudar
al fortalecimiento académico y cultural de los becarios.

5. Existiria la posibilidad de llevar un control de las notas y participaciébn en actividades
internas, de los estudiantes que forman parte de la Residencia Universitaria, ya que
proporcionaria una cuenta donde los jovenes pueden llevar el registro de sus notas y
actividades.

6. Permitiria el control de actividades de la labor comunitaria que realizan los becarios en
sus organismos o comunidades de origen, es decir, llevar una bitacora de cada actividad,
la cual es realizada los fines de semana.
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7. Mejoraria importantemente la obtencion de informacién del expediente del becario, como
lo son su conducta, notas y actividades realizadas, ya que generaria reportes del
desempefio de estos estudiantes.

8. Existiria una reduccién de costos en el almacenamiento de expedientes de los becarios,
ya que actualmente este almacenamiento se realiza de forma fisica.

9. Habria un mejor control del proyecto interno que cada becario realiza en la Residencia
Universitaria, el cual esta orientado a fortalecer su carrera.

Resultados esperados

Para los becarios
1. Cuentas de acceso para los becarios, donde podra crear su perfil.
2. Informacion de las diferentes actividades internas programadas para el ciclo.
3. Espacio para la edicién del expediente del becario, que comprende:
a. Notas de las materias cursadas en el ciclo.
b. Actividades internas en las cuales participa el becario.
c. Actividades comunitarias en las cuales participa el becario.
d. Proyecto interno del ciclo.

Para los aspirantes a becas
1. Espacio para la publicacién de noticias referentes a las fechas y procesos a realizar, por
parte de los aspirantes a becas.
2. Espacio para la publicacion de los formatos de convocatoria para los aspirantes.

Para los organismos comunitarios
1. Cuentas de acceso para los representantes de los organismos comunitarios, por medio
de las cuales puedan revisar los expedientes de cada uno de los becarios
correspondientes a su zona.
2. Informacion del desempefio y logros del becario.
3. Informacion del avance de la labor comunitaria que realiza el becario.
4. Informe de conducta y participacion en actividades internas por parte del becario.

Para el personal administrativo

1. Cuentas de acceso para el personal administrativo (director y miembros de la comision
para el proceso de renovacién) y miembros de la junta directiva. Los cuales estan
encargados de la renovacion y evaluacion de los becarios.
Espacio para la creacion del calendario de las diferentes actividades programadas para el
ciclo.
Seccidn sobre observaciones del becario.
Consulta de datos generales por becarios.
Consultas de becarios por organismo comunitarios.
Consultas de becarios por universidad.

N

ok w

Por los donantes o financiadores
1. Cuentas de acceso para que los donantes o financiadores del proyecto puedan ver datos
de interés sobre los becarios que patrocinan.
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Alcances

1. El sistema se desarrollara para JOVESOLIDES El Salvador, el cual llevara el control de
los becarios del proyecto Residencia Universitaria.

2. El sistema ser& de entorno web, para facilitar el acceso desde cualquier lugar del pais,
sin necesidad de ir hasta la institucion.

3. Se realizard la implementacién del sistema informatico, partiendo del plan de
implementacion creado previamente.

4. Se crearan politicas de seguridad para la proteccion y respaldo de la informacion.

5. Se haré los manuales y guias para el uso de la aplicacion.

6. Se podra acceder al sistema a través de un enlace directo colocado en el portal Web que

existe actualmente en la institucién, el cual esta ubicado en la siguiente direccion:
www.jovesolideselsalvador.org.sv
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CAPITULO I
ESTUDIO PRELIMINAR
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1.1 Marco Tebrico

JOVESOLIDES EI Salvador, es una Asociacién que se rige por sus estatutos, dentro de
los cuales se contempla que la Junta Directiva tiene que ser renovada cada afo, esta junta es
responsable de dar las directrices en la operatividad de los diferentes proyectos de la
asociacion, siendo uno de los que mas destaca el de la Residencia Universitaria; dicho proyecto
tiene su propio reglamento interno el cual ha sido elaborado por las juntas directivas y aprobado
por el Consejo de Direccion (figura que aglutina a todas las instituciones vinculadas al proyecto) .
Este reglamento ayuda a regular muchas actividades, ademas expone los derechos y
responsabilidades que los becarios tienen dentro del proyecto. En cuanto al personal
administrativo que labora en la Residencia Universitaria, este se rige por los manuales y
procedimientos que definen las funciones de sus puestos. Dicho personal es el que esta a cargo
de operativizar las lineas de trabajo que presenta la Junta Directiva.

El proceso de control y monitoreo de los becarios para su seguimiento y evaluacion se
realiza en dos momentos, el primero, a través de documentos que presentan cada fin de ciclo
académico para la renovacién de sus becas, estos recopilan informacion de aspectos como:
promedio de notas, ejecucion de la labor comunitaria, ejecucién de proyectos internos e informe
de actividades internas que se realizan en la Residencia Universitaria. Ademas de estos
documentos para la renovacion de beca, también se hace una entrevista la cual esta a cargo de
una comision multidisciplinaria quien evalla los aspectos exigidos por la Asociacion, esta
entrevista se hace sobre en base a la informaciéon documental que presentan.

El segundo momento tiene que ver con el proceso de seguimiento mas permanente que
se les brinda a los becarios, este consiste basicamente en el monitoreo personal y grupal
durante el ciclo académico, lo que se monitorea es el avance en los siguientes aspectos: el
rendimiento académico, el cumplimiento de la labor comunitaria, la realizacion de actividades
planificadas en el ciclo; este proceso se realiza durante cada mes, a través de diferentes
reuniones generales, personales, grupales y con las comisiones que estan organizadas al interior
de la Residencia Universitaria. Todo ello regulado por el reglamento interno. Este trabajo esta a
cargo del director de la Residencia Universitaria, quien controla que se cumpla la participacion
activa de los becarios en el proyecto.

Es importante mencionar que este proyecto en el pais es novedoso, pionero y ademas
vincula los procesos educativos y de desarrollo comunitario, solo se sabe que alrededor de
cuatro décadas atras la Universidad de El Salvador contaba con una residencia de estudiantes
similar a esta, pero como consecuencia de las tomas militares al alma mater, estas
desaparecieron y nunca mas volvieron a ser un espacio de oportunidad para jovenes que
provinieran del interior del pais. La Residencia Universitaria "Jévenes Solidarios" es un proyecto
gue posee aspectos muy innovadores que trascienden las formas tradicionales de cooperacion y
desarrollo, debido a que el proyecto le apuesta a la preparacién de capital humano de las
comunidades rurales, para que durante su carrera aporten a la comunidad de origen por medio
de una labor social; de igual forma al terminar la carrera, la Asociacion busca la manera en que
se puedan integrar en instituciones u organismos que trabajan o radican en la zona.

Fruto de ello y con el apoyo de instituciones locales, algunos de los becarios se han
logrado insertar en unidades de salud, alcaldias municipales, organizaciones sociales, las cuales
le han dado la oportunidad a los jovenes becarios (ahora profesionales) de cerrar el ciclo que el
proyecto tiene como meta, el cual consiste en la transformacion de la realidad en las
comunidades rurales por medio de la formacion de sus jovenes.
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Entre las obligaciones que deben tener los becarios segin su reglamento interno son los
siguientes.”

Al ingresar como becario/a de la Residencia, firmar una carta de compromiso, en donde
garantice el cumplimiento de las responsabilidades académicas, personales, comunitarias
y a su vez el cumplimiento del presente reglamento.

Participar en actividades de proyeccion social comunitaria, en apoyo a la implementacion
de las estrategias de desarrollo de los organismos comunitarios que le representan.
Realizando obligatoriamente labor comunitaria dos veces al mes, compartiendo con las
comunidades de origen u otro grupo vulnerable sus conocimientos, capacidades, tareas,
talleres y espacios comunes.

Pertenecer a una comisién, adscribirse de inmediato tras su ingreso a la Residencia
Universitaria, asistiendo a sus reuniones y participando en actividades que programe.
Asistir a las asambleas generales de la Residencia, asi como participar en las actividades
organizadas por la Residencia Universitaria de acuerdo con sus intereses y capacidades.
Dar prioridad a las actividades colectivas, recabando informacién tanto a cerca de las
actividades internas como las externas mediante el servicio pertinente o la persona
responsable.

Mantener un rendimiento académico seguln las exigencias establecidas para gozar de los
beneficios de la beca, consistente en la aprobacién de las materias inscritas por
semestre, segun pénsum, con un promedio global no menor de 7.0.

Contribuir a propiciar las condiciones de ambiente y silencio idoneas para el estudio,
desplazando la participacion colectiva a las salas comunes.

Velar por la seguridad e integridad del espacio fisico de la Residencia Universitaria,
instalaciones, mobiliario y bienes, manteniendo el orden en los espacios comunes tras su
utilizacion y racionalizando su uso.

No consumir ninguna sustancia licita e ilicita al interior de la Residencia, los cuales se
estipulan a continuacion: tabaco, marihuana, alcohol en todas sus presentaciones y
cualquier otra sustancia que tenga efectos nocivos para la salud y sana convivencia.
Cumplir con todas las actividades de limpieza y orden establecidas en la Residencia
Universitaria.

Conocer los estatutos y el reglamento de régimen interno, asumiendo las normas que de
ellos emanan, como requisito indispensable para el correcto funcionamiento de la
Residencia Universitaria.

1 Segun reglamento interno de los becarios de la Residencia Universitaria
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1.2 Antecedentes de JOVESOLIDES EIl Salvador

1.2.1 Misién de JOVESOLIDES

“Ser una institucion con amplia cobertura donde se brinden diferentes espacios de
formacion integral a j6venes en beneficio del desarrollo de El Salvador”

1.2.2 Vision de JOVESOLIDES
Vision:
e Fomentar la igualdad de oportunidades de los sectores mas empobrecidos de la
sociedad.
e Favorecer el acceso a jovenes de la zona rural y de escasos recursos econémicos a la
educacioén superior universitaria.
e Fomentar espacios de intercambio cultural y convivencia.
e Promover e impulsar el desarrollo de zonas de accién preferente, a través del trabajo

comunitario de sus miembros.

1.2.3 Historia?

JOVESOLIDES EI Salvador inicia el proyecto Residencia Universitaria “Jovenes
Solidarios” a partir de la consideracién de las diversas necesidades de formacion que los
jovenes enfrentan en el pais (especificamente en la zonas rurales), en donde los jévenes viven
una realidad que no favorece el desarrollo personal, ni el de su comunidad; las limitadas
oportunidades de acceso a la educacion superior, la ausencia de espacios de formacion técnica,
la estrechez del mercado laboral, son algunos indicativos de esa realidad. Es asi como la
asociacion convoca durante el 2001 y 2002 a diferentes actores institucionales, universidades,
organismos comunitarios y de cooperaciéon al desarrollo, con el fin de unir esfuerzos humanos,
técnicos, financieros y de gestién para la creacion de una residencia de estudiantes que ofrezca,
no solo el facil acceso a la educacion superior a jovenes de comunidades rurales del interior del
pais, sino también, se convierta en un espacio de formacién humana integral que sirva de
plataforma cualitativa, para impulsar el desarrollo de las comunidades de origen de dichos
jovenes.

Entre las instituciones y organismos que hicieron posible en aquel momento, crear este
proyecto estdn JOVESOLIDES EI Salvador, quien asume la titularidad de la gestion del Proyecto,
JOVESOLIDES Valencia, asociacion de contraparte a JOVESOLIDES EI Salvador en Valencia
Espafia para temas de gestién y transferencia de fondos, la Universidad de Valencia, quién
aporté al tema de gestion y compartié experiencia técnica en iniciativas similares en la
comunidad Valenciana, la Universidad de El Salvador y la Universidad Centroamericana José
Simedn Cafias, quien acogeria a los jévenes en sus salones de clase y apoyaria en procesos de
formacion complementaria y procesos administrativos, los organismos comunitarios como las
Comunidades Eclesiasticas de Base (CEBES) de Morazan, la Alcaldia Municipal de Santa Maria
Ostuma y la Unién de Comunidades Rurales de el Norte de San Salvador y La Libertad

2Tomado del video de la historia de la Residencia Universitaria.
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(UCRES), estos organismos se encargarian de pre-seleccionar a los jovenes aspirantes de las
respectivas comunidades y proponerlos a JOVESOLIDES EIl Salvador, ademas de orientar y
acompafiar a los becarios/as en su labor comunitaria. Un actor clave dentro de este tejido
institucional ha sido la Fundacion Bancaja de Espafia, quien acompafd técnica y financieramente
desde sus inicios esta iniciativa. Estos actores integran lo que ahora se conoce como Consejo de
Direccion.

Dentro del enfoque de trabajo de la Residencia, se establece como estrategia necesaria
posibilitar condiciones de retorno de los jévenes a sus respectivas zonas de origen, esto ultimo
como un compromiso individual del estudiante y de los organismos comunitarios que les
proponen y representan, con el propdsito de impulsar acciones de desarrollo. Los organismos
comunitarios juegan un papel clave en este proceso, pues son ellos los que canalizan esas
nuevas capacidades de los estudiantes, en funcion de sus estrategias de desarrollo en los
ambitos comunitarios.

Entre otros proyectos que tiene la Asociacion JOVESOLIDES podemos mencionar:

e Equipamiento de un centro de informatica en la comunidad Tierra Virgen en el municipio
de San Martin, en el departamento de San Salvador.

e Reparto de juguetes en los afios 2002, 2003, 2004 a algunas instituciones que trabajan
en pro de la nifiez, asi como también en algunas comunidades rurales.

e Procesos formativos a diferentes comunidades rurales y suburbanas en la formulaciéon y
gestion de proyectos sociales

e Promocion de las Artes Populares para la disminucion de la exclusion social y cultural de
los jovenes de la zona rural

Pero el proyecto mas grande y emblematico que trasciende es la Residencia Universitaria
“Jovenes Solidarios”, el cual ayuda al desarrollo de las comunidades rurales a través de la
preparacion de sus jovenes para que estos se conviertan en agentes de cambio en sus lugares
de origen.

La idea de desarrollar nuestro trabajo de graduacién en este tema es para aportar también a
la admirable labor que hace la Asociacion JOVESOLIDES en facilitar el acceso a la educacion
superior.

Actualmente el proyecto Residencia Universitaria también se ejecuta en los paises de
Nicaragua, Ecuador, Colombia y en las comunidades de Valencia y Cataluiia en Espafia. En
todos estos paises se ejecuta el proyecto de manera similar a El Salvador. Cabe mencionar que
la idea surgié en Valencia Espafa y de ahi el modelo se ha adaptado a las diferentes realidades
del resto de los paises, y el proyecto de El Salvador ha sido el primero que se ha realizado en el
continente americano, el cual también ha servido de referencia para implementarlo en el resto
de paises de América.

1.2.4 Criterios para aplicar ala beca

Por su parte los jovenes que aspiran ingresar a la Residencia Universitaria, tienen que
cumplir algunos requisitos que son indispensables, estos estan relacionados a los objetivos que
se propone el proyecto:

e Que sean jovenes de escasos recursos de las comunidades en donde trabajan los

organismos comunitarios.

e Que durante su trayectoria como estudiante de educacion media, hayan tenido un

promedio de calificaciébn no menor de 7.0.
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e Que tengan cualidades de lideres comunitarios, con experiencia en pro del desarrollo de
sus comunidades.

1.2.5 Los inicios de operacién de la Residencia Universitaria

La fase de ejecucién del proyecto inicia en julio de 2002, en una casa que se alquila por dos
afios en la Colonia Flor Blanca de San Salvador, beneficiando en sus inicios a 20 jovenes
provenientes de la zona norte-central (municipio de Aguilares, El Paisnal, San Pablo Tacachico),
zona paracentral (municipio de Santa Maria Ostuma) y nor-oriental del pais (municipios de
Perquin, Torola, Rosario, Jocoaitique y San Fernando), todos catalogados segun los estudios
realizados como de extrema pobreza®.

1.3. Situacién Actual

1.3.1 Descripcién

JOVESOLIDES EI Salvador, es una ONG que brinda oportunidades de acceso a la
educacioén superior a jovenes de escasos recursos econdémicos de las comunidades rurales de El
Salvador, esto lo hace a través del proyecto Residencia Universitaria “Jovenes Solidarios,” con el
cual se proporcionan becas completas a jévenes de dichas comunidades, para que puedan
estudiar en una de dos Universidades (Universidad de ElI Salvador y la Universidad
Centroamericana José Simedén Cafas) con las que JOVESOLIDES El Salvador tiene un
convenio de cooperacion educativa.

JOVESOLIDES EI Salvador, a través de la Residencia Universitaria brinda a los jovenes:
estadia, alimentacion, dinero de bolsillo y otras condiciones materiales para el aprendizaje,
ademas se promueve una formacién integral a través de actividades que se realizan en este
espacio, para la formacion integral complementaria y asi fortalecer la calidad académica de los
becarios/as.

Los becarios pertenecen a diferentes organismos los cuales estan distribuidos en algunos de

los departamentos del pais. Dichos organismos son los siguientes:

¢ Unién de Comunidades Rurales del Norte de San Salvador y La Libertad (UCRES) con
presencia en los municipios de San Pablo Tacachico, El Paisnal y Aguilares.

e Comunidades Eclesiasticas de Base (CEBES) con presencia en los municipios de
Perquin, Villa ElI Rosario, Torola, San Fernando, Jocoatique en el departamento de
Morazan.

e Desarrollo Humano Popular (DHP) con presencia en Nueva Trinidad y Arcatao en el
departamento de Chalatenango.

e Alcaldia de Santa Maria Ostuma del Municipio de Santa Maria Ostuma en el
departamento de La Paz.

e Grupo Bajo Lempa en el municipio de Tecoluca en el departamento de San Vicente.

e Las Hermanas Carmelitas Misioneras en los municipios del Carrizal y La Laguna en el
departamento de Chalatenango.

Hay que tomar en cuenta que se puede agregar o eliminar un organismo posteriormente.
Esto depende de las relaciones que se establezcan entre la Asociacion JOVESOLIDES y dichos
organismos.

3 Ver anexo | donde se encuentra el mapa de pobreza de El Salvador
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Cada vez que la Residencia Universitaria abre nuevas convocatorias para becas, los
organismos comunitarios proponen a jovenes de sus comunidades, los cuales trabajan en
labores comunitarias en coordinacién con dicho organismo, asi como también muestran un buen
desempefio académico y son de escasos recursos econdmicos. JOVESOLIDES El Salvador
recibe los fondos para su proyecto Residencia Universitaria de la caja de ahorro llamada Bancaja
de Valencia Espafa, la cual realiza su labor de compromiso social por medio de la Fundacién
Bancaja.

En la Residencia Universitaria cada ciclo los jovenes se someten al proceso de
renovacién de sus becas, el cual consiste en una evaluacion del cumplimiento de una serie de
requisitos:

e Promedio de notas de las materias cursadas en el ciclo.
e Entrega de bitacoras de la labor comunitaria realizadas por mes.
¢ Informe de proyecto interno realizado durante el ciclo.

e Informe de participacibn en actividades internas (tertulias, actividades -culturales,
ponencias) dentro de la Residencia Universitaria durante el ciclo.

Toda esta informacién es evaluada por una comision multidisciplinaria, la cual esta
conformada de tres a cinco personas elegidas previamente. Los becarios/as presentan un
informe final, el cual recoge todos los aspectos a evaluar y es una recopilacion de algunos
documentos que entregan mes a mes de las actividades y de sus notas, es decir a lo largo de la
duracion del ciclo, los becarios tienen que presentar las bitacoras de su labor comunitaria de los
meses respectivos, asi como también las notas de sus parciales en la medida avanza el ciclo, de
igual forma se hace la revision del cumplimiento de las fechas que fijan previamente en la
asamblea de inicio de ciclo para la elaboracion de su proyecto interno y actividades de las
comisiones y, asi poder ver si estan cumpliendo sus objetivos. Esta comision presenta un
informe con algunas sugerencias a la Junta Directiva quien aprueba o no la renovacion de las
becas.

Toda esta informacién se guarda en un expediente fisico que se lleva de cada uno de los
becarios, el cual recoge esta informacion desde el momento que un joven aspirante participa en
el proceso para aplicar a la beca, también es importante mencionar que para este proceso hay
una serie de documentos, que consisten en un conjunto de formularios que se envian desde las
oficinas de la Residencia Universitaria hasta los organismos comunitarios, los cuales estan
distribuidos en los diferentes departamentos del pais, dichos organismos son los que se
encargan de hacerlos llegar a los jévenes aspirantes, una vez llenados los formularios se hacen
llegar a la Residencia Universitaria.

La aplicacién a desarrollar brindara soporte a los siguientes procesos:
e Llevar los datos de los jovenes aspirantes a la beca.

e Crear una cuenta virtual para cada becario de la residencia, que sera administrada y
personalizada por el mismo becario.

e Control de notas académicas de cada becario por ciclo universitario.

e Control de participacion de actividades internas (tertulias, conversatorios, actividades
culturales) por parte de los becarios/as.

e Control de actividades de la labor comunitaria que realizan los becarios en sus
organismos o comunidades de origen, es decir, llevar una bitacora de cada actividad, la
cual es realizada durante los fines de semana.
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e Registros del comportamiento de conducta de los becarios/as.

e Control del proyecto interno que cada becario realiza en la Residencia Universitaria, el
cual esta orientado a fortalecer su carrera.

e Crear cuentas de acceso para los representantes de los organismos comunitarios, los
cuales puedan revisar los expedientes de cada uno de los becarios correspondientes a su
zona.

e Crear cuentas para el personal administrativo (director y miembros de la comisién para el
proceso de renovacion) y miembros de la junta directiva, los cuales estan encargados de
la renovacion y evaluacion de los becarios.

e Crear una cuenta para que los donantes o financiadores del proyecto puedan ver datos
sobre los becarios que estan bajo su financiamiento.

e Permitir el acceso a la aplicacién por medio de la Web.

e Generar informacion detallada en forma de reporte y gréfica sobre los items evaluados en
cada proceso de renovacion de becas, como lo son: promedio de notas por organismos
comunitarios, informe detallado de cada becario, informe de labor comunitaria, informe de
proyectos internos.

Para la planificacién de las actividades que se desarrollan, se hace una asamblea de inicio
de ciclo en la cual participan todos los becarios del proyecto y el director, en dicha reunién se
hace una planificacion de todas las actividades que se desarrollaran a lo largo del ciclo, las
actividades surgen de las 4 comisiones que se tienen dentro de la Residencia Universitaria, y
ayudan a operativizar el funcionamiento de la residencia.

Las 4 comisiones que existen son:

a. Convivencia, estudio y deporte: encargada de fomentar y mantener las buenas
relaciones interpersonales entre los becarios, a través de actividades que fomenten el
sano esparcimiento y la unidad de los becarios, asi mismo generar el interés por la
lectura a través de actividades de estudio.

b. Arte y cultura: rescatar aspectos culturales de nuestro pais, asi como también el arte a
través de la musica y danza popular.

c. Salud y medio ambiente: mantener actividades que ayuden a las buenas practicas
higiénicas asi como también de velar por el cuido de las plantas del proyecto.

d. Autosostenibilidad y promocidn: busca mecanismos que ayudan a conseguir fondos
para mantener la sostenibilidad del proyecto.

Para cada becario es obligacion integrarse a una comision y cumplir las actividades que se
propongan durante el ciclo.

También entre los becarios existe una figura de coordinadores, la cual se organiza de la
siguiente manera:

e Coordinador y sub-coordinador general

e Coordinador de hombres (coordinador de planta baja)

e Coordinador de mujeres (coordinador de planta alta)

e Coordinador y sub-coordinador de cada comision

Estos coordinadores se retinen una vez al mes con el director, para hacer una planificacion
detallada de las actividades mensuales, las cuales se han planificado previamente en la
asamblea de inicio de ciclo.
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Las salidas del sistema estaran orientadas a facilitar informacion detallada sobre elementos
de interés a los usuarios, como lo son: notas, labor comunitaria, proyectos internos, participacion
en actividades culturales.

Entre las entradas principales que alimentaran al sistema se tienen los datos personales de
cada uno los becarios y aspirantes y de sus organismos comunitarios, asi como también de los
donantes.

1.3.2 Diagrama de enfoque de sistemas
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1.3.3 Descripcion del enfoque de sistemas

Sistema: SISTEMA INFORMATICO PARA LA ADMINISTRACION DE LOS BECARIOS DEL
PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA DE LA ASOCIACION JOVESOLIDES EL
SALVADOR.

Objetivo

Apoyar al proceso de control interno de los becarios y becarias para mejorar la

administracion de la informacion y facilitar los procesos de seguimiento y renovacion de beca de
cada unos de los jovenes.

Salidas:

1.

2.

©o~NoO

Informe de becarios: es informacion detallada de cada uno de los becarios, en los cuales
se contemplan notas, labor comunitaria, actividades internas y conducta.

Informes para donantes: son informes en los cuales un donante o financiador puede
obtener informacion sobre un becario especifico al cual esta financiando.

Informe para organismos: consiste en informacion que los organismos comunitarios
tienen acceso, la cual es Unicamente de los becarios que corresponden a la zona.
Informes a las universidades: en las cuales ellas puedan ver las carreras y materias que
cursan los becarios durante el ciclo académico, con el fin de poder proporcionar ayuda
como tutores o libros.

Consulta de datos generales por becarios.

Consultas de becarios por organismo comunitarios.

Consultas de becarios por donantes.

Consultas de carrera que cursan los becarios.

Consultas de becarios por universidad.

Entradas:

1.
2.

Datos personales: de los jévenes aspirantes a becas y para los becarios.

Datos de los donantes o cooperantes: informacién de los cooperantes que ayudan a
financiar el proyecto, dentro de esto hay que tomar en cuenta que en el futuro pueden
haber mas donantes de los que actualmente existen.

Datos de los organismos comunitarios: informacién del organismo comunitario, asi como
también los datos de la persona de contacto de dicho organismo.

Datos de universidades: informacion basica de la universidad y los datos de la persona de
enlace entre la Residencia Universitaria y las universidades con las que se tienen
convenios.

Procesos:

1.

Controlar las actividades internas: este proceso le concierne al director del proyecto el
cual esta encargado de publicar las fechas de las actividades internas que se realizaran
durante el ciclo académico, también de hacer la reprogramacion de cualquier actividad
gue sufra cambio. Es importante mencionar que estas actividades se planifican a groso
modo en la asamblea de inicio de ciclo en la que participan todos los becarios y el
director, posteriormente durante cada mes se planifican fechas exactas de dichas
actividades. Estas planificaciones se hacen cada mes por medio de una reunién en la
cual participan los coordinadores generales del proyecto y de las comisiones en la
asamblea de inicio de ciclo.

Controlar las notas: Son todas las notas parciales durante el ciclo académico de los
becarios para calcular la nota final. Ademés calcular los CUM en base a esas notas, ya
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gue por el monitoreo que se recibe durante el ciclo es necesario presentar las notas de
cualquier actividad evaluada al momento de tenerla por parte de la universidad.

3. Generar graficos: sobre items de interés para los procesos de renovacion este proceso lo
realiza el director de la Residencia Universitaria, debido a que al final de cada ciclo se
presenta un resumen de notas de los becarios tanto por universidad como por
organismos comunitarios, de igual forma se presentan datos sobre la labor comunitaria.

4. Control de proyecto interno: consiste en controlar el cumplimiento del proyecto interno

gue desarrolla cada becario en base a una fecha estipulada previamente.

5. Documentar conducta: se refiere al registro de los aspectos de convivencia y conducta de
los becarios.

6. Gestion de usuarios: crear cuentas de acceso para los becarios, organismos
comunitarios, donantes, miembros de la junta directiva, comisién renovadora. Para los
donantes la cuenta debe permitir acceder a la informacién del becario que esti
financiando, y para los organismos comunitarios se les concedera ver informacion
pertinente de los becarios pertenecientes a su zona.

Medio-ambiente:

1. Los bachilleres: los cuales forman parte de las comunidades de los organismos
comunitarios y que pueden aplicar a la beca para cursar estudios superiores en las
universidades donde se tiene convenios.

2. Universidades: son aquellas con la que se tiene convenios de cooperacién educativa: La
UES y la UCA.

3. Organismos comunitarios: son los organismos que presentan a los jovenes para que
puedan aplicar a las convocatorias que realiza la Residencia Universitaria.

4. Socios: Los socios en general de JOVESOLIDES que dan apoyo a la asociacion por
medio de actividades que desarrollan en base a sus profesiones.

5. La Junta Directiva: esta formada por 5 miembros, los cuales son parte de la Asociacion.
Estas personas son elegidas cada afio.

6. Los donantes: son personas o entidades que patrocinan o aportan dinero u otras
condiciones que mejoren el funcionamiento del proyecto.

Controles:
1. Estatutos: documentos que forman la ley organica de la asociacion los cuales rigen el
operar de la Junta Directiva.
2. Controles de wusuarios: son politicas de seguridad que garantizan el perfecto
funcionamiento del sistema.
Frontera:
1. El Concejo de Direccion.

1.4. Metodologia de desarrollo de proyectos

Una metodologia es un conjunto de actividades llevadas a cabo para desarrollar y poner
en marcha un sistema de informacion.

Los objetivos de las metodologias para el desarrollo de sistemas informaticos son:
1. Definir actividades que se llevaran a cabo en un proyecto.
2. Unificar criterios en la organizacion para el desarrollo de sistemas informaticos.
3. Proporcionar puntos de control y revision.

1.4.1 Tipos de ciclo de vida
1. Ciclo de vida tradicional
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2. Ciclo de vida estructurado
3. Ciclo de vida orientado a objetos

1.4.1.1 Tipo de ciclo de vida tradicional

Caracteristicas

e Usa un modelo de ciclo de vida que no tiene un proceso bien definido, por lo que ha
guedado obsoleto pero aun asi es utilizado.

No utiliza metodologias.

Los resultados finales son impredecibles.

No hay forma de controlar lo que esté sucediendo en el proyecto.

Los cambios organizativos afectan negativamente el proceso de desarrollo.

1.4.1.2 Tipo de ciclo de vida estructurado

Caracteristicas

e Este tipo de ciclo de vida utiliza diagramas de flujo de datos.
Es adecuado para proyectos que se consideran grandes.
Programacion estructurada.

Disefio estructurado.

Andlisis estructurado.

1.4.1.3 Tipo de ciclo orientado a objetos

Este tipo de ciclo de vida utiliza como lenguaje universal el UML, y entre sus
metodologias destaca la Rational Unified Process (RUP).

Este tipo consiste en analizar, disefiar y programar un software viendo cada abstraccion
del negocio como objetos, esto permite crear médulos basados en componentes; es decir cada
modulo independiente de otro. Ademas permite que el cédigo sea reutilizable y es mas facil de
dar mantenimiento porque los cambios son localizables. Los modulos se identifican por
funcionalidad, no por complejidad.

Caracteristicas:
e No modela la realidad, sino como las personas comprenden y procesan la realidad.
e Es un proceso ascendente basado en la abstraccion de clases en aumento.
e Se basa en la identificacion de objetos, definicidn, organizacién de librerias, clases y
creacion de macros para aplicaciones especificas.
e Utilizar menor cantidad de cédigo.
e Su cdbdigo es mas reutilizable.
e Son iterativos e incrementales, lo que lleva una forma de trabajo muy dinamica.

1.4.2 Modelos de ciclo de vida

1.4.2.1 Modelo en cascada

En este modelo el proyecto progresa a través de una secuencia ordenada de pasos,
partiendo desde la investigacion preliminar hasta la prueba de sistemas.

Caracteristicas:
e La necesidad de conocer los requerimientos al principio del proyecto es primordial.
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e Pruebas modulares, luego pruebas de subsistemas y finalmente las pruebas del sistema
mismo.

Ventajas:
e Se puede reducir al minimo los errores en la codificacion.
e También se reduce la necesidad de requerir la informacién del cliente o usuario.
¢ Planificacién sencilla.

Desventajas:
e El uso de la implantacién ascendente.
e La necesidad de conocer los requerimientos al principio del proyecto puede ser un
inconveniente.
e La eliminacién de fallas suele ser extremadamente dificil durante las Ultimas etapas de
prueba del sistema.
e Los resultados no se ven hasta las etapas finales.

1.4.2.2 Modelo por prototipos

Caracteristicas:
e En la practica el uso de prototipos se utiliza para validar los requerimientos del usuario en
cualquier ciclo de vida.
e Si no se conoce las especificaciones de un proyecto se tratan de establecer ciertas
especificaciones para comenzar a codificar.
e Lo que se trata es crear un producto intermedio hasta llegar parcial o completamente a lo
gue el usuario necesita.

Ventajas:
e Es el tnico apto para desarrollar aplicaciones de las cuales se sabe muy poco debido a la
poca informacién del usuario.

Desventajas:
e Es altamente costoso
e Es dificil la administracion temporal.

1.4.2.3 Modelo en espiral

Es un modelo orientado a riesgos que divide el proyecto en mini proyectos. Cada mini
proyecto se centra en uno 0 mas riesgos importantes hasta que estos estén resueltos. Este
modelo se comienza con una pequefia parte del proyecto y se va expandiendo hasta terminarlo.

Caracteristicas:
e Se basa en una serie de ciclos repetitivos para ir ganando madurez en el producto final.
e Toma lo mejor del ciclo de vida incremental y por prototipos
e Toma mas en cuenta el concepto de riesgo
e Basicamente el ciclo genera varios prototipos segun avance en la espiral, y esto se
realizara hasta que el cliente se satisfaga.

Ventajas:
e Se puede comenzar el proyecto con un alto grado de incertidumbre.
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e Bajo riesgo de retraso en el caso de deteccion de errores.

Desventajas:
e El costo temporal de la suma de cada vuelta de la espiral.
e La dificultad para evaluar los riesgos de la comunicacion con el cliente.

1.4.2.4 Rational Unified Process (RUP)

Es un proceso de ingenieria de software. Provee un enfoque disciplinado para asignar
tareas y responsabilidades dentro de una organizacion desarrolladora. Esta basado en el UML.
Este modelo se compone de cuatro fases: Iniciacion, elaboracién, construccion y transicion.

¢ Iniciacion: se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y riesgos.

e Elaboracién: se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan
los riesgos.

e Construccion: se concentra en la elaboracion de un producto totalmente operativo y
eficiente.

e Transicion: garantizar que el software esté listo para entregarlo a los usuarios.

Caracteristicas:

e Desarrollar software iterativamente
Modela software visualmente
Gerencia los requerimientos
Usa arquitectura basada en componentes
Verifica continuamente la calidad
Gerencia los cambios

En resumen RUP es (Kruchten, 1999):

e Asegurar la produccion de software de alta calidad que reuna las necesidades de los
usuarios finales dentro de un plan y un presupuesto predecible.

e Proveer un enfoque disciplinado para asignar tareas y responsabilidades dentro del
desarrollo del sistema.

e Proveer un camino metédico y sistematico para desarrollar, disefiar y validar una
arquitectura.

¢ Reducir en gran medida el riesgo que presenta la construccion de sistemas complejos,
porque evoluciona la forma incremental partiendo de sistemas mas pequefios en los que
ya se tiene confianza.

Desventajas:
e Es necesario que los analistas conozcan bien UML.
e Se prolonga bastante la etapa de programacion porque se dedica bastante tiempo al
andlisis y sobre todo al disefio.

1.4.2.5 Programacion Extrema (XP)

La principal suposicion que se realiza en XP es la posibilidad de disminuir la mitica curva
exponencial del costo del cambio a lo largo del proyecto, lo suficiente para que el disefio
evolutivo funcione.

Caracteristicas:
e Comunicacion frecuente con el cliente y los programadores
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Entregas pequeias

El disefio de la solucion es simple

Basado en pruebas unitarias

Programacion en parejas

Propiedad colectiva del cédigo

Se trabaja cuarenta horas por semana

El cliente debe estar disponible todo el tiempo
Se programa bajo estandares

Es iterativo

Ventajas:
e Acelerado desarrollo de aplicaciones
e Facilidad para corregir errores
¢ Maxima comunicacién en el equipo de desarrollo

Desventajas:
e El cliente debe estar disponible todo el tiempo

1.4.2.6 Resumen de los modelos de ciclo de vida

Modelo CEmaEiEe Observaciones
por
.. | Rigido.
Cascada Documentacion Puede haber problemas de integracion
Es altamente costoso.
- Este modelo es util cuando el cliente conoce los
, Objetivos S ) -
Prototipos lobales objetivos generales para el software, pero no identifica
9 los requisitos detallados de entrada, procesamiento o
salida. Es evolutivo.
Espiral Riesgo Es ciclico para el crecimiento incremental, es evolutivo.
Disefio visual Comprende la I6gica del negocio con mayor facilidad.
RUP de . A - )
Es una guia de como utilizar UML de forma efectiva.
componentes
XP Prgeb_as Acelera el desarrollo
unitarias

Tabla 1.4.2.6.1 Resumen de los ciclos de vida
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1.4.3 Seleccién de la metodologia

Para hacer una seleccion correcta de la metodologia se analizardn puntos de interés en el
desarrollo de este proyecto. A continuacion se muestran los aspectos evaluados:

- Modelos que cumplen el criterio
Criterios ) .
Cascada | Prototipos | Espiral RUP XP
Es critico el tiempo de
X X X
desarrollo
Es importante la X x
comunicacion
Los requerimientos son
X X X
estables
Paralelismo de actividades X X X
~ , X
Tamafio es mediano X X X X
Experiencia por parte del X X x
equipo

Tabla 1.4.3.1 Criterios de la seleccion de la metodologia

Por medio de estos criterios de seleccion es la metodologia RUP la que mas conviene
para el desarrollo de este proyecto, por lo tanto se utilizara el tipo de ciclo de vida Orientado a

Objetos.

1.4.4 Proceso de aplicacion de la metodologia
Definicién y andlisis de requerimientos (Iniciacién)

e Determinacion de requerimientos

e Analisis de requerimientos

a.
b.
c.
d.
e

Identificacion de actores del sistema
Identificacion de casos de uso
Priorizar los casos de uso

Creacion de los casos de uso
Documentar los casos de uso

Disefio del sistema (Elaboracién)
e Disefio de estandares

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]
a.
b.
C.
d.
e.
f.

e Disefio
a.
b.

Disefio preliminar

Disefio detallado

Modelado de la arquitectura del sistema
Elementos de disefio orientado a objetos

Diagramas de iteracion
Diagramas de clases
Diagramas de objetos
Diagramas de actividades
Diagrama de estado del sistema
Diagrama de despliegue

de interfaz

Disefio de entradas

Disefio de salidas
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c. Disefio de peticiones
e Disefio de datos
a. Disefo del modelo conceptual de la base de datos
b. Disefo del modelo fisico de la base de datos
Construccion
e Programacion de clases
Creacion de la base de datos
Construccion de salidas
Construccion de entradas
Construccion de estructuras de datos
e Programacion de las funcionalidades de los casos de uso
Transicion
e Pruebas
e Documentacion
e Implementacion

1.4.5 Descripcion de cada una de las etapas de la metodologia

Definicién y andlisis de requerimientos: esta fase es la que determina las necesidades que
cubrira el sistema, ademas se determina el tipo y modelo de ciclo de vida a utilizar para el
desarrollo del proyecto. Es la etapa donde se conoce el problema a solucionar y se intenta llegar
a una buena comprension del problema. En esta fase se deja claro cudles seran las salidas,
entradas, procesos, tecnologias involucradas tanto en el desarrollo como en la implementacién,
por medio de un estudio exhaustivo de la probleméatica. A lo que se le conoce ingenieria de
requerimientos, resultando un documento con las especificaciones del sistema, listo para
disenarlo.

Disefio del sistema: etapa en la cual se deja claro los pasos a seguir y las tareas que ayudan a
alcanzar los objetivos, es una documentacién lo mas precisa posible para que la etapa de
construccion del software esté libre de ambigliedades y falsas perspectivas, es la etapa donde se
modela el sistema en términos informaticos, en este caso mediante lenguaje UML. Resultando
de esta etapa un documento con los siguientes componentes: disefio de la base de datos,
diagramas de casos de uso, diagramas de secuencia, diccionario de datos, descripcion de las
funcionalidades del sistema, disefio de entradas, disefio de salidas y el disefio de los
componentes orientados a objetos.

Construccién: comprende convertir el disefio en un producto funcional, es tomar el documento
del disefio y plasmarlo en una solucién mediante un lenguaje de programacion, en este caso
PHP. Al final obtendremos un producto el cual sera un software con las funciones determinadas
en la etapa de analisis.

Pruebas: con la construcciéon terminada y probada durante su desarrollo, se prueba cada uno de
los médulos por separado y luego se unen las partes para hacer pruebas de integracion. En este
caso utilizaremos el método FLOOT (pruebas orientadas a objetos).
Este método FLOOT consiste en:

e Crear datos de prueba

e Probar modulos de forma individual

¢ Probar médulos integrados

¢ Sij existen fallas corregir y luego validar.
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Documentacion: es crear manuales del funcionamiento, instalacion y de especificaciones
técnicas del sistema. Estos manuales son las directrices para la vida util del sistema, y su
probable modificaciébn para nuevas funcionalidades que puede sufrir para adaptarse a las
obligaciones de los usuarios. Ademas surge el manual de implementacion del sistema.

Implementacién: es la razén de ser del sistema, el sistema se instala y se integra con todos los
elementos con los que tendra relacion, en esta etapa se aplican los pasos del manual de
implementacion.

Los pasos de la implementacién comprende:
¢ Instalacién y configuracion del software.
e Capacitacion de usuarios especializados.
e Capacitacion de usuarios finales.

1.4.6 Herramientas y tecnologias para cada etapa

Etapa Herramienta o tecnologia

Definicion y andlisis de requerimientos Microsoft Word, Poseidon for UML

Microsoft Word, Poseidon for UML, Power
Designer

PHP 5.0, Netbeans 6.8, Mozilla Firefox, Appserv
2.6,

Construccién XML, PDF, Microsoft Excel, Macromedia
Dreamweaver, MySql 5.0 , jquery, MySql
administrator

Pruebas Microsoft Word, MySQL Administrator

Disefio del sistema

Documentacion Microsoft Word

Microsoft Word, MySql administrator, MySql 5,
PHP 5, Microsoft Excel, PDF.
Tabla 1.4.6.1 Herramientas seleccionadas

Implementacion

1.5 Formulacién del problema

Se ha llegado a establecer que para la obtencion de informacion se utilizara las técnicas
de entrevista y encuesta, la entrevista se realizara al director de la Residencia Universitaria y la
encuesta para una cantidad considerada de becarios del proyecto, se usaran estas técnicas por
la cantidad de personas que intervienen como usuarios. Después de obtener dicha informacién
se procedera con la formulacién del problema con la ayuda de las herramientas, lluvia de ideas y
diagrama de pescado.

1.5.1 Lluvia de ideas

Seguimiento de informacion.
1. Labusqueda de los expedientes se hace de forma manual.
2. No existe un registro histérico de los becarios que hayan tenido un beneficio de parte de
la Residencia Universitaria.
3. No se pueden identificar las necesidades de formacién de parte de los becarios, de forma
oportuna.
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4.

5.

La obtencion de la informacién de los becarios retrasa el proceso de renovacion de
becas.
No se puede tener un monitoreo continuo del desempefio académico del becario.

Control de informacion

1.
2.
3.

Los expedientes de los becarios son guardados de forma fisica.

La informacién de los becarios sufre de duplicidad e inconsistencias.

En ocasiones la informacién de los becarios no se encuentra disponible por razones de
extravio.

Se toma demasiado tiempo para la obtencion de informes de los becarios.

No se cuenta con una herramienta para generar informes de forma rapida y oportuna.

No se cuenta con una herramienta que pueda generar estadisticas acerca de los
becarios, para su desempefio académico.

Distribucion de informacion.

1.

2.

No existe un medio con el cual llevar la informacion de una forma eficiente y rapida a los
aspirantes a becas.

Los aspirantes a becas tienen que incurrir en muchos gastos para conseguir llenar los
documentos.

Los aspirantes a becas incurren en gastos al solicitar informacién acerca de los procesos
para aplicar a dicha beca.

Los organismos comunitarios no poseen un medio viable para obtener informacion del
seguimiento de los becarios que pertenecen a sus comunidades.

Los donantes carecen de un medio oportuno para obtener informacién de los becarios del
proyecto Residencia Universitaria.
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1.5.2 Diagrama de causa y efecto

Control
de Informacion

Seguimiento
de Informacién

Manual.
R . /
Informacion. Informacion. i
Deterioro de Duplicidad de
Cantid:

Expedientes. Informacién.
Monitoreo Continuo.

de Rep
ad de
Expedientes.

Fisico. Identificacion de ~ =
Necesidades. Dificultad en la generacién, control,
Ptibiniand seguimiento y distribucién
Costos de de Informacion.

Impresiones. \
Impresién de Folletos. Di ia de

Zonas rurales.
Cantidad de Falta de un medio

Aspirantes. de comunicacién.

Distribucion
de Informacién

Figura 1.5.2.1 Diagrama de causa y efecto

1.5.3 Planteamiento del problema

La asociacion JOVESOLIDES busca llevar los beneficios de la educacién superior a mas
jévenes de escasos recursos, es por ello que trata de mejorar la forma en la cual se lleva la
informacion a los sectores rurales del pais. Actualmente la forma en que esta informacion llega a
estos lugares es por medio de los organismos comunitarios, los cuales brindan los formularios a
los aspirantes de las comunidades de su jurisdiccién, también el control y seguimiento de los
expedientes de los becarios se hace de una forma manual, si bien es cierto que este sistema
funciona, no lo hace con la eficiencia que se desea, lo que retrasa la obtencién de informes del
desempefio académico de los becarios. Por lo que se menciona podemos ver que existe una
oportunidad de mejora en cuanto a la forma en cédmo se lleva la informacion, asi como también el
control y seguimiento de la informacién de los becarios.
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1.5.4 Formulacion del problema

En la formulacién del problema se presenta el estado actual A, y el estado deseado B.

PROCESO

Estado A

Lento proceso para la generacion de
informes de los becarios.

Ineficiente proceso para llevar la
informacion a los aspirantes a becas.

Dificultad para el control de las notas y
actividades internas de los becarios.

Dificultad para brindar informacion a los
donantes.

Problema para preservar los
expedientes.

Dificultad de informacién, para la
identificacién de necesidades
académicas.

No existe un monitoreo eficiente y
constante por parte de los organismos
comunitarios hacia los becarios de su
zona.

Estado B

Generacidn de informes de los becarios de
una forma eficiente y oportuna.

Eficiente forma de llevar la informacién a
los aspirantes a becas.

Eficiente registro, control de las notas y
actividades internas de los becarios.

Rapido proceso para brindar informacién
a los donantes.

Buena forma para preservar los
expedientes, en buenas condiciones y con
respaldos.

Eficiente forma de obtener informacion
para diagnosticar necesidades
académicas.

Buen monitoreo con informacion
actualizada de los becarios de cada
organismo comunitario.

Figura 1.5.4.1 Formulacion del problema
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1.6. Planificacion de recursos

Para poder

llevar a cabo el

proyecto de SISTEMA

INFORMATICO PARA LA

ADMINISTRACION DE LOS BECARIOS DEL PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA DE
LA ASOCIACION JOVESOLIDES EL SALVADOR, se hara uso de los siguientes recursos:

1.

2.

Recurso humano: son todas las personas involucradas en el proyecto que tienen una
participacién directa con la ejecucién del mismo.
Papeleria: son todos los recursos que son necesarios para la elaboracién de documentos
y apuntes.
Recurso tecnolégico o informatico: es todo el hardware que se ocupard para el
desarrollo del sistema informatico y pruebas.
Servicios basicos: son todos los recursos que se necesitan para la elaboracion del
proyecto como: alquiler de local, agua, electricidad y teléfono.

Viaticos: son gastos en viaticos para el desarrollo del sistema.

1.6.1 Recurso Humano

Cantidad Descripcion Tiempo (Meses) | Salario Mensual | Salario Total
1 Coordinador de 6 $1,000.00 |  $6,000.00
Proyecto
Analistas y
3 Programadores 6 $800.00 $14,400.00
TOTAL $20,400.00
Tabla 1.6.1.1 Costos del recurso humano
1.6.2 Papeleria
Cantidad Descripcién Precio Unitario Monto Total
5 Resmas de Papel Bond $4.00 $20.00
1 Caja de Fasteners $3.00 $3.00
4 Cuadernos $1.00 $4.00
1 Caja de Léapices $2.50 $2.50
4 Empastados $3.00 $12.00
8 Anillados $1.00 $8.00
1 Caja de CD de 10 Unidades $8.00 $8.00
1 CaJa de Etiquetas para CD 25 $10.00 $10.00
unidades
TOTAL $67.50

Tabla 1.6.2.1 Costos en papeleria
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1.6.3 Equipo tecnoldgico

Cantidad Descripcién Precio Unitario Monto Total
1 Impresor Laser HP 1005 $113.00 $113.00
1 Impresor Inkjet HP D1660 $43.00 $43.00
1 Toner HP CB435A $75.00 $75.00
2 Cartuchos HP 60 $30.00 $60.00
3 Laptops $700.00 $2,100.00
1 Computadora de escritorio $500.00 $500.00
1 Router $50.00 $50.00
1 Switch $20.00 $20.00

30 Metros de Cable UTP $0.30 $9.00
4 Memorias USB de 2 GB $10.00 $40.00
TOTAL $3,010

Tabla 1.6.3.1 Costos en equipo tecnoldgico

1.6.4 Servicios basicos

Cantidad Descripcién &Z@gso) M(;?li;tl?al Costo Total
1 Alquiler de Local 6 $150.00 $900.00

1 Pago de Energia 6 $12.00 $72.00

1 Pago de internet 6 $24.00 $144.00

4 Pago de teléfono celulares 6 $10.00 $240.00

1 Servicio de agua potable 6 $8.00 $48.00
TOTAL $1,404.00

Tabla 1.6.4.1 Costos en servicios basicos
1.6.5 Viaticos
Cantidad Descripcién ;I'hi/lir;lgsc; M%%Sstuoal Costo Total
5 Visitas a usuarios 6 $10.00 $300.00
4 Z?J%‘i’gn‘]'ees_pasajes para 6 $5.00 $120.00
TOTAL $420.00

Tabla 1.6.5.1 Costos en viaticos
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1.6.6 Resumen de los costos

Rubro Total
Recurso humano $20,400.00
Papeleria $67.50
Equipo tecnoldgico $3,010.00
Servicios basicos $1,404.00
Viaticos $420.00
TOTAL $ 25,301.50

Tabla 1.6.6.1 Resumen de los costos

1.7. Factibilidad

1.7.1 Factibilidad técnica

Se han considerado tres elementos importantes para estimar si el proyecto es factible
técnicamente, estos elementos son:

1. Software

2. Hardware

3. Recurso humano

1.7.1.1 Software

Actualmente la asociacién cuenta con un hosting donde aloja la pagina web informativa;
esta plataforma soporta php 5 como lenguaje de programacién, mysql para el manejar la base de
datos y apache 2.2 es el servidor web; estas son las tecnologias a las que el desarrollo del
sistema esta sometido y que cumplen con los requerimientos necesarios para una aplicacion
basada en Internet, como una solucién que brindara una comunicacion agil entre cliente y
servidor.

En la siguiente tabla se muestra el software necesario para el desarrollo del sistema:

Categorias Software a utilizar
Sistema Operativo Microsoft Windows XP Professional SP3
Lenguaje de Programacion PHP 5
Servidor Web Apache 2.2
Sistema Gestor de Base de Datos | MySQL 5
Antivirus NOD32 2.7

Tabla 1.7.1.1.1 Software para el desarrollo del sistema

Para tener una base centralizada y hacer pruebas de integridad es necesario instalar una
red para la comunicacién entre el equipo de desarrollo. La red se forma por cuatro computadoras
tomando la topologia estrella para simular el ambiente de produccion donde estard alojado el
sistema.

42



Sistema Informatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto Residencia Universitaria —~JOVESOLIDES El Salvador

1.7.1.2 Hardware

En base a los requerimientos del software se ocupara el siguiente equipo para el

desarrollo del proyecto:

1.7.1.2.1 Computadoras

Caracteristica PC1 PC2 PC3 PC4
Fabricante Dell Vaio - Gateway
Modelo Latitude D600 VGN-FE780G - M-7301U
Procesador Pentium M Intel Core 2 Duo | Pentium 4 Pentium Dual

1.6GHz 1.83 GHz 3.0GHzZ Core 2.16 GHz

Memoria RAM 512MB 2GB 1GB 4GB
Disco Duro 80GB 160GB 80GB 320GB
Tarjeta de Red 10/100Mbps 10/100Mbps 10/100Mbps 10/100Mbps
Sistema Operativo Windows XP Windows 7 Windows XP Windows 7

P SP3 Ultimate SP3 Ultimate

Tabla 1.7.1.2.1.1 Caracteristicas de las computadoras para desarrollar.
1.7.1.2.2 Impresores
Caracteristica Impresor 1 Impresor 2

Fabricante

Hewlett Packard

Hewlett Packard

Modelo

1005

D1660

Numero de Toner/Cartucho

Toner Negro HP CB435A

60 Color y Negro

Velocidad de Impresién

15ppm

20ppm en negro y 16ppm a
color

Interface

USB

USB

Tabla 1.7.1.2.2.1 Caracteristicas de los impresores

1.7.1.2.3 Equipo de comunicaciones

Caracteristica Router Switch Cable
Fabricante Lynksys Nexxt Nexxt
Modelo 54G 1Df§\ll(t0p Switch 5e
Puertos 4 8 -
Velocidad de transferencia | 10/100Mbps 10/100Mbps 10/100Mbps
Cantidad 1 1 30 Metros

Tabla 1.7.1.2.3.1 Equipo de comunicaciones para el desarrollo del proyecto
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1.7.1.3 Recurso humano

A partir del software necesario para el desarrollo y la implementacion del sistema,
mostramos un cuadro resumen donde se determina el dominio de las tecnologias por cada
miembro del equipo al inicio del desarrollo del proyecto.

Conocimientos sobre tecnologias para el desarrollo
Microsoft
Miembros \I’Dvr'gf‘i?s"s"; :1(; PHP 5 Apache 2.2 MySQL 5
SP3

Miembro 1 X X
Miembro 2 X X X

Miembro3 X X X X
Miembro 4 X X X

Tabla 1.7.1.3.1 Dominio de tecnologias por parte del equipo de desarrollo

Segun lo mostrado en la tabla anterior, se identifica que la mayoria de las personas que
forman parte del equipo de desarrollo tienen las habilidades necesarias para emprender el
proyecto.

1.7.2 Factibilidad econ6émica

Para determinar si el proyecto es factible economicamente, se hace una comparacion de
los beneficios que tendria la institucién al implementar el sistema contra los costos.

1.7.2.1 Costos

Tomando como base los datos obtenidos en la planificacién de recursos se obtiene que
los costos de desarrollo de este sistema son de: $25,301.50*, aunque es importante aclarar que
este dinero no lo pagara la Asociacion JOVESOLIDES debido a que sera absorbido por el grupo
de Trabajo de Graduacion.

En cuanto a los costos en que incurriria la Residencia Universitaria en la implementacion
del sistema se tiene:

e Servicio de hosting que paga la institucién el cual es de $200.00 anuales, en donde se
alojara la aplicacion.

e Se estima que en el futuro la institucibn necesitara hacer algunas modificaciones al
sistema, pues nos han manifestado que dado la idiosincrasia del proyecto hay algunos
procesos a los cuales se les hacen algunas modificaciones, por lo tanto tendran que
incurrir en mantenimiento de dicha aplicacion, por lo tanto como grupo hemos investigado
algunos precios del mercado, y en promedio este tendria un costo de $3,000.00 anuales.

En resumen se tienen los siguientes gastos de implementacion.

N° Descripcién Ahorro ($)

1 | Servicio de Hosting Anual $200.00

1 | Servicio de mantenimiento del sistema $3,000.00
$3,200.00

Tabla 1.7.2.1.1 Gastos de implementacion

4 Dato obtenido de la planificacion de recursos.
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1.7.2.2 Beneficios

En cuanto a los beneficios que se obtendran por parte de la Residencia Universitaria a la
hora de implementar el sistema se tienen los siguientes: (obtenidos del impacto de social)

El costo en papeleria y tintas mensual en el que incurre la Residencia Universitaria se
estima en $120.00> este se reducird en un 75%° por lo tanto el nuevo gasto en
papeleria sera de $30.00, obteniendo un ahorro mensual de $90.00, para los 12 meses
se tiene: $190*12= $1,080

Reduccién en los gastos de impresion, viaticos y uso de equipos que los becarios utilizan
para la entrega de documentos en cada fin de ciclo, para renovar su beca.

En promedio un becario gasta $60.00 durante el ciclo el cual se desglosa de la siguiente
7
manera.

Pasaje (en promedio): $40.00
Impresiones, uso de equipo: $12.00
Comida: $8.00

En total se tiene:

o 37® becarios*2 informes anuales®/ becarios = 74 Informes anuales
o Si cada informe tiene un costo de $60.00 por los 74 informes se tiene:
74 informes * $60 por informe= $4,440.00

Por cada informe el director dedica 2 horas'® para su revisién, pero con el sistema se
estima que se utilizard una hora para revisarlos, debido a que le hara mas facil consultar:
promedio de notas, bithcoras de la labor comunitaria, proyecto interno.

Si el salario del director es de $900.00 mensual*" tenemos un valor de $3.75 por hora.

Como son 2 ciclos por afio en total se tienen 74 informes.
En dinero se tiene 74 informes* $3.75 por hora de informe= $277.50

Los organismos comunitarios (6 en total) los cuales tendran un acceso al sistema para
ver los expedientes de sus becarios, los cuales se ahorraran los gastos en teléfono,
viaticos, ausencia laboral en que incurren en el monitoreo de sus becarios. Se estima el
total de estos gastos en $240.00 anuales'? el cual se desglosa de la siguiente manera:

En promedio un organismo visita 4 veces al afio la Residencia Universitaria y en
combustible gasta $25.

En ausencia laboral valoran el dia de trabajo en promedio de $12.00

En comida por cada viaje que hacen a la Residencia, en promedio gastan $5.00

En llamadas se calculan por promedio de $5 por mes.

5Dato proporcionado por el director de la Residencia Universitaria.

¢ Porcentaje estimado por el director de la Residencia Universitaria con el grupo de trabajo

7 Son gastos promedios proporcionados por los becarios del proyecto.

8 NUmero de becarios que hay en la residencia universitaria, dato proporcionado por el director.
? Es un informe por cada ciclo, segun nos manifestd el director de la Residencia Universitaria.

10 Tiempo promedio que invierte el director, en cada informe, dato segun entrevista.

1 Salario del director, proporcionado por el personal que labora en el proyecto.

12 Segun datos proporcionados por el organismo de UCRES.
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En resumen de los costos que realizan los organismos comunitarios en seguimiento de
sus becarios se tiene:

Rubro Numero de Veces Costo Individual Costo Total
Gastos en combustible 4 $25.00 $100.00
Ausencia laboral 4 $12.00 $48.00
En comida 4 $5.00 $20.00
En teléfono 12 $6.00 $72.00
TOTAL $240.00

Tabla 1.7.2.1.1 Costos de los organismos comunitarios

Para los seis organismo se tiene 6*240= $1,440

e EIl personal de la junta directiva (5 miembros) los cuales reducirian la busqueda de
informacion de los becarios pasando de 2 horas a media hora.

e A un valor de $2.00"® la hora, para 37 becarios se tiene por los dos ciclos: 37*2=74
informes, por el valor de la hora 74*$2= $148,

e Se estarian ahorrando 1.5 hora, entonces tenemos $148*1.50= $222.00

e Sien el proceso de seleccién de becarios participan alrededor de unos 50 aspirantes™
de las comunidades, los cuales llenan formularios para aplicar a la beca y estos incurren
en gastos de viaticos y dias que dejan de laborar para poder llenar dichos formularios. Si
estimamos esto en $100. *°

e En viaticos para ir a recoger y entregar los formularios, se tiene un costo promedio de
$43.00, debido a que hay que trasladarse desde las comunidades de origen a San
Salvador como minimo 3 veces.

e Valoramos los dias que dejan de laborar en $8.00 y si en promedio dejan de laborar o
invierten aproximadamente 4 dias en todos estos tramites se tiene un total de $32.00

e Impresiones, uso de equipo, fotocopias $10.00.

e Comida $5.00, por cada viaje y si en promedio hay que presentarse 3 veces, se tiene un
total de $15.00

¢ Finalmente para los 50 aspirantes, se tiene un ahorro de 50*$100= $5,000.

En resumen de ahorros anuales se tiene:

Ne Descripcion Ahorro ($)
1 | Papeleriay tinta del proyecto Residencia Universitaria. $1,080.00
2 | Viaticos, impresiones, equipos en el que incurren los becarios. $4,440.00
3 | Tiempo que dedica el director en revisar documentos. $277.50
4 Teléfono, viaticos, tiempo que invierten los representantes de cada $1.440
organismo comunitario '

13 Dato obtenido en base a un salario de $480.00 mensuales, el cual es un salario promedio de una persona
que podria desempenar este cargo. Aungue hay que mencionar que por el momento este trabajo se
realiza de manera voluntaria.

14 Dato proporcionado por el director de la Residencia Universitaria

15 Dato proporcionado por becarios del proyecto Residencia Universitaria.
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5 | Tiempo que invierten el personal de la junta directiva $222.00
6 | Viaticos y tiempo que invierten los aspirantes para llenar formularios $5,000
TOTAL $12,459.50

Tabla 1.7.2.1.2 Total de ahorros anuales

Al hacer la relacién costo beneficio se tiene:

B/C= Beneficio/Costo
B/C= 12,459.50/3,200.00= 3.89

Por lo tanto se superan las expectativas de la institucion y el proyecto es viable debido a

gue desde el primer afio que lo implementen los costos se ven superados (la relacion costo
beneficio da un valor mayor que uno), y sobre todo los usuarios quedaran satisfechos al contar
con un sistema que les apoye en sus procesos.

1.7.3 Factibilidad operativa

El personal del proyecto Residencia Universitaria esta totalmente convencido que un sistema
para el control y seguimiento de sus becarios es la solucion mas adecuado a los problemas de
informacién que tienen, ademas garantizan que los usuarios haran el debido uso del sistema por
las siguientes razones:

Todos los becarios y aspirantes a la beca tienen conocimientos de navegacion y uso de
Internet.

En la Residencia Universitaria existe conexién de Internet las 24 horas, para que los
becarios ya existentes puedan llenar sus respectivos expedientes, para los aspirantes se
dispone de Internet en los organismos comunitarios de su zona, lugar en el cual ellos
tienen cercania y relacién por los vinculos de trabajo que realizan en coordinacion.

Se motivara a los usuarios a hacer uso del sistema, por parte del personal administrativo
y de informética de la Residencia Universitaria, a través de charlas expositivas y
capacitaciones que se haran donde se muestren las bondades del sistema.

Se informara a los donantes y miembros de las comunidades por medio del portal Web de
la Residencia Universitaria, que se dispone de un sistema con el cual se pueden mejorar
los vinculos de comunicacion y sobre todo se puede tener mejor informacion de los
becarios del proyecto Residencia Universitaria.
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CAPITULO lI:

ANALISIS DEL SISTEMA
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2.1 Requerimientos

La IEEE define un requerimiento como: “Condicién o capacidad que un usuario necesita
para poder resolver un problema o lograr un objetivo™®

Para los requerimientos se ha acordado usar el formato que se describe a continuacién.

Caédigo Un namero correlativo de tres digitos, precedido de la letra R
Nombre del Nombre significativo que hace referencia a lo que comprende dicho
Requerimiento reguerimiento.

L Descripcién detallada del requerimiento.
Descripcion

Usuario(s) Usuario(s) que participan en dicho requerimiento.

Tabla 2.1.1 Formato para los requerimientos

2.1.1 Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales del sistema describen los servicios del mismo en detalle.
A continuacion se muestran los requerimientos que se han determinado para el disefio del
sistema.
Codigo | RoO1

Nombre del
Requerimiento

Administrar Residencia Universitaria

El sistema debera permitir ingresar los datos institucionales de la Residencia
Universitaria. Entre estos datos estan: nombre de la Residencia Universitaria,
Descripcién direccion, teléfono, fax, pagina web, nombre del director (a), correo electrénico
del director (a).

Usuario(s) Director

Tabla 2.1.1.1 Requerimiento para administrar la Residencia Universitaria

cédigo | ROO2

Nombre del
Requerimiento

Ingresar/modificar organismo comunitario

Consiste en ingresar y actualizar los datos institucionales de los organismos
comunitarios, asi como también de sus representantes.

Respecto a los datos institucionales se incluyen: nombre del organismo,
Descripcion direccidn, teléfono, fax, pagina web.

Respecto a los datos de la persona encargada se incluyen: nombres y apellidos,
cargo de la persona, teléfono, correo electronico.

Usuario(s) Director

Tabla 2.1.1.2 Requerimiento para ingresar/modificar organismos comunitarios

16 Fuente http://es.wikipedia.org/wiki/Requerimiento_%28sistemas%29
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Caodigo

R0O03

Nombre del
Requerimiento

Ingresar/modificar universidad.

Descripcion

El sistema debera permitir ingresar y actualizar los datos institucionales de las
universidades, asi como también de cada uno de sus representantes.

Respecto a los datos institucionales se incluyen: nombre del organismo,
direccion, teléfono, fax, pagina web.

Respecto a los datos de la persona encargada se incluyen: nombres y apellidos,
cargo de la persona, teléfono, correo electrénico.

Usuario(s) Director

Tabla 2.1.1.3 Requerimiento para ingresar/modificar universidad
Codigo | roo4
Nombre del

Requerimiento

Ingresar/modificar donantes

El sistema debera permitir ingresar donantes, en el caso de ser una institucion se
tendrd que ingresar los datos institucionales asi como también de la persona
encargada con el proyecto Residencia Universitaria. En el caso de ser una
persona natural solo llevara los datos personales. Asi mismo se tendra que
asociar un becario con el donante que lo financia.

Requerimiento

Descripcion Respecto a los datos institucionales se incluyen: nombre del organismo, pais,
direccion, teléfono, fax, pagina web.
Respecto a los datos de la persona encargada se incluyen: nombres y apellidos,
cargo de la persona, teléfono, correo electrénico.

Usuario(s) Director

Tabla 2.1.1.4 Requerimiento para ingresar/modificar donantes
| codigo | rRoos
Nombre del

Ingresar/modificar comisiones

Descripcion

El sistema deberd permitir ingresar los datos de las comisiones que existen
dentro de la Residencia Universitaria, en las cuales los becarios tienen la
obligacién de pertenecer a una determinada comisiéon durante cada ciclo.

Respecto a los datos de comision se incluyen: nombre de la comision,
descripcion y durante cada ciclo los nombres de los becarios que la conforman.

Usuario(s)

Director

Tabla 2.1.1.5 Requerimiento para ingresar/modificar comision
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Caodigo

R0O06

Nombre del
Requerimiento

Ingresar/modificar coordinadores

El sistema debera permitir ingresar los nombres de los becarios que forman parte
de la estructura de coordinadores durante cada ciclo dentro de la Residencia
Universitaria.

Los cargos de estos coordinadores son: coordinador general, subcoordinador,

Descripcién coordinador de planta alta (mujeres), coordinador de planta alta (hombres),
coordinador y subcoordinador de comision de convivencia, arte y cultura,
comisién de salud y medio ambiente y comision de autosostenibilidad. Es
importante mencionar que estos coordinadores son elegidos por medio de los
becarios en cada inicio de ciclo académico.

Usuario(s) Director
Tabla 2.1.1.6 Requerimiento para ingresar/modificar coordinadores

Codigo | ROO7

Nombre del

Requerimiento

Ingresar/modificar obligaciones de desayuno y limpieza

El sistema debera permitir ingresar los nombres de los becarios en el respectivo
dia que les corresponde realizar la limpieza y el desayuno en la Residencia
Universitaria.

Descripcién
Respecto a los datos se incluyen: el nombre de los becarios en los respectivos
dias para realizar el desayuno y la limpieza.
Usuario(s) Director
Tabla 2.1.1.7 Requerimiento para ingresar/modificar obligaciones
Codigo | RoO8
Nombre del

Requerimiento

Ingresar/modificar &reas de la labor comunitaria

Descripcion

El sistema debera permitir ingresar los nombres de las areas dentro de las cuales
esta clasificada la labor comunitaria que desarrollan los becarios en sus
comunidades.

Respecto a los datos se incluyen: nombre del area y su respectiva descripcion.

Usuario(s)

Director

Tabla 2.1.1.8 Requerimiento para ingresar/modificar areas de la labor.
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Caodigo R009

Nombre del

e Ingresar/modificar datos personales de los becarios y aspirantes.
Reqguerimiento

El sistema debera permitir ingresar los datos personales de los becarios y
aspirantes, asi como también permitira crear las credenciales de acceso a su

expediente.
L Respecto a los datos se incluyen: nombres, apellidos, direccion, fecha de

Descripcion A L . L.
nacimiento, estado civil, teléfono de casa, celular, correo electrénico, documento
Unico de identidad, nimero de identificacion tributaria, nombre de la persona
responsable, parentesco, teléfono de persona responsable, nombre de usuario y
clave de acceso.

Usuario(s) Becario, Aspirante.

Tabla 2.1.1.9 Requerimiento para ingresar/modificar datos personales de becarios y aspirantes.

cédigo | RO10

Nombre del

e Ingresar/modificar datos académicos.
Reqguerimiento

El sistema debera permitir ingresar las notas y materias que los jovenes han
cursado en bachillerato (en caso de ser aspirante) y en la universidad (en caso de
estar estudiando).

En caso de ser universitario las notas se tendran que ingresar durante cada ciclo
y al finalizar el ciclo el director tendra que validar esa nota mediante un campo
especial en el cual introducira la nota la cual obtendra de la respectiva hoja de
notas finales expedida por la universidad o del expediente académico que
proporciona cada universidad. (este sera el mas usado, pues ya que el director
Descripcion tiene acceso a los expedientes académicos que brindan las universidades a los
becarios)

En caso de ser bachiller se pediran los promedios finales por afio de las materias
de bachillerato.

Respecto a los datos se incluyen: nombre de la materia, porcentaje de
evaluaciones, nombre de las evaluaciones, unidades valorativas y la nota de
evaluacion.

Usuario(s) Becario, Aspirante.

Tabla 2.1.1.10 Requerimiento para ingresar/modificar datos académicos.
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Caodigo RO11

Nombre del

e Ingresar/modificar actividades de proyecto interno.
Reqguerimiento

El sistema debera permitir ingresar la informacién de los proyectos internos que
realizan los becarios dentro de la Residencia Universitaria.

Descripcioén Respecto a los datos se incluyen: nombre del proyecto, equipo de apoyo,
objetivo general, resultados y las actividades que se realizaran con sus
respectivos recursos con la fecha en que se ejecutaran.

Usuario(s) Becario.

Tabla 2.1.1.11 Requerimiento para ingresar/modificar actividades de proyecto interno.

Cédigo | RO12

Nombre del

e Ingresar/modificar plan de la labor comunitaria.
Requerimiento

El sistema debera permitir ingresar la informacién que conforma el plan de labor
comunitaria que los becarios ejecutan durante cada ciclo.

Respecto a los datos se incluyen: nombre de la labor comunitaria, lugar donde se
Descripcién ejecutara, monto ($), numero de beneficiarios, objetivos de la labor, area de la
labor, persona referente de la labor comunitaria, breve descripciéon de la labor,
resultados esperados, las actividades que contendra dicha labor comunitaria con
Su respectivos meses y recursos que se utilizaran.

Usuario(s) Becario

Tabla 2.1.1.12 Requerimiento para ingresar/modificar plan de labor comunitaria

Codigo | RO13

Nombre del

e Ingresar/modificar bitacora.
Requerimiento

El sistema debera permitir ingresar las bitdcoras de las actividades que se
realizan mes a mes dentro de la labor comunitaria, las bitdcoras son un breve
o resumen de la actividad que se ha realizado los fines de semana.

Descripcion
Respecto a los datos se incluyen: nombre de la actividad, objetivo, fecha, hora,
lugar, nimero de participantes y una breve descripcion de la actividad.

Usuario(s) Becario

Tabla 2.1.1.13 Requerimiento para ingresar/modificar bitacora
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Caodigo

RO14

Nombre del
Requerimiento

Marcar participacién de actividades internas.

Descripcion

El sistema debera permitir que los becarios marquen en que actividades internas
han participado, en caso que no hallan participado en alguna tendran que poner
la respectiva justificacion.

Usuario(s) Becario

Tabla 2.1.1.14 Requerimiento para marcar la participacion en actividades internas.
Caédigo R0O15
Nombre del

Requerimiento

Reporte de promedio de notas por universidad

El sistema debera permitir que se puedan generar informes de promedios de
notas, filtrados por universidades. La informacion sera mostrada a través de

Descripcién hyo
P grafico de barra.
Usuario(s) Director, Junta Directiva.
Tabla 2.1.1.15 Requerimiento para mostrar promedio de notas por universidad.
Cédigo | RO16
Nombre del

Requerimiento

Reporte de promedio de notas por organismo comunitario.

Descripcién

El sistema debera permitir que se puedan generar informes de promedios de
notas, filtrados por organismos comunitarios. La informacién sera mostrada a
través de gréfico de barra.

Usuario(s) Director, Junta Directiva.

Tabla 2.1.1.16 Requerimiento para mostrar promedio de notas por organismo comunitario.
Cddigo RO17
Nombre del

Requerimiento

Reporte detallado de promedio de notas de cada uno de los becarios.

Descripcion

El sistema debera permitir que se puedan generar informes con los promedios
finales del total de materias que cursan los becarios.

La informacion sera mostrada en forma de tabla en la cual, se incluye: nimero
correlativo, nombre del becario, organismo comunitario, universidad, promedio
por ciclo, carrera.

Usuario(s)

Director, Junta Directiva.

Tabla 2.1.1.17 Requerimiento para mostrar promedio de notas por cada becario.
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Caodigo

R0O18

Nombre del
Requerimiento

Reporte de area de desarrollo en que se enmarca la labor comunitaria.

Descripcion

El sistema debera permitir que se puedan generar informes de labor comunitaria,
filtrados por &rea de la labor comunitaria. La informaciéon sera mostrada en
gréfico circular.

Usuario(s) Director, Junta Directiva.

Tabla 2.1.1.18 Requerimiento para mostrar area de desarrollo de la labor comunitaria.
Caddigo R019
Nombre del

Requerimiento

Reporte de proyectos internos.

El sistema debera permitir que se puedan generar informes de los proyectos
internos que ejecuta cada uno de los becarios dentro de la Residencia

Requerimiento

Descripcion Universitaria. El informe de proyecto interno sera mostrado en forma de tabla
por nombre de becario/a.
Usuario(s) Director, Junta Directiva
Tabla 2.1.1.19 Requerimiento para mostrar &rea de desarrollo de la labor comunitaria.
| codigo | RO20
Nombre del

Reporte de las actividades de comisiones

El sistema debera permitir que se puedan generar reportes de las actividades que

Requerimiento

realizan las comisiones. Las actividades se mostrardn en forma de tabla
Descripcion seccionada por cada una de las comisiones que existen dentro de la Residencia
Universitaria.
Usuario(s) Director.
Tabla 2.1.1.20 Requerimiento para mostrar las actividades de comision.
| codigo | Ro21
Nombre del

Reporte de datos personales de becarios

El sistema debera permitir que se puedan generar reportes de datos personales
de todos los becarios. Los datos personales se mostrardn en forma de tabla e

Descripcién incluyen: numero correlativo, nombre del becario, edad, e-mail, celular,
universidad, carrera, organismo comunitario.
Usuario(s) Director.

Tabla 2.1.1.21 Requerimiento para mostrar los datos personales de los becarios
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Caodigo R022

Nombre del

e Reporte de expediente del becario
Reqguerimiento

El sistema debera permitir que se puedan generar reportes de los expedientes de
los becarios. Los datos se mostraran en forma de tabla seccionada en base a los
items que conforman dicho expediente el cual incluye la seccién de datos
personales (nombres, apellidos, edad, e-mail, celular y direccién), seccion de
datos académicos (universidad, carrera, materias ganadas y CUM), seccion de
Descripcion proyecto interno (nombre de proyecto interno y actividades que lo conforman),
seccion de participacion en actividades internas (marcar la participacion en
actividades y en las que no se ha participado escribir su debida justificacion),
seccién labor comunitaria (organismo comunitario, nombre de la labor, lugar, hora
y actividades de la labor)

Director, donante, junta directiva, representante de organismo comunitario,

Usuario(s) comision renovadora.
Tabla 2.1.1.22 Requerimiento para mostrar el expediente del becario.
| codigo | RO23
Nombre del

Requerimiento Reporte de apoyo de tutorias.

El sistema debera permitir a los representantes de las universidades ver las
materias que cursan los becarios asi como también las necesidades de tutores
que estos tengan. Los datos se mostraran en forma de tabla e incluye: nUmero

Descripcién ) : . " .
correlativo, nombre del becario, materias que cursa, area que necesita tutores, e-
mail, celular.
Usuario(s) Representante de la universidad.
Tabla 2.1.1.23 Requerimiento para mostrar las materias que cursan los becarios
| codigo | RO24
Nombre del

- Reporte de actividades planificadas vrs. ejecutadas.
Requerimiento

El sistema debera permitir mostrar reportes de las actividades que se planifican
Descripcion vrs. las actividades que se ejecutan, tanto de proyectos como de las comisiones.

Usuario(s) Representante de la universidad.

Tabla 2.1.1.24 Requerimiento de reporte de actividades planificadas vrs. ejecutadas.
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Caodigo

R025

Nombre del
Requerimiento

Busqueda de becario

Descripcion

El sistema debera permitir hacer blsqueda de algun becario especifico.

Patron de busqueda: nombres y apellidos.

Usuario(s) Director, junta directiva y comision renovadora

Tabla 2.1.1.25 Requerimiento para buscar un becario.
Caddigo R026
Nombre del

Requerimiento

Busqueda de un organismo comunitario

El sistema deberd permitir hacer busqueda de un organismo comunitario

Requerimiento

especifico. La busqueda deberd mostrar los datos de los organismos
Descripcién comunitarios y de las personas responsables.
Patron de busqueda: nombre de organismo.
Usuario(s) Director y junta directiva
Tabla 2.1.1.26 Requerimiento para buscar un organismo comunitario.
| codigo | RO27
Nombre del

Busqueda de una universidad.

Descripcién

El sistema debera permitir hacer basqueda de una universidad especifica.

Patron de busqueda: nombre de la universidad.

Requerimiento

Usuario(s) Director
Tabla 2.1.1.27 Requerimiento para buscar una universidad.
| codigo | Ro28
Nombre del

Busqueda de una comision.

Descripcion

El sistema debera permitir hacer busqueda de las actividades que desarrolla una
comision.

Patron de busqueda: nombre de la comisién.

Usuario(s)

Director

Tabla 2.1.1.28 Requerimiento para buscar una comision.
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2.1.2 Requerimientos de desarrollo

Para poder desarrollar un sistema informético, es necesario tomar en cuenta varios
aspectos que permitan que este pueda ser aprovechado al maximo y asi mismo que su
funcionalidad sea la mas Optima posible. Dado que no basta con solo crear una interfaz de
usuario amigable, sino también utilizar técnicas que permitan que un software sea eficiente y
seguro.

A continuacion se detallan las categorias que se tomaran en cuenta al momento de
desarrollar el sistema informatico.

2.1.2.1 Arquitectura del sistema

La arquitectura de desarrollo del proyecto sera en 3 capas (ver figura 2.1.2.1.1), este tipo
de arquitectura proporciona la capacidad a un usuario de poder acceder al sistema desde
cualquier ubicacion fisica, ya que solo se necesita una interfaz de usuario, tal como un
navegador web. Una de las mayores ventajas que proporciona este tipo de arquitectura, es la
independencia y la portabilidad.

Capas de presentacion

Capas empresansles

Capas de datos

Orlgenes de datos

Figura 2.1.2.1.1 Arquitectura 3 capas.

Es importante hacer énfasis que la aplicacion sera accedida desde diferentes puntos del
pais, por lo tanto esta arquitectura permite el facil acceso al mismo. Tales puntos de acceso se
encuentran geograficamente distantes lo que hace ideal necesitar solo de un navegador web
para poder ingresar a la aplicacion, ahorrando con ello la necesidad de instalar software adicional
en cada computadora que se utiliza para conectarse al sistema.

2.1.2.2 Modelado del sistema

El modelado del sistema es un requerimiento estrictamente importante; este permite
determinar el grado de éxito que se pueda tener, ya que con este se modela la forma en como el
usuario percibe los procesos que utiliza para poder realizar sus tareas.
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Existen varios software en el mercado para el disefio orientado a objetos y para
seleccionar el que nos ayudard con este requerimiento se realiz6 un estudio basado en la
siguiente clasificacién de dos software en particular.

Utilizacion Estandar Dominio

Nombre | Multiplataforma de Licencia Documentacién UML por los
memoria integrantes
Poseidén . .
for UML Si Alta Pago Alta Si Alta
ArgoUML Si Baja Gpl(gratuita) Alta Si Baja
Tabla 2.1.2.2.1 Comparacion entre software para elaborar modelado
Analisis:

De acuerdo al cuadro comparativo, podemos observar que aunque ArgoUML es un
software gratuito y utiliza pocos recursos de una computadora, los compafieros del grupo tiene
poco conocimiento sobre él, esto es un punto en contra ya que esto se volveria un problema al
momento de crear los diagramas, debido a que provocaria retrasos por el hecho de no poder
utilizar la herramienta lo mas eficientemente posible. No obstante, aunque Poseidon for UML es
una herramienta no gratuita, los creadores de este software ofrecen una version trial, que se
puede descargar en la siguiente url http://www.gentleware.com/download.html esto nos permite
accesar a esta herramienta y poder utilizarla, aunque consume muchos recursos en una
computadora, esto se compensa con el alto grado de familiaridad con la que cuentan los
integrantes del grupo.

Por lo tanto la herramienta que se utilizara para el modelado del sistema serd Poseidon for UML
version 6.0.

2.1.2.3 Modelado de datos

Para el disefio de la base de datos se utilizard Power Designer version 15.0, se ha elegido
este software porque posee las siguientes caracteristicas:

e Capacidad de disefio para multiples gestores de bases de datos.

e Generacion del script de la base.

e Alta familiaridad por parte del grupo de trabajo.

Ademas este software es capaz, en base al disefio de una base de datos, proporcionar las

sentencias SQL necesarias para la creaciéon de la base de datos en cualquiera de los sistemas
gestores de base de datos existentes en el mercado.
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2.1.2.4 Lenguaje de programacion

Para el desarrollo de aplicaciones web, basadas en el modelo de 3 capas, se hara uso de
un lenguaje de programacion implementado a escala mundial, considerando también que la
asociacion JOVESOLIDES cuenta con un hosting donde el lenguaje de programaciéon soportado
es PHP, esto de alguna forma nos limita sobre que lenguaje se programara.

Uno de los aspectos esenciales requeridos por la Asociacion JOVESOLIDES para el
desarrollo del sistema es que se apegue al lenguaje soportado por el hosting que les brinda
almacenamiento, para este caso PHP. Con este lenguaje de programacion para ambiente web,
se tiene la libertad de escoger el sistema operativo que uno desee, ademas es un lenguaje
multiplataforma y no propietario, por lo que el desarrollo de un sistema que lo utilice no contrae
ningln costo por su uso.

También hay que hacer notar que PHP se combina excelentemente con otras potentes
herramientas que son muy utilizadas, tales como servidores Apache y bases de datos MySQL o
PostgreSQL, y todas son gratuitas. No obstante, al vernos limitados en lo que el lenguaje de
programacion respecta, se mostrara una tabla con las bondades mas relevantes con las que
cuenta PHP, las cuales seran calificadas independientemente, para al final obtener una nota
global de evaluacién para PHP.

La escala de medicion se realizard en base a la siguiente tabla:

Nivel de criterio Numero
Inaceptable 1
No deseado 2
Regular 3
Altamente aceptable 4
Ideal 5

Tabla 2.1.2.4.1 Criterios de evaluacion para PHP

A continuacién se presenta la tabla de caracteristicas que acompafan al lenguaje de
programacion para aplicaciones web, PHP.

Caracteristica Calificacion
Bajo costo 5
Portabilidad )
Seguridad 4
Estabilidad 4
Acceso a base de datos 4
Multiplataforma 5
Programacion orientada a objetos 4
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Bajo requerimiento de hardware 5
Aplicaciones con alta complejidad 3
F&cil desarrollo 5
Facilidad de ayuda 4
Soporte XML 4
Velocidad de ejecucion 4
IDE’s disponibles 4
Curva de aprendizaje 5
Servidores web disponibles en Internet 5

Total 70

Tabla 2.1.2.4.2 Calificacién del leguaje de programacion PHP

En base a las caracteristicas analizadas, con gran énfasis en: los costos de desarrollo, la
curva de aprendizaje, la capacidad multiplataforma, la diversidad de servidores web para lanzar
aplicaciones y los bajos requerimientos de hardware, se llega a la conclusion, alcanzando una
nota de 70, que el lenguaje PHP esta apto a las necesidades de desarrollo que la Asociacién
JOVESOLIDES necesita. Por tanto el lenguaje de programacion a utilizar para desarrollar el
sistema serd PHP en su version 4.4.9' (ver imagen 3.2.4.1)

“erzion de PHP 4.4.9

Figura 2.1.2.4.1 Version de PHP a utilizar.

2.1.2.5 Gestor de base de datos

En cuanto al servidor de datos a utilizar para el desarrollo del sistema, estos deben
cumplir con el requerimiento de ser de licencia gratuita, pero principalmente que sea soportada
por el hosting donde se hospeda el portal web de la Asociacion JOVESOLIDES.

Para este caso, la aplicacion se debe adherir al gestor con el que ya se cuenta, para el caso
MySQL. A continuacién se detallan algunas caracteristicas de este potente gestor:

e Su principal objetivo de disefio es la velocidad en la obtencién de datos.

e Consume pocos recursos de hardware

e Licencia GPL (Licencia de uso gratuito)

Ventajas:
e Mayor velocidad tanto al conectar con el servidor como al servir consultas.

e Mejores utilidades de administracion (backup, recuperacion de errores, etc.)

e Integracion por excelencia con PHP

e Seguro control de acceso, en el sentido de cuales usuarios tienen acceso a que tablas y
bajo que permisos.

17 Informacién fomada del hosting de Asociacion JOVESOLIDES
(http://www .jovesolideselsalvador.org.sv:2082/frontend/x3/index.html)
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Desventajas:
¢ No considera las claves ajenas.

e Ignora la integridad referencial, dejandola en manos del programador de la aplicacion.

Con estas consideraciones, se concluye en que se utilizara MySQL en su versién 5.0.90*° (ver
figura 2.1.2.5.1)

Yersion de MySGL  5,0.90-community
Imagen 2.1.2.5.1 Versiéon de MySQL

2.1.2.6 Servidor de aplicaciones web

Para el servidor de aplicaciones web se utilizara Apache, el cual posee el hosting donde
se alberga el portal web de la Asociacién JOVESOLIDES.

Apache es usado primariamente para enviar paginas web estaticas y dinamicas. Muchas
aplicaciones web estan disefiadas asumiendo como ambiente de implantacién Apache, o que
utilizaran caracteristicas propias de este servidor. Por tanto para el desarrollo del sistema, se
utilizara4 Apache Server 2.2.15" (ver figura 2.1.2.6.1) como servidor Web.

“erzion de Apache 2.2.15
Imagen 2.1.2.6.1 Versién del Servidor Apache

2.1.3 Requerimientos operativos

2.1.3.1 Perfil de usuarios

Para hacer uso del sistema los usuarios deben de poseer ciertas caracteristicas, las
cuales se detallan a continuacion.

Aspirantes:
e Uso basico de un computador con sistema Windows como minimo.
e Conocimientos de navegacion por Internet
¢ Cocimientos de llenado de formularios por Internet

Becarios:
e Uso basico de un computador con sistema Windows como minimo.
e Conocimientos de navegacion por Internet.
e Conocimientos de llenado de formularios por Internet

Director:
e Uso intermedio de un computador con sistema Windows como minimo.
e Conocimientos de navegacion por Internet.
e Poseer correo electrénico

18 Informaciéon fomada del hosting de Asociacion JOVESOLIDES
(http://www jovesolideselsalvador.org.sv:2082/frontend/x3/index.html)

19 Informacién tomada del hosting de Asociacion JOVESOLIDES El Salvador
(http://www jovesolideselsalvador.org.sv:2082/frontend/x3/index.html)
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e Conocimientos de llenado de formularios por Internet.
e Exportacion de archivos a diferentes formatos (doc, pdf, xIs)

Encargado de organismos comunitario y universidades:
e Uso basico de un computador con sistema Windows como minimo.
e Conocimientos de navegacion por Internet.
e Cocimientos de llenado de formularios por Internet.

Junta Directiva y Comisién Renovadora:
e Uso intermedio de un computador con sistema Windows como minimo.
Conocimientos de navegacién por Internet.
Cocimientos de llenado de formularios por Internet.
Poseer correo electronico.
Exportacion de archivos a diferentes formatos (doc, pdf, xIs).

2.1.3.2 Volumenes de informacioén

Para poder determinar el volumen, de datos se han realizado célculos en base al tamafio
gue necesita los diferentes tipos de variables dentro de MySQL.

Tabla resumen del peso de la informacién (Espacio en disco duro)®

Elementos Peso (MB)
Almacenamiento de tablas catalogos 0.014 MB
Almacenamiento de tablas dinamicas (proyectado para 5 afios) | 16.255 MB
Q%rgs)cenamiento de fotografias para aspirantes (proyectado 5 48.830 MB
Almacenamiento de fotografias para becarios actuales 7.227 MB
Sistema operativo 2048 MB
Almacenamiento de Gestor de Bases de Datos MySQL 197.693 MB
Almacenamiento de Lenguaje de Programacion PHP 18.2 MB
Almacenamiento de Servidor de Aplicaciones Web 42.2 MB
Almacenamiento de Antivirus NOD32 4.0 44 MB

TOTAL 2,422.419MB

Tabla 2.1.3.2.1 Espacio en disco duro necesario para la aplicacion

2.1.4 Requerimientos de implementacion

El tipo de implementacion que se utilizara es: conversion en paralelo la cual tiene las
siguientes caracteristicas:

20 Se incluye ademds todo el espacio del sistema operativo y aplicaciones necesarias.
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e Considera el funcionamiento simultdneo del sistema antiguo y del sistema nuevo durante
un cierto periodo de tiempo.

e Permite verificar la consistencia de la informacion que entrega el nuevo sistema con el
antiguo.

e Es muy util para aplicaciones orientadas al nivel operacional que tienen importancia
crucial para el desempefio de la organizacion.

Se usara este tipo de implementacion lo cual permitira que los usuarios se adapten poco a
poco al sistema y también de esta manera se puedan hacer correcciones al nuevo sistema en
caso que sea necesario.

Elementos principales para la implementacion del sistema:

2.1.4.1 Manuales

Para poder implementar el sistema se crearan los siguientes manuales

e Manual instalacion y desinstalacién: se mostrara paso a paso como se debe hacer la
instalaciéon del sistema, asi como su desinstalacion.

e Manual técnico: se detallan las especificaciones tanto de hardware como el software,
gue sera necesario a la hora de implementar dicho sistema, asi como también el perfil
técnico que puedan necesitar los usuarios y personal técnico para el manejo del sistema.

e Manual de usuario: es una guia paso a paso que muestra a los usuarios como se deben
de hacer los diferentes procesos en el sistema.

2.1.4.2 Capacitaciones para usuarios finales y especializados

e Se haran sesiones de capacitaciones de 2 horas cada una, para ensefiar a los
diferentes usuarios a utilizar el sistema informético.

¢ Se hard un manual de ayuda en formato web, para que aparezca como una opcion en el
menu de los diferentes usuarios con sus repectivas funciones.

2.1.4.3 Equipo a utilizar

Para las jornadas de capacitacién serd necesario contar con el siguiente equipo.
e Cafitn

Laptop

Manuales

Personal técnico para impartir capacitacion. (grupo de trabajo)

Conexién a Internet de al menos 256 Kbps

2.1.4.4 Perfil minimo requerido para el personal técnico de implementacién

Administracion del gestor de base de datos MySQL
Conocimientos de programacién de PHP
Administracion de sitios web

Servidor web Apache

Politicas de seguridad

Sistema operativo Windows Server y Linux
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2.1.4.5 Descripcion minima del equipo para implementar el sistema.

Especificacion

Requerimiento

Procesador Intel Pentium E2160 /1.8 GHz
Memoria 2GB
Memoria cache por procesador 1MB

Disco Duro

Arreglo RAID 1 de 2 discos duros de 250GB

cada unol
Sistema Operativo Linux o Windows
Antivirus NOD 32

Gestor de bases de datos

Version de MySQL 5.0.90

Servidor Web

Version de Apache 2.2.15

Soporte de lenguaje de programacion

Version de PHP 4.4.9

Tarjeta de Red 1 Gbps
Unidad Optica DVD-RW
Conexion de Internet 512Kbps

Tabla 2.1.4.5.1 Descripcion minimas del servidor para contener la aplicacion

2.1.4.6 Descripcion minima del equipo cliente para usar la aplicacién

Especificacion

Requerimiento

Procesador Intel Celeron 1.6GHz
Memoria 256 MB
Disco Duro 20 GB

Sistema Operativo

Linux o Windows

Navegador Web Mozilla o Explorer
Antivirus NOD 32 4.0
Tarjeta de Red 10/100 Mbps
Unidad Optica DVD-RW
Conexion de Internet 56 Kbps

Tabla 2.1.4.6.1 Descripcion minimas de las computadoras clientes para poder ejecutar la aplicacion.

2.2 Analisis

2.2.1 Identificacién de actores del sistema

Becarios:

Son los que se encuentran actualmente en la Residencia Universitaria cursando una
carrera universitaria o técnica, los cuales han sido propuestos por alguno de los organismos
comunitarios con los cuales JOVESOLIDES El Salvador tiene un convenio establecido.

Acciones de un becario:
¢ Planificar las actividades que tendra su proyecto interno.
e Marcar la participacion en las actividades internas que se realizan de forma periédica en
la Residencia Universitaria, las cuales provienen tanto de comisiones, actividades
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colectivas de otros proyectos internos y actividades que surgan desde la planificacion de
la direccion.

e Entregar las notas parciales que obtiene durante el ciclo académico en cada una de las
materias, asi como los respectivos promedios finales de dichas materias (por medio de
las hojas de inscripcién que brinda la universidad)

e Ingresar sus datos personales, para la debida identificacion de cada becario.

e Desarrollar la labor comunitaria, en principio de ciclo se hace un plan semestral en el cual
se describen a groso modo las actividades que realizan cada mes. Ya una vez realizada
una actividad se tiene que hacer una bitacora de esta.

Aspirante:

Son los jovenes que aplican a la beca, los cuales pueden ser bachilleres o estudiantes
universitarios. Si son bachilleres deben de presentar sus notas de bachillerato, si ya esta
cursando la universidad debe de presentar solo las notas promedio de cada uno de los ciclos
cursados.

Acciones de un aspirante bachiller:
e Llenar los siguientes formularios: datos personales, estudio socioeconémico, proyeccion
social comunitaria, notas de bachillerato y nota de la PAES.
Acciones de un aspirante universitario:
e Llenar los siguientes formularios: estudio socioecondémico, proyeccion social comunitaria
y notas de los ciclos que ha cursado en la universidad.

Director de la Residencia Universitaria:
Es él que esta encargado de dirigir la Residencia Universitaria, esta contratado por la
Junta Directiva, dirige la asamblea de inicio de ciclo en la cual recoge las actividades de los
proyectos internos que realizar4 cada becario, conforma los grupos de limpieza y desayuno,
forma las comisiones y recopila las actividades que se desarrollaran durante el ciclo académico.
Acciones de Director de la Residencia Universitaria.
¢ Dirige y coordina la asamblea de inicio de ciclo, en esta asamblea los becarios dan una
hoja donde escriben el nombre del proyecto interno y las actividades que este tendra con
sus fechas respectivas.
¢ Monitorea que se este cumpliendo las actividades del proyecto interno. (durante el ciclo)
e Lleva el control de las notas que obtiene los becarios durante el ciclo académico
(parciales, tareas, laboratorios, practicas)

e Al inicio del ciclo solicita a los becarios el plan de labor comunitaria que ejecutaran

durante dicho ciclo.

e Se encarga de hacer las convocatorias para nuevas becas (una por afio, con

participacion de 50 aspirantes aproximadamente)

e Puede generar todos los reportes.

e Supervisa la labor comunitaria por medio de las bitdcoras que solicita cada mes a los
becarios, en las cuales ellos hacen una descripcion de la actividad que desarrollaron
durante los fines de semana en su comunidad de origen.

También revisa que los becarios cumplan con realizar la limpieza y el desayuno.

Comisién Renovadora:

Esta formada por personas voluntarias que ayudan en los procesos de renovacion de
becas, estas personas revisan los informes que los becarios entregan y les realizan una
entrevista cada ciclo, esto con el fin de monitorear si estdn cumpliendo lo exigido por la
Asociacion JOVESOLIDES. Al final del proceso emiten un informe con sugerencias para la Junta
Directiva y es ésta quien decide si renueva o no las becas de estos jovenes.

Acciones de la Comisién Renovadora:
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e Pueden ver el expediente de los becarios.
e Emite observaciones a cada becario, en cada proceso de renovacion, en caso de ser
necesario.

Donante:
Son las ONG, instituciones o personas que quieran financiar una beca.
Acciones de un donante:
e Revisar el expediente de los becarios que estan financiando.

Organismo Comunitario
Son los que proponen a los jovenes aspirantes en las convocatorias que realiza la
Asociacion JOVESOLIDES, y una vez seleccionado algun joven lo representa y le dan
seguimiento durante el tiempo que dure su carrera en la Residencia Universitaria.
Acciones de un Organismo Comunitario (a través de la persona encargada con la Residencia
Universitaria):
o Puede revisar el expediente de los becarios que pertenecen a dicho organismo.
e Dar fe de la labor comunitaria, a través de un visto bueno.
e Proponen a los aspirantes a las becas, para las convocatorias que hace la Asociacion
JOVESOLIDES.

Junta Directiva
Es la figura legal, encargada de llevar la direccion de la Asociacion JOVESOLIDES, por
medio de los proyectos que tienen, entre ellos el de Residencia Universitaria.
Acciones de la Junta Directiva.
e Se encargan de aprobar o denegar las becas, en base a la evaluacién que realiza la
comision renovadora cada ciclo.
e Emiten alguna observacion especifica hacia un becario, en caso que sea necesario.
e Pueden revisar el expediente de los becarios.
¢ Pueden generar todos los reportes.

Universidades
Son los centros educativos donde estudian los becarios, dichos centros son:
¢ Universidad de El Salvador (UES)
¢ Universidad Centroamericana “José Simeén Cafias” (UCA)
e |Instituto Tecnoldgico Centroamericano (ITCA),
Es de tomar en cuenta que en el futuro puede haber mas centros educativos en el cual
puedan estudiar los becarios.
Acciones de una universidad (a través de la persona encargada con la Residencia Universitaria):
1. Poder ver las materias que cursan los estudiantes, el ciclo y su carrera.
2. También las areas en la que los becarios necesiten alguna tutoria, en la cual las
universidades puedan colaborar por medio de los alumnos que asignan en calidad de
horas sociales.
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2.2.2 Modelado de casos de uso

2.2.2.1 Diagrama de contexto

ud contexto J

Azpirante

Eecario

f

Coardinacdor
de comision

Junta Directiva

SISTEMAINFORMATICO P ARA LA ADMINISTR ACIOMN
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EL A WADOR

Fepresentante
organismo
Cormunitan o

Donante

Directar
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universidad

Comizion Renovadora

Diagrama 2.2.2.1.1 Diagrama de contexto
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2.2.2.2 Diagramas de casos de uso

El objetivo de este tipo de diagrama es documentar el comportamiento del sistema desde
el punto de vista del usuario, por lo tanto determinan los requisitos funcionales del sistema.
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Diagrama 2.2.2.2.1 Diagrama de caso de uso aspirar beca
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2.2.2.3 Casos de uso

Para la descripcién de los casos de uso se utilizara el siguiente formato.

Cédigo ‘

Un nimero correlativo precedido de la letra D (de descripcion)

Nombre del Caso
de Uso

Nombre significativo del caso de uso. La inicial de cada palabra se utilizara en
mayuscula.

Actor ‘ Actor 0 actores que participan en el caso de uso.
Descripcion Breve descripcion del caso de uso.

Personal Personal que se ve afectado en dicho caso de uso.
involucrado

Flujo Principal

Describe la interaccién paso a paso entre el usuario y el sistema.

Cursos
Alternativos

Procesos alternos que se realizan en caso que no se complete el escenario de
éxito.

Precondiciones

Condiciones que se tiene que haber realizado previamente, para poder realizar el
caso de uso.

Post-condiciones

Condicién de éxito luego de ver realizado el caso de uso satisfactoriamente.

Requisitos
Especiales

Condiciones especial que se tiene que cumplir

Tabla 2.2.2.3.1 Formato para describir los casos de uso

2.2.2.3.1 Descripcién de casos de uso

Cédigo H

D001 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Datos Personales

Actor ‘

Becario, Aspirante. ‘

Descripcién

Consiste en introducir informacion personal del usuario, como nombre, apellidos,
direccion, teléfono, correo electronico y crear las credenciales de acceso al
sistema.

Personal
involucrado

Becario: llena el formulario con sus datos personales.
Aspirante: llena el formulario con sus datos personales.

Flujo Principal

1.0 El usuario busca la opcidn ingresar datos personales.

2.0 El sistema muestra el formulario a llenar.

3.0 El usuario llena el formulario con los datos personales.

4.0 El sistema valida datos, guarda la informacion y emite un mensaje de éxito
5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
4.2 Regresa al paso 3.0

Precondiciones H

Post-condiciones H

Datos personales ingresados. ‘

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.1 Descripciéon de caso de uso para ingresar datos personales.
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Caodigo D002

Nombre del Caso Modificar Datos Personales

de Uso

Actor Becario, Aspirante

Descripcioén Consiste en modificar informacion personal del usuario, como nombre, apellidos,
direccion, teléfono, correo electrénico y modificar las credenciales de acceso al
sistema.

Personal Becario: modifica el formulario de los datos personales.

involucrado Aspirante: modifica el formulario de los datos personales.

intereses

Flujo Principal 1.0 El usuario busca la opcidn actualizar datos personales.

2.0 El sistema muestra el formulario con los datos cargados.

3.0 El usuario selecciona los datos a modificar y los envia.

4.0 El sistema emite un mensaje de confirmacion de actualizacion de los datos.
5.0 El usuario confirma el mensaje.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
7.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos 4.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
Alternativos incompletos.

4.2 Regresa al paso 2.0
‘ Precondiciones H Que los datos personales estén ingresados. ‘

Post-condiciones H Datos personales modificados ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales

Tabla 2.2.2.3.1.2 Descripcion de caso de uso modificar datos personales.

‘ Cédigo H D003 ‘
Nombre del Caso Ingresar Bitacora
de Uso

‘ Actor H Becario ‘
Descripcién Consiste en introducir la informaciéon detallada de las actividades que el usuario

realiza los fines de semana como labor comunitaria en su comunidad de origen.

Personal Becario: llena el formulario con la descripcion de la actividad desarrollada el fin
involucrado de semana.
Flujo Principal 1.0 El usuario selecciona la opcion ingresar bitacoras.

2.0 El sistema muestra el formulario a llenar.

3.0 El usuario llena el formulario con la descripcién de la actividad, y envia la
informacion.

4.0 El sistema valida datos, guarda la informacion y emite mensaje de éxito

5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos 4.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
Alternativos incompletos.
4.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones H ‘

Post-condiciones H Bitacoras ingresadas. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales

Tabla 2.2.2.3.1.3 Descripcion de caso de uso ingresar bitacora.
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Caodigo

D004

Nombre del Caso
de Uso

Modificar Bitacora

Actor

Becario

Descripcion

Consiste en actualizar la informacién detallada de las actividades que el usuario
realiza los fines de semana como labor comunitaria en su comunidad de origen.

Personal
involucrado

Becario: modifica el formulario con la descripcion de la actividad desarrollada el
fin de semana.

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opciéon modificar bitacoras.

2.0 El sistema muestra el formulario con los datos cargados.

3.0 El usuario selecciona los datos a modificar y los envia.

4.0 El sistema emite un mensaje de confirmacion si desea actualizar la bitacora.
5.0 El usuario confirma el mensaje.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.

7.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
6.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones H

Que la bitacora a modificar este previamente ingresada. ‘

Post-condiciones H

Bitacoras actualizadas. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.4 Descripcion de caso de uso modificar bitacora
‘ Cédigo H D005 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Marcar Participacion en Actividades Internas

‘ Actor H Becario ‘
Descripcion Consiste en marcar en cuales de las actividades internas que se han desarrollado
en la Residencia Universitaria el usuario ha participado, en caso que no halla
participado debera escribir la causa por la cual no participo en dicha actividad.
Personal Becario: marca la actividad en la que ha participado.
involucrado

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcion marcar participacién en actividades internas.

2.0 El sistema despliega una lista con todas las actividades que se han ejecutado
en la Residencia Universitaria.

3.0 El usuario selecciona la actividad que desea marcar. En caso que no halla
participado debe escribir la debida justificacion.

4.0 El sistema valida datos, guarda la informacion y emite mensaje de éxito.

5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
4.2 Elusuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

Que el director halla habilitado como ejecutadas las actividades que los becarios
tienen que marcar.

Post-condiciones

Participacion en actividades internas marcadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.5 Descripcion de caso de uso marcar participacion en actividades internas.
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Caodigo

D006

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Proyeccién Social Comunitaria

Actor

Aspirante

Descripcion

Su principal objetivo es ingresar los datos de la labor comunitaria, el cual consiste
en mencionar en actividades sociales que ha desarrollado el aspirante en la
comunidad de origen.

Personal
involucrado

Aspirante: menciona las actividades en las que ha contribuido en la comunidad.

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcion de ingresar proyeccion social comunitaria.
2.0 El sistema muestra el formulario para ser llenado por el usuario.

3.0 El usuario ingresa la informacion respectiva y la envia.

4.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
4.2 Regresa al paso 3.0

Precondiciones

H |

Post-condiciones

H Actividades de proyeccién social comunitaria ingresadas. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.6 Descripcidon de caso de uso ingresar proyeccion social comunitaria.
‘ Cédigo H D007 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Modificar Proyeccién Social Comunitaria

‘ Actor H Aspirante ‘
Descripcion Su principal objetivo es modificar los datos de la labor comunitaria, las cuales
previamente se han ingresado.
Personal Aspirante: menciona las actividades en las que ha contribuido a la comunidad.
involucrado

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcién de modificar proyeccién social comunitaria.
2.0 El sistema muestra el formulario con los datos cargados.

3.0 El usuario modifica la informacién que desea y la envia.

4.0 El sistema emite un mensaje de confirmacion para guardar los datos.

5.0 El usuario confirma la operacion a realizar.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
7.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 EIl sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
4.2 Regresa al paso 3.0

Precondiciones

Que las actividades de la proyeccidn social comunitaria estén ingresadas.

Post-condiciones

Actividades de proyeccion social comunitaria modificadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado.

Tabla 2.2.2.3.1.7 Descripcion de caso de uso modificar proyeccion social comunitaria
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Caodigo

D008

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Situacién Socioecondmica

Actor

Aspirante

Descripcion

Su principal objetivo es ingresar los datos del estudio socioeconémico que se les
solicita para poder aplicar a la beca.

Personal
involucrado

Aspirante: llena el formulario para el estudio socioeconémico.

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcion de ingresar situacion econémica.

2.0 El sistema muestra el formulario para ser llenado por el usuario.

3.0 El usuario ingresa la informacién respectiva y la envia.

4.0 El sistema valida datos, guarda la informacion y emite mensaje de éxito.
5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
4.2 Regresa al paso 3.0.

Precondiciones H

Post-condiciones H

Situacion socioeconémica ingresada.

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.8 Descripcion de caso de uso ingresar situacion socioeconémica.
‘ Cédigo H D009

Nombre del Caso
de Uso

Modificar Situacién Socioeconémica

‘ Actor H Aspirante
Descripcion Consiste en modificar los datos del estudio socioecondémico que se les solicita
para poder aplicar a la beca.
Personal Aspirante: modifica el formulario para el estudio socioeconémico.
involucrado

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcion de modificar la situacion socioeconémica.
2.0 El sistema muestra el formulario con los datos cargados.

3.0 El usuario modifica la informacion que desea y la envia.

4.0 El sistema emite un mensaje de confirmacion para guardar los datos.

5.0 El usuario confirma la operacion a realizar.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
7.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
4.2 Regresa al paso 3.0

Precondiciones

Que la situacion socioecondmica este ingresada.

Post-condiciones

Situacién socioeconémica modificada

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.9 Descripcion de caso de uso modificar situacién socioeconomica.
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Caodigo

D010

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Notas Aspirante

Actor

Aspirante

Descripcion

Consiste en ingresar las materias y notas de bachillerato, y en caso que este
estudiando en la universidad tienen que ser notas obtenidas en los ciclos
cursados en la universidad.

Personal
involucrado

Aspirante: ingresa las notas de las materias cursadas en bachillerato o de la
universidad.

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcion de ingresar notas.

2.0 El sistema muestra el formulario para ser llenado por el usuario.

3.0 El usuario ingresa la informacién respectiva y la envia.

4.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estadn incorrectos o
incompletos.
4.2 Regresa al paso 2.0

Precondiciones

H

Post-condiciones

|

Materia y notas ingresadas. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.10 Descripcion de caso de uso ingresar notas aspirante.
‘ Cédigo H D011 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Modificar Notas Aspirante

‘ Actor H Aspirante ‘
Descripcién Consiste en modificar las materias de bachillerato, y en caso que este estudiando
en la universidad tienen que ser notas obtenidas en los ciclos cursados en la
universidad.
Personal Aspirante: modifica las notas de las materias cursadas en bachillerato o la
involucrado universidad.
Flujo Principal 1.0 El usuario selecciona la opcion de modificar notas.
2.0 El sistema muestra el formulario con los datos cargados.
3.0 El usuario modifica la informacién respectiva y la envia.
4.0 El sistema emite un mensaje de confirmacion para guardar los datos.

5.0
6.0
7.0

El usuario confirma la operacién a realizar.
El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.

6.2 Regresa al paso 3.0

Precondiciones

Que se halla ingresado previamente las notas.

Post-condiciones

Notas modificadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.11 Descripcion de caso de uso modificar notas aspirante.
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Caodigo

D012

Nombre del Caso
de Uso

Generar Convocatoria

Actor

Director

Descripcion

Consiste en generar una clave genérica para que pueda ser enviada a los
organismos comunitarios, y estos se encarguen de darselas a los aspirantes de
Su zona, para que puedan llenar el formulario y aplicar a las becas, cuando se
abre una nueva convocatoria.

Personal
involucrado

Director: genera la clave que tendra una respectiva convocatoria de beca.

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcion generar convocatoria.

2.0 El sistema carga un formulario con la opcion de generar clave.

3.0 El usuario ingresa la clave que desea.

4.0 El sistema emite un mensaje de confirmacion de clave.

5.0 El usuario confirma la operacion a realizar.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
7.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
6.2 Regresa al paso 3.0

Precondiciones H

Post-condiciones H

Clave de acceso generada.

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.12 Descripcion de caso de uso generar convocatoria.
‘ Cédigo H D013

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Plan de Labor Comunitaria

Actor H

Becario

Descripcién

Consiste en introducir informacién sobre la labor comunitaria que el becario
realizara durante su ciclo académico.

Personal
involucrado

Becario: llena el formulario del plan de la labor comunitaria.

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcion de ingresar labor comunitaria para becario.

2.0 El sistema muestra el formulario con los campos disponibles para ser
llenados.

3.0 El usuario llena el formulario con las actividades que desarrollara y envia los
datos.

4.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite un mensaje de
confirmacion.

5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema encuentra errores en la validacion de los datos y emite mensaje de
error.
4.2 El usuario acepta el mensaje y regresa al paso 4.0

Precondiciones

Post-condiciones

Plan de labor comunitaria ingresada.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.13 Descripcion de caso de uso ingresar plan de labor comunitaria.
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Caodigo

D014

Nombre del Caso
de Uso

Modificar Plan de Labor Comunitaria

Actor

Becario

Descripcion

Consiste en modificar informacion sobre la labor comunitaria que el becario
realizara durante su ciclo académico.

Personal
involucrado

Becario: modifica el plan de la labor comunitaria.

Flujo Principal

1.0
2.0
3.0
4.0
5.0
6.0
7.0
8.0
9.0

El becario selecciona modificar plan de labor comunitaria.

El sistema carga una lista con todas las actividades que conforman el plan.
El becario selecciona la actividad que desea modificar.

El sistema muestra los datos de dicha actividad.

El usuario modifica la informacién que desea y la envia.

El sistema emite mensaje de confirmacion.

El usuario acepta el mensaje de confirmacion.

El sistema valida los datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El usuario cancela la operacién y regresa al paso 3.0.
5.1 El sistema encuentra errores en la validacion de los datos y emite mensaje de
error.

5.2 El usuario acepta el mensaje y regresa al paso 4.0

Precondiciones H

Que la actividad este ingresada previamente.

Post-condiciones H

Datos modificados de actividades del plan de labor comunitaria.

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.14 Descripcion de caso de uso modificar plan de labor comunitaria.
‘ Cédigo H D015 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Eliminar Actividades del Plan de Labor Comunitaria

‘ Actor H Becario ‘
Descripcién Consiste en eliminar alguna actividad que esta contemplada dentro del plan de la
labor comunitaria.
Personal Becario: elimina alguna actividad del plan de la labor comunitaria.
involucrado

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcion de eliminar actividad de labor comunitaria.
2.0 El sistema muestra el listado de las actividades.

3.0 El usuario selecciona la actividad que desea eliminar y genera accién de

eliminacién.
4.0 El sistema emite mensaje de confirmacion de la eliminacion.
5.0 El usuario confirma operacion.
6.0 El sistema valida los datos, guarda la informacion y emite mensaje de éxito.
7.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema cancela la operacién y regresa al paso 3.0
6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
6.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones H

Que la actividad este ingresada previamente.

Post-condiciones H

Actividades del plan de la labor comunitaria eliminadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.15 Descripcion de caso de uso eliminar actividades del plan de labor comunitaria
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Caodigo D016

Nombre del Caso Ingresar datos de proyecto interno
de Uso

Actor Becario

Descripcion

El proyecto interno se compone de actividades las cuales son ingresadas como
un plan de trabajo que se desarrollara a lo largo del ciclo.

Personal
involucrado

Becario: ingresa las actividades que tendra su proyecto interno

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcion de ingresar datos de proyectos internos.

2.0 El sistema muestra el formulario para ser llenado.

3.0 El usuario llena el formulario con la informacion y envia los datos.

4.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
5.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

5.1 El sistema emite un mensaje de error si los datos estan incorrectos o
incompletos.
5.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

|

Post-condiciones H

Datos de proyectos internos ingresados ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.16 Descripcion de caso de uso ingresar datos de proyecto interno.
‘ Cédigo H D017 ‘
Nombre del Caso Modificar Datos de Proyectos Internos
de Uso
‘ Actor H Becario ‘
Descripcién Consiste en modificar informacién sobre el proyecto interno que desarrollan los
becarios. Esta modificacion puede ser los datos generales o una actividad que
compone el proyecto.
Personal Becario: modifica el formulario del proyecto interno.
involucrado

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcion modificar datos de proyecto interno.

2.0 El sistema muestra los datos generales y las actividades.

3.0 El usuario elige la actividad a modificar o edita los campos de los datos
generales y los envia.

4.0 El sistema pide confirmacion de la operacion.

5.0 El usuario confirma la operacion.

6.0 El sistema valida los datos, guarda los cambios de la informacion y emite
mensaje de éxito.

7.0 El usuario cierra la ventana de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

5.1 El sistema cancela la operacién y regresa al paso 3.0
6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
6.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

|

Que la actividad este ingresada previamente. ‘

Post-condiciones H

Datos modificados ‘

Requisitos
Especiales

Que el becario este autentificado

Tabla 2.2.2.3.1.17 Descripcion de caso de uso modificar datos de proyecto interno.
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Caodigo

D018

Nombre del Caso
de Uso

Eliminar Actividades de Proyecto Interno

Actor

Becario

Descripcion

Consiste en eliminar alguna actividad que esta contemplada dentro del proyecto
interno.

Personal
involucrado

Becario: elimina alguna actividad del proyecto interno.

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcion eliminar datos de proyecto interno.

2.0 El sistema muestra el listado de actividades

3.0 El usuario selecciona la actividad a eliminar y genera la accion de
eliminacion.

4.0 El sistema emite mensaje de confirmacion de la eliminacion.

5.0 El usuario confirma la operacion.

6.0 El sistema realiza la operacién y emite mensaje de éxito.

7.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

5.1 El usuario cancela la operacion.

Precondiciones H

Que la actividad este ingresada previamente. ‘

Post-condiciones H

Actividades de proyectos internos eliminados. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.18 Descripcion de caso de uso eliminar actividades de proyecto interno.
‘ Cédigo H D019 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Materias de Becario

‘ Actor H Becario ‘
Descripcién Consiste en introducir las materias que cursa un becario por ciclo académico,
incluyendo las unidades valorativas que tiene cada materia.

Personal Becario: ingresa las materias de ciclo.
involucrado

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcion ingresar materias de ciclo.

2.0 El sistema muestra el formulario.

3.0 El usuario llena el formulario con las materias a cursar y envia el formulario.
4.0 El sistema valida datos, guarda la informacion y envia un mensaje de éxito.
5.0 El usuario cierra el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

5.1 El sistema encuentra errores en la validacién y emite mensaje de error.
5.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

Post-condiciones

Materias ingresadas

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.19 Descripcion de caso de uso ingresar materias de becario.
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Caodigo

D020

Nombre del Caso
de Uso

Modificar materias de becario

Actor

Becario

Descripcion

Consiste en modificar el nombre o unidades valorativas de la materia.

Personal
involucrado

Becario: Modifica las materias del ciclo

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcién de modificar materias.

2.0 El sistema muestra el listado de materias.

3.0 El usuario selecciona la materia a modificar.

4.0 El sistema carga los datos correspondientes a modificar.

5.0 El usuario modifica la informacién que desea y envia las modificaciones.

6.0 El sistema valida datos guarda la informacién y envia mensaje de
confirmacién.

7.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
6.2 El usuario regresa al paso 5.0

Precondiciones

H Que el usuario haya ingresado previamente las materias.

Post-condiciones

H Materias modificadas

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.20 Descripcion de caso de uso modificar materias de becario.
‘ Cédigo H D021

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar notas de becario.

Actor

H Becario

Descripcién

Consiste en ingresar las notas parciales de las materias en curso, asi como
promedios de actividades cuando corresponda.

Sus

Personal
involucrado

Becario: ingresa las notas de las materias inscritas para el ciclo académico

1.0 El usuario selecciona la opcién de ingresar notas de becario.

2.0 El sistema muestra el listado de materias.

3.0 El usuario selecciona la materia.

4.0 El sistema muestra el formulario con los campos para ingresar las notas de la
materia.

5.0 El usuario llena y envia el formulario.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacion y envia mensaje de éxito.

7.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion emite mensaje de error.
6.2 El usuario regresa al paso 4.0

Precondiciones

Post-condiciones

Notas ingresadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.21 Descripcion de caso de uso ingresar notas de becario.
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Caodigo D022

Nombre del Caso Modificar notas de becario

de Uso

Actor Becario

Descripcioén Consiste en modificar las notas y/o las ponderaciones de las materias en curso
Personal Becario: Modifica notas y/o ponderaciones de las materias inscritas en el ciclo
involucrado académico

1.0 El usuario entra a la opcién de modificar notas de becario.

2.0 El sistema muestra el listado de materias.

3.0 El usuario selecciona la materia.

4.0 El sistema muestra el formulario con los campos para modificar la informacién
de las notas de una materia.

5.0 El usuario modifica la informacién que desea y envia el formulario.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informaciéon y envia mensaje de éxito.

7.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos 6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
Alternativos 6.2 El usuario regresa al paso 5.0
‘ Precondiciones H Que la materia este ingresada. ‘

Post-condiciones H Notas modificadas. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado.
Especiales

Tabla 2.2.2.3.1.22 Descripcion de caso de uso modificar notas de becario.

Cédigo H D023 ‘

Nombre del Caso Ingresar Universidad
de Uso
‘ Actor H Director ‘
Descripcién Consiste en introducir informacion de las universidades en las cuales los becarios
estudian, asi como también los datos de la persona representante de dicha
universidad.
Personal Director: ingresa los datos de las universidades y de la persona de contacto con
involucrado la Residencia Universitaria
Flujo Principal 1.0 El usuario entra en la opcion ingresar universidad.
2.0 El sistema muestra el formulario a llenar.
3.0 El usuario ingresa los datos respectivos.
4.0 ElI sistema valida datos, guarda la informacibn y emite mensaje de
confirmacion.
5.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.
Cursos 4.1 El sistema encuentra errores en la validacion de los datos y emite mensaje de
Alternativos error.
4.2 El usuario acepta el mensaje y regresa al paso 3.0.
Precondiciones El director tiene que poseer los datos de la persona que serd la encargada por
parte de la Universidad.
Post-condiciones Datos ingresados de las universidades y sus personas encargadas para con la
Residencia Universitaria.
Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales

Tabla 2.2.2.3.1.23 Descripcion de caso de uso ingresar universidad.
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Caodigo D024

Nombre del Caso Modificar Universidad
de Uso

Actor Director

Descripcion

Consiste en modificar informacién de una universidad que previamente ha sido
ingresada.

Personal
involucrado

Director: modifica datos de una universidad.

Flujo Principal

1.0 El usuario entra en la opcién modificar universidad.

2.0 El sistema muestra el formulario con los datos cargados.

3.0 El usuario modifica los datos respectivos.

4.0 El sistema muestra mensaje para pedir confirmacion.

5.0 El usuario confirma la operacidn al sistema.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacion y emite mensaje de
confirmacién.

7.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

5.1 El usuario cancela la operacion.
6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
6.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

Las universidades tienen que estar previamente ingresadas.

Post-condiciones H

Datos modificados de las universidades.

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.24 Descripcion de caso de uso modificar universidad.
‘ Cédigo H D025
Nombre del Caso Ingresar Organismo
de Uso
Actor Director

Descripcién

Consiste en introducir informacion de los organismos comunitarios. Asi como
también los datos de la persona encargada del organismo ante la Residencia
Universitaria.

Personal
involucrado

Director: ingresa los datos de un organismo y su representante ante la Residencia
Universitaria.

Flujo Principal

1.0 El usuario entra en la opcion ingresar organismo.

2.0 El sistema muestra el formulario con los campos a llenar.

3.0 El usuario ingresa los datos respectivos, y envia la informacion.

4.0 El sistema muestra mensaje para pedir confirmacion de envio de datos.

5.0 El usuario confirma la operacion al sistema.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacibn y emite mensaje de
confirmacion.

7.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El usuario cancela la operacion y regresa al paso 3.0

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion de los datos y emite mensaje de
error.

6.2 El usuario acepta el mensaje y regresa al paso 4.0

Post-condiciones

Datos ingresados de los organismos comunitarios.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.25 Descripcion de caso de uso ingresar organismo comunitario.
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Caodigo

D026

Nombre del Caso
de Uso

Modificar Organismo

Actor

Director

Descripcion

Consiste en modificar informacion de los organismos comunitarios.

Personal
involucrado

Director: modifica los datos de un organismo y su representante ante la
Residencia Universitaria.

Flujo Principal

1.0 El usuario entra en la opcion modificar organismo.

2.0 El sistema muestra el formulario con los datos cargados.

3.0 El usuario modifica los datos que desea, y envia la informacion.

4.0 El sistema muestra mensaje para pedir confirmacién de envio de datos.
5.0 El usuario confirma la operacién al sistema.

6.0 El sistema valida datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.
7.0 El usuario acepta el mensaje y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El usuario cancela la operacion y regresa al paso 3.0

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion de los datos y emite mensaje de
error.

6.2 El usuario acepta el mensaje y regresa al paso 4.0

Post-condiciones

Datos ingresados de los organismos comunitarios.

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.26 Descripcion de caso de uso modificar organismo.
‘ Cédigo D027

Nombre del Caso
de Uso

Planificar Actividades Internas

Actor

Director

Descripcién

Consiste en que el director hace una programacién por mes de las actividades
que se ejecutaran en la Residencia Universitaria, estas actividades son obtenidas
de los proyectos internos (actividades de tipo colectivo) que realizan los becarios,
asi como también de las actividades que planifican las comisiones.

Personal
involucrado

Director: hace una busqueda de las actividades internas, las cuales estan
conformadas por los proyectos internos y las actividades de las comisiones.

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona planificacion de actividades internas.

2.0 El sistema muestra el formulario de bldsqueda.

3.0 El usuario hace la busqueda de las actividades por mes.

4.0 El sistema muestra las actividades por el mes seleccionado.

5.0 El usuario hace la planificacion de actividades asignandoles un dia especifico
a cada actividad.

6.0 El sistema guarda la informacion y emite mensaje de éxito

7.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error
6.2 El usuario regresa al paso 5.0

Precondiciones

Las actividades internas de los proyectos internos y de las comisiones tienen que
estar ingresadas previamente por los becarios.

Post-condiciones

Actividades planificadas en cada mes.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.27 Descripcion de caso de uso planificar actividades internas.
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Caodigo

D028

Nombre del Caso
de Uso

Asignar Coordinadores.

Actor

Director

Descripcion

Consiste en ingresar los nombres de los becarios que forman parte de los
coordinadores que existen en la Residencia Universitaria.

Personal
involucrado

Director: asigna los becarios que son coordinadores en sus respectivos cargos.

Flujo Principal

1.0 El usuario busca la opcién asignar coordinadores.

2.0 El sistema muestra el formulario para asignar los coordinadores.

3.0 El usuario ingresa el becario correspondiente al cargo respectivo y lo envia.
4.0 El sistema valida, guarda lo datos y emite mensaje de éxito.

5.0 El usuario acepta mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema encuentra errores en la validacién y emite mensaje de error
4.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

H Los becarios estan registrados previamente. ‘

Post-condiciones

H Coordinadores asignados. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.28 Descripcion de caso de uso asignar coordinadores.
‘ Cédigo H D029 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Actividades de la Comision.

‘ Actor | Becario ‘
Descripcion Consiste en ingresar las actividades de la comisién de la cual el becario es
coordinador.
Personal Becario: ingresa las actividades de la comisién de la que es encargado.
involucrado

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcion de ingresar actividades de comision.

2.0 El sistema muestra el formulario para ingresar las actividades.

3.0 El usuario ingresa las actividades de la comisién que es coordinador y envia
la informacion.

4.0 El sistema valida los datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.

5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema encuentra errores en la validacién y emite mensaje de error.
4.2 Elusuario regresa al paso 2.0

Precondiciones

El director ha asignado previamente al becario que es el coordinador de cada
comision.

Post-condiciones

|

‘ Actividades de la comision respectiva ingresadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.29 Descripcion de caso de uso ingresar actividades de la comision.
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Caodigo

D030

Nombre del Caso
de Uso

Asignar Obligacion

Actor

Director

Descripcion

Consiste en introducir la distribucidon de la limpieza y el desayuno, en este caso
se hacen los respectivos grupos para cada uno de los dias de la semana (de
lunes a viernes).

Personal
involucrado
intereses

Director: ingresa los grupos de limpieza y desayuno.

Flujo Principal

1.0 El usuario ingresa a la opcién asignar obligacion.
2.0 El sistema muestra los formularios a llenar, tanto para limpieza y desayuno.
3.0 El usuario ingresa los datos en los respectivos formularios y envia la

informacion.
El sistema valida los datos, guarda la informacién y envia mensaje de éxito.
El usuario acepta mensaje de éxito y termina el caso de uso.

4.0
5.0

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje.
4.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

Que los becarios ya estén registrados en el sistema. ‘

Post-condiciones

Datos de obligaciones ingresados. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.30 Descripcion de caso de uso asignar obligacion.
‘ Cédigo H D031 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Controlar Obligacion

Actor

Director ‘

Descripcién

Consiste en llevar el control del cumplimiento de las actividades, tanto de la

limpieza como del desayuno.

Personal
involucrado
intereses

Director: lleva el control de las obligaciones de los becarios.

Flujo Principal

1.0 El usuario ingresa a la opcién controlar obligacién.

2.0 El sistema muestra la lista de los becarios.

3.0 El usuario asigna si la obligacion fue hecha satisfactoriamente y envia la
informacion.

El sistema pide confirmacion de la operacion.

El usuario confirma la operacion.

El sistema valida los datos, guarda la informacion y emite mensaje de éxito.

El usuario acepta mensaje de éxito y termina el caso de uso.

4.0
5.0
6.0
7.0

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
6.2 El usuario

Precondiciones

El director ha ingresado previamente los dias que les corresponde realizar el
desayuno y la limpieza a cada becario.

Post-condiciones

Actividades chequeadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.31 Descripcion de caso de uso controlar obligacién
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Caodigo

D032

Nombre del Caso
de Uso

Agregar Comision

Actor

Director

Descripcion

Consiste en agregar una comision en las cuales estan organizados los becarios
dentro de la Residencia Universitaria.

Personal
involucrado
intereses

Director: ingresa las comisiones que hay en la Residencia Universitaria.

Flujo Principal

El usuario ingresa a la opcion agregar comision.

El sistema muestra el formulario para ser llenado.

El usuario ingresa los datos de cada una de las comisiones y envia la
informacion.

El sistema valida los datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.

El usuario acepta mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema encuentra errores en la validacién y emite mensaje de error.
4.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

Post-condiciones

Comisiones ingresadas. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.32 Descripcion de caso de uso agregar comision.
‘ Cédigo H D033 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Modificar Comisién

Actor

Director ‘

Descripcién

Consiste en modificar los datos de una comisién especifica. ‘

Personal
involucrado

Director: modifica los datos de una comision especifica.

Flujo Principal

1.0 El usuario ingresa a la opcion modificar comision.

2.0 El sistema muestra las comisiones ingresadas.

3.0 El usuario selecciona la comisién que desea.

4.0 El sistema muestra los datos de la comisién seleccionada.

5.0 El usuario modifica los datos que desea y los envia.

6.0 El sistema valida los datos, guarda la informacion y emite mensaje de éxito.
7.0 El usuario acepta mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
6.2 El usuario regresa al paso 5.0

Precondiciones

Post-condiciones

Comisiones modificadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario esté autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.33 Descripcion de caso de uso modificar comision.
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Caodigo

D034

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Miembros a Comision.

Actor

Director

Descripcion

En

comisiones.

este caso se ingresan los miembros que conforman cada una de las

Personal
involucrado

Director: asigna a cada becario en la comision respectiva.

Flujo Principal

1.0
2.0

3.0

4.0
5.0
6.0

7.0
8.0
9.0

El usuario selecciona la opcion ingresar miembros.

El sistema muestra el formulario para ingresar a los integrantes de cada una
de las comisiones.

El usuario busca a cada becario, a partir de las primeras letras que se van
ingresando.

El sistema carga el nombre del becario.

El usuario lo asigna a una comision.

El sistema almacena a cada uno de los becarios en la comisién asignada y
envia mensaje de confirmacion.

El usuario acepta mensaje de confirmacion

El sistema emite mensaje de éxito.

El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1
6.2

El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
El usuario regresa al paso 5.0

Precondiciones H

Los becarios estan registrados previamente en el sistema. ‘

Post-condiciones H

Se guardan los becarios que pertenecen a cada uno de las comisiones. ‘

Requisitos Que el usuario esté autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.34 Descripcion de caso de uso ingresar miembros a una comision.
‘ Cédigo H D035 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Eliminar Miembros de una Comision.

Actor

H Director ‘

Descripcién

H Consiste en eliminar un miembro de una comision en caso que sea necesario. ‘

Personal
involucrado
intereses

Director: elimina a un becario de alguna comisién especifica.

Flujo Principal

1.0
2.0
3.0
4.0
5.0
6.0
7.0

El usuario selecciona la opcion eliminar miembros a una comision.
El sistema carga el listado de los miembros de cada comision.

El usuario busca el becario a eliminar.

El sistema emite mensaje de confirmacion.

El usuario acepta el mensaje de confirmacion.

El sistema emite mensaje de éxito.

El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso.

Precondiciones

H Que el becario este registrado en el sistema previamente. ‘

Post-condiciones H Miembros de comision cambiados. ‘

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.35 Descripcion de caso de uso eliminar miembros a una comision.
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Caodigo D036

Nombre del Caso Ingresar Donantes.
de Uso

Actor Director

Descripcion

Ingresar datos institucionales o personales de los donantes que financian a un
becario en el proyecto Residencia Universitaria.

Personal
involucrado
intereses

Director: ingresa los donantes o financiadores del proyecto.

Flujo Principal

1.0
2.0
3.0

El usuario selecciona la opcion ingresar donantes.

El sistema muestra el formulario a llenar.

El usuario ingresa los datos de cada uno de los donantes y envia la
informacion.

El sistema valida los datos, guarda la informacién y emite mensaje de éxito.

El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

4.0
5.0

Cursos
Alternativos

4.1
4.2

El sistema emite mensaje de datos incorrectos o incompletos
El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

Post-condiciones H

Datos de donantes almacenados

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.36 Descripcion de caso de uso ingresar donantes.
‘ Cadigo H D037

Nombre del Caso

de Uso

Modificar Donantes.

Actor

Director

Descripcién

Permite modificar la informacién institucional o personal de un donante.

Personal
involucrado

Director: modifica los datos de un donante.

Flujo Principal

1.0
2.0
3.0
4.0
5.0
6.0
7.0

El usuario busca la opciéon modificar donantes.

El sistema carga los datos de los donantes

El usuario modifica el donante que desea.

El sistema almacena los cambios y emite mensaje de confirmacion

El usuario acepta el mensaje de confirmacion.

El sistema valida los datos, guarda la informacion y emite mensaje de éxito.
El usuario acepta mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1
6.2

El sistema encuentra error en la validacion y emite mensaje
El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

|

Post-condiciones H

Datos de donante modificados.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.37 Descripcion de caso de uso modificar donantes.
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Caodigo D038

Nombre del Caso | Ver Expediente del Becario

de Uso

Actor Comisién Renovadora, Junta Directiva y Organismo Comunitario, Becario y
Donante.

Descripcioén Consiste en poder acceder a las diferentes secciones que conforman el
expediente de un becario para su respectiva revision.

Personal Comisién Renovadora, Junta Directiva y Organismo Comunitario: revisa el

involucrado expediente del becario

Flujo Principal 1.0 El usuario entra a la opcion ver expediente del becario.

2.0 El sistema muestra un formulario con los campos necesarios para poder
realizar la busqueda de un becario en especifico.

3.0 El usuario llena el formulario de blsqueda y envia los datos al sistema.

4.0 El sistema retorna la informacién correspondiente al becario solicitado.

5.0 El usuario abandona la opcién ver expediente del becario y termina el caso de

uso.
Cursos 3.1 El sistema no encuentra un registro con la informacién proporcionada, retorna
Alternativos un mensaje de error.
3.2 El usuario regresa al paso 2.0
| Precondiciones | Usuario autenticado |
| Post-condiciones || Se muestra el expediente solicitado por el usuario |
Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.38 Descripcion de caso de uso ver expediente del becario.
’ Cédigo H D039 ‘
Nombre del Caso | Agregar Observacion
de Uso
‘ Actores H Comisién Renovadora y Junta Directiva ‘
Descripcion Consiste en poder acceder a las diferentes secciones que conforman el
expediente de un becario para su respectiva revisibn y a su vez agregar
observaciones.
Personal Comisién Renovadora y Junta Directiva: Agregar una observacién al expediente
involucrado del becario.
Flujo Principal 1.0 El usuario entra a la opcién agregar observaciones al expediente de un
becario.
2.0 El sistema muestra un formulario con los campos necesarios para poder
realizar la basqueda de un becario en especifico.
3.0 El usuario llena el formulario de bisqueda y envia los datos al sistema.
4.0 El sistema retorna la informacion correspondiente al becario solicitado, con el
respectivo campo disponible de un formulario para ser llenado.
5.0 El usuario agrega las respectivas observaciones al formulario y envia los
datos al sistema.
6.0 El sistema valida datos, guarda la informacion y emite un mensaje de
confirmacion de la operacion.
7.0 El usuario acepta el mensaje de confirmacion y termina el caso de uso.
Cursos 4.1 El sistema no encuentra un registro con la informacién proporcionada, retorna
Alternativos un mensaje de advertencia y se regresa al paso 2.0
6.1 El sistema encuentra errores en la validacion de los datos y emite mensaje de
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error.
6.2 El usuario acepta el mensaje y regresa al paso 4.0

Precondiciones

| |

Post-condiciones

H Observaciones ingresadas. ‘

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales

Tabla 2.2.2.3.1.39 Descripcion de caso de uso agregar observacion.
Caddigo D040

Nombre del Caso
de Uso

Denegar o Aprobar/Renovar Beca

Actor H Junta Directiva

Descripcién Consiste en poder acceder a las diferentes secciones que conforman el
expediente de un aspirante/becario para su respectiva aprobacién/renovacién o
denegacion.

Personal Junta Directiva: denegar o aprobar la beca a un aspirante o renovar /suspender la

involucrado beca a un becario.

intereses

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcion denegar o aprobar/renovar beca.

2.0 El sistema muestra un formulario con los campos necesarios para poder
realizar la busqueda de un aspirante/becario en especifico.

3.0 El usuario llena el formulario de blisqueda y envia los datos al sistema.

4.0 El sistema retorna la informacién correspondiente al aspirante/becario
solicitado.

5.0 El usuario aprueba o deniega la beca y envia los datos al sistema.

6.0 El sistema muestra ventana para pedir confirmacién de envio de datos.

7.0 El usuario confirma operacion al sistema.

8.0 El sistema valida los datos, guarda la informacion y envia un mensaje de
éxito de la operacion.

9.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

3.1 El sistema no encuentra un registro con la informacién proporcionada, retorna
un mensaje de advertencia y se regresa al paso 2.0

7.1 Si el usuario deneg6 una beca, el sistema retorna un formulario con los
campos habilitados para agregar observaciones.

7.2 El usuario agrega las respectivas observaciones y envia los datos al sistema.

7.3 El sistema muestra ventana para pedir confirmacion de envi6 de datos.

7.4 El usuario confirma operacion al sistema y regresa al paso 8.0

8.1 El sistema encuentra errores en la validacion de los datos y emite mensaje de
error.

8.2 El usuario acepta el mensaje y regresa al paso 4.0

Precondiciones

Post-condiciones

Beca aprobada, renovada o denegada.

Requisitos
Especiales

Usuario autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.40 Descripcion de caso de uso denegar o aprobar beca.
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Caodigo

D041

Nombre del Caso
de Uso

Aprobar Bitacora de Labor Comunitaria

Actor

Organismo Comunitario

Descripcion

Consiste en poder acceder a las diferentes secciones que conforman el

expediente de un becario para su respectiva aprobacion.

Personal
involucrado

Organismo Comunitario: aprobar la labor comunitaria realizada por un becario.

Flujo Principal

1.0 El usuario entra a la opcion aprobar labor comunitaria.

2.0 El sistema muestra un formulario con los campos necesarios para poder

realizar la busqueda de un becario en especifico.
El usuario llena el formulario de bisqueda y envia los datos al sistema.
El sistema retorna la informacién correspondiente al becario solicitado.

3.0
4.0
5.0
datos al sistema.

El sistema muestra ventana para pedir confirmacion de envié de datos.
El usuario confirma operacion al sistema.

6.0
7.0
8.0

confirmacion de la operacion.

9.0 El usuario acepta el mensaje de confirmacion y termina el caso de uso.

El usuario aprueba o deniega la labor realizada por el becario y envia los

El sistema valida los datos, guarda la informaciéon y envia un mensaje de

Cursos
Alternativos

3.1
un mensaje de advertencia y se regresa al paso 2.0

8.1
error.

8.2 El usuario acepta el mensaje y regresa al paso 4.0

El sistema no encuentra un registro con la informacién proporcionada, retorna

El sistema encuentra errores en la validacion de los datos y emite mensaje de

Precondiciones

[

Que el becario haya ingresado las bitdcoras.

Post-condiciones

Labor comunitaria aprobada o denegada.

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.41 Descripcion de caso de uso aprobar bitacora de labor comunitaria.
‘ Cédigo H D042 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Ver reportes

Actor

Director, Donante, Junta Directiva.

Descripcién

Permite ver reportes los cuales pueden ser en graficas o informacién tabulada.

Personal
involucrado

Director, donante, junta directiva: ven reportes.

Flujo Principal

1.0 El usuario busca los items por los cuales quiere ver los reportes
2.0 El sistema muestra los datos solicitados a través de consultas que realiza.
3.0 El usuario visualiza la informacion en pantalla.

4.0 El sistema muestra otras opciones de exportar la informacién a otro formato.

5.0 El usuario elije el formato que desea.
6.0 El sistema muestra la informacion en el formato solicitado
7.0 El usuario dispone de la informacion solicitada y termina el caso de uso.

Post-condiciones

Visualizacién de reportes solicitados.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.42 Descripcion de caso de uso ver reportes
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Caodigo

D043

Nombre del Caso
de Uso

Generar Credenciales

Actor

Director

Descripcion

Consiste en generar las claves de acceso al sistema para las universidades,
comision renovadora, junta directiva y organismos comunitarios. Las cuales
posteriormente se haran llegar a los respectivos encargados de las universidades
y organismos comunitarios.

Personal
involucrado
intereses

Director: genera usuario y clave de acceso al sistema.

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcién generar usuarios de organismos comunitarios
y universidades.

2.0 El sistema muestra el formulario para ser llenado.

3.0 El usuario escribe el nombre del usuario (hara referencia a las instituciéon u
entidad que se refiere), genera la contrasefia y envia la informacion.

4.0 El sistema emite mensaje de confirmacion de envio.

5.0 El usuario acepta el mensaje.

6.0 El sistema valida los datos, guarda la informacion y envia mensaje de éxito.

7.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
6.2 El usuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

Que el director haya ingresado previamente los datos de los organismos
comunitarios y de las universidades.

Post-condiciones

Credenciales de acceso creadas para los representantes de las universidades y
organismos comunitarios.

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.43 Descripcion de caso de uso generar credenciales
‘ Cédigo D044 ‘

Nombre del Caso
de Uso

Ingresar Area de la Labor Comunitaria.

‘ Actor H Director ‘
Descripcién Consiste en ingresar el listado de areas a las cuales pertenece la labor
comunitaria que desarrollan los becarios.
Personal Director: ingresa el listado de las areas de la labor comunitaria.
involucrado
intereses

Flujo Principal

1.0 El usuario selecciona la opcidn ingresar area de labor comunitaria.

2.0 El sistema muestra el formulario para ser llenado.

3.0 El usuario ingresa la informacion al formulario y envia la informacion.

4.0 El sistema valida los datos, guarda la informacién y envia mensaje de éxito.
5.0 El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

4.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
4.2 Elusuario regresa al paso 3.0

Precondiciones

Post-condiciones

Areas de labor comunitaria ingresadas.

Requisitos
Especiales

Que el usuario este autenticado

Tabla 2.2.2.3.1.44 Descripcion de caso de uso ingresar area de la labor comunitaria.
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Caodigo

D045

Nombre del Caso
de Uso

Modificar Area de la Labor Comunitaria.

Actor

Director

Descripcion

Consiste en modificar un area especifica del listado de areas disponibles.

Personal
involucrado
intereses

Director: modifica el listado de las areas de la labor comunitaria.

Flujo Principal

1.0
2.0
3.0
4.0
5.0
6.0
7.0

El usuario selecciona la opcion modificar area de labor comunitaria.

El sistema muestra el formulario con los datos cargados.

El usuario modifica la informacion que desea al formulario y la envia.

El sistema emite mensaje de confirmacion de envio.

El usuario acepta el mensaje.

El sistema valida los datos, guarda la informacién y envia mensaje de éxito.
El usuario acepta el mensaje de éxito y termina el caso de uso.

Cursos
Alternativos

6.1 El sistema encuentra errores en la validacion y emite mensaje de error.
6.2 El usuario regresa al paso 3.0

Post-condiciones |

Areas de la labor comunitaria modificadas.

Requisitos Que el usuario este autenticado
Especiales
Tabla 2.2.2.3.1.45 Descripcion de caso de uso modificar &rea de la labor comunitaria.
Cédigo H D046

Nombre del Caso
de Uso

Validar Usuario

Actor Becario, Aspirante, Director, Representante de universidad, Representante de
organismo comunitario, Donante, Junta Directiva.

Descripcion El caso de uso consiste en la identificacion del usuario, esto se lleva a cabo
introduciendo las credenciales respectivas.

Personal Becario: llena el formulario con sus credenciales.

involucrado Aspirante: llena el formulario con sus credenciales.

intereses Director: llena el formulario con sus credenciales.

Representante de organismo comunitario: llena el formulario con sus credenciales.
Representante de universidad: llena el formulario con sus credenciales.

Junta directiva: llena el formulario con sus credenciales

Donante: llena el formulario con sus credenciales.

Flujo Principal

El usuario busca la opcion autenticacion.

El sistema muestra el formulario a llenar.

El usuario llena el formulario con sus credenciales.

El sistema valida datos, y muestra la pantalla de inicio con el menu respectivo
al usuario.

El usuario termina el caso de uso cuando elige una opcion del menu.

Cursos
Alternativos

5.1 El sistema emite un mensaje de error si las credenciales estan incorrectas o
incompletos.
5.2 Regresa al paso 3.0

Post-condiciones

Usuario validado

Requisitos
Especiales

Tabla 2.2.2.3.1.46 Descripcion de caso de uso validar usuario
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2.3 Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia muestran la interacciébn entre usuario-sistema, en forma
ordenada segun en el tiempo que tienen lugar. Determinan los objetos participantes en un caso
de uso del sistema y ademas es util para observar el ciclo de vida de un objeto.

Los diagramas de secuencia propuestos son los siguientes:
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Imagen 2.3.1 Diagrama de secuencia para ingresar datos personales.
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Imagen 2.3.2 Diagrama de secuencia para modificar datos personales.
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Diagrama 2.3.3 Diagrama de secuencia para marcar participacion en actividades internas
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Imagen 2.3.4 Diagrama de secuencia para ingresar situacién socioecondmica
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Imagen 2.3.5 Diagrama de secuencia para modificar situacion socioeconémica.
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Imagen 2.3.6 Diagrama de secuencia para ingresar nota del aspirante.
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Imagen 2.3.7 Diagrama de secuencia para modificar nota aspirante.
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Imagen 2.3.8 Diagrama de secuencia para generar convocatoria
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Imagen 2.3.9 Diagrama de secuencia para ingresar materias del becario.
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Imagen 2.3.10 Diagrama de secuencia para modificar materia del becario.
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Imagen 2.3.11 Diagrama de secuencia para ingresar notas del becario.
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Imagen 2.3.12 Diagrama de secuencia para modificar notas del becario.

103



Sistema Informatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto Residencia Universitaria —~JOVESOLIDES El Salvador

=z Ingresar I_Ini\.-'ersidad)

1
1 1
1 1) aOpcion Ingres:arLlNi\.-’erSidad._ 1
T
1
1

loop1,*) J

[Otrallini] L&j CargaF orm ularioUniversisdad |
1

T

1

1

23 JdngresaryE nviarlnform ac:iDn.. 1

1

21 Em itetd ensajeE xita

47 LAceptaMe nsajeExito

1 YAl

idarDatos=[]

51 GuardarD ato=()

Imagen 2.3.13 Diagrama de secuencia para ingresar universidad.

=d: Modificar l_lniversidad)

171 O pcon Modificarlniversidad ’

[Otrallini]

loopris

! 11 CargalistadoUniversidades

27 EnvialDUniversidad

-

) CargaDatosUniversidadSeleesionada_|

1
! 31 ModificayE nvialnformacion]] b‘
1

47 .Em itedlen saje” onfirmacion

L-o-_]

I-- ]

1
| 47 Aceptabd e nsajeE xito .

_3) EmiteMensajeExita _

5] .. Aceptabd e nsajeE xito

I~

alizarBusqueda

alidarDatos[]

ictualizarDato 5]

Imagen 2.3.14 Diagrama de secuencia para modificar universidad.
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2.3.15 Diagrama de secuencia para planificar actividades internas
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2.3.16 Diagrama de secuencia para asignar coordinadores
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2.3.17 Diagrama de secuencia para asignar obligacion
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2.3.18 Diagrama de secuencia para controlar obligacion.
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2.3.19 Diagrama de secuencia para ver expedientes de los becarios.
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2.3.20 Diagrama de secuencia para agregar observacion.
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2.3.21 Diagrama de secuencia para denegar o aprobar una beca.
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2.3.22 Diagrama de secuencia para aprobar una bitacora de la labor comunitaria.

108



Sistema Informatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto Residencia Universitaria —~JOVESOLIDES El Salvador

= “er Hepnr‘tes)

- susuamc] EE

13O pcdon YerReportes :

1
1
1
1
1
] 1 CargElistadoR sportes

21.EnvialDRepot = !

loop(1,%) ]

[OtroRep] : 31 EnviaParametrosB usou edai
1

1
1
1
1
1
L

! R
g CArgsResultadoB usqueda | :l
1

[ - -1

! 47 Exportabato=s -'"

47 ReporteGenasrado
] — TR

—
1
T
1

i . Fealizarb uscu eda[]
g 22 CEroaf om ularic sFiltros :l

alizarB usgueda[]

2.3.23 Diagrama de secuencia para ver reportes.
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2.3.24 Diagrama de secuencia para generar credenciales.
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2.3.25 Diagrama de secuencia para validar usuario.
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2.4 Diagramas de actividad

Los diagramas de actividad representan al sistema en transiciones de estados, y cada
transicion se da al finalizar las acciones. Estos diagramas son Utiles para mostrar el flujo de
operaciones que se desencadenan de un procedimiento interno del sistema.

Los diagramas de actividad propuestos son los siguientes.

ad: Generar Credenciales/l

Drirectar Sistema

Elegir la Opcion -\I
de Generar Credendales _J

Mostrar Farmularo
Generar Credenciales

%[ Ingresar Datos ]

'-‘I\_ “alidar Credenciales ]

Credenciales Rechazadas

>

Credenciales
Aceptadas

[G uardar Credencia Ies]

L M ostrar Credenciales ]

Imagen 2.4.1 Diagrama de actividad para generar credenciales
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.,
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( Aceptar

Mensaje W

®

| Guardar Motas W

Imagen 2.4.2 Diagrama de actividad para ingresar notas de los becarios.
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Imagen 2.4.3 Diagrama de actividad para modificar notas becario.
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ad: “alidar Llsuari-:u/l

Usuano

Sistema

[ Elegir la Qpcian \'|
J

At enticacion

hostrar Formulario
de Atenticacion

|

Ingresar las credenciales |
del usuaro |

credendciales rechazadas

“alidar credendiales

.
8

credendciales aceptadas

Ir Dar acceso al

[ Elegir otra apcion ]

L Sistema

]

Imagen 2.4.4 Diagrama de actividad para validar usuario.
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2.5 Diagramas de estado

Su objetivo es representar la secuencia de estados de un objeto en el tiempo, es cuando
un objeto o una interaccién que satisface una condicién, desarrolla una accidn o se encuentra
esperando un evento.

Los diagramas de estado propuesto son:

SE Generar Credenciales)

rEsperandn Generar Credenciales | DP0ion GenerarCredenciales() (Introduciendo Credendales
t A N

Mostrar Credendiales()

IngresandoyE nviandalnform acan)

Imagen 2.5.1 Diagrama de estado para generar credenciales.

=snt Ingresar Motas Becaria )

Eszsperando Motas Cpdon IngresamlatasBecariol) Mostrando Materias |

) |

MateriaSeleccionadall)

Acepta MensajeExitol) | Introduciendao Motas

IngresayE nvialnformacion()

Imagen 2.5.2 Diagrama de estado para ingresar notas becario.
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=me Modificar Motas Eiec:ario)
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| )

MateriaSeleccionada)

Acepta MenssjeE xitol) Modificando Motas

ModificavE nvialnformacion()

Imagen 2.5.3 Diagrama de estado para modificar notas becario.
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Imagen 2.5.4 Diagrama de estado para validar usuario.
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CAPITULO I

DISENO DEL SISTEMA
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3.1 Disefio

El disefio comprende la elaboracion de los planos del nuevo sistema, incluyendo
especificaciones de todos sus elementos tangibles e intangibles, tales como: formularios,
archivos, procedimientos, bases de datos, objetos de la base y algoritmos especiales;
especificaciones de interrelacion de estos elementos, especificaciones de interfaces,
especificaciones del perfil del personal técnico y de operacion del nuevo sistema.

Al final de esta etapa se obtendra un documento que contendré las Especificaciones del
Disefio del Sistema Informatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto Residencia
Universitaria de Asociacion Jovesolides El Salvador.

3.1.1 Disefio de estandares para el desarrollo del proyecto

El disefio de estdndares es el conjunto de reglas que se establecen y a las cuales se
debe apegar, para que el desarrollo del software sea lo mas exitoso posible, ya que estos
permiten aumentar la productividad al momento de construir la solucién. Es importante incluir
estandares para todos los elementos que conforman el desarrollo del sistema, tanto como
interfaces de entrada, de salida, bases de datos, campos, diagramas, formularios y cualquier otro
elemento que vaya a ser incluido en nuestro sistema.

A continuacion se muestra el formato que se seguira para definir cada uno de los
estandares involucrados en la creacion del sistema.

Elemento Nombre del elemento a que se hace referencia.

Descripcién Una breve descripcién en que consiste.

Especificaciones | Detallar algunas caracteristicas que llevara el elemento

Ejemplo Un ejemplo de como quedara para tener una idea.

Tabla 3.1.1.1 Formato para los estandares de desarrollo del proyecto

3.1.1.1 Base de datos

Elemento Tabla

Descripcién Contendra los campos donde se almacenara la informacion.

Los nombres estardn en mayuscula, en singular, haran referencia al contenido de la
tabla y cuando sea un nombre compuesto se utilizara guion bajo.

Ejemplo BECARIO, ORGANISMO_COMUNITARIO

Tabla 3.1.1.1.1 Estandares para las tablas.

Especificaciones

Elemento Campos o Columnas

Descripcién Seran los campos o columnas que tendran las tablas.

Los nombres estaran en mayuscula, en caso que el campo este repetido en otra
Especificaciones | tabla se hara referencia al nombre de la tabla, también haran referencia al dato que
almacenaran.

Ejemplo NOMBRES_BECARIO, APELLIDOS_BECARIO, TELEFONO_BECARIO

Tabla 3.1.1.1.2 Estandares para los nombres de los campos de las tablas.
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Elemento

Llave Primaria

Descripcion

Representa el identificador de cada una de las tablas.

Especificaciones

Los nombres estardn en mayulscula y haran referencia al dato que almacenaran
precedido del prefijo ID

Ejemplo IDBECARIO

Tabla 3.1.1.1.3 Estandares para los nombres de las llaves primarias.
Elemento Llave Foranea
Descripcién Representa el identificador de llave foranea en cada una de las tablas.

Especificaciones

Los nombres estaran en mayuscula y tendra el mismo nombre que posee en la
tabla referenciada.

Ejemplo IDBECARIO

Tabla 3.1.1.1.4 Estandares para los nombres de las llaves foraneas.
Elemento Constraint para llave primaria
Descripcién Representa el nombre de los constraints de llave primaria.

Especificaciones

Los nombres estardn en mayudscula, su hombre iniciard con las letras PK precedido
del nombre de la tabla y el nombre del atributo, entre las separaciones de palabras
se utilizara guién bajo ().

Ejemplo PK _BECARIO_IDBECARIO

Tabla 3.1.1.1.5 Estandares para las nombres de los constraints de llave primaria.
Elemento Constraint para llave foranea
Descripcién Representa el nombre de los constraints de llave foranea.

Especificaciones

Los nombres estaran en mayuscula, su nombre iniciara con las letras FK precedido
del nombre de la tabla referenciada y el nombre del atributo, entre las separaciones
de palabras se utilizara guion bajo ().

Ejemplo FK _UNIVERSIDAD_IDUNIVERSIDAD
Tabla 3.1.1.1.6 Estandares para los nombres de los constraint de llave foranea.
Elemento Relaciones entre tablas

Descripcion

Representa el nombre de las relaciones entre las tablas.

Especificaciones

Los nombres estaran en mayuscula, con la inicial R luego guion bajo () precedido
del nombre de la tabla de donde parte la relacién hacia la tabla destino.

Ejemplo

R_MATERIA_NOTA

Tabla 3.1.1.1.7 Estandares para los nombres de las relaciones entre tablas.
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3.1.1.2 Programacién

Elemento

Variable

Descripcién

Representa el nombre de las variables.

Especificaciones

Los nombres estaran en mindscula, cuando sean compuesto se usara guion bajo y
sera significativo.

Ejemplo celular, emalil, fecha_nacimiento

Tabla 3.1.1.2.1 Estandares para el nombre de las variables de la aplicacion
Elemento Clases
Descripcion Representa el nombre de las clases

Especificaciones

Los nombres estaran en mindscula, excepto su inicial que serd en mayuscula y su
nombre sera significativo. En caso de ser un nombre compuesto no se utilizara
guién bajo solo que utilizara inicial mayulscula para cada palabra.

Ejemplo OrganismoComunitario
Tabla 3.1.1.2.2 Estandares para el nombre de las clases.
Elemento Funciones
Descripcién Representa el nombre de las funciones que se utilizaran en la aplicacion.

Especificaciones

Los nombres estaran en minudscula, excepto su inicial que sera en mayuscula
después de la segunda palabra y su nombre es significativo.

Ejemplo agregarBecario
Tabla 3.1.1.2.3 Estandares para el nombre de las funciones.
Elemento Botén

Descripcién

Representa el nombre de los botones dentro de la aplicacion.

Especificaciones

Los nombres estardn en minudscula, iniciara con el prefijo btn y luego el nombre de
la accién que realiza dicho botdn con su inicial mayuscula.
Las etiquetas llevan el nombre en base a la accidn con inicial mayudscula.

Ejemplo btnAceptar
Tabla 3.1.1.2.4 Estandares para el nombre de las variables de los botones.
Elemento Lista

Descripcion

Representa el nombre de las listas.

Especificaciones

Los nombres estardn en minudscula, iniciara con el prefijo Ist y luego el nombre
significativo. Las iniciales de cada palabra intermedia estan en mayuscula

Ejemplo

IstEstadoCivil

Tabla 3.1.1.2.5 Estandares para el nombre de las listas.
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Elemento

Radio Button

Descripcion

Representa el nombre de los radio button.

Especificaciones

Los nombres estaran en minudscula, iniciara con el prefijo rbt y luego el nombre
significativo. Las iniciales de cada palabra intermedia estan en mayuscula.

Ejemplo rbtSexoMasculino

Tabla 3.1.1.2.6 Estandares para el nombre de radio button
Elemento Check Box
Descripcién Representa el nombre de los check box que se utilizaran.

Especificaciones

Los nombres estaran en mindscula, iniciara con el prefijo chk y luego el nombre
significativo. Las iniciales de cada palabra intermedia estan en mayuscula.

Ejemplo chbDonantelnstitucion

Tabla 3.1.1.2.7 Estandares para el nombre de los check box
Elemento Areas de texto
Descripcién Representa el nombre de los text area que se utilizaran.

Especificaciones

Los nombres estardn en minudscula, iniciara con el prefijo tex y luego el nombre
significativo. Las iniciales de cada palabra intermedia estaran en mayuscula.

Ejemplo texBitacora
Tabla 3.1.1.2.8 Estandares para el nombre de las areas de texto.
Elemento Nombre de Archivos
Descripcién Representa el nombre de los archivos que existiran dentro de la aplicacién.

Especificaciones

Los nombres estardn en mindscula, solo las iniciales de cada palabra estardn en
mayuscula excepto la inicial.

Para los formularios de captura de dato se usara el prefijo form (de formulario) y
luego un nombre significativo.

Para las salidas de datos se usara el prefijo rpt (de reporte)y luego un nombre
significativo

Para las busqueda se informacion de usara el prefijo bus (de buscar) y luego un
nombre significativo.

Ejemplo

frmAgregarBecario, rptVerExpedienteBecario, busOrganismoComunitario

Tabla 3.1.1.2.9 Estandares para el nombre de los archivos
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Elemento Formularios

Descripcién Representa el nombre de los formularios que se utilizaran.

Los nombres estardn en mindscula, iniciara con el prefijo frm y luego el nombre

Especificaciones | .~ ...~ . - ; N ; >
significativo. Las iniciales de cada palabra intermedia estardn en mayuscula.

Ejemplo

frmIngresarBitacora

Tabla 3.1.1.2.10 Estandares para el nombre de los formularios.

3.1.1.3 Interfaces

La interfaz gréfica de usuario?, conocida también como GUI (del inglés graphical user
interface) es un programa informético que actta de interfaz de usuario, utilizando un conjunto de
imagenes y objetos gréaficos para representar la informacion y acciones disponibles en la interfaz.
Su principal uso, consiste en proporcionar un entorno visual sencillo para permitir la
comunicacion con el sistema operativo de una maquina o computador.

Botones
Se utilizaran botones para que el usuario pueda activar un evento en la aplicacion.

Ejemplo: guardar los datos personales.

Figura 3.1.1.3.1 Elemento botén.

Lista Desplegable

Las listas desplegables se utilizaran para que el usuario seleccione una opcién que
previamente se halla ingresado o que se extraiga de la base de datos.
Ejemplo: seleccionar de una lista el organismo comunitario al que pertenece un becario.

Seleccione Organismo Comunitario

Figura 3.1.1.3.2 Lista desplegable
Cuadros de Dialogo
Se utilizaran para mostrar un mensaje de confirmaciéon de algun proceso que el usuario
realiza.
Ejemplo: para eliminar una actividad que forma parte del proyecto interno.

Mensaje de Confirmacion

\i::) ¢ Esta seguro que desea eliminar esta actividad?

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 3.1.1.3.3 Cuadro de dialogo

* Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/GUI
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Check box

Se utilizaran cuando el usuario pueda elegir entre mas de una opcion.

Ejemplo: marcar el tipo de aportacion que un organismo comunitario hace a la Residencia
Universitaria.

Aportacién en Dinero Aportacion en especie [ ] Sin aportacion
Figura 3.1.1.3.4 Check box
Radio Button

Se utilizaran cuando el usuario tenga que elegir una opcién de entre varias.
Ejemplo: elegir el tipo de actividad a la que pertenece un proyecto interno.

(O Actividad Colectiva (®) Actividad Individual

Figura 3.1.1.3.5 Radio Button
Menus

Para poder acceder a los diferentes formularios se utilizardn mends como el siguiente:

Datos Personales Datos Academicos d Actividades Internas Proyectos

Figura 3.1.1.3.6 Menu principal para los becarios
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3.1.1.4 Pantallas de salida

3.1.1.4.1 Reportes
Para los reportes se utilizara el siguiente formato.

300px

¥

Encabezado

—
120px

100%
Detalle del :
reporte CONTENIDO DEL REFPORTE

—

Pie de 50px
pagina

Figura 3.1.1.4.1.1 Formato para los reportes

Descripcion:
e Encabezado: contiene el logo de la institucion, la fecha y el nombre del reporte.
Ejemplo Datos personales de becarios.
e Detalle del reporte: contiene la informacion correspondiente a cada uno de los reportes.

e Pie de pagina: contiene el nUmero de pégina del reporte, en caso sea exportado a Excel o
pdf.
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3.1.1.5 Pantallas de entrada
El disefio de la plantilla para las pantallas sera el siguiente:

200px

Slpx

Lilpx

Hombies

Apellidos

Do

Fieoiu S Madamiems:
Eflseio Civl

Tabatisrte Gage
Celyly

Corres Elecronics.
oue

HIT

100%

r Dadcs Persons Hesponaable

Hombie de la Persona
Panenie 5o
Tihadons:

F Chawe e ACCESD

Ligazania
Conlreiafi)

S0px

Figura 3.1.1.5.1 Formato para las pantallas de entrada.
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Especificaciones de disefio.

Elementos de formulario.

Elemento Tipo de Letra Tamafio de Ancho Color en
Letra Hexadecimal

Label Geneva, Arial, Helvetica, sans- | 12px 200px
serif

Input (botones) | Geneva, Arial, Helvetica, sans- 12px 80px #FFFFFF
serif

Legen Geneva, Arial, Helvetica, sans- 12px #FFFFFF
serif

Textarea Geneva, Arial, Helvetica, sans- 12px 300px #FFFFFF
serif

Select Geneva, Arial, Helvetica, sans- 12px 170px #FFFFFF
serif

Input Geneva, Arial, Helvetica, sans- 12px 170px #FFFFFF
serif

hl Geneva, Arial, Helvetica, sans- 25px #8F0000
serif

h2 Geneva, Arial, Helvetica, sans- 20px #8F0000
serif

body #8F0000

fieldset 600px #116CF4
Tabla 3.1.1.5.1 Especificaciones del disefio de las pantallas de entradas

Para las especificaciones de los datos de las entradas se usara la siguiente tabla

Nombre de la pantalla Nombre significativo de la pantalla

Cédigo Cddigo de la pantalla

Objetivo Objetivo de dicha pantalla

Accedida desde Lugar de donde se accede en el menu

Usuario Persona encargada de usar dicha pantalla.

Datos de la pantalla
Forma.Qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencién
11234 Tabla Nombre Campo Tipo
Nombre de cada uno los Tabla donde se Nombre del | Tipo de
items almacena en la BD campo en la tabla | Dato

Tabla 3.1.1.5.2 Especificaciones de los datos de las entradas

Donde:
Forma de Obtencién Descripcion
1 Digitado Indica que el usuario ingresard la informacién desde el
teclado
. Indica si se seleccionara desde una lista, un radio botén o un
2 Seleccionado
check box

3 Recuperado de la BD

Indica si la informacién que se mostrara sera recuperada de la
base de datos
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Indica si la informacién mostrada la recuperara el sistema,
Ejemplo: la hora
Especifica si el dato lo calculara el sistema automaticamente.
Ejemplo Promedio

Tabla 3.1.1.5.3 Forma de obtencién de los datos.
Para realizar el disefio de las entradas y salidas se utilizara la siguiente nomenclatura para
representar los tipos de datos a utilizar:

4 Por el sistema

5 Calculado

Elemento Descripcion

Representacion de caracteres alfanuméricos, la longitud de la cadena estara
X(50) dentro de paréntesis. Para este ejemplo se tiene una cadena de 50
caracteres.

Representa numeros, los paréntesis indican la cantidad de digitos el punto se
utilizara para separar la parte decimal de la entera. El numero 9 representa
que son digitos comprendidos entre el 0 y el 9.

Ejemplo para representar 12.54 se especificara asi: 99.99

Representa fecha en el formato dd/mm/aaaa. (dia/mes/afio). Con un total de
F10 10 digitos, desglosados 2 para el dia, 2 para el mes, 4 para el afio y 2 para las
plecas separadoras.

Representa que es una hora, en formato HH:MM:SS

(Hora:Minutos:Segundos)

9(2).9(2)

H8

image Representa que sera una imagen en formato jpg.

Tabla 3.1.1.5.4 Especificaciones de los tipos datos.
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3.1.1.6 Pantalla principal de la aplicacion

Opciones.

ngresar al Sistema.

T D s
Usuanio

" Clave
A uta Beca

Ao la m
Jrapnnmes Loosioans

or alocs gara Becas

Histonial de Jovesoides

Hoy en dia 83 exgencias lecnaidgicas que rodeas al mundo requerss de MUCHO CONSCITIENED para poder Wzarias y hacer & Mejor uso
postie de elas. Tans hardware Como s Rware, reguiren Se CoNOCITINIS ¥ actakIacdn CINESNe 6 U BvANCAE. 3i nce enfscanos en
& software, 20 basts con sl lener conocimientos de programacidn, también es imgartante canocer imuy a fondo tcaicas para madelsr
sutemas, §3i COMO 3US SerraTeentss

Proyectos de Jovesclides.

Hoy en dia e xigencies CnIlgCas Que roJeas Al munds requeres 0@ MUCHO CONSCINENLD Pars poder LIRS ¥ DaCer & MeOr use
posbie de elas. Tama hardwars como sofware, requiersn de oInNOCIMIEND y actualzacn constanis on SUs avances: siNos endocamos en
¢ 20Mware, 20 DASIE CoN 521 MNer CONOCIMMNILS 38 DOg ATMCOD, IRTESN 88 MEOTANe C2NOTE! Muy & fORd0 MCNCAS DA modelw
sistemas, 851 COMO SUS Rerramenias

Es taroa del ingemiero nfanmatico mantenarse 8 la expectative de nuevas 180nCas Oe desamolio de satemas niormaticos, de herTamentas de
modeindo y olios sleoenios ges pusdan conrber o ls Scl creaciin o wn saftware de apicacn, pero anfocindese precpoaiments 3 b
satisfacc plena ded clente Es por el que &3 d¢ suma imgortancia reaizar un tuen daedo de 0 que 300 s etagas que conleva en crear
a3 aphcacen

Donantes.

Hoy N il S SNSRNCas $CNBGCES QUe rOSRt Al MUNdD MEqUEersn 08 MUCHO CONSCITANID DArS Poder VTR y MICEr ¢ Mejor use
pesbie de elas. Tant hardware como sofware, reguienen de CoNOTIMIENiD ¥ ACtalzacion constante on Sus Avances. sinss snfscamos en
# 20Mwarn, 20 DASIE CON S 1eNar CINOTIMMNICE S8 DIograMIChS, IRTEWEN 48 BPOMANNe CINOIAr fruy A fOfd0 DRCHNCAR DAMA MO
sistemas, 85! COmoO sus derramientas. £s tarag del ngeniere nformatios martenerse @ la expactatva de nuevas 2Cnicas de desarrole
satares NfOrMAtces de Sarramienisg oo mOSinds y olros slemenios que pesdan conirbur & s Thcl creacén de us 30flware de spicaciin
pars enfocandose prncpaimente a ls satisfacodn plena del clente. Es 2or el que 23 02 Suma mportancia realzar un been disedo de b que
530 88 SapeY Gew Conleve en Cresr una spkcacen

Figura 3.1.1.6.1 Pantalla principal de la aplicacion

Descripcion:

Encabezado: tendra un banner institucional.
Contenido: Informaciéon de caracter institucional.
Pie de pagina: enlaces institucionales.
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3.1.2 Modelado del dominio del sistema

Es el conjunto de diagramas de estructura estatica de clases, atributos y asociaciones,

pero no operaciones. Su objetivo es describir el sistema de una forma global, y sus restricciones

JuntaDirectiva . hMiembro
Se compone B
Elige
1 1 1 Wiene
Director . Residencia
1 Tiene
Coordinador
1
-tipo_coordinador String
Tiene 1
1 *
* Tiene Tiene
1 Domante
_ _ 1
Universidad Ao 1 Tiene
1
Comision
Tiene * 1
Organismo Apading
Comunitario 1 .
1. Tiene
N .
FPertenecs 1 1
Aspirante Becario
Obligacion
1
Estudicsocio | 1 9558 ,
_ Tiene 2
Econonico 1
1 1 1
Tiene Posee ! Realiza,
Tiene Cursa Realiza
1 Tiens 4 *
Actividad
ProyeccionSocial 1.* HotaBachillerato Ciclo
HotaHivelSuperior
Inscribe ? T *
* 1
ActividadComunitaria Actividadintermna ActividadComision
Facultad Materia
. .
1 Tiene N 1 Tiene Tiene
. 1 1
Tiene
* Sirve Tiene
PlanlLabor Proyectolnterno
Camrera * * Conunitaria
Tutoria Evaluacion
Consume, GEnera,
Recursn Resultado

Imagen 3.1.2.1 Modelado del sistema.
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3.2 Diagrama de clases

Su objetivo es definir la estructura estatica del modelo del dominio, y las relaciones de los
componentes logicos del sistema. Contiene clases, atributos y ademas operaciones de dichas
clases.

cd: pkg jovesolides seguridad )

pk g jovesolides seguridad |

Bitacora
-idusuariaint
U=suario -acoiar String
. S 1 -fecha:Date
-idusuaricint
-contrasena: =tring guarda + | +guardar Accion ) void

+getldsusrioovoid | 4«

+zetl suario T void Grupo
pertenece q

-idgrupaint
-nambre_gnpoint
-descripcion_grupo:int

+  accede
" +etG rupolidusuati ocid usuar ol woid
Menu T
*
-idmenu:int ) 1
-idd padreint t EnE;
-nombke_tmenu:int
-dezcripeiorint Privilegio
-UFl_recursocint
-icdptivilegiocint
+gethd e nuC ) void -insertarint
+ojetP adrel T void -modi ficarint

-eliminarint
-zelecdonarint

+3etP risdlegial ) void
+cteate Privile gio () void
+apdat eP rivile gio () void
+ojeleteP rivilegio T void

Imagen 3.2.1 Diagrama de clases parte de seguridad
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cd: pkg.joves:lides.esiudiarde)

pk o jovesolid ez estudiante

== interface ==
InterfaceE studiante

+ingresarE studiantex waid
+modificarE studiante (waid
+eliminarE fu diante (r vaoid
+ietE studiante0:vaicd

Fiy

1
Alumno

-idalumnaint

-naomkb resString
~apellicho: String
~direccion_residencis: String
~fecha_nacimiento:Date
-estado_civil String
-telefono_fijo:String

A -telefono_celular String == interface == - -
Obligacion _uiString InterfaceAspirante ProyeccionSocial
':;r:b r;j” g it String +ingresarBien() void
-fecha:Date _email Stri ) - )
emait String o +madi ficarBign(1 void +ingresarProveccionSocial () void
+getObl gacian (:void '“Dmbre—e”wrgadu_s"”_”g +eliminarBien (1void +madificarProyecdonSocial( L vaid
+ingresarObligadon(x vaid Aelefono_encargaco:Stri ng. & +eliminatP royvecod onSocial () void
+modificarObligacion (T woid “parentesca_encargado String 1
+eliminarObligacion(swoid 1 1
1 1
2 [_\ 1
Aspirante
-idaspirante int
-cartidad _hien _gque_posesint | 1
-nombre_kien_gue_posesint
-uso_bien_gque_poseeint Tiene
Becario
tiena | -idbecarioString 1 ) .
-camet Strhing — T |ene4
1 ) - HotaHiv elSuperior
- Tiene HotaBachillerato
Tutoria - -materiaString
i 1 -=niain -cid SN
Aema:String 1 —matem atica:Mumber U —
+ingresar Tutorisg): void -niatural es Nutmber —nota: M um ber
+modificar Tut oria() void E studioS oc ioE conomico -lenousje: Mumber
+eliminarTuto a1 void inscribe -sodales Mumber
+oeAT utaria (1 void -praes:Mumber
+ingresarE studioS odoEconomicn O woid !
+ +modificarEstudioS ocioE conomico 0 woid ; !
1 +eliminarE stu dio=ocioE conomica () void , !
1
1
Ciclo Materia . !
1
-numerzint ! -codigo_materia: String v kv
-anic String Inscrine * -nomb re_m ateris: String == interface ==
-numera_notasint i
Sirve +EetrarCiclo:vaid - ) Interfacetl otahspirante
o . -estado_maters Char _ . R
+ahrirCiclo Crvoid unidades valorativasint +ingresarkl otatspirarte (rvoid
_prom edio_ﬁn abMumber +modificarh otadspirante O woid
Evaluacion 1 ~prommedio_finsl_vali daco: M um ber +eliminarhiotasspirante (; void
+ Tiene
-nombre: String +ojethlatedal) void
-nata_evaluacion:Mumber 1 +ingresarhd ateriarvoid
+odificarhd ateria():void
+moddi ficarE valuacion( vaid L R 0 .
. . . +eliminarhaterial;void
+ingresarEvaluacion (T void

+eliminarEvaluacion () woid

Imagen 3.2.2 Diagrama de clases parte de estudiante
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cd: pkg jovesolides estrudura.org )

pkg.jovesuIides.estrudura.org|
Director Donarke
o -nombre: String == interface ==
'°°d'i°-'”stt . cotigaint interfacef structura
-nambre: tring Lo
telefono String -threccion:int +ingrezarOrganismoComuntaioAndRepresentate(Xvoid
email Sting telefonaint +ingresarD onanteAndr epresentate(): void
Pais estadoChar sgetDonante()void +ingresarlniverddadandr ep rezentate (T vaid
singresarDananta ) void +eliminarCrganismatom untario AndR epresentate () vaid
-iint +oyetDirector ()i +modieaDonante(:void +eliminarDonanteAndRepresentatelt void
p St i Directar()vaid ) i [ i
o b re: String ::g;::;r[;ri?e ;Dr?o\-?loid +elminarDonarte():vaid +e||m|narUnwemdadﬂnZRepresentateO-de
+elimirarDirector])void 1 |
*
|
1 q .
. |
tiene es administrada tiene |
* 1 tiene !
=rales !
Residencia :
OrganismoComunitario |
-idresidencizint : — 1 |
-nithk re: String -|dorgban?n91to.s.|nt Representante
-tlireccion String 1 asoda MOMATE: 2lring L ) ]
telefonaSting -diteccion: String -idrepresentanteint
e Strinlg o | -webrString Tienal  |-nambre:Sting
) Aelefono: String -cargo. 3tring
-wned S
ew sting - — - -telefona: String
+etR esidencial) void +get0lrganlsmoclomun Hario Q.\@d ) -email String
singresarR esidencia (:void -+l ficarCrgani =m ol om unitari ot void
: +yetRenresentante (void
+modificarR esidendal) void g i 0 .
+eliminarResidendal) vaid AngresarRieprecentantz().vaid
_ 1 +modificarRepre sentante(); void
) +eliminarRepresentant (1 vaid
Se compane tiene convenio 1 1
5 [ Facultad
Universidad 1 idfacultactint
JuntaDirectiva -iduniver sidac int -nambre: String
codigarint -nammbre: String SE COMpone de
-nombite_juntaint -tireccion:tring
-niambre_miembroint elefono:Sting |
[ -fa Strin
-anio Julntalntl 4 tiene
Aipo_migmbraint +getUniversidad (- void 1
+getJurtaDirectiva()void +modificarlniversidad() void
+ngrezarhiem broJurtaliredival) void Camera
+riodificarMiem broJuntaDirectival): void -idcarreraint
+eliminarbliembroJurtalirectival)void -nombre; String
-codign: String
+ngresarCareral) void
+modificarCarreral ) void
+eliminarCarreral). void

Imagen 3.2.3 Diagrama de clases parte de estructura.
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cd: pkg jovesolid es.actividad)

Ik g jovesolides.activida dl

== intetface ==
Interfacefctividad
+getdctividad(): void
+gjuardardctividad (1 woid
+trocdi ficar Aok ivi dad 0 void
+eliminarAcivicad O:void

Fiy

Actividad
-id actividactint Recurso
Si ez adividad -nombre_adividadint| 1
colectiva -fecha_actividad:int -idrecursoint
-ugar_asdividad:int Litiliza * | -nombre_recursoString
+gjetR ecur s waid
& +juardarR ecu o) void
. +tm ol ficark ecurso Tvaid
S +eliminarRe curso (1 void
.. ArealaborConunitaria
Actividad Comision Actividadinterna ActividadComunitaria _idlakarint
tipodctividad: String -nombire: String
-descripcion String
1. 1. 1.
1 Tiene . Tiene 1 Tiene + | Pertence
Comision Proyectolntemo PlanLaborComunitaria
-idcomisiarcint -idproyectaint -iddlaborint
-ruoim b e String -nombre_provedo String -nombre_labor:int
~descripcion String -resultadados: String -ugar_ejecucion; String
+getCam ision (rvoid -Dbje_two:St_rlng -fecha_laborDate
L ) -equipo:=tring -monto_lakor: M umber
+guardarComision()void nuther_beneficiariozint
+modificarc omision (T void +getP royectolnternal): vaid _Ub'etivo'_strin
+eliminarComizion () woid +guardarProyvectolntemo(void : ejrsnne.tstring
+thiodi ficarCamizion (woid -zescri c:ic-rtStgrin
+eliminarComision () void " 4

+getP lanLaborZ omunitan adid labor:idlakar ) void
+guardarPlanLakborC omunitaria () void
+modificarP lanLaborC omunitarizg ) void
+eliminarP lanLaborComunitanal) woid

Genera,

Resultado

-idresutadaint
-nombire_resultad o String
-idlabor_comunitaria:int

+getResultadol): void
+guatcarR esultadovaid
+modificarR esult); waid
+elitminarRe sultacal): voidd

Imagen 3.2.4 Diagrama de clases parte de actividades
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3.3 Diccionario de clases

Nombre Pais

Tipo Entidad

Descripcion Representa la informacién asociada de paises en los cuales existe
el proyecto Residencia Universitaria.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

id Int private 0

nombre String private null

Tabla 3.3.1 Especificaciones de la clase pais.

Nombre Director

Tipo Entidad

Descripcion Representa la informacién asociada al director registrado en el
sistema que tiene la obligacibn de registrar y controlar la
informacioén de las demés entidades del sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

codigo Int private

nombre String private

direccion String private

telefono String private

email String private

estado Char private
Tabla 3.3.2 Especificaciones de la clase director.

Nombre Donante

Tipo Entidad

Descripcién Representa la informacién asociada a los donantes registrados en
el sistema. Tiene derecho de visualizar el rendimiento de los
estudiantes que financia.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

codigo Int private

nombre String private

direccion String private

telefono String private
Tabla 3.3.3 Especificaciones de la clase donante

Nombre Residencia

Tipo Entidad

Descripcién Representa la informacién asociada al director registrado en el
sistema que tiene la obligacion de registrar y controlar la
informacion de las demas entidades del sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

idresidencia Int private

nombre String private

direccion String private

telefono String private

tax String private

web String private

Tabla 3.3.4 Especificaciones de la clase Residencia
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Nombre JuntaDirectiva

Tipo Entidad

Descripcion Representa la informacion asociada a las cinco personas que
forman parte del equipo que dirige el proyecto.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

codigo Int private

nombre_junta String private

nombre_miembro String private

anio_junta String private

tipo_miembro String private

Tabla 3.3.5 Especificaciones de la clase JuntaDirectiva

Nombre

Universidad

Tipo

Entidad

Descripcion

Representa la informacién asociada a las universidades que estan
registradas en el sistema, las cuales tienen convenio con la
Residencia.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
iduniversidad Int private
nombre String private
direccion String private
telefono String private
fax String private
Tabla 3.3.6 Especificaciones de la clase Universidad
Nombre OrganismoComunitario
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacion asociada a los organismos universitarios
que forman parte del proyecto Residencia Universitaria.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
iduniversidad Int private
nombre String private
direccion String private
telefono String private
fax String private
Tabla 3.3.7 Especificaciones de la clase OrganismoComunitario
Nombre Facultad
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacion asociada a las facultades de las
universidades ingresadas en el sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
idfacultad Int private null
nombre String private null
Tabla 3.3.8 Especificaciones de la clase Facultad
Nombre Carrera
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacién asociada a las carreras de las facultades
que corresponden a una universidad especifica que esta ingresada
en el sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
idcarrera Int private
nombre String private

Tabla 3.3.9 Especificaciones de la clase Carrera
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Nombre Representante

Tipo Entidad

Descripcion Representa la informacion asociada a los representantes de
donantes, organismo comunitario o universidad que existen en el
sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

idrepresentante Int private

nombre String private

cargo String private

telefono String private

email String private

Tabla 3.3.10 Especificaciones de la clase Representante
Nombre InterfaceEstructura
Tipo Interface

Descripcion

Define los métodos utilizados por la clase Representante.

Tabla 3.3.11 Especificaciones de la clase InterfaceEstructura

Nombre

Obligacion

Tipo

Entidad

Descripcion

Representa la informacion asociada a las obligaciones que tienen
los becarios dentro de la residencia.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
nombre String private
fecha String private
Tabla 3.3.12 Especificaciones de la clase Obligacion
Nombre Tutoria
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacion asociada a las tutorias que los becarios
reciben de una materia determinada.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
tema String Private
Tabla 3.3.13 Especificaciones de la clase Tutoria
Nombre Becario
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacién asociada a los becarios que estan
ingresados en el sistema

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
idbecario Int Private
carnet String Private
Tabla 3.3.14 Especificaciones de la clase Becario
Nombre InterfaceEstudiante
Tipo Entidad
Descripcién Representa los métodos que implementara la entidad Alumno

Tabla 3.3.15 Especificaciones de la clase InterfaceEstudiante
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Nombre Alumno

Tipo Entidad

Descripcion Representa la informaciéon asociada a los becarios y aspirantes
gue estan ingresados en el sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

idalumno Int private

nombre String private

apellido String private

direccion_residencia String private

fecha_nacimiento Date private Dia actual

estado_civil String private

telefono_fijo String private

telefono_celular String private

dui String private

email String private

nombre_encargado String private

telefono_encargado String private

parentesco_encargado | String private

Tabla 3.3.16 Especificaciones de la clase Alumno

Nombre

EstudioSocioEconomico

Tipo

Entidad

Descripcion

Representa la informacion asociada al estudio socioeconémico
correspondiente a los aspirantes ingresados en el sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
es_nombre String private

es_parentesco String private

es_edad Int private

es_estado_civil Char private

es_profesion String private

es_ocupacion String private
es_lugar_ocupacion String private

es_salario Number private 0
es_otro_ingreso Number private

es_casa_propia String private
es_pariente_extra String private

es_remesa String private
gm_alimentacion Number private 0
gm_alquiler_vivienda Number private 0
gm_luz Number private 0
gm_agua Number private 0
gm_telefono Number private 0
gm_sereno Number private 0
gm_servicio_domestico Number private 0
gm_transporte Number private 0
gma_mantenimiento_auto | Number private 0
gm_vestimenta Number private 0
gm_salud_higuiene Number private 0
gm_cuota club Number private 0
gm_colegiatura Number private 0
gm_universidad Number private 0
gm_material_estudio Number private 0
gm_otros Number private 0

Tabla 3.3.17 Especificaciones de la clase EstudioSocioEconomico
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Nombre Materia

Tipo Entidad

Descripcion Representa la informacién asociada a los becarios y aspirantes
gue estan ingresados en el sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

Codigo_materia Int Private

Nombre_materia String Private

Numero_NOTAS String Private

Estado_materia String Private

Unidades_valorativas Date Private

Promedio_final Number Private 0

Promedio final validado | Number Private 0

Tabla 3.3.18 Especificaciones de la clase Materia
Nombre Aspirante
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacién asociada a los aspirantes que estan
ingresados en el sistema. Son personas que ingresan su peffil
en el sistema para ser evaluado.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
idaspirante Int Private

cantidad_bien_posee Int Private 0
nombre_bien_posee String Private

uso_bien posee String Private

Tabla 3.3.19 Especificaciones de la clase Aspirante

Nombre

ProyeccionSocial

Tipo

Entidad

Descripcion

Representa la informacién asociada a los aspirantes que estan
ingresados en el sistema. Son personas que ingresan su perfil
en el sistema para ser evaluado.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
Preg01 String private
Preg02 String private
Preg03 String private
Preg04 String private
Preg05 String Private
Preg06 String Private
Preg07 String Private
Preg08 String Private
Preg09 String Private
Pregl0 string Private
Pregll String Private
Pregl2 String Private

Tabla 3

.3.20 Especificaciones de la clase ProyeccionSocial

138



Sistema Informatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto Residencia Universitaria —~JOVESOLIDES El Salvador

Nombre NotaBachillerato
Tipo Entidad
Descripcion Representa la informacion asociada a las notas de las materias
béasicas del bachillerato de un aspirante ingresado al sistema.
Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
anio Number private
matematica Number private
naturales Number private
lenguaje Number private
sociales Number private
paes Number private
Tabla 3.3.21 Especificaciones de la clase NotaBachillerato
Nombre NotaNivelSuperior
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacion asociada a las notas de las materias
cursadas a nivel superior.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
materia Number private
ciclo Number private
anio Number private
lenguaje Number private
nota Number private
Tabla 3.3.22 Especificaciones de la clase NotaNivelSuperior
Nombre InterfaceNotaAspirante
Tipo Entidad
Descripcion Representa los métodos que deben ejecutar las entidades
NotaBachillerato y NotaNivelSuperior.
Tabla 3.3.23 Especificaciones de la clase InterfaceNota
Nombre Evaluacion
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacibn asociada evaluaciones que
corresponden a las materias de los becarios ingresados en el
sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
nota Number private 0
nombre evaluacion String private

Tabla 3.3.24 Especificaciones de la clase Evaluacion
Nombre Bitacora
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacion asociada a las acciones realizadas
por los usuarios en el sistema

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
idusuario Int private
accion String private
fecha Date private

Tabla 3.3.25 Especificaciones de la clase Bitacora
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Nombre Usuario

Tipo Entidad

Descripcion Representa la informacion asociada a los usuarios ingresados
en el sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

idusuario Int private

contrasenia String private

Tabla 3.3.26 Especificaciones de la clase Usuario

Nombre Grupo

Tipo Entidad

Descripcion Representa la informacién asociada a los grupos categorizados
de usuarios, dependiendo de las funciones que estos
desempefian en el sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial

idgrupo Int private

nombre_grupo String private

descripcion_grupo String private

Tabla 3.3.27 Especificaciones de la clase Grupo

Nombre

Menu

Tipo

Entidad

Descripcion

dentro del sistema,

Representa la informacion asociada a las opciones del menud
gue se despliegan en base a roles de

usuario.
Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
Idmenu Int private
Idpadre Int private
Nombre _menu String private
Descripcién String private
url_recurso String private

Tabla 3.3.28 Especificaciones de la clase Menu

Nombre Privilegio
Tipo Entidad

Descripcion

Representa la informacion asociada a los privilegios de cada
grupo de usuarios dentro del sistema.

Atributo Tipo de dato Visibilidad Valor inicial
Idprivilegio Int private
Insertar String private
eliminar String private
modificar String private
seleccionar String private

Tabla 3.3.29 Especificaciones de la clase Privilegio
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3.4 Disefio de pantallas

La interfaz de usuario es el mecanismo a través del cual se establece un dialogo, una
comunicacion, una relacion, entre el sistema informatico (programas - software) y el ser humano.
Si esta es fluida y amena se dice que el sistema o su interfaz son "amigable", de lo contrario se
califica como "poco amigable”.

3.4.1 Pantallas de entradas

El disefio de entrada consiste en:

1.0 El desarrollo de especificaciones y procedimientos para la preparacion de datos.

2.0 La realizacion de los pasos necesarios para poner los datos de una transaccién en una forma
utilizable para su procesamiento.

3.0 Laintroduccion de los datos al sistema

Las pantallas de entradas de este sistema se muestran a continuacion.
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Pantalla 1: Ingresar datos personales para becarios y aspirantes

4 )
BANNER
- J
' A
MENU PRINCIPAL
- J
— Datos Personales

MNombres:| . e |

Apemdos;ﬂlngrese sus nombres tal v como esta en su partida de nacimiento

Direcciénzgl .......... T, e '

Fecha de Nacimiento:;}_ BT T '
Estado Civil:; _________ v

Teléfono Celular:|
|

Correo Electronico:|
1

~— Datos Persona Responsable

Mombre de la Persona:|”

Parentesco:
Teléfono: 1 S X@YX - - ;
~ Clave de Acceso
Usuario: ... T
Comraseﬁa:ﬁ_ .- 1Ingrese un usuario de ml’nimo & caracteres

Figura 3.4.1.1 Pantalla para ingresar datos personales
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Nombre de la pantalla

Ingresar datos personales

Cédigo

001

Obijetivo

aspirantes

Ingresar los datos personales de los becarios y los

Accedida desde

Menu Datos Personales/Ingresar datos personales.

Usuario

Becario y Aspirantes.

Datos de la pantalla
Forma.qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112])3|4]|5 Tabla Nombre Campo Tipo
Nombres X alumno nombre_alumno varchar(50)
Apellidos X alumno apellido_alumno varchar(50)
Direccion X alumno direccion_alumno varchar(100)
Fecha Nacimiento X alumno fnac_alumno date
Estado Civil X alumno ecivil_alumno varchar(50)
Teléfono Casa X alumno telfijo_alumno varchar(9)
Teléfono Celular X alumno telcel_alumno varchar(9)
Correo Electrénico X alumno email_alumno varchar(50)
:I;(;%l:irgae(;ltgj nico de X alumno dui_alumno varchar(10)
_II\_Irl:tr)Tﬁ;chigeN:_(lj_entlflcamon X alumno nit_alumno varchar(17)
Egg?ézgg la Persona X becario encargado_becario | varchar(100)
Parentesco X becario parentesco_becario | varchar(50)
Teléfono X becario tel_encargado varchar(9)
Clave X becario usuario_becario varchar(25)
Contrasefia X becario contrasefia_becario | varchar(25)
Image X alumno foto_alumno Image

Tabla 3.4.1.1 Especificaciones de pantalla para ingresar datos personales.
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Pantalla 2: Ingresar plan de labor comunitaria

4 N\
BANNER
\ J
MENU PRINCIPAL

— Plan de Labor Comunitaria
Nombre del Organismo Comunitario: |- |
Nonbrs e Labor, [——{ogecdone dnombye de su organkimo
Lugar de Ejecucion: ___________ KOO - = o= = o e 1
MNumero de Beneficiarios: 7 - — :' ]
Objetivos de Labor: .. ........ X(200) - nemmmnnn-
Areadelabor X(50)-------------77
Persona o Referente de Labor: | ... XEIOD)- ¥ 7 7 W < 7 ”
Breve Descripcion de Labor: [ ........ x(igg)'.“ ........... I
— Resultados
Agregar Resultados Esperados (-]
Resutlados Esperados Actividades a Realizar
------------------------- B =11 R D o (=111 1) S
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— Presupuesto
Agregar Recursos para el Presupuesto (-]
Cantidad Recursos o Costo Unitario{$) Costo Total($)
1) e A1) P (— 9(4).9(2)---=--{--= 9(4).9(2)----

Monto Total: |- - - - 9(2).9@2)- - - -

— Cronograma de Actividades

Agregar Actividades (-]
Actividad & Fecha

Figura 3.4.1.2 Pantalla para ingresar plan de la labor comunitaria.
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Nombre de la pantalla Ingresar Plan de Labor Comunitaria
Cédigo 002
Obijetivo Ingresar los datos del plan de labor comunitaria.
Accedida desde Menu [abqr comunitaria / ingresar plan de la labor
comunitaria
Usuario Becario
Datos de la pantalla
Forma.qle Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112(3]4 Tabla Nombre Campo Tipo
Nombre del
organismo X organismo_comunitario | nombre_organismo | varchar(100)
comunitario.
Nombr_e d_e la labor X plan_labor_comunitaria | nombre_labor varchar(100)
comunitaria.
L_ugar donde se X plan_labor_comunitaria | lugar_ejecucion varchar(50)
ejecutara.
Monto X plan_labor_comunitaria | monto_labor varchar(50)
Numero d.e X plan_labor_comunitaria | numero_beneficiario | varchar(3)
beneficiarios
Objetivos de la labor | X plan_labor_comunitaria | objetivo_labor varchar(200)
Area de la labor. X are_labor nombre_area varchar(50)
Persona o referente X plan_labor_comunitaria | persona_labor varchar(100)
de la labor.
IBa r?;t?o?escrlpuon de X plan_labor_comunitaria | descripcion_labor varchar(200)
Cuales son los
resultados que X resultado nombre_resultado varchar(500)
espera alcanzar con
su labor.
Cuales son las
actn_ndades que X actividad_comunitaria nombre_actividad varchar(500)
realizara para esos
resultados.
Recursos. X recurso Nombre_recurso varchar(50)
Cantidad. X recurso cantidad_recurso number(3)
Costo unitario. X recurso CU_recurso number(4)
Costo total. X recurso total_recurso number(4)
Actividad X actividad_comunitaria nombre_actividad varchar(50)
Mes X actividad_comunitaria | fecha_actividad date

Tabla 3.4.1.2 Especificaciones de pantalla para ingresar plan de labor comunitaria.
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Pantalla 3: Ingresar Bitacoras

4 N\
BANNER
\ J
MENU PRINCIPAL

— Ingresar Bitacora
Actividad: [T ... _... T Y
Ohjetivos: [ ... ....... B0 = oo -mimamins
Fecha: [ .. Fe1 t,}
Hora: [ HE}HE) - - - |
Lugar Ejecucion: | ... .. XEOY s e
Mamero de Participantes: [ 9(-2)_' ______________
Breve Descripcion de la Actividad: [ ... ... ... PITC:10]0)

Figura 3.4.1.3 Pantalla para ingresar bitacoras.

Nombre de la pantalla Ingresar bitacoras
Cadigo 003
Objetivo Ingresar los datos de la labor comunitaria.
Accedida desde Menu labor comunitaria / ingresar bitacoras
Usuario Becario
Datos de la pantalla
Form
Nombre del dato ogteniigﬁ Fuente del dato

11234 Tabla Nombre Campo Tipo
Actividad. X bitacora_comunitaria | nombre_actividad varchar(50)
Objetivo. X bitacora_comunitaria | objetivo_actividad varchar(500)
Fecha. X bitacora_comunitaria | fecha_actividad date
Hora. X bitacora_comunitaria | hora_actividad characters(17)
Lugar. X bitacora_comunitaria | lugar_actividad varchar(50)
glgrr':iq(gg;gtee S[:’).ersonas X bitacora_comunitaria | num_participantes number(2)
E; rg\é(taiv?gjglrlpuén de X bitacora_comunitaria | descripcion_actividad | varchar(500)

Tabla 3.4.1.3 Especificaciones de pantalla para ingresar bitacoras.
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Pantalla 4: Ingresar universidad.

4 N
BANNER
. J
MENU PRINCIPAL
Datos Academicos
Universidad: | - .- s
o — Seleccmvﬂe Lina universidad
Carrera) | o cooo-- 7 '
Carnet: [ X(18)- -+ -+
Figura 3.4.1.4 Pantalla para ingresar universidad.
Nombre de la pantalla Ingresar datos de la Universidad
Cadigo 004
Objetivo Ingresar los datos académicos del becario.
Accedida desde Men( Datos Académicos / ingresar datos académicos
Usuario Becario
Datos de la pantalla
Forma.(?e Fuente del dato
Nombre del dato obtencién
1123|465 Tabla Nombre Campo Tipo

Universidad X universidad nombre_universidad | varchar(100)
Facultad X facultad nombre_facultad varchar(100)
Carrera X carrera nombre_carrera varchar(50)
Carne X becario carnet_becario varchar(15)

Tabla 3.4.1.4 Especificaciones de pantalla para ingresar universidad.
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Pantalla 5: Ingresar materias.

4 )
BANNER
o J
4 N\
MENU PRINCIPAL
|\ J
Universidad: X{50)
Facultad: X{(50)
Carrera: X(50)
— Materias
Agregar Materias [~ ]
Codigo Materia Materias : VIJri'nidavn:VIes - "i‘jr"',":"':',
------ B 1 e e TP ] 4= EEREEEEEE R BT -5 EEREE B =1 6= R
Figura 3.4.1.5 Pantalla para ingresar materias
Nombre de la pantalla Ingresar Materias
Cadigo 005
Objetivo Ingresar los datos académicos del becario.
Accedida desde Menu Datos Académicos / ingresar materias
Usuario Becario
Datos de la pantalla
Forma.Qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
1(2(3[|4]5 Tabla Nombre Campo Tipo
Cédigo materia X materia codigo_materia varchar(10)
Materia X materia nombre_materia varchar(25)
Unidades valorativas X materia uv_materia number(2)
Numero evaluaciones X materia numero_notas number(2)

Tabla 3.4.1.5 Especificaciones de pantalla para ingresar materias
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Pantalla 6: Ingresar tutorias.

4 )
BANNER
o J
4 , N\
MENU PRINCIPAL
|\ J
Universidad: -------------- X(50)------------
Facultad: X(50)
Carrera: X(50)
— Datos de Tutoria
Materia Necesita Tutoria: |- ____ v - -
7 Seleccionsa Una materia
Temas Especificos: |........... X(EO0) < m oimm mimin e
Figura 3.4.1.6 Pantalla para ingresar datos de tutorias.
Nombre de la pantalla Ingresar tutorias
Cadigo 006
Objetivo Ingresar los datos académicos del becario.
Accedida desde Menu Datos Académicos / ingresar tutorias
Usuario Becario
Datos de la pantalla
Forma_qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112345 Tabla Nombre Campo Tipo
Cédigo materia X materia nombre_materia varchar(25)
Tema Especificos X tutoria detalle_tutoria varchar(500)

Tabla 3.4.1.6 Especificaciones de pantalla para ingresar tutorias
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Pantalla 7: Ingresar porcentajes de evaluaciones

4 )
BANNER
o J
MENU PRINCIPAL
Universidad: X(50)
Facultad: X(50)
Carrera: X(50)

Evaluaciones

Materia:| - - - ___ v
Agregar Evaluacién Seleccione la materia a la cual le agregara evallaciones
Evaluacion - Porcentaje
-------------------------- B =T R e EERL=1¢-3 =1 ¢-3 EEEE
I T
Porcentaje Total: |----9(2)9(2)----

Figura 3.4.1.7 Pantalla para ingresar porcentaje de las evaluaciones

Nombre de la pantalla Ingresar porcentajes de evaluaciones
Cédigo 007
Objetivo Ingresar los datos académicos del becario.

Menu Datos Académicos / ingresar porcentajes de
evaluaciones

Datos de la pantalla

Accedida desde

Forma_qle Fuente del dato
Nombre del dato obtenci6n
112|345 Tabla Nombre Campo Tipo
Materia X materia nombre_materia varchar(25)
Evaluacion X nombre_evaluacion | uv_materia number(2)
Porcentfa,Je de X evaluacion porcentaje_evaluacion | number(2)
evaluacion

Tabla 3.4.1.7 Especificaciones de pantalla para ingresar porcentaje de las evaluaciones
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Pantalla 8: Ingresar notas

4 )
BANNER
- J
( N\
MENU PRINCIPAL
|\ J
Universidad: X{(50)
Facultad: X(50)
Carrera: X{(50)
Hotas
Materia:| - - - _ _ ~
Seleccione la materia a la cual le agregara notas
Agregar Notas -
Evaluacion - Nota
.......... v | |9(2).9(2)
Promedio: |----9(2)9(2)----
Figura 3.4.1.8 Pantalla para ingresar notas
Nombre de la pantalla Ingresar notas
Cadigo 008
Objetivo Ingresar los datos académicos del becario.
Accedida desde Menu Datos Académicos / ingresar notas.
Usuario Becario
Datos de la pantalla
Forma.Qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112(3[4]5 Tabla Nombre Campo Tipo
Materia X materia nombre_materia varchar(25)
Evaluacion X nombre_evaluacion | descripcion_eva number(2)
Nota X evaluacion nota_evaluacion number(2)
Promedio X | materia promedio_final number(2)

Tabla 3.4.1.8 Especificaciones de pantalla para ingresar notas.
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Pantalla 9: Ingresar proyecto interno

4 N\
BANNER
N\ J
MENU PRINCIPAL

~— Proyecto Interno
Mombre del Proyecto: [ . weEnN Sci
Equipo de &pollo: |- ... ... IIngrese el nombre del provyecto
Objetivo General: [. .. ... x@200y------------ |
Resutados: |- - -~ - X@00)------------ T
— Actividades de Proyecto Interno
Agregar Actividad de Proyecto Interno (-]
Actividad Recurso o Fecha Tipo de Actividad
--------------- el et & 11 11) RS P O 1ndividual O colectiva

Figura 3.4.1.9 Pantalla para ingresar proyecto interno.
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Nombre de la pantalla

Ingresar proyecto interno.

Cédigo 009
Obijetivo Ingresar los datos de los proyectos internos.
Accedida desde Menu Proyectos / ingresar proyecto interno.
Usuario Becario
Datos de la pantalla
Forma.Qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencién
11234 Tabla Nombre Campo Tipo
Nombre del proyecto | X proyecto_interno nombre_proy varchar(50)
Equipo de apoyo X proyecto_interno equipo_apoyo varchar(50)
Objetivo general X proyecto_interno objetivo_proy varchar(50)
Resultados X proyecto_interno resultado_proy varchar(200)
Actividad X actividad_interna nombre_interna varchar(50)
Recursos X recurso nombre_recurso varchar(100)
Mes X actividad_interna fecha_actividad_interna | varchar(10)
Tipo de actividad X actividad _interna | tipo_actividad_interna varchar(2)

Tabla 3.4.1.9 Especificaciones de pantalla para ingresar proyecto interno.
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Pantalla 10: Marcar participacion de actividades internas

4 )
BANNER
o J
4 , N\
MENU PRINCIPAL
|\ J
— Participacion en Actividades Internas
Marcar Pariticipacion en Actividades Internas [~ ]
Nombre de la Actividad éParticipd? Justificacién por qué no participe 4
---------------- wegnoycesnazad O O N e SR S S S ey
Figura 3.4.1.10 Pantalla para marcar participacion de actividades internas.
Nombre de la pantalla Marcar Participacién de actividades internas.
Cadigo 010
Objetivo Ingresar la participacion en las actividades internas.
Accedida desde MenU Actividades internas / Marcar participacion.
Usuario Becario
Datos de la pantalla
Forma.Qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencién
112345 Tabla Nombre Campo Tipo

Nom.bre de la X actividad_interna nombre_interna varchar(50)
actividad.
Participacion. X control_actividad Participo_ca varchar(2)
Jusﬂﬂcgqon porque X control_actividad justificar_ca varchar(100)
no participo.

Tabla 3.4.1.10 Especificaciones de pantalla para marcar participacion de actividades internas.
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Pantalla 11: Ingresar Residencia Universitaria

4 N
BANNER
. J
4 , N\
MENU PRINCIPAL
|\ J
~— Datos de la Residencia
Mombre la Residencia: [ ... i) R
Direccidn: |........... A0 neeren i
Teléfono: 7_ - X@PXE)- - - -
Fax |- xayx@-- -
DireccionWeb: [ ... ... RO o i aian
Mombre del Director: | X(50} ____________
Correo Electronico del Director: [ ... e '
Figura 3.4.1.11 Pantalla para ingresar Residencia Universitaria.
Nombre de la pantalla Ingresar Residencia Universitaria.
Cédigo 011
Objetivo Ingresar los datos de los proyectos internos.
Accedida desde MenU Residencia/lngresar datos Institucionales
Usuario Director
Datos de la pantalla
Forma_t;le Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
1|/2|3|4]|5 Tabla Nombre Campo Tipo
Nombre de la residencia | X residencia nombre_residencia | varchar(50)
Direccion X residencia direccion_residencia | varchar(100)
Teléfono X residencia tel_residencia varchar(9)
Fax X residencia fax_residencia varchar(9)
Pagina web X residencia web_residencia varchar(50)
Nombre del director X director nombre_directo varchar(100)
C_orreo electronico del X director email_directo varchar(50)
director.

Tabla 3.4.1.11 Especificaciones de pantalla para ingresar Residencia Universitaria.
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Pantalla 12: Ingresar donantes

4 N\
BANNER
N\ J
MENU PRINCIPAL

O Persona Juridica

Nombre de la Institucion: |

MNombres y Apellidos: |
Cargo gue Desempena: :

Datos Institucionales

Direccién: | ... ....... xj:wg; ...........

Teléfono: [~

o T

Datos del Representante

Correo Electronico: |

Teléfono: |

() Persona Natural

Datos Personales

Mombres y Apellidos: | DD e SR e B -]

Direccién: |- .- ........ x(100) ........... I

Cargo que Desempefia: | ... XA00)- - mmnnn- ]

Correo Electrdnico: [ .. ... 2By o a e )
Teléfono: | X(15) - 3

Figura 3.4.1.12 Pantalla para ingresar donantes.
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Nombre de la pantalla

Ingresar donantes.

Cédigo 012
_ Ingresar los datos de un donante, ya sea si este es una
Obijetivo o
persona juridica 0 una persona natural.
Accedida desde Menu Donantes/Ingresar Donantes
Usuario Director
Datos de la pantalla
Forma'qle Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112|134 Tabla Nombre Campo Tipo
Tipo de Persona X donante tipo_donante varchar(25)
.Nor'nbrgrde la X donante nombre_donante varchar(100)
institucion
Direccion X donante direccion_donante varchar(100)
Teléfono X donante telefono_donante varchar(15)
Fax X donante fax_donante varchar(15)
Correo X donante email_donante varchar(50)
Nombre y apellidos | X representante nombre_representante varchar(100)
Cargo de la X representante cargo_representante varchar(100)
persona
Teléfono X representante telefono_representante varchar(15)
Correo de la X representante email_representante varchar(50)
persona
Nom_b resy X donante nombre_donante varchar(100)
apellidos
Direccion X donante direccion_donante varchar(100)
Teléfono X donante telefono_donante varchar(15)
Correo Electrénico | X donante email_donante varchar(50)

Tabla 3.4.1.12 Especificaciones de pantalla para ingresar donantes.
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Pantalla 13: Ingresar coordinadores

BANNER

N\ J
MENU PRINCIPAL

— Coordinadores Generales

Coardinador General: victor manuel sand|

Sub-Coordinador General: | victor manuel sandoval
) victor manuel sandoval lagos
Coardinador de Planta ARa: | victor manuel sandoval hernandez

Coordinador de Planta Baja: [ HADD] « e e e e |
— Coordinadores de Comision
Coordinador Comision de Salud: | ___________ HAOD) - e me e |
Coordinador Comision de Convivencia: | ___________ DD < e e e e |
Coordinador Comigion de Arte y Cultura: | ___________ e P |
Coordinador Comizion de Autosostenibilidad: | ___________ DD« e e e e m e |

—  Sub-Coordinadores de Comision

Sub-Coordinador Comizion de Salud: | ___________ DD < - e e e e |
Sub-Coordinsdar Comigion de Convivencia: | ___________ P P |
Sub-Coordinadar Comisian de Arte v Cultura: | ___________ ol R T |
Sub-Coordinador Comision de Autosostenibilidad: | ___________ HADD) « e e me e |

cuardar | uimpiar

Figura 3.4.1.13 Pantalla para ingresar coordinadores.
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Nombre de la pantalla

Ingresar coordinadores

Cddigo

013

Ingresar la estructura de coordinadores que se tendra durante el ciclo

Objetivo académico en la Residencia Universitaria.
Accedida desde Menu Coordinadores / Ingresar Coordinadores
Usuario Director
Datos de la pantalla
Forma.Qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencién
112|345 Tabla Nombre Campo Tipo
Coordinador General X alumno nombre_alumno varchar(100)
Sub-Coordinador X alumno nombre_alumno varchar(100)
ggj(;rdmador de Planta X alumno nombre_alumno varchar(100)
Sub-Coordinador de X alumno nombre_alumno | varchar(100)
Planta Alta
Coordlna_ldor d_e Comision X alumno nombre_alumno | varchar(100)
de Convivencia
Sub-.Cp'ordlnador Qe . X alumno nombre_alumno varchar(100)
Comisién de Convivencia
Coordinador de Comision X alumno nombre_alumno | varchar(100)
Arte y Cultura
Sub-Coordinador de Arte X alumno nombre_alumno | varchar(100)
y Cultura
gglcl)j((jjlnador de Comision X alumno nombre_alumno varchar(100)
Sub-_Cp’ordmador de X alumno nombre_alumno varchar(100)
Comisién Salud
Coordlnado_r _d_e Comision X alumno nombre_alumno varchar(100)
Autosostenibilidad
Sub-Coordinador de
Comision X alumno nombre_alumno varchar(100)
Autosostenibilidad

Tabla 3.4.1.13 Especificaciones de pantalla para ingresar coordinadores.
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Pantalla 14: Ingresar organismo comunitario

4 N\
BANNER
\ J
MENU PRINCIPAL

— Datos Institucionales

Nombre del Organismo:

dosiosae s aoe X(100)------------
Direccion: [ . . .- oo X(100) <= -noncmon-
Direccidn Wekb: ’ __________ X(BOY= - 2 o e ] |
Teléfono: - 5<(4j ><(4) -

o BT e
Tipo de Aportacion

Dinero D Especies D Ninguno

— Datos del Representante

Nombres vy Apellidos: [ RAD0Y 375 = 570 o 57e s

Cargo gque Desemperia: e X(EO)- <o

Correo Electrdnico: [ _ ... e
Teléfono: == '_"%('5)’_"%":;.2’ =

Guardar

Figura 3.4.1.14 Pantalla para ingresar organismo comunitario.
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Nombre de la pantalla

Ingresar organismo comunitario

Cadigo 014
Obijetivo Ingresar la informacidén correspondiente a un organismo comunitario.
Accedida desde Menu Organismo/ Ingresar Organismos Comunitarios
Usuario Director
Datos de la pantalla
Forma de
Norrcmib;e del obtencion Fuente del dato
ato ,
112134 Tabla Nombre Campo Tipo
Nombfe del X organismo_comunitario nombre_organimo varchar(100)
Organismo
Direccion X organismo_comunitario direccion_organismo varchar(100)
Pagina web X organismo_comunitario web_organismo varchar(50)
Teléfono X organismo_comunitario telefono_organismo varchar(9)
Fax X organismo_comunitario fax_organismo varchar(9)
Aportacion
del X organismo_comunitario aportacion_organismo varchar(10)
organismo
Nompres y X representante nombre_representante varchar(100)
Apellidos
Cargo de la X representante cargo_representante varchar(100)
persona
Teléfono X representante telefono_representante varchar(9)
Correo de la X representante email_representante varchar(50)
persona

Tabla 3.4.1.14 Especificaciones de pantalla para ingresar organismo comunitario.
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Pantalla 15: Ingresar comision

4 N
BANNER
. J
MENU PRINCIPAL
~— Ingresar Comision
Mombre Comision: [ ... ... X(A00) < < me e e
Descripcion: [........... e e
Figura 3.4.1.15 Pantalla para ingresar comision.
Nombre de la pantalla | Ingresar comision
Cadigo 015
Objetivo Ingresar informacién respecto a una comision.
Accedida desde Men( Comisiones/ Ingresar Comisiones
Usuario Director
Datos de la pantalla
Formalqe Fuente del dato
Nombre del dato obtencién
112)3]4]5 Tabla Nombre Campo Tipo
Nombre de la comisién | x comisién nombre_comision varchar(100)
Descripcién X comisién descripcion_comision varchar(250)

Tabla 3.4.1.15 Especificaciones de pantalla para ingresar comisiones.
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Pantalla 16: Ingresar universidad

4 N\
BANNER
\ J
MENU PRINCIPAL

— Datos Institucionales

MNombre de la Universidad:

----------- X(100) - - === e emmm -
Direccidn: |- ... ... .... Tl
Direccidén Web: [ ... ... OO0 SE s R T
Telefono: [ gy - x@y- - - -

Fa [ @y xe- - - -

— Datos del Representante

Nombres y Apellidos: |

Cargo que Desempefia: ;
Correo Electrdnico:
Teléfono: [

Figura 3.4.1.16 Pantalla para ingresar universidad.
Nombre de la pantalla Ingresar universidad

Cédigo 016
Objetivo
Accedida desde

Ingresar informacion respecto a una universidad.

Menu Universidad/Ingresar Universidad

Datos de la pantalla

Forma_@e Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
1121345 Tabla Nombre Campo Tipo
No_mbr(? de la X universidad nombre_universidad varchar(100)
universidad
Direccion X universidad direccion_universidad varchar(100)
Teléfono X universidad telefono_universidad varchar(9)
Fax X universidad fax_universidad varchar(9)
Nombres y apellidos | x representante nombre_representante varchar(100)
Cargo X representante cargo_representante varchar(100)
Teléfono X representante telefono_representante varchar(9)
Correo X representante email_representante varchar(50)

Tabla 3.4.1.16 Especificaciones de pantalla para ingresar universidad.

164




Sistema Informatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto Residencia Universitaria —~JOVESOLIDES El Salvador

Pantalla 17: Ingresar Obligaciones

4 )
BANNER
- J
4 N\
MENU PRINCIPAL
|\ J
— Responsables D VUNno
Ingresar Responsables Desayuno (-]
DIAa & RESPOMNSABLES
Lunes = = |ss=s-ssesemsesmecemseccecomsoooo R{A00) ---=----s--moomsemmoomseeoeoeo
Martes =  |-------mmmmeeeecemeeeeeeeeoooo R(A00) ----------mmmeemmmmmeeeeeeeeeeo
Miercoles — |-=-=----scoceommsccsoooosoiiaa R{A00) -----==-commmsoocomosoiionaaa
Jueves = = |=-=ssmsmemmemeeeemeeeeeeeeeeees R(400) -------m-mmmmemmemeemeeemeeeo
Viernes = |s--s-semsemseececmmseccccomseooo R{A00) --------smmmmmemsemmeemceeeeo
| Nuevo | modificar
- Responsables Limpieza
Ingresar Responsables Limpieza (-]
DIa o RESPOMNSABLES
Lunes R{A00) ---------mmmmmmmmmomeceeaee
Martes =  |------smcemmeececmmmeececeeeeoo R(A00) --------mmmmmmemmmmmcemeeeeoeo
Miercoles — |--==--c-cc-semceccmeececcenaaas R(A00) -----=---mmmmmmecemmecceceoeoao
Jueves = =  |--sseemmmemeeemeeeeeeeeeeeeeeeo R{A00) ----------mmmmmmmeemeeeeeeeeeoo
Viernes = |--=-----mmmmmememmeeeeeeeeeoo R{A00) -------mmmmmmm e
Figura 3.4.1.17 Pantalla para ingresar obligaciones.
Nombre de la pantalla Ingresar obligaciones
Cddigo 017
Obietivo Ingresar los responsables para el desayuno y la limpieza, correspondiente
) por dias.
Accedida desde Menu Obligaciones/ Ingresar Obligaciones
Usuario Director
Datos de la pantalla
Forma de
- Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
121345 Tabla Nombre Campo Tipo
Responsables X alumno nombre_alumno varchar(100)

Tabla 3.4.1.17 Especificaciones de pantalla para ingresar obligaciones.
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Pantalla 18: Ingresar Estudio Socioeconémico

Ve

BANNER

MENU PRINCIPAL

— Gastos de Mi Grupo Familiar

Servicios Basicos

Alimentacion '_ _9(2)3(2)_ 2

Alguiler de Vivienda :TQ.EZ).Q(Z)-

Yestimenta: |- _9(2)'3(2)_ A

SUBTOTAL |_ _9(2)9(2)_ _'

Servicios Generales

Luz |--9(2).9(2)--
Agua |- _g(2) 9(2)- -
Teléfono ?__9(2; 9_(25:
Sereno :Tg_(z)gﬁ(g— "

Servicio Domestico —_-3(2 9(2)- ‘

—
'

SUBTOTAL |_ _9(2)_9(2)_ =

Servicios de Educacion

Pago de Colegiatura |_ -9(2).9(2)--
Pago de cuctas Universitarias [ _9(2)3(2)_ i

Gastos de Material de Estudio |__g() (7}

SUBTOTAL |_ _9(2)_9(2)_ A

Otros Servicios

Trasporte(pago de buses y taxis). |_ _9(2)'3(2)_ |
Operacion y Mantenimiento de vehiculos: :-—9@9(2):_-
Pagos a Asociaciones o Clubes Sociales: :_ _9(2)'3(2)_ 2

oros: |-9(2)8(2)-]

SUBTOTAL |_ _9(2)'9(2)_ 4

TOTAL DE GASTOS MENSUALES: |_ -9(2).9(2)- 7]
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— Informacion Familiar
Composicio de Mi Grupo Familiar (]
NOMBRE , PARENTESCO EDAD ESTADO CIVIL PROFESION OCUPACION LUGAR DE SALARIO OTROS TOTAL
cee K(100) -een | oen R(25) -+ |- 9(2) - | [--R(15)-- (8] |--- R(25) === |--- K(25) === |-=--- R(50) ----- 9(4).9(2) |9(4).9(2) |9(4).9(2)
Mi famili vive en casa: () Propia () alquitada () Con Promesa de Verta Oen custodia Ootros Especifique == --=------- X(10)-----------
Posee pariertes en el extranjera: (JSi (UNo  Reciberemesas: (Jsi Uno  Promedio mensual de ingreso |- ---------- 92).9(2)----------
— Posesion de Bienes
Posesion de Bienes ([~ ]
POSEE , CANTIDAD BIEN POSESION uso
Osi Ono | —--9(1)--- |vehiculo TG () ——— PTG 1]1) EE
Osi Ono | —--9(1)-- |Terreno e X(L00)----mmmmmmmmmmeeees
Osi C)No ---9(1)--- |Refrigerador :A---X(_ls):-- | | e K(100)-=-----msmemmaonaan
Osi One | ---9(1)--- |Televisor LG B — i1 LD
Osi One | ---9(1)--- |Computadora EETT Y | [————— YT 1112} S—
Osi Ono | ---9(1)--- |Equipo de Sonido | | —--K(15)--- ¥ | |---===mmmmmeeemmmma- RK{100)-m-mmmmmmmmm s
| timpiar |

Figura 3.4.1.18 Pantalla para ingresar estudio socioeconémico.

Nombre de la pantalla

Ingresar estudio socioecondmico

Cadigo

018

Objetivo

Ingresar la situacion socio econémica con la que un aspirante
cuenta.

Accedida desde

Estudio Socioecondmico/Ingresar Estudio Socioeconémico

Datos de la pantalla

Forma.c,ie Fuente del dato

Nombre del dato obtencion

11234 Tabla Nombre Campo Tipo
Nombre X estudio_socioeco es_nombre varchar(100)
Parentesco X estudio_socioeco | es parentesco varchar(25)
Edad X estudio_socioeco | es_edad number(2)
Estado civil X estudio_socioeco | es_estado_civil varchar(15)
Profesion X estudio_socioeco | es_profesion varchar(25)
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Ocupacion X estudio_socioeco | es_ocupacion varchar(25)
Lugar de estudio_socioeco .
trabajo/estudio X es_lugar_ocupacion varchar(50)
Salario mensual | X estudio_socioeco | es_salario number(4,2)
Otros ingresos X estudio_socioeco | es otro_ingreso number(4,2)
Total number(4,2)
Mi familia viven estudio_socioeco .

es_casa_propia varchar(50)
en casa
Especifique X estudio_socioeco | es casa_propia vachar(50)
Posee parientes estudio_socioeco .

. es_pariente_extra boolean
en el extranjero
Recibe remesas
Cuanto recibe estudio_socioeco
promedio X es_remesa number(4,2)
mensual
Alimentacion X estudio_socioeco | gm_alimentacion number(4,2)
Alqguiler de X estudio_socioeco . - number(4,2)
L gm_alquiler_vivienda
vivienda
Luz X estudio_socioeco gm_luz number(4,2)
Agua X estudio_socioeco | gm_agua number(4,2)
Teléfono X estudio_socioeco gm_telefono number(4,2)
Sereno X estudio_socioeco gm_sereno number(4,2)
Servicio X estudio_socioeco . . number(4,2)
! gm_servicio_domestico
domestico
Transporte estudio_socioeco gm_transporte number(4,2)
Operacion y X estudio_socioeco number(4,2)
mantenimiento gm_mantenimiento_auto
de vehiculos
Vestimenta X estudio_socioeco gm_vestimenta number(4,2)
Salud e higiene | X estudio_socioeco | gm_salud_higiene number(4,2)
Pagos o cuotas X estudio_socioeco number(4,2)
a asociaciones o gm_cuota_club
clubes sociales
Pago de X estudio_socioeco . number(4,2)
. gm_colegio
colegiatura
Pago de cuotas | X estudio_socioeco . . number(4,2)
. o gm_universidad

universitarias
Gastos en estudio_socioeco
material de X gm_material_estudio number(4,2)
estudio
otros gm_otros
Total gastos --- number(4,2)
mensuales
Cantidad X estudio_socioeco
Posee estudio_socioeco
Posesion estudio_socioeco
Uso X estudio_socioeco

Tabla 3.4.1.18 Especificaciones de pantalla para ingresar estudio socioeconémico.
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Pantalla 19: Ingresar proyeccion social

Ve

BANNER

N

MENU PRINCIPAL

— Proyeccion Social

-

. &8 gque organizaciones o grupos de la comunidad pertenece?

N

. éCuantas pers?nas participan en esa organizacion?

é. 2 Qué cargos ha desempeﬁado?

4. &Durarﬂe cuanto tiempo ha participado en organizacibnes en la comunidad?
&: (;Quéi actividades se han realizado?

[

. - - _ T —

6. ; Qué heneficios considera que le ha dado a la comunidad?

‘, —,
[

7. ¢ Considera gue como estudiante universitario podra seguir apoyando a la comunidad?

8. ;Como se ve en el futuro?

9. ;Cdmo se ve Ud. en el futuro en la comunidad?

10. ;Cémo ve a su comunidad en el futuro?

11. ;Qué vinculo o trabajo ha realizado en el organismo gue lo propone?

[

[

12.;Cémo cree que la carrera que quiere estudiar le ayuda a Ud, su familia y a su
idad?

| cuardar | Limpiar |

Figura 3.4.1.19 Pantalla para ingresar proyeccion social.
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Nombre de la pantalla

Ingresar Proyeccion Social

Cédigo 019
Objetivo :jngresar la infc_)r_macic')n sobrg los trabajos comunitarios
onde ha participado un aspirante.
Accedida desde Menu Labor Comunitaria/ Ingresar Proyeccién Social
Usuario Aspirante
Datos de la pantalla
Forma.qle Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112|134 Tabla Nombre Campo Tipo
Respuesta Preg. 01 X Proyeccién_social Preg01 Varchar(250)
Respuesta Preg. 02 X Proyeccion_social Preg02 Varchar(250)
Respuesta Preg. 03 X Proyeccion_social Preg03 Varchar(250)
Respuesta Preg. 04 X Proyeccién_social Preg04 Varchar(250)
Respuesta Preg. 05 X Proyeccién_social Preg05 Varchar(250)
Respuesta Preg. 06 X Proyeccion_social Preg06 Varchar(250)
Respuesta Preg. 07 X Proyeccion_social Preg07 Varchar(250)
Respuesta Preg. 08 X Proyeccion_social Preg08 Varchar(250)
Respuesta Preg. 09 X Proyeccion_social Preg09 Varchar(250)
Respuesta Preg. 10 X Proyeccion_social Preg010 Varchar(250)
Respuesta Preg. 11 X Proyeccion_social Preg011 Varchar(250)
Respuesta Preg. 12 X Proyeccion_social | Preg012 Varchar(250)

Tabla 3.4.1.19 Especificaciones

de pantalla para ingresar proyeccion social.
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Pantalla 20: Ingresar notas

4 N\
BANNER
\ J
MENU PRINCIPAL

—Hotas de Bachillerato

‘:l MNotas Bachillerato

| tuevo | todificar

Agregar Notas Promedio Bachillerato (-]
MATERIA NOTA 12 ARNO NOTA 2° AF“JO NOTA 32 Aﬁo ‘
Lenguaje y Literatura ---9(2).9(2)--- --- a(2).9{2)--- --- 9{2).9(2)---
Estudios Sociales |---9(2).9(2)--- | ---9(2).9(2)--- | ---9(2).9(2}---
Maternatica |---9(2).9(2)--- |---9(2).9(2)--- | ---9(2}.9(2)--- |
\Ciencia, Salud y Medio Ambiente  |---9(2).9(2)--- |---9(2).9(2)--- | ---9(2).9(2)---
Ingles [---8(2).9(2)— |---8(2).9(2)--- | ---9(2).9(2)---
PROMEDIO |-29(2).9(2)--- | ---9(2).9(2)--- | ---9(2).9(2)---

—Hotas de Universidad

[ Motas Universidad

Agregar Notas Promedio Universidad (-]
CODIGO MATERIA CICLO afO NOTA
cem=¥(25)-2ns [=scmmccemoczacas L L — --%(10)-- --9(4)-- |9(2).9(2)

|__nuevo | Modificar

Figura 3.4.1.20 Pantalla para ingresar notas.
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Nombre de la pantalla

Ingresar notas

Cadigo

020

Obijetivo

Ingresar las notas con las que cuenta un aspirante hasta
el momento del proceso de aplicar a la beca.

Accedida desde

Menu Notas /Ingresar notas bachillerato

Usuario Aspirante
Datos de la pantalla
Nombre del dato gg{é?]iigﬁ Fuente del dato
1123 5 Tabla Nombre Campo Tipo
Nota ler afio X bachillerato anio01_bachiller number(2,2)
Nota 2do afio X Bachillerato anio02_bachiller number(2,2)
Nota 3er afio X bachillerato anio03_bachiller number(2,2)
Promedio X Number(2,2)
Materia X notas_superior materia varchar(25)
Ciclo X notas_superior ciclo varchar(10)
Afo X notas_superior anio number(4)
Nota X notas_superior nota number(2,2)

Tabla 3.4.1.20 Especificaciones de pantalla para ingresar notas
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3.4.2 Pantallas de salidas

El termino salida se utiliza para denotar cualquier informacién producida por un sistema

de informacion, ya sea impresa, pantalla, u otros medios.

Las salidas que contendrd el sistema informatico para administracion de los becarios sera

el siguiente:

Salida 1: Reporte de promedio de notas por universidad.

covdari,
> o,
'

%

JOVESOLIDES EL SALVADOR
PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA

o
S

I Salvador, CA

R\

'n“cné\ b lr’i
,))))S
“igsag

m

Promedio de Notas por Universidad

Image
Grafico de Barras

FECHA -F10- HORA -H8 -

Numero de Pagina 3(2)

Figura 3.4.2.1 Reporte de promedio de notas por universidad

Nombre de la pantalla Reporte de promedio de notas por universidad
Cadigo S001
Objetivo Reporte de promedio de notas por universidad.
Accedida desde Menu Reportes/ Opcién Promedios/ Por Universidad
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Forma@e Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112345 Tabla Nombre Campo Tipo

Fecha X
Hora X
Image

Nota Promedio X | Nota Promedio Number(2,2)

Nombre Universidad X Universidad Nombre_universidad | Varchar(50)

Numero de Becario X | Becario
Numero de pagina X

Tabla 3.4.2.1 Especificaciones de reporte de promedio de notas por universidad.
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Salida 2: Informe de promedio de notas por organismo comunitario

FECHA -F10- HORA -HS -

coldariy,
5 e

% o

>
El Salvador, CA

3

"
@

s

JOVESOLIDES EL SALVADOR
PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA

£
Z
L

%

)

LA

Promedio de Notas por Organismo Comunitario

Image
Grafico de Barras

Nurmero de Pagina S(2)

Figura 3.4.2.2 Reporte de promedio de notas por organismo comunitario.

Reporte de promedio de notas por organismos

Nombre de la pantalla o
comunitario

Cédigo S002
Obijetivo Report_e dg promedio de notas por organismo
comunitario.
Accedida desde Menu Reportes/ Opciéon Promedios/ Por Organismo
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Forma_@e Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112345 Tabla Nombre Campo Tipo

Fecha X
Hora X
Image

Nota Promedio X | Nota Promedio Number(2,2)

Nombre Organismo X Organismo Nombre_organismo | Varchar(50)

Numero de Becario X | Becario
Numero de pagina X

Tabla 3.4.2.2 Especificaciones de reporte de promedio de notas por organismo comunitario.

174



Sistema Informatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto Residencia Universitaria —~JOVESOLIDES El Salvador

Salida 3: Reporte detallado de promedio de notas de cada uno de los becarios.
FECHA -F10- HORA -H3-

idar,

50“ Vet

3

= %

7

I =] % JOVESOLIDES EL SALVADOR
L =] § PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA

RS
70

&)
El Salvador. CA

Promedio de Notas Detallado de Cada Becario

Promedio de Notas por Becarios (-]
No o NOMBRE ORGANISMO UNINVERSIDAD PROMEDIO CARRERA
== 9(2) -|--n--- X(100) -===-= [--=--- (1) R — X(50) ------ --=9(2).9(2)-=-|------ ®(50) ------

Numero de Pagina 9(2)

Figura 3.4.2.3 Reporte de promedio de notas detallado por becario.

Reporte detallado de promedio de notas de cada uno

Nombre de la pantalla de 10S becarios.

Cédigo S003
Objetivo Reporte detallado de promedio de notas por becario.
Accedida desde Menu_Reportes/ Opcién Promedios/ Detallado por
becario
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Forma@e Fuente del dato
Nombre del dato obtencién
112345 Tabla Nombre Campo Tipo
Fecha X
Hora X
Image
Nota Promedio X | Nota Promedio Number(2,2)
Nombre Organismo X Organismo Nombre_organismo | Varchar(50)
Numero de Becario X | Becario
Numero de pagina X

Tabla 3.4.2.3 Especificaciones de reporte de promedio de notas detallado por becario.
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Salida 4: Reporte de area de desarrollo en que enmarca la labor comunitaria

FECHA -F10- HORA -HS-
colidar;
?\‘0 ’ a‘o;
e 73 JOVESOLIDES EL SALVADOR
s = & PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA
L) o
;Sal-/ador.cA
Area de Desarrollo que Enmarca la Labor Comunitaria
Image
Grafico Circular
Numero de Pagina 9(2)
Figura 3.4.2.4 Reporte de desarrollo que enmarca la labor comunitaria.
Nombre de la pantalla Reporte en que se enmarca la labor comunitaria.
Cadigo S004
I Mostrar la labor comunitaria por areas en las que se
Objetivo
desarrolla.
Accedida desde Men( Reportes/ Opcion Promedios/ Por Universidad
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Forma_c’ie Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
112345 Tabla Nombre Campo Tipo
Fecha X
Hora X
Image
Nombre de area X area_organismo nombre_area Varchar
Porcentaje X
Ndmero de pagina X

Tabla 3.4.2.4 Especificaciones de desarrollo que s enmarca la labor comunitaria.
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Salida 5: Reporte de proyecto interno.

FECHA -F10- HORA -H3-
:?\bso\i,d E(;'a' ,O'Lo
. 2 JOVESOLIDES EL SALVADOR
S = & PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA
%,
El Salvador, CA
Proyectos Internos
Detalle de Proyectos Internos (-]
Mo + NOMBRE BECARIO NOMBRE DEL PROYECTO ACTIVIDADES DEL PROYECTO
== 9(2) - |- ®{100) ~--mmmmmm | mmmmmmeeeee R{100) ~=-mmmmmmmm e e RS0} --mmmmmmmeee-
Numero de Pagina 9(2)
Figura 3.4.2.5 Reporte de proyecto interno
Nombre de la pantalla Reporte de proyecto interno
Cédigo S005
I Mostrar los proyectos internos y sus actividades con
Objetivo .
respectivos responsables.
Accedida desde Menu Reportes/ Proyectos Internos
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Forma.Qe Fuente del dato
Nombre del dato obtencion
123|145 Tabla Nombre Campo Tipo
Fecha X
Hora X
N° X
Nombre de Becario X alumno nombre_alumno varchar(50)
Nombre del Proyecto X proyecto_interno nombre_proy varchar(50)
Interno
Actividades del Proyecto X actividad_interna nombre_interna varchar(200)

Tabla 3.4.2.5 Especificaciones de reporte de proyectos internos.
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Salida 6: Reporte de actividades de comisiones

FECHA -F10-

L

o

&
= =
e O
o —-—

2 =

-

N
G o
Ef Salvador, CA

JOVESOLIDES EL SALVADOR
PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA

ra

Actividades de Comisiones

Detalle de Actividades por Comision

NOMBRE COMISION ACTIVIDADES COMISION

Mo S

HORA

Numero de Pagina 9(2)

-HS -

Figura 3.4.2.6 Reporte de promedio de actividades de comisiones.

Nombre de la pantalla Reporte de Actividades de Comisiones

Cédigo S006
Objetivo Mostrar las actividades por comision.
Accedida desde Menu Reportes/ Actividades de Comisiones
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Form
Nombre del dato ogten?:igﬁ Fuente del dato
11213|4|5 Tabla Nombre Campo Tipo

Fecha X
Hora X
N° X
Nombre de la Comision X comision nombre_comision | varchar(50)
égtrlr\]/i'g%?]es de la X actividad_comision | actividad_comision | varchar(500)

Tabla 3.4.2.6 Especificaciones de reporte de actividades de comision.
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Salida 7: Reporte de datos personales de los becarios.

FECHA -F10 - HORA -H8 -
So\idaffdd
& %
g L3
e JOVESOLIDES EL SALVADOR
2 = g PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA
© >
%. o
El Salvador, C.A
Datos Personales de Los Becarios
Detalle de Datos Personales
No + MOMBRE EDAD E-MAIL CELULAR ~ UNIVERSIDAD CARRERA ORGANISMO COMUNITARIO
9(2) -- |-m-mmmeen ®(100) --=-=-mn- |-- 9(2) --|---- ®(25) ----|--- ®(B) --- |-=mmm- ®(50) =---nm [-mmmee K(50) -=-mnm [mmmmmmmmeeee ®(50) -=-mmmmmmmee

Figura 3.4.2.7 Reporte de datos personales de los becarios.

Numero de Pagina 9(2)

Nombre de la pantalla Reporte de datos personales de los Becarios
Cadigo S007
Objetivo Mostrar los datos personales de los becarios.
Accedida desde Menu Reportes/ Becario/ Datos Personales
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Nombre del dato ggtren:\iigﬁ Fuente del dato
1121345 Tabla Nombre Campo Tipo

Fecha X
Hora X
N° X
Nombre del Becario X alumno nombre_alumno varchar(50)
Edad X
Email X alumno email_alumno varchar(50)
Celular X alumno telcel_alumno chacarter(9)
Universidad X universidad nombre_universidad | varchar(100)
Carrera X carrera nombre_carrera varchar(100)
8:)?:?3:3{2 ﬁo X organismo_comunitario | nhombre_organismo | varchar(100)

Tabla 3.4.2.7 Especificaciones de reporte de datos personales de los becarios.
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Salida 8: Reporte de expediente del becario
FECHA -F10- HORA -HS -
g\’..«,n\‘.dnr;},’%
'é;‘\::;,_:\ - %:9 JOVESOLIDES EL SALVADOR
'5;! = O:‘.‘? PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA
S B
El Sasvadorn C.A
Expediente del Becario
— Datos Personales
NOMBRES: X{(50) APELLIDOS: X(50)
EDAD: 9(2) E-MAIL: X{(25) CELULAR: X(8)
DIRECCION: X{(250)
— Datos Academicos
UNIVERSIDAD: X{(50)
CARRERA: X{(50)
MATERIAS GANADAS: 2(2) cuni: 2(2).9(2)
— Proyecto Interno
NOMBRE DEL PROYECTO: X{(50)
Actividades del Proyecto [~ ]
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD |
———————————————————————————————————————————— RS D) s s s s T T T S T T T TS TS T TR ST e T
— Participacion Actividades Internas
Actividades Realizadas (-]
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD PARTICIPO
———————————————————————————————————————————— RES0):mormnnocmanannoraanssnocTanannornand e ithe oS
— Labor Comunitaria
ORGANISMO COMUNITARIO: X(50)
NOMBRE DE LA LABOR: X{(50)
LUGAR: X{(50) HORA: H(8)-H(8)
Actividades de la Labor =
HOMBRE DE LA ACTIVIDAD o |
———————————————————————————————————————————— BRESO) —mmmmmm e

Figura 3.4.2.8 Reporte de expe

diente del becario.
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Nombre de la pantalla Reporte del expediente del becario.
Cadigo S008
Objetivo Mostrar los datos del expediente del Becario.
Accedida desde Menu Reportes/ Becario/ Expediente
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Forma.c,ie Fuente del dato
Nombre del dato obtencién
1(12|3]4 Tabla Nombre Campo Tipo
Fecha X
Hora X
Nombres X alumno nombre_alumno varchar(50)
Apellidos X alumno apellido_alumno varchar(50)
Edad
Email X alumno email_alumno varchar(50)
Celular X alumno telcel_alumno chacarter(9)
Direccién X alumno direccion_alumno varchar(100)
Universidad X universidad nombre_universidad | varchar(100)
Carrera X carrera nombre_carrera Varchar(100)
Materias Ganadas
CUM
g?or;g(r:?odlilterno X proyecto_interno nombre_proy varchar(50)
Actividades X actividad_interna nombre_interna varchar(200)
Nombre de la X act?v?dad_intern:_:l, nor_nk_)re_intern_a,_ varchar(200),
Actividad X acuwdad_c_omlsmn, act!v!dad_com|5|on, varchar(100),
X control_actividad actividad_ca varchar(50)

gg%iunflg ﬁo X organismo_comunitario | nombre_organismo | varchar(100)
Nombre de la Labor X plan_labor_comunitaria | nombre_labor varchar(100)
Lugar X plan_labor_comunitaria | lugar_ejecucion varchar(50)
Hora X actividad_comunitaria | hora_actividad character(17)
ﬁ;:g\(;dades de la X actividad_comunitaria | nombre_actividad varchar(50)

Tabla 3.4.2.8 Especificaciones de reporte de expediente del becario.
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Salida 9: Reporte de apoyo de tutorias.

El Salvader, C.A

Detalle de Materias

No o NOMBRE

--9(2) --

FECHA -F10 -

JOVESOLIDES EL SALVADOR

PROYECTO RESIDENCIA UNIVERSITARIA

CARRERA

Materias

MATERIA AREA TUTORIA EMAIL

Figura 3.4.2.9 Reporte de apoyo de tutorias.

HORA -HS -

CELULAR

Numero de Pagina 3(2)

Nombre de la pantalla

Reporte de apoyo de tutorias.

Cddigo

S009

Objetivo

Mostrar las materias que cursa el becario.

Accedida desde

Menu Reportes/ Becario/ Tutorias

Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Nombre del dato ggtrgrﬂiigﬁ Fuente del dato
1121345 Tabla Nombre Campo Tipo
Fecha X
Hora X
N° X
Nombre del Becario X alumno nombre_alumno varchar(50)
Carrera X carrera nombre_carrera varchar(100)
Materias que cursa X materia nombre_materia varchar(15)
Qrti?ig:e necesita X alumno telcel_alumno chacarter(9)
Email X alumno email_alumno varchar(50)
Celular X carrera nombre_carrera varchar(50)

Tabla 3.4.2.9 Especificaciones de reporte de apoyo de tutorias.
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Salida 10: Reporte de actividades planificadas versus ejecutadas.

FECHA -F10- HORA  -H8-
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El Salvador. C.A

Actividades Planificadas wrs. Ejecutadas

Detalle de Actividades (4]
Actividad o Responsable Fecha Estado
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Figura 3.4.2.10 Reporte de actividades planificadas vrs ejecutadas.

Nombre de la pantalla Reporte de actividades planificadas vrs. ejecutadas.
Cadigo S010
Objetivo Mostrar que actividades se han cumplido y cuales no.
Accedida desde Menl Reportes/ Becario/ Tutorias
Tipo Salida Pantalla, Exportada a archivo, Impresa.
Datos de la pantalla
Form
Nombre del dato OgtenaCigﬁ Fuente del dato

123|465 Tabla Nombre Campo Tipo
Actividad X
Responsable X
Fecha X

Tabla 3.4.2.10 Especificaciones de reporte actividades planificadas vrs ejecutadas.
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3.5 Disefno de la base de datos

3.5.1 Elementos para el disefio de la base de datos

1. El sistema de base de datos no sufra de anomalias de almacenamiento.
2. Pueda modificarse facilmente para admitir nuevos requerimientos.

3.5.2 Metodologia

Identificar identidades.

Identificar las relaciones.

Identificar atributos y asociarlos a entidades y relaciones.

Determinar los dominios de los atributos.

Identificar los identificadores.

Determinar la jerarquia de la generalizacion.

Dibujar el diagrama.

Revisar iterativamente el modelo y compararlo con el modelo del dominio del sistema.
Normalizar la base.

3.5.3 Normalizacion de la base

Mediante la normalizacion se pretende simplificar el disefio de la base de datos, esto a través de
la mejor estructuracion que pueda utilizarse con las identidades involucradas.

Formas de la base de datos
e Eliminar los grupos repetitivos
e Eliminar las dependencias parciales
¢ Eliminar las dependencias repetitivas

3.5.3.1 Primera forma normal
Quitar los grupos que se repiten e identificar la llave primaria de las identidades.

Ejemplo
Un donante puede tener apadrinado a diferentes becarios.

IDBECARIO NOMBRE_BECARIO | CARNET_BECARIO | NOMBRE_DONANTE CICLO | ANIO_CICLO

Tabla 3.5.3.1.1 Primera forma normal
Resulta asi:

Tabla maestra
IDDONANTE NOMBRE_DONANTE

Tabla 3.5.3.1.2 Tabla maestra
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Tabla detalle

IDBECARIO IDDONDANTE | NOMBRE_BECARIO | CARNET_BECARIO | CICLO | ANIO_CICLO

Tabla 3.5.3.1.3 Tabla detalle

3.5.3.2 Segunda forma normal

La segunda forma normal se alcanza cuando un registro esta en la primera forma normal y cada
campo depende totalmente de la llave de registro.

Tabla maestra
IDBECARIO | IDDONDANTE | NOMBRE BECARIO | CARNET BECARIO

Tabla 3.5.3.2.1 Tabla maestra

Tabla detalle
IDBECARIO | CICLO | ANIO CICLO

Tabla 3.5.3.2.2 Tabla detalle

3.5.3.3 Tercera forma normal

La tercera forma normal es que todos los campos deben ser mutuamente independientes. En
conclusion significa que ninglin campo depende de la informacion de cualquier otro campo en la
misma tabla.

IDCICLO | NOTA_EVALUACION | PORCENTAJE | PROMEDIO_FINAL

Tabla 3.5.3.3.1 Tabla sin normalizar

Al normalizar resulta:
IDCICLO | NOTA EVALUACION | PORCENTAJE

Tabla 3.5.3.3.2 Tabla normalizada.

Porque no es necesario tener el promedio almacenado si se puede calcular con los valores que
ya existen.
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3.5.4 Modelo conceptual de la base de datos

F{_rU SLIAF{ID_EIITAEDIFA

CARGD
IDCARGD Zpiz DS =M=
DESCRIPCION_CARGO V100 =M=
PE_IDCARGD <pi

R_CARGO |USUARIO

USUARIC
IDUSUARIC  <pi> V25 =M=
COMTRASENA Va5 =M=
ESTADO Characters {1) <M=
PE_IDUSUARIC <pi>

R_USUARID GRUPC

GRUPO

]

BITACORA
ACCION VED
FECHA FECHA
REGISTRO va2b

TABLA_AFECTADA VED

PRIVILEGIC

HABILITADD Characters {2) <M=

F'é_F'F{IVI LEGIO

B _MENIE PRIV EGIH

IDGRUPD <piz |05 <M=
NOMBRE_GRUPO VED =M=
DESCRIFCICON_GRUPOD V100 <M=
PK_IDGRUPD <pi>
MENU
IDMENL <pi= IDS <M=
IDPADRE <pi> DS <M= |
NOMBRE_MENU V100 <M= [
URL_PAG V100
PE_IDMENU <pi=

Figura 3.5.4.1 Modelo conceptual para la parte de seguridad.
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3.5.5 Listado de dominios

Dominios utilizados para la creacion del esquema de la base de datos.

Nombre Caddigo Tipo de dato
ANIO ANIO Number (4)
APELLIDOS APELLIDOS Variable characters (50)
BOOL BOOL Boolean
CICLO CICLO Characters (2)
CIEN CIEN Variable characters (100)
DESCRIPCION DESCRIPCION Variable characters (500)
DIRECCION DIRECCION Variable characters (100)
DUI DUI Characters (10)
ENTERO ENTERO Integer
ESTADO ESTADO Characters (1)
FECHA FECHA Date
HORA HORA Characters (17)
IDS IDS Integer
MES MES Characters (10)
MONTOS MONTOS Money (6,2)
NIT NIT Characters (17)
NOMBRE_OTRO NOMBRE_OTRO Characters (100)
NOMBRES NOMBRES Variable characters (50)
NUM2_0 NUM2_0 Number (2,0)
NUM2_2 NUM2_2 Number (4,2)
PORCENTAJE PORCENTAJE Variable characters (50)
TELEFONO TELEFONO Characters (9)
USUARIO USUARIO Characters (25)
V9 V9 Variable characters (9)
V10 V10 Variable characters (10)
V15 V15 Variable characters (15)
V25 V25 Variable characters (25)
V50 V50 Variable characters (50)
V100 V100 Variable characters (100)
V200 V200 Variable characters (200)
V250 V250 Variable characters (250)
V500 V500 Variable characters (500)

Tabla 3.5.5.1 Listado de dominios utilizados para la creacion del esquema de BD
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3.5.6 Diccionario de datos

Para la seguridad

Nombre Cédigo Descripcion Dominio Tipo de dato Longitud Precisién
ACCION ACCION Contiene el tipo de operacion que V50 Variable characters 50
se realiza, (actualizar, insertar, (50)
modificar y eliminar.)
CONTRASENA CONTRASENA Contiene la contrasefia de un V25 Variable characters 25
usuario. (25)
DESCRIPCION_CARGO DESCRIPCION_CARG | Contiene la descripcion de un V100 Variable characters 100
(®) cargo. (100)
DESCRIPCION_GRUPO DESCRIPCION_GRUP | Contiene la descripcién de un grupo | V100 Variable characters 100
(@) de usuarios. (100)
DESCRIPCION_MENU DESCRIPCION_MENU | Contiene una descripcion de un V100 Variable characters 100
menu. (100)
FECHA FECHA Contiene la fecha de la bitacora. FECHA Date
IDCARGO IDCARGO Contiene el identificador del cargo. IDS Integer
IDGRUPO IDGRUPO Contiene el identificador del grupo. IDS Integer
IDMENU IDMENU Contiene el identificador del mena. IDS Integer
IDPADRE IDPADRE Contiene la opcion padre del menud. | IDS Integer
IDUSUARIO IDUSUARIO Contiene el identificador del V25 Variable characters 25
usuario. (25)
NOMBRE_GRUPO NOMBRE_GRUPO Contiene el nombre del grupo. V50 Variable characters 50
(50)
NOMBRE_MENU NOMBRE_MENU Contiene el nombre del mend. V100 Variable characters 100
(100)
REGISTRO REGISTRO Contiene la informacién del dato al V25 Variable characters 25
gue se le hizo la operacion (25)
TABLA_AFECTADA TABLA_AFECTADA Contiene el nombre de latablaala | V50 Variable characters 50

que se le hizo la operacion.

(50)

Tabla 3.5.6.1 Diccionario para el esquema de datos para la parte de seguridad.
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Para la funcionalidad del sistema.

Nombre Codigo Descripcién Dominio Tipo de dato Longitud Precision
ACTIVIDAD_CA ACTIVIDAD_CA fgr:‘ttr'sl”af el nombre de las actividades a | /5 Variable characters (50) 50
ACTIVIDAD_COMISION ACTIVIDAD_COMISION Egr?]fﬁgﬁelgs actividades de las V500 Variable characters (500) 500
ANIO ANIO Contiene el afio en el cual un a§p|rante ANIO Number (4) 4
curso una materia en la universidad,
Contiene la nota del afio en el cual el

NOTA_ANIO1_BACHILLER ANIO1_BACHILLER aspirante curso primer afio de NUM2_2 Number (4,2) 4 2
bachillerato.
Contiene la nota del afio en el cual el

NOTA_ANIO2_BACHILLER ANIO2_BACHILLER aspirante curso segundo afio de NUM2_2 Number (4,2) 4 2
bachillerato.
Contiene la nota del afio en el cual el

NOTA_ANIO3_BACHILLER ANIO3_BACHILLER aspirante curso tercer afio de NUM2_2 Number (4,2) 4 2
bachillerato.

ANIO_CICLO ANIO_CICLO Contiene el afio de los ciclos que cursan | 5y o Number (4) 4
los becarios en la universidad

ANIO_JUNTA ANIO_JUNTA Contiene el afio en que ha dirigido una ANIO Number (4) 4
junta directiva.

APELLIDO_ALUMNO APELLIDO_ALUMNO Contiene el apellido de un APELLIDOS Variable characters (50) 50
aspirante/becario

CANTIDAD_BIEN CANTIDAD_BIEN Contiene la cantidad de bienes que ENTERO Integer

- - posee un aspirante.

CANTIDAD_DESE CANTIDAD_DESE ENTERO Integer
Contiene la cantidad de recursos para

CANTIDAD_RECURSO CANTIDAD_RECURSO hacer el proyecto interno y la labor IDS Integer
comunitaria.
Contiene el cargo de los representantes

CARGO_REPRESENTANTE CARGO_REPRESENTANTE de los organismos comunitarios y de las V100 Variable characters (100) 100
universidades,

CARNET_BECARIO CARNET_BECARIO Contiene el carné del becario. V15 Variable characters (15) 15

cicLo CICLO bCO”“?”e el ciclo de estudios de los V10 Variable characters (10) 10

ecarios..

Contiene el cédigo de las materias que .

CODIGO_MATERIA CODIGO_MATERIA cursan los becarios en la universidad. V10 Variable characters (10) 10

CONTRASENA_BECARIO CONTRASENA_BECARIO Contiene la contrasefia del becario. V25 Variable characters (25) 25

CU_RECURSO CU_RECURSO Contiene el costo unitario de los recursos. | MONTOS Money (6,2) 6 2

DESCRIPCION_ACT_COMISION DESCRIPCION_ACT COMISION | Contiene una descripcion de las V500 Variable characters (500) 500
actividades de la comision.
Contiene una breve descripcion de las .

DESCRIPCION_ACTIVIDAD DESCRIPCION_ACTIVIDAD actividades de las bitacoras. V500 Variable characters (500) 500
Contiene la descripcion de las areas de la .

DESCRIPCION_AREA DESCRIPCION_AREA labor comunitaria. V500 Variable characters (500) 500

DESCRIPCION_CA DESCRIPCION_CA Contiene una breve descripcion de las V500 Variable characters (500) 500
actividades a controlar.

DESCRIPCION_COMISION DESCRIPCION_COMISION g;’r?]fﬁgﬁei”a descripcion de las V250 Variable characters (250) 250
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DESCRIPCION_COOR DESCRIPCION_COOR Es una descripcion de los coordinadores. V100 Variable characters (100) 100

DESCRIPCION_EVA DESCRIPCION_EVA Contiene una descripcion de las V100 Variable characters (100) 100
evaluaciones.

DESCRIPCION_LABOR DESCRIPCION_LABOR Contiene una descripcién de la labor V100 Variable characters (100) 100
comunitaria en general.

DETALLE_TUTORIA DETALLE_TUTORIA Contiene la descripcion te los temas en V500 Variable characters (500) 100
gue se necesitan tutorias

DIRECCION_ALUMNO DIRECCION_ALUMNO Contiene la direccion donde vive el DIRECCION Variable characters (100) 100
aspirante/becario.

DIRECCION_DONANTE DIRECCION_DONANTE Contiene la direccion del donante. V100 Variable characters (100) 100

DIRECCION_ORGANISMO DIRECCION_ORGANISMO fggﬂiﬂg:@ direccion del organismo V100 Variable characters (100) 100

DIRECCION_RESIDENCIA DIRECCION_RESIDENCIA Sgi':/tgggfi‘ad”ecc'on de la Residencia V100 Variable characters (100) 100

DIRECCION_UNIVERSIDAD DIRECCION_UNIVERSIDAD Contiene la direccion de la universidad. V100 Variable characters (100) 100

DUI_ALUMNO DUI_ALUMNO Contiene el DUI del aspirante/becario. DUI Characters (10) 10

ECIVIL_ALUMNO ECIVIL_ALUMNO Contiene el estado civil del V25 Variable characters (25) 25
aspirante/alumno.

EMAIL_ALUMNO EMAIL_ALUMNO Contiene el e-mail del aspirante/becario. V50 Variable characters (50) 50

EMAIL_DIRECTOR EMAIL_DIRECTOR Contiene el e-mail del director(a) de la V50 Variable characters (50) 50
residencia universitaria.

EMAIL_DONANTE EMAIL_DONANTE Contiene el e-mail del donante. V50 Variable characters (50) 50
Contiene el e-mail del representante del

EMAIL_REPRESENTANTE EMAIL_REPRESENTANTE organismo comunitario y de la V50 Variable characters (50) 50
universidad.

ENCARGADO_BECARIO ENCARGADO_BECARIO Contiene el nombre del encargado del V100 Variable characters (100) 100
aspirante/becario.
Contiene los nombres de las personas .

EQUIPO_APOYO EQUIPO_APOYO que apoyan en el proyecto intermo. V50 Variable characters (50) 50

ES_CASA_PROPIA ES_CASA_PROPIA Contiene la pertenencia de la casa donde | /5, Variable characters (50) 50
vive el aspirante.

ES_EDAD ES_EDAD Conpene la edad de los familiares del ENTERO Integer
asplrante.

ES_ESTADO_CIVIL ES_ESTADO_CIVIL Contiene el estado civil de los familiares | /) Variable characters (15) 15
del aspirante.

ES_LUGAR_OCUPACION ES_LUGAR_OCUPACION Contiene el lugar de la ocupacion delos | /5, Variable characters (50) 50
familiares de los aspirantes.

ES_NOMBRE ES_NOMBRE g;’;:';:ti el nombre de los familiares del | gy Variable characters (100) 100
Contiene la ocupacion de los familiares .

ES_OCUPACION ES_OCUPACION de los aspirantes. V25 Variable characters (25) 25

ES_OTRO_INGRESO ES_OTRO_INGRESO Contiene un ingreso ($) adicional de los | \/3\10g Money (6,2) 6
familiares del aspirante.

ES_PARENTESCO ES_PARENTESCO Contiene el parentesco de los familiares | /55 Variable characters (25) 25
de los aspirantes.

ES_PARIENTE_EXTRA ES_PARIENTE_EXTRA Sﬁ?ﬁ;’;‘?f' tiene parientes en el BOOL Boolean

ES_PROFESION ES_PROFESION gg;::’:; la profesion de los familiares del | /g Variable characters (25) 25
Contiene la cantidad promedio ($) de

ES_REMESA ES_REMESA remesas que recibe el aspirante durante MONTOS Money (6,2) 6

el mes
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Contiene el salario de los familiares del

ES_SALARIO ES_SALARIO . MONTOS Money (6,2) 6
aspirante.
ESTADO_ACT_COMISION ESTADO_ACT_COMISION contiene el estado de fas actividades de | £sTADO Characters (1) 1
as comisiones.
ESTADO_ACTIVIAD_INTERNA ESTADO_ACTIVIAD_INTERNA Contiene el estado de las actividades de | porapg Characters (1) 1
los proyectos internos.
Contiene el estado del director, para
ESTADO_DIRECTOR ESTADO_DIRECTOR saber quien es el director actual y ESTADO Characters (1) 1
guardar los histéricos.
ESTADO_MATERIA ESTADO_MATERIA Contiene el estado de la materia. ESTADO Characters (1) 1
FAX_DONANTE FAX_DONANTE Contiene el nimero de fax del donante. V15 Variable characters (15) 15
FAX_ORGANISMO FAX_ORGANISMO gggﬂiﬂzr% namero de fax del organismo | g eroNQ Characters (9) 9
FAX_RESIDENCIA FAX_RESIDENCIA Contiene el nimero de fax de la Vo Variable characters (9) 9
Residencia Universitaria.
FAX_UNIVERSIDAD FAX_UNIVERSIDAD Contiene el nimero de fax de la Vo Variable characters (9) 9
universidad.
FECHA FECHA Contiene la fecha de la obligacion. FECHA Date
FECHA AC FECHA AC Contle_nt_a la fecha para llevar el control de FECHA Date
= = las actividades.
Contiene la fecha en que se haran las
FECHA_ACT_COMISION FECHA_ACT_COMISION actividades de las comisiones. FECHA Date
FECHA_ACTIVIDAD FECHA_ACTIVIDAD gggﬂi’l‘t‘;ﬁ fecha en que se hara lalabor | ;5 Variable characters (15) 15
FECHA_ACTIVIDAD_INTERNA FECHA_ACTIVIDAD_INTERNA Contiene |a fecha en que se hard la FECHA Date
= - = - actividad interna.
FECHA_CREACION FECHA_CREACION Contiene |a fecha de ingreso de los datos | pyya Date
— —= de un director.
FECHA_FIN FECHA_FIN c?i?:éltzrr\e la fecha de finalizacion de un FECHA Date
FNAC_ALUMNO FNAC_ALUMNO Contiene la fecha de nacimiento de FECHA Date
— — aspirante/becario.
Contiene la fotografia del .
FOTO_ALUMNO FOTO_ALUMNO aspirante/alumno. NOMBRES Variable characters (50) 50
Contiene los gastos mensuales de la
GM_AGUA GM_AGUA familia_del aspirante en agua. MONTOS Money (6,2) 6
GM_ALIMENTACION GM_ALIMENTACION Contiene los gastos mensuales de la MONTOS Money (6,2) 6
familia del aspirante en alimentacién.
Contiene los gastos mensuales de la
GM_ALQUILER_VIVIENDA GM_ALQUILER_VIVIENDA familia del aspirante en alquiler de MONTOS Money (6,2) 6
vivienda.
Contiene los gastos mensuales de la
GM_COLEGIATURA GM_COLEGIATURA familia del aspirante en colegiatura MONTOS Money (6,2) 6
Contiene los gastos mensuales de la
GM_CUATO_CLUB GM_CUATO_CLUB familia del aspirante en suscripciones a MONTOS Money (6,2) 6
un determinado club.
Contiene los gastos mensuales de la
GM_LUZ GM_LUZ familia_del aspirante en energia eléctrica. MONTOS Money (6,2) 6
Contiene los gastos mensuales de la
GM_MANTENIMIENTO_AUTO GM_MANTENIMIENTO_AUTO familia del aspirante en mantenimiento MONTOS Money (6,2) 6
de vehiculo.
Contiene los gastos mensuales de la
GM_MATERIAL_ESTUDIO GM_MATERIAL_ESTUDIO familia del aspirante en material de MONTOS Money (6,2) 6

estudio.
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Contiene los gastos mensuales de la

GM_OTROS GM_OTROS familia del aspirante en otros gastos (los MONTOS Money (6,2) 6
cuales no esta en el listado)

GM_SALUD_HIGIENE GM_SALUD_HIGIENE Contiene los gastos mensuales de la MONTOS Money (6,2) 6
familia_del aspirante en el area de salud.

GM_SERENO GM_SERENO Contiene los gastos mensuales de la MONTOS Money (6,2) 6
familia_del aspirante en vigilante.
Contiene los gastos mensuales de la

GM_SERVICIO_DOMESTICO GM_SERVICIO_DOMESTICO familia del aspirante en servicios MONTOS Money (6,2) 6
domésticos.

GM_TELEFONO GM_TELEFONO Contiene los gastos mensuales de la MONTOS Money (6,2) 6
familia_del aspirante en teléfono.

GM_TRANSPORTE GM_TRANSPORTE Contiene los gastos mensuales de la MONTOS Money (6,2) 6
familia_del aspirante en transporte.

GM_UNIVERSIDAD GM_UNIVERSIDAD Contiene los gastos mensuales de la MONTOS Money (6,2) 6
familia_del aspirante en universidad.

GM_VESTIMENTA GM_VESTIMENTA Contiene los gastos mensuales de la MONTOS Money (6,2) 6
familia_del aspirante en vestuario.

HORA_ACT_COMISION HORA_ACT_COMISION chrztl'sfgﬁ la hora de la actividad de la HORA Characters (17) 17
Contiene la hora en que desarrolla la

HORA_ACTIVIDAD HORA_ACTIVIDAD labor comunitaria. HORA Characters (17) 17
Contiene el identificador de las

IDACTIVIDAD IDACTIVIDAD actividades de la labor comunitaria. IDS Integer

IDACTIVIDAD_CA IDACTIVIDAD_CA Contiene el identificador de las IDS Integer

- - actividades para llevar el control.
IDACTIVIDAD_COMISION IDACTIVIDAD_COMISION Contiene el identificador de las IDS Integer
- - actividades de las comisiones.

IDALUMNO IDALUMNO Contiene el identificador del alumno IDS Integer

IDAREA IDAREA Contiene el |de_nt|f_|cador de las areas de DS Integer
la labor comunitaria.

IDASPIRANTE IDASPIRANTE Contiene el identificador del aspirante. IDS Integer

IDBECARIO IDBECARIO Contiene el identificador del becario. IDS Integer

IDBITACORA IDBITACORA Contiene el identificador de las bitacoras. IDS Integer

IDCARRERA IDCARRERA Contiene el identificador de la carrera. IDS Integer
Contiene el identificador del ciclo que se

IDCICLO IDCICLO cursa en la universidad. IDS Integer

IDCOMISION IDCOMISION Contiene el identificador de la comision. IDS Integer

IDCOOR IDCOOR Contlgne el identificador de los DS Integer
coordinadores.

IDDIRECTOR IDDIRECTOR Contiene el identificador del director. IDS Integer

IDDONANTE IDDONANTE Contiene el identificador del donante. IDS Integer
Contiene el identificador del estudio

IDES IDES socioeconémico. IDS Integer

IDEVALUACION IDEVALUACION Contiene el identificador de la evaluacion. IDS Integer

IDFACULTAD IDFACULTAD Contiene el identificador de la facultad. IDS Integer

IDINTERNA IDINTERNA Contiene el identificador de las DS Integer

actividades de proyectos internos.
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Contiene el identificador de la junta

IDJUNTA IDJUNTA . N IDS Integer
directiva.
Contiene el identificador del plan de la
IDLABOR IDLABOR labor comunitaria. IDS Integer
IDMATERIA IDMATERIA Contiene el identificador de la materia. IDS Integer
IDMIEMBRO IDMIEMBRO Contu_ene el |_dent_|f|cador de los miembros DS Integer
de la junta directiva.
IDNOMBRE_EVA IDNOMBRE_EVA Contiene el identificador del nombre de IDS Integer
— — las evaluaciones de los becarios.
IDOBLIGACION IDOBLIGACION Contiene el identificador de las IDS Integer
obligaciones
IDORGANISMO IDORGANISMO Contiene el identificador de los IDS Integer
organismos comunitarios.
IDPAIS IDPAIS Conltlene'el |dgnt|f|c'ad9r del pais de la DS Integer
Residencia Universitaria.
IDPROYINTER IDPROYINTER E?:rtr']%';e el identificador de los proyectos | |hq Integer
Contiene el identificador de los recursos
IDRECURSO IDRECURSO de las actividades. IDS Integer
Contiene el identificador del
IDREPRESENTANTE IDREPRESENTANTE representante del organismo comunitario IDS Integer
y de la universidad.
IDRESIDENCIA IDRESIDENCIA Contiene el identificador de la Residencia | ¢ Integer
Universitaria.
Contiene el identificador de los resultados
IDRESULTADO IDRESULTADO del plan de la labor comunitaria. IDS Integer
Contiene el identificador del tipo de bien
IDTIPO_BIEN IDTIPO_BIEN que posee el aspirante. IDS Integer
IDUNIVERSIDAD IDUNIVERSIDAD Contiene el identificador de la IDS Integer
universidad.
Contiene la justificacion de por g no
JUSTIFICAR_CA JUSTIFICAR_CA participo en las actividades internas V500 Variable characters (500) 500
realizadas.
Contiene el lugar donde se realiza la s .
LUGAR_ACTIVIDAD LUGAR_ACTIVIDAD actividades en las bitacoras. V100 Variable characters (100) 100
Contiene el lugar donde se planifica que
LUGAR_EJECUCION LUGAR_EJECUCION se haran las actividades del plan de la V50 Variable characters (50) 50
labor comunitaria.
MATERIA MATERIA Contiene el nombre de la materia. V25 Variable characters (25) 25
MATERIA_BACHILLER MATERIA_BACHILLER bC:cnr::ﬁgfag nombre de las materias de V25 Variable characters (25) 25
MONTO_LABOR MONTO_LABOR Contiene el monto (§) para realizar la MONTOS Money (6,2) 6
labor comunitaria.
NIT_ALUMNO NIT_ALUMNO Contiene el nimero de nit del NIT Characters (17) 17
aspirante/becario.
NOMBRE_ACTIVIDAD NOMBRE_ACTIVIDAD Contiene el nombre de las actividades del | /5, Variable characters (50) 50
plan de la labor comunitaria.
NOMBRE_ALUMNO NOMBRE_ALUMNO Contiene el nombre del aspirante/becario. NOMBRES Variable characters (50) 50
Contiene el nombre del area en que se .
NOMBRE_AREA NOMBRE_AREA desarrolla Ia labor comunitaria. V100 Variable characters (100) 100
NOMBRE_CARRERA NOMBRE_CARRERA Contiene el nombre de la carrera. V100 Variable characters (100) 100
NOMBRE_COMISION NOMBRE_COMISION Contiene el nombre de la comision. V50 Variable characters (50) 50
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NOMBRE_DIRECTOR NOMBRE_DIRECTOR Contiene el nombre del director NOMBRES Variable characters (50) 50
NOMBRE_DONANTE NOMBRE_DONANTE Contiene el nombre del donante. V100 Variable characters (100) 100
NOMBRE_FACULTAD NOMBRE_FACULTAD Contiene el nombre de la facultad V100 Variable characters (100) 100
NOMBRE_INTERNA NOMBRE_INTERNA Contiene el nombre de las actividades de | 5y, Variable characters (200) 200
los proyectos internos.
NOMBRE_LABOR NOMBRE_LABOR Contiene el nombre de la labor V100 Variable characters (100) 100
comunitaria.
NOMBRE_MATERIA NOMBRE_MATERIA Contiene el nombre de la materia V15 Variable characters (15) 15
NOMBRE_OBLIGACION NOMBRE_OBLIGACION Contiene el nombre de la obligacion. V50 Variable characters (50) 50
NOMBRE_ORGANISMO NOMBRE_ORGANISMO ggmﬁ"l‘;nﬂ nombre del organismo V100 Variable characters (100) 100
Contiene el nombre del pais donde esta !
NOMBRE_PAIS NOMBRE_PAIS la Residencia Universitaria. V50 Variable characters (50) 50
NOMBRE_PROY NOMBRE_PROY Contiene el nombre del proyecto interno. V50 Variable characters (50) 50
NOMBRE_RECURSO NOMBRE_RECURSO Contiene el nombre del recurso. V50 Variable characters (50) 50
Contiene el nombre del representante del
NOMBRE_REPRESENTANTE NOMBRE_REPRESENTANTE organismo comentario y de la V100 Variable characters (100) 100
universidad.
NOMBRE_RESIDENCIA NOMBRE_RESIDENCIA E{i’icgfsnifaﬁgnombre de la residencia V50 Variable characters (50) 50
NOMBRE_RESULTADO NOMBRE_RESULTADO Contiene el nombre del resultado de la V100 Variable characters (100) 100
labor comunitaria.
NOMBRE_TUTORIA NOMBRE_TUTORIA tcu‘t’(')‘r‘:ae's‘e el nombre de las areas de las V100 Variable characters (100) 100
NOMBRE_UNIVERSIDAD NOMBRE_UNIVERSIDAD Contiene el nombre de la universidad V100 Variable characters (100) 100
NOMBRES_MIEMBRO NOMBRES_MIEMBRO Contiene el nombre de los miembros de |\ q\pre oTRO Characters (100) 100
la junta directiva.
Contiene las notas de las evaluaciones
NOTA NOTA de las materias que curso un aspirante NUM2_2 Number (4,2) 4
que es universitario.
Contiene las notas de las evaluaciones
NOTA_EVALUACION NOTA_EVALUACION de los becarios. NUM2_2 Number (4,2) 4
Contiene el numero de participantes de
NUM_PARTICIPANTES NUM_PARTICIPANTES en las actividades realizadas en la labor IDS Integer
comunitaria. (Bitacoras.)
Contiene el nimero de beneficiarios de la
NUMERO_BENEFICIARIO NUMERO_BENEFICIARIO labor comunitaria. ENTERO Integer
NUMERO_CICLO NUMERO_CICLO Contiene el nimero de ciclo académico. IDS Integer
NUMERO_NOTAS NUMERO_NOTAS Contiene el nimero de actividades que NUM2_0 Number (2,0) 2
tiene una materia.
Contiene el objetivo de cada una de las
OBJETIVO_ACTIVIDAD OBJETIVO_ACTIVIDAD f‘ggl‘l’z'iziis de la labor comunitaria V500 Variable characters (500) 500
OBJETIVO_LABOR OBJETIVO_LABOR Contiene el objetivo de la labor V100 Variable characters (100) 100
comunitaria.
OBJETIVO_PROY OBJETIVO_PROY Contiene el objetivo del proyecto interno. V50 Variable characters (50) 50
PARENTESCO_ENCARGADO PARENTESCO_ENCARGADO Contiene el parentesco de la persona V50 Variable characters (50) 50
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Numero de participantes de las

PARTICIPANTES_ACTIVIDAD PARTICIPANTES_ACTIVIDAD m ant IDS Integer
— — actividades comunitarias.

PARTICIPO_CA PARTICIPO_CA ﬁ?{;‘r'g;e si participo en las actividades BOOL Boolean

PERSONA_LABOR PERSONA_LABOR Contiene el nombre de la persona V100 Variable characters (100) 100
referente de la labor.

PORCENTAJE_EVALUACION PORCENTAJE_EVALUACION g\?gﬂg’;;ﬁggomemme de las PORCENTAJE Variable characters (50) 50

POSESION_BIEN POSESION_BIEN Contiene de que tipo son las posesiones | /5 Variable characters (L5) 15
que posee el aspirante.

PREGO1 PREGO1 Contiene |a pregunta 1 de la proyeccion V250 Variable characters (250) 250
social del aspirante.

PREG02 PREG02 Contiene |a pregunta 2 de la proyeccion V250 Variable characters (250) 250
social del aspirante.

PREGO03 PREGO03 Contiene la pregunta 3 de la proyeccion | /55 Variable characters (250) 250
social del aspirante.

PREG04 PREG04 Contiene la pregunta 4 de la proyeccion | /55 Variable characters (250) 250
social del aspirante.

PREGO5 PREGO5 Contiene la pregunta 5 de la proyeccion | /55 Variable characters (250) 250
social del aspirante.
Contiene la pregunta 6 de la proyeccion .

PREGO06 PREGO06 social del aspirante. V250 Variable characters (250) 250

PREGO7 PREGO7 Contiene la pregunta 7 de la proyeccion V250 Variable characters (250) 250
social del aspirante.

PREG0S PREGOS Contiene |a pregunta 8 de la proyeccion V250 Variable characters (250) 250
social del aspirante.

PREG09 PREG09 Contiene la pregunta 9 de la proyeccion | /55 Variable characters (250) 250
social del aspirante.

PREG10 PREG10 Contiene la pregunta 10 de la proyeccion | /55 Variable characters (250) 250
social del aspirante.

PREG11 PREG11 Contiene la pregunta 11 de la proyeccion | /55 Variable characters (250) 250
social del aspirante.
Contiene la pregunta 12 de la proyeccion .

PREG12 PREG12 social del aspirante. V250 Variable characters (250) 250
Contiene el promedio final de las

PROMEDIO_FINAL PROMEDIO_FINAL materias qub cursan. NUM2_2 Number (4,2) 4

PROMEDIO_VALIDADO PROMEDIO_VALIDADO Contiene el promedio de las nota de los |\ » Number (4,2) 4
becarios ya validado por el director.

REALIZADA_ACTIVIDAD REALIZADA_ACTIVIDAD Sggﬂiﬂ;’f; estado de una actividad BOOL Boolean

RESULTADOS_PROY RESULTADOS_PROY Contiene |os resultados esperados de los | 5, Variable characters (200) 200
proyectos internos.

TEL_ENCARGADO TEL_ENCARGADO Contiene el teléfono de la persona Vo Variable characters (9) 9
encargada de los becarios.

TEL_RESIDENCIA TEL_RESIDENCIA Contiene el teléfono de la Residencia Vo Variable characters (9) 9
Universitaria.
Contiene el teléfono celular del alumno

TELCEL_ALUMNO TELCEL_ALUMNO (aopirante y becario) TELEFONO Characters (9) 9

TELEFONO_DIRECTOR TELEFONO_DIRECTOR Contiene el teléfono del director de la APELLIDOS Variable characters (50) 50
Residencia Universitaria.

TELEFONO_DONANTE TELEFONO_DONANTE Contiene el teléfono del donante. V15 Variable characters (15) 15

TELEFONO_ORGANISMO TELEFONO_ORGANISMO ggr:gi?:n%l teléfono del organismo TELEFONO Characters (9) 9

TELEFONO_REPRESENTANTE TELEFONO_REPRESENTANTE Contiene el teléfono del representante del | /5 Variable characters (L5) 15

organismo comunitario de la universidad
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y del organismo comunitario.

TELEFONO_UNIVERSIDAD TELEFONO_UNIVERSIDAD Contiene el teléfono de la universidad. V9 Variable characters (9) 9

TELFIJO_ALUMNO TELFIJO_ALUMNO Contiene el teléfono fijo del alumno TELEFONO Characters (9) 9
(aspirante. becario)

TIPO_ACTIVIDAD_INTERNA TIPO_ACTIVIDAD_INTERNA ﬁ?:rtr;%”e el tipo de actividad del proyecto | g Boolean

TIPO_APORTACION TIPO_APORTACION Contiene el tipo de aportacion que hacen | Variable characters (L0) 10
los organismos comunitarios.

TIPO_BIEN TIPO_BIEN gs;:‘:r?tg el tipo de bien que posee el V15 Variable characters (L5) 15

TIPO_COOR TIPO_COOR E:Cn;'r‘fge el tipo de coordiandor que es un | ;4 Variable characters (100) 100

TIPO_DONANTE TIPO_DONANTE Contiene el tipo de donante. V25 Variable characters (25) 25

TOTAL_RECURSO TOTAL_RECURSO Contiene el total de recursos. IDS Integer

USO_BIEN USO_BIEN Icont!e”e eluso que el aspirante le daa | /g9 Variable characters (100) 100
os bienes.

USUARIO_BECARIO USUARIO_BECARIO Contiene el usuario del becario. V25 Variable characters (25) 25

UV MATERIA UV MATERIA Conte_ne la unidades valorativas de las ENTERO Integer

_ - materias.
WEB_ORGANISMO WEB_ORGANISMO Contiene la pagina web de las orgasmos V50 Variable characters (50) 50
WEB_RESIDENCIA WEB_RESIDENCIA Contiene la pagina web de la Residencia | /5, Variable characters (50) 50

Universitaria.

Tabla 3.5.6.2 Diccionario para el esquema de datos para la funcionalidad del sistema.
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3.5.7 Listado de entidades

Para la seguridad

Nombre Codigo Descripcion

BITACORA BITACORA Almac;ena una bitacora de acciones de los
usuarios.

CARGO CARGO Almacena el cargo del usuario.

GRUPO GRUPO Contlene los diferentes grupos de usuarios
gue existen,

MENU MENU Almace_na las referengas a las paginas de
las opciones del menu.

PRIVILEGIO PRIVILEGIO Almacena Ias,opmones gue puede realizar
sobre el mend,

USUARIO USUARIO Almacena los tipos de usuarios

Tabla 3.5.7.1 Listado de entidades para la parte de seguridad

Para la funcionalidad del sistema

Nombre

Cadigo

Descripcion

ACTIVIDAD_COMISION

ACTIVIDAD_COMISION

Almacena las actividades de las
comisiones.

ACTIVIDAD_COMUNITARIA

ACTIVIDAD_COMUNITARIA

Almacena las actividades del plan de la
labor comunitaria.

ACTIVIDAD_INTERNA

ACTIVIDAD_INTERNA

Almacena las actividades de los
proyectos internos.

Almacena los datos personales de los

ALUMNO ALUMNO - -

aspirantes y de los becarios.
AREA_LABOR AREA_LABOR gg:)erlcena las &reas en que se enmarca la
ASPIRANTE ASPIRANTE Almacena los datos de aspirante que se

relacionan con el estudio socioeconémico.

BACHILLERATO

BACHILLERATO

Almacena las notas de los afios de
bachillerato.

BECARIO

BECARIO

Almacena los datos del becario que lo
relacionan con el ciclo académico.

BITACORA_LABOR_COMUNITARIA

BITACORA_LABOR_COMUNITARIA

Almacena las bitacoras de labor
comunitaria que realiza el becario.

Almacena los nombres de las carreras

CARRERA CARRERA . L
universitarias.
cICLO cIcLO Almacena Ifa informacion de_Ios qclos que
cada becario cursa en la universidad.
COMISION COMISION Almacena los nombres de las comisiones.

CONTROL_ACTIVIDAD

CONTROL_ACTIVIDAD

Almacena el control de la participacion en
las actividades internas.

COORDINADOR

COORDINADOR

Almacena los diferentes coordinadores
gue existen en la Residencia
Universitaria.

DIRECTOR

DIRECTOR

Almacena los datos personales del
director de la Residencia Universitaria.

DONANTE

DONANTE

Almacena los datos de los donantes,
quienes financian las becas.

ESTUDIO_SOCIOECO

ESTUDIO_SOCIOECO

Almacena el estudio socioeconémico de
los aspirantes.

EVALUACION

EVALUACION

Almacena los porcentajes de las
evaluaciones.

FACULTAD

FACULTAD

Almacena los nombres de las facultades
de las universidades.

JUNTA_DIRECTIVA

JUNTA_DIRECTIVA

Almacena el identificador y el afio de la
junta directiva.

MATERIA

MATERIA

Almacena el nombre de las materias que
cursan los becarios.

MIEMBRO

MIEMBRO

Almacena los nombres los miembros de
la junta directiva.

NOMBRE_EVALUACION

NOMBRE_EVALUACION

Contiene el nombre de las evaluaciones
gue realizan los becarios.
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NOTA_SUPERIOR

NOTA_SUPERIOR

Contiene las notas que los

OBLIGACION

OBLIGACION

Contiene las obligaciones que tienen que
cumplir los becarios.

ORGANISMO_COMUNITARIO

ORGANISMO_COMUNITARIO

Almacena los datos de los organismos
comunitarios.

PAIS

PAIS

Almacena el pais de la Residencia
Universitaria.

PLAN_LABOR_COMUNITARIA

PLAN_LABOR_COMUNITARIA

Almacena los datos generales de la labor
comunitaria. .

PROYECCION_SOCIAL

PROYECCION_SOCIAL

Almacena los datos de la proyeccion
social de los aspirantes.

PROYECTO_INTERNO

PROYECTO_INTERNO

Almacena los datos generales de los
proyectos internos.

Almacena los recursos que utilizaran los

RECURSO RECURSO h o
proyectos internos y la labor comunitaria.
Almacena los datos de los representes de
REPRESENTANTE REPRESENTANTE los organismos comunitarios y de la
universidad.
Almacena los datos de la Residencia
RESIDENCIA RESIDENCIA Universitaria.
Almacena los resultados esperados de la
RESULTADO RESULTADO labor comunitaria.
TIPO_BIEN TIPO_BIEN Almac_ena los tipos de bienes que posee
el aspirante.
TUTORIA TUTORIA Almacenalla mformacn_on de las tutorias
que necesitan los aspirantes.
Almacena la informacién de las
UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD universidades con que jovesolides tiene

convenio de cooperacion para que
estudien sus becarios.

Tabla 3.5.7.2 Listado de entidades para la parte de funcionalidad del sistema.
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3.6 Disefio de la seguridad informéatica

Una politica de seguridad es un conjunto de directrices, normas, procedimientos e
instrucciones que guia las actuaciones de trabajo y define los criterios de seguridad para que
sean adoptados a nivel local o institucional, con el objetivo de establecer, estandarizar y
normalizar la seguridad tanto en el ambito humano como en el tecnoldgico.

Para la implementacién del sistema se analizara la seguridad desde dos puntos:
1. Tecnologico: en la cual es importante definir los aspectos técnicos para el buen
funcionamiento del sistema. Los cuales son los siguientes:

a. Backup: por politicas de seguridad el encargado de informética realizara respaldo
de la base de datos cada mes.

b. Encriptamiento de password: las contrasefias seran encriptadas utilizando el
algoritmo de encriptaciéon MD5.

c. Largo de password: las contrasefias de los usuarios deben de tener como minimo
6 caracteres y maximo 25, ademas deben incluir como minimo un caracter
numeérico.

d. Validacién de las entradas: para los formularios se validaran los campos para que
no admitan cédigo SQL- Injection.

Seguridad en la Web.

Debido a la amplia aceptacion de internet que existe hoy dia su uso se ha
extendido enormemente. Empresas de diversos paises utilizan internet para comunicarse
y es por eso que surge el problema con la confiabilidad de que la informacion que se esta
enviando no sea vista por terceros; personas que pueden hacer mal uso de la ella.

Las empresas que posibilitan las compras por la web ya estan enfrentando este
problema, el cual se presenta al momento de dar un nimero de tarjeta de crédito para
pagar la compra, asi como también en las cosas tan simples como el intercambio de
informacion a través de un mail y esperar que solo el destinatario pueda ver la
informacion.

Por estas razones surgieron tecnologias para mejorar la seguridad en estas
comunicaciones, las cuales son las siguientes:

Seguridad en la Transmisién de informacién.

Esta seguridad se basa principalmente en la encriptacion de la informacion que se
envia entre un servidor y un cliente contando solo ellos con la clave para poder descifrar
la informacion. Con este proposito se crearon diversos protocolos:

SSH (Secure Shell)

Este protocolo fue disefiado para dar acceso a otros computadores de forma remota,
usando criptografia logra la seguridad con los datos, a diferencia del telnet este protocolo
utiliza el puerto 22 para la comunicacion. La forma en que se procede con la
comunicacion es la misma para todos los protocolos seguros:

e El cliente envia una sefal pidiéndole al servidor comunicacién por el puerto 22.

e El servidor acepta la comunicacion para mantenerla bajo encriptacion mediante
un algoritmo, y le envia la llave al cliente para que este pueda descifrar los
mensajes.

e El cliente recibe la llave, para descifrar la informacién enviada.
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SSL (Secure Socket Layer) y TLS (Transport Layer Secure).

El protocolo SSL fue disefiado para permitir la confidencialidad y autenticacion en
internet, es un protocolo que esta a nivel de socket debido a esto puede ser usado para
proteger otros protocolos que usen conexiones de confianza como FTP, SMTP, TELNET,
pero en la mayoria de los casos se usa en conjunto con HTTP para formar HTTPS.

La forma de proteger la comunicacion entre el servidor y el cliente es a través de
llaves y algoritmos de encriptacion. El protocolo TSL tiene un modo de operar similar al de
SSL ya que estéd basado en este, estos protocolos se componen de dos capas: el Record
Protocol y el Handshake Protocol.

El Record Protocol proporciona una comunicacion segura tomando los mensajes y
los codifica con algoritmos de encriptacibn como DES, RC4 aplicAndole una MAC
(Message Athentication Code) para verificar la integridad. El Handshake protocol es
usado para establecer la conexion inicial.

El funcionamiento se puede definir de la siguiente forma:

Se solicita una comunicacion segura, después de solicitarla el servidor y el cliente deben
ponerse de acuerdo en como se comunicaran (SSL Handshake) para comenzar la
comunicacion encriptada, luego de terminada la transaccion SSL termina.

Una forma esquemaética de ver la comunicacion entre el servidor y el cliente se presenta a
continuacion.

CLIENTE SERVIDOR

Digame Ud. quien es.
Aqui estdn los protocolos que
soporto.

Aqui estd mi certificado para
probar mi identidad

Con su certificado he
verificado su identidad Aqui estdn los protocolos que he
y tengo su llave publica. decidido que vamos

a uftilizar.

AqQui esta una llave secreta
que he creado con sus

nratarnlnc

[\

AQui va una copia de todo lo
que hemos
dicho. encrintada con nuestra

AQui va una copia de todo lo
que hemos dicho, encriptada
con nuestra llave secreta.

Intercambio de datos utilizando SSL
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HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure).

Este protocolo es usado para asegurar las péaginas World Wide Web para
aplicaciones de comercio electronico, utilizando certificados de clave publica para verificar
la identidad de los extremos.

2. Humano: es el aspecto mas importante debido a que en la gran mayoria los dafios en la
informacion provienen del recurso humano. Segun BitDefender cerca de ocho de cada
diez pérdidas de datos (un 78%) sufridas por las empresas tienen su origen en
comportamientos inseguros de sus trabajadores tales como un error humano, el robo o
pérdida de hardware, un USB personal infectado o la desactivacion del antivirus®
Para garantizar la seguridad del lado del factor humano se implementara.

a. Restricciones de acceso: los usuarios estaran limitados a las opciones que
Unicamente tienen que tener acceso, esto por medio de roles previamente
establecidos.

b. Capacitaciones a los usuarios en cuanto al uso y funcionamiento de la aplicacion.

Capacitaciones a los usuarios en uso de antivirus y backup.

Control de acciones de los usuarios por medio de bitacoras que muestren las

operaciones realizadas en la aplicacion.

Lo

22Fyente: http://tecnologiaaldia.wordpress.com/2010/03/10/el-80-de-las-perdidas-de-datos-en-empresas-se-
debe-a-comportamientos-de-riesgo-de-sus-empleados/
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3.7 Disefio de pruebas

Las pruebas son una parte importante del desarrollo de un sistema informético, ya que
estas determinan el comportamiento del mismo al estar en interaccién con el usuario.
La realizacion de dichas pruebas permiten asegurar la calidad del software, ya que cada modulo
es probado y depurado para cuando el sistema en general sea integrado funcione como se
espera; por tal razon es muy importante realizar pruebas en todo momento a medida se avanza
en el desarrollo del sistema.

Antes de que el sistema sea puesto en produccién, todos sus mddulos deben ser
probados de manera independiente y analizando su comportamiento. También debe ser probado
el sistema trabajando como un todo. Esto incluye probar las interfaces entre subsistemas, la
correccion de salidas, la utilidad y comprensibilidad de la documentacion de la salida del
sistema.Las pruebas que se realizaran en el desarrollo e implementacioén de este sistema se
detallan a continuacion.

Prueba de la caja negra

A partir de un conjunto de datos de prueba, se aseguro que la salida generada por el
sistema correspondiera a los datos de entrada introducidos, para asi comprobar la coherencia de
estos.

TIPO DE VALORES DE RESULTADO | RESULTADO P&SFL%II‘:{E D%AI\INIIDFI)EOSSE
CAMPO PRUEBA ESPERADO OBTENIDO PRODUCIDO APLICA
Informacién Permitir el Permitir el
referente a un ingreso de ingreso de . Ver anexo 2
Texto - . . Ninguno
actor del sistema. | dichos dichos valores
valores
o Direcciones de
Alfanumérico o
correo Permitir el .
con .. . Permitir el
electrénico, de ingreso de . .
caracteres e . ingreso de Ninguno Ver anexo 3
. casa, oficina, dichos .
especiales | .00 " | | dichos valores
114.@ |nst|_tu0|ona es, valores
o paginas web.
Cualquier nimero | Permitir el -
. Permitir el
Numérico entero mayor o INYreso de ingreso de Ninguno Ver anexo 4
igual a cero. dichos .
dichos valores
valores
Cualquier
representacion de | Permitir el .
L P . Permitir el
Numeérico un ndmero ingreso de . .
. . ingreso de Ninguno Ver anexo 5
cantidades | flotante o entero dichos .
. dichos valores
mayor o igual a valores
cero.

Tabla 3.7.1 Prueba de caja negra
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Prueba de validacién y verificacion (Valores de frontera)

Se validaran los datos de entrada de acuerdo al tipo de datos requerido para los mismos, luego
se verificara como se comporta la aplicacion introduciendo una serie de datos correctos e
incorrectos para detectar posibles deficientes en la captura, procesamiento y salida de
informacion.

TIPO DE VALORES | RESULTADO | RESULTADO ERROR CAMPOS
CAMPO DE PRUEBA | ESPERADO OBTENIDO PRODUCIDO DONDE
SE
APLICA
Texto e Simbolos®® | No permitir el | No permitir el
e NUmeros | ingreso de | ingreso de
e Letras dichos dichos Ninguno Ver anexo
valores. valores. 1
acentuada
24
s
Alfanumérico | ¢ Simbolos® | No permitir el | No permitir el
con o Letras ingreso de ingreso de _ Ver anexo
caracteres tuad dichos dichos Ninguno >
especiales a;:en uada | yalores. valores.
/[:#.@ S
Numérico Toda clase | No permitir el | No permitir el
de simbolos | ingreso de | ingreso de Ni Ver anexo
. : inguno
gue no sean | dichos dichos 3
nameros. valores. valores.
Numérico Toda clase | No permitir el | No permitir el
cantidades de simbolos | ingreso de | ingreso de
gue no sean | dichos dichos No. ni Ver anexo
- 0, ninguno
nameros, valores. valores. 4,
excluyendo
el punto (.)

Tabla 3.7.2 Pruebas de valores de frontera

Pruebas de estrés

De componentes

Para esta prueba cada modulo sera aislado de todo el sistema, se creara el ambiente adecuado
y se probara el funcionamiento de cada uno de ellos por separado. El equipo de prueba insertara
datos simulados una y otra vez mientras observa los resultados.

La idea es forzar cada componente de forma aislada mas de lo que la aplicacion podria
experimentar en condiciones normales.

Para esta prueba cada desarrollador es responsable de la misma.

28 Todo simbolo comprendido entre el rango del 1 al 223 (segun condigo ASCI)
24 Toda letra comprendida entre el rango de {128-183,208-225} menos los siguientes
{129,130,161,162,163,164,165}
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De integracion

Para probar la aplicacion, se alojara en el servidor y se conectaran de forma simultanea 5
usuarios desde diferentes computadoras para probar la estabilidad del sistema y su capacidad
de respuesta.

Clientes

Internet

Servidor con la aplicacion

Figura 3.7.1 Red de trabajo con la aplicacion
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CAPITULO IV:

PLAN DE IMPLEMENTACION
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4.1 Plan de implementacién

La implementacion es el proceso de asegurar que el sistema de informacion es
operacional y permitir que los usuarios tomen control de su operacion y evaluacion. Existen
varios tipos de implementacion a tomarse en cuenta cuando se esta preparando el cambio al

nuevo sistema.

El tipo de implementacion que se utilizard para este caso es: conversion en paralelo la cual
tiene las siguientes caracteristicas:
e Considera el funcionamiento simultaneo durante un cierto periodo de tiempo del sistema
antiguo y del sistema nuevo.

e Permite verificar consistencia de la informacion que entrega el nuevo sistema con el

antiguo.

e Es muy util para aplicaciones orientadas al nivel
crucial para el desempefio de la organizacion.

operacional que tienen importancia

Se usard este tipo de implementacién lo cual permitira que los usuarios se adapten poco a
poco al sistema y también de esta manera se puedan hacer correcciones al nuevo sistema en

caso que sea necesario.

4.2 Objetivos de plan de implementacidn
e Echar a andar el Sistema Informéatico para la Administracion de los Becarios del Proyecto

Residencia Universitaria de la Asociacion Jovesolides El Salvador.

e Mostrar a los usuarios finales las bondades que ofrece el sistema.

¢ Brindar los manuales respectivos para el uso y administracion del sistema informatico.

4.3 Plan de capacitacion a usuarios técnicos y finales

4.3.1 Para personal técnico

Actividad Objetivos Duracién | Equipo a utilizar
Instalacion de Instalar la  aplicacion vya | 2 Manual de
aplicacion web. funcional en el equipo que la | sesiones | instalaciéon

hospedara y en los directorios Servidor
correspondientes para su
debido funcionamiento.
Carga del script de la Realizar la carga del script de la | 1 sesién | Servidor
base de datos. base de datos.
Realizar backup de Realizar un backup de toda la 2 Servidor
aplicacion informacion que contiene la sesiones | Discos CD-R
base de datos 700MB

Memoria USB 2GB

Tabla 4.3.1.1 Capacitaciones al personal tecnico

4.3.2 Para usuarios finales

Actividad Objetivos Duracion | Equipo a utilizar
Capacitacion a Mostrar las funciones de 2 Cafién
miembros de la junta administracion del sistema, y la | sesiones | Laptop
directiva generacion de reportes Manual de usuario
consolidados.
Capacitacion a Ensefar sobre el uso de las 2 Canoén
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organismos funciones tanto de los modulos | sesiones | Laptop
comunitarios para organismos comunitarios Manual de usuario
como para aspirantes, ya que
seran los organismos
comunitarios quines tendran que
capacitar a los usuarios.
Capacitacion de Ensefar al director de la 4 Canoén
director Residencia Universitaria las sesiones | Laptop
funciones de administracion y Manual de usuario
de operaciones del sistema,
para que pueda obtener las
bondades que este brinda.
Capacitacion a Mostrar el debido uso y 3 Cafién
becarios funcionamientos de las sesiones | Laptop

operaciones del sistema.

Manual de usuario

Tabla 4.3.1.2 Capacitaciones a usuarios finales

Cada sesion tendréa una duracién de 2 horas, en horarios de lunes a viernes de 5:00pm a
7:00pm para no afectar al personal que labora. En caso de los organismos comunitarios se
capacitaran los dias sabados por la mafana en horario de 9:00am a 11:00am.

4.4 Temas a impartir en las capacitaciones

4.4.1 Para personal técnico: es el personal de informéatica que esta encargado de llevar a
cabo el funcionamiento y el operar de la aplicacion.

Temas

Subtemas

Instalacion del software

Requisitos del equipo

Acceso al sistema

Rutas donde se deben ubicar la aplicacion

Creacion de nuevos usuarios

Agregar nuevos usuarios

Backup de la base de datos

de datos.

Realizar backup de los datos contenidos en la base

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema

Tabla 4.4.1.1 Temas para el personal técnico

4.4.2 Para usuarios finales
4.4.2.1 Director: es el director de la Residencia Universitaria.

Temas

Subtemas

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema

Moédulos de administracion Aprobar beca

Autenticar promedio

Cerrar ciclo
Credenciales
Salir del sistema

Cambiar estado de becario

Modulo de ayuda

director

Ayuda sobre las opciones de los modulos para el
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Médulo de mantenimientos

Area de labor

Carreras

Categorias de evaluaciones
Donantes

Facultades

Organismo comunitario
Universidades

Modulo Obligaciones

Actividades extras
Obligaciones becarios
Realizacion de actividades

Modulo Reportes

Actividades de comision
Actividades planificadas vrs ejecutadas
Area de labor comunitaria
Datos personales becarios
Expedientes de becarios
Expedientes de aspirantes
Informe de tutorias

Notas por universidad
Promedio individual
Proyecto interno
Rendimiento por organismo

Modulo Residencia

Asignar becarios a donantes
Asignar comisiones a becarios
Comisiones

Coordinadores

Director

Donantes

Observaciones a becarios
Organismo comunitario
Residencia universitaria
Universidades

Médulo seguridad

Asignar privilegios
Cargos

Credenciales genéricas
Opciones de menu
Roles

4.4.2.2 Becarios:

Tabla 4.4.2.1.1 Temas para el director

Temas

Subtemas

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema.

Moédulo administrar

Credenciales
Salir

Médulo aspirante

Datos personales
Ingresar foto

Mddulo ayuda

Ayuda aspirante
Ayuda becario

Modulo estudios

Datos académicos
Ingresar materias y evaluaciones
Ingresar notas de evaluacién
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Ingresar tutorias

Médulo labor comunitaria

Bitacoras
Plan de labor comunitaria

Médulo obligaciones

Actividades de comision
Marcar participacion
Proyecto interno

4.4.2.3 Donantes

Tabla 4.4.2.2.1 Temas para los becarios

Temas

Subtemas

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema

Moédulo administrar

Credenciales
Salir

Médulo reportes

Expediente de becario

4.4.2.4 Aspirantes

Tabla 4.4.2.3.1 Temas para los donantes

Temas

Subtemas

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema

Moédulo administrar

Credenciales
Salir

Médulo aspirante

Datos personales
Estudio socioeconémico
Ingresar foto

Ingresar notas
Proyeccion social

Médulo ayuda

Ayuda aspirante

4.4.2.5 Junta directiva

Tabla 4.4.2.4.1 Temas para los aspirantes

Temas

Subtemas

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema

Moédulo administrar

Credenciales
Salir

Médulo reportes

Actividades de comision
Actividades planificadas vrs ejecutadas
Area de labor comunitaria
Datos personales becarios
Expedientes de becarios
Expedientes de aspirantes
Informe de tutorias

Notas por universidad
Promedio individual
Proyecto interno
Rendimiento por organismo

Tabla 4.4.2.5.1 Temas para la junta directica
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4.4.2.6 Organismos comunitarios: son los representantes de los organismos comunitarios

Temas

Subtemas

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema

Moédulo administrar

Credenciales
Salir

Mddulo reportes

Expedientes de becarios
Expedientes de aspirantes

Tabla 4.4.2.6.1 Temas para los organismos comunitarios

4.4.2.7 Universidades: son los representantes de las universidades.

Temas

Subtemas

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema

Moédulo administrar

Credenciales
Salir

Médulo reportes

Expedientes de becarios
Expedientes de aspirantes

Tabla 4.4.2.7.1 Temas para las universidades

4.4.2.8 Comisién renovadora:

Temas

Subtemas

Ingreso al sistema

Ingreso de credenciales para acceder al sistema

Moédulo administrar

Credenciales
Salir

Modulo residencia

Observaciones a becarios.

Tabla 4.4.2.8.1 Temas para la comision renovadora

4.5 Perfiles requeridos de los usuarios

4.5.1 Personal técnico

e Gestor de base de datos MySQL

e Lenguaje de programacién PHP

e Servidor web Apache

e Administracion de sitios web

4 5.2 Conocimientos necesarios en los usuarios finales

e Navegacion web

e Llenado de formularios en la web

e Conocimientos basicos de informatica
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4.6 Manuales a utilizar

Para poder implementar el sistema se cuentan con los siguientes manuales

e Manual instalacion y desinstalacion: se mostrar4 paso a paso como se debe hacer la
instalacion del sistema, asi como su desinstalacion.

¢ Manual técnico: se detallan las especificaciones tanto de hardware como el software,
gue sera necesario a la hora de implementar dicho sistema, ademas se incluye el perfil
técnico que puedan necesitar los usuarios y personal técnico para el manejo del sistema.

e Manual de usuario: es una guia paso a paso que muestra a los usuarios como se deben
de hacer los diferentes procesos en el sistema.

4.7 Costos de laimplementacién

4.7.1 Material didactico

Cantidad Recurso Costo Unitario ($) Costo Total ($)
5 Manual de usuario, 121 paginas 12.10 60.50
cada uno.
2 Manual de instalacion, 8 paginas 0.80 1.60
2 Manual del programador, 18 1.80 3.60
paginas
TOTAL 65.70

Tabla 4.7.1.1 Material didactico
Tomado como base el costo de pagina impresa de $0.10

4.7.2 Equipo informético

Cantidad Recurso Costo Unitario ($) Costo Total ($)
22 Horas de alquiler de laptop vy 6.00 132.00
cafnon
5 (22 Computadoras para usuarios 10.00 1100.00
horas) | finales
TOTAL 1,232.00
Tabla 4.7.2.1 Equipo informético
4.7.3 Recurso humano
Cantidad Recurso Costo Unitario ($) Costo Total
22 Horas de persona que impartira 20.00 440.00
la capacitacion
TOTAL 440.00
Tabla 4.7.3.1 Recurso humano
4.7.4 Resumen de costos de implementacién
Rubro Costo ($)
Material didactico 65.70
Equipo informético 1232.00
Recurso humano 440.00
TOTAL 1737.70

Tabla 4.7.4.1 Resumen de los costos de implementacion
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Conclusiones

e Un ateproyecto es una etapa donde se debe plasmar de una forma global como se han
entendido los requerimientos expresados por los usuarios, esto debido a que es el punto
de partida del proyecto.

e Para levantar requerimientos es necesario tener un estandar de la documentacion, debido
a que esta documentacion puede ser presentada a los usuarios finales para que ellos den
su visto bueno de los requerimientos, asi ellos conoceran los alcances del producto final.

e Se identificaron los actores del sistema mediante el estudio de los roles que las personas
poseen y la interaccion que existe entre ellos, ademas de las funciones que las personas
desarrollan para que se lleve a cabo este proyecto.

e Para el analisis y disefio se adopt6 la metodologia RUP, la cual nos brindo facilidades en
cuanto a los documentos borradores, que fueran de facil evolucién en cuanto a las
observaciones de los usuarios, y de esa manera validar los requerimientos con mayor
eficiencia, ademas de dar un concepto visible a los usuarios para mayor interpretacion de
las necesidades reales y resultados esperados.

e Con esta etapa se ha profundizado el andlisis y disefio del sistema mediante técnicas y
métodos orientados a la busqueda de la calidad del producto final, por lo cual se ha
incurrido en minuciosa documentacion para brindar un camino seguro en la etapa de
programacion. Este aspecto es tan importante que nos valemos de la utilizacién de casos
de uso, para tener una vision grafica de las funciones y acciones e interrelaciones entre
usuario y sistema.

e Sin estandares este proyecto seria dificil de realizar de una manera ordenada, es de
mucha importancia mantener un nivel de homogeneidad en cuanto al disefio de clases,
pantallas, tablas de base de datos y todo aquello que al final forma parte del documento
del disefio de un sistema bien hecho.

e Los diagramas de clases y del dominio del sistema nos muestran el sentido estético, es
decir, modelar el entorno en estudio, lo que ayuda a tener un esquema de lo que sera la
solucion.

e Mediante el disefio de las interfaces y pantallas del software el usuario percibe el
resultado que se obtendra al finalizar el proyecto, esto involucra constantes cambios por
las validaciones con los usuarios del sistema.

e El modelo de la base de datos, la cual esta libre de ambigliedades y de redundancia de
informacion, es el corazén del sistema porque es donde se almacenaran los datos, los
cuales deben de estar libre de anomalias y disponibles al momento oportuno para los
usuarios, por lo tanto esta validada con las formas normales de una buena base de datos.

e El analisis y disefio de un sistema nos da como documento final las especificaciones de
disefio, tal documento nos servira para poder parametrizar la construccion del sistema.
En él se incluyen cada uno de los elementos que de manera integral permitiran la
interaccion entre usuario sistema.
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Recomendaciones

e Es de suma importancia la buena administracion de recursos para el desarrollo del
proyecto, debido a que esto envuelve recurso humano, tecnolégico, economico y otros
recursos, y dicha administracion puede permitir cumplir con las metas u objetivos
establecidos por el equipo de desarrollo.

e La calendarizacion y buen seguimiento del desarrollo de las actividades que componen el
cronograma de actividades permite que el desarrollo del proyecto no sufra retrazos
considerables que pongan en peligro el desarrollo del proyecto, ya que al descubrir que
una actividad cuenta con retrazo puede optarse por medidas que puedan corregir los
tiempos de desarrollo.

e La priorizacion de requerimientos permiten al equipo de desarrollo identificar cuales son
aquellos requerimientos esenciales para la buena aceptacion del sistema por parte de los
usuarios, dandole asi una mayor importancia a estos; mas sin embargo esto no debe
permitir que se descuiden el resto de requerimientos.

e Para una buena aceptacién del sistema de parte de los usuarios es necesario tener toda
la documentacién de requerimientos aprobada por los mismos, para que al momento de
presentar el producto final se tenga un respaldo de las bondades que se acordaron que el
sistema debe tener.

e Para una buena identificacién de requerimientos es vital la comunicacién con los usuarios
finales ya que ellos son los que conocen las necesidades que el producto final debe
satisfacer, es necesario calendarizar un grupo de reuniones donde ellos puedan ver los
avances del desarrollo.

e Valerse de la documentacion respectiva y variada referente al método utilizado, pero
siempre de fuentes confiables como libros, documentacién de clases universitarias y
paginas de la web, ayudaran a tener una mejor perspectiva del analisis y disefio de un
sistema de informacion, y sobre todo facilitar la documentacion homogénea del sistema.

e Para la elaboracion de los diagramas como casos de uso, diagrama de dominio y
diagrama de base de datos y pantallas, esbozarlos en papel ayudara de gran manera a ir
depurando paso a paso con la ayuda de los usuarios, porque ellos estaran en presencia
de un prototipo que es facil de hacerle cambios inmediatamente.

¢ Permitir que el usuario exprese libremente sus necesidades, brindarle la confianza y el
acceso a la informaciéon que se maneja, para que sea una ayuda vital en el analisis y
disefno del sistema, quien al final saldra beneficiado por las bondades que el sistema le
proporcionara.
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ANEXOS

ANEXO 1: Mapa de pobreza de El Salvador
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ANEXO 2: Pruebas para tipo de datos texto
e Pantalla 1: Ingresar datos personales para los becarios y aspirantes

e Seccién Datos Personales
o Nombres
o Apellidos
e Seccion Datos Persona Responsable
o Parentesco.
e Pantalla 2: Ingresar plan de labor comunitaria
e Seccién Plan de Labor Comunitaria
o Nombre de la labor comunitaria
Lugar de ejecucion
Objetivos de la labor.
Area de la labor
Persona referente de la labor
o Descripcion de la labor
e Seccidn Resultados
o Resultados esperados
o Actividades a realizar
e Seccién Presupuesto
o Recursos
e Seccién Cronograma de Actividades
o Actividad
Pantalla 3: Ingresar bitacora
e Seccion Ingresar Bitacora

o O O O

o Actividad
o Objetivos
o Lugar

o Breve descripcién de la actividad
Pantalla 4: Ingresar datos de la universidad
e Seccién Datos Académicos
o Facultad
o Carrera
Pantalla 5: Ingresar datos de las materias
e Seccibn Materias
o Materias
Pantalla 6: Ingresar datos de las evaluaciones
e Seccién Evaluaciones
o Actividad
Pantalla 8: Ingresar proyecto interno
e Seccion Proyecto Interno
o Nombre del proyecto
o Equipo de apoyo
o Objetivo general
o Resultado
e Seccién Proyecto Interno
o Actividad
o Recurso
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e Pantalla 9: Marcar participacion de actividades internas
e Seccion Participacion en Actividades Internas
o Justificacion por que no participo
e Pantalla 10: Ingresar datos de Residencia Universitaria
e Seccion Datos de la Residencia
o Nombre de la Residencia
o Nombre del director
e Pantalla 11: Ingresar donante
e Seccion Persona Juridica y Persona Natural
o Nombre de la institucion
o Nombres y apellidos
o Cargo
e Pantalla 12: Ingresar coordinadores (Completa)
e Pantalla 13: Ingresar Organismo
e Seccién Datos Institucionales
o Nombre del organismo
e Seccién Datos del Representante
o Nombres y apellidos
o Cargo
e Pantalla 14: Ingresar comision
e Nombre de la comisién
e Descripcion
e Pantalla 15: Ingresar Universidad
e Secci6n Datos Institucionales
o Nombre de la universidad
e Seccionados del Representante
o Nombres y Apellidos
o Cargo
e Pantalla 16: Ingresar obligaciones
e Seccidn Responsable Desayuno y Limpieza
o Responsables
e Pantalla 17: Ingresar estudio socioeconémico
e Seccién Informacién de Mi Grupo Familiar

o Nombre

o Parentesco

o Profesién

o Ocupacion

o Lugar de trabajo/estudio

o Especifique
e Seccién Posesion de Bienes
o Uso
e Pantalla 18: Ingresar proyeccion social(Completo)
e Pantalla 19: Ingresar notas
e Seccién Notas de Universidad
o Materia
o Ciclo
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ANEXO 3: Pruebas para tipo de datos alfanumerico con caracteres especiales

Son todos los campos que se identifiquen con los siguientes nombres:

Direccion

Correo electréonico

Direccion pagina web

Carné

Fecha

Hora

Coédigo de materias

Teléfono casa o Teléfono
Teléfono celular

Documento Unico de Identidad
Numero de |dentificacion Tributaria
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ANEXO 4: Pruebas para tipo de datos numericos

Son todos los campos que se identifiquen con los siguientes nombres:

Pantalla 2: Ingresar plan de labor comunitaria
o Cantidad
o Numero de beneficiarios
Pantalla 3: Ingresar bitacora
o Numero de participantes
Pantalla 5: Materias
o Unidades valorativas
o Numero de evaluaciones
Pantalla 17: Ingresar estudio socioecondmico
o Cantidad
Pantalla 19: Ingresar notas aspirante
o Afo
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ANEXO 5: Pruebas para tipo de datos numérico en cantidades

e Pantalla 2: Ingresar plan de labor comunitaria
o Costo unitario
o Costo total

e Pantalla 6: Ingresar datos de las evaluaciones
o Porcentaje

e Pantalla 7: Ingresar datos de las notas
o Nota

e Pantalla 17: Ingresar estudio socioeconémico
o Seccion: Gastos de Mi Grupo Familiar

o Salario
o Otros
o Total

o Promedio mensual de ingresos
e Pantalla 19: Ingresar notas(aspirante)

o Seccién Notas Bachillerato

= Nota ler afio

= Nota 2do afio

= Nota 3er afio
o Seccion Notas Universidad

= Nota
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ANEXO 6: Manual de usuario

So\'\dand
\o (o4 ;
> e SISTEMA INFORMATICO
L I ey e PARA LA
L] [ O ADMINISTRACION DE
v . 2 LOS BECARIOS DEL
% 3 PROYECTO RESIDENCIA
o) & UNIVERSITARIA DE LA
3 - ASOCIACION
El Salvador, CA JOVESOLIDES EL

SALVADOR

MANUAL DE USUARIO
I —

En el manual de usuario se describe paso a paso como se debe
de ingresar la informacién en las diferentes pantallas con que
cuenta el sistema, asi mismo el comportamiento del sistema ante

algun evento generado por el usuario.

25 Ver manual completo en el CD en el directorio MANUALES\Manual de Usuario.doc
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ANEXO 7: Manual de instalacién 2°

So\'\dand
\® & .
& e SISTEMA INFORMATICO
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% 3 PROYECTO RESIDENCIA
o) & UNIVERSITARIA DE LA
3 - ASOCIACION
El Salvador, C.A JOVESOLIDES EL

SALVADOR

MANUAL DE INSTALACION
e

En el manual de la instalacibn se describe paso a paso la
instalacion del sistema, se cubren aspectos como de donde se
servirdn las aplicaciones, las rutas de destino, requerimientos
minimos para su correcto funcionamiento, entre otros elementos.

26 Ver manual completo en el CD en el directorio MANUALES\Manual de Instalacion.pdf
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So“darld
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SALVADOR

MANUAL DEL
PROGRAMADOR

En el manual de la instalacion describe brevemente Ila
metodologia utilizada para el desarrollo del software.

27 Ver manual completo en el CD en el directorio MANUALES\ Manual de Programador.pdf
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