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Introduccién

El presente documento es un estudio que muestra los resultados de investigacién de grado
sobre “Auge del Disefio Editorial Digital: necesidad de creacion de un manual para

adquisicion de los conocimientos aplicados al campo laboral del disefio editorial digital”.

Actualmente el manejo del disefio editorial digital es una competencia que los profesionales
del disefio necesitan saber dominar para resolver las necesidades que les exige el campo
laboral tales como, el traspaso de documentos impresos a digital, uso correcto de color en las

version digital, asi como también reglas editoriales de este tipo de documentos entre otras.

La preocupacion por mejorar la ensefilanza y profundizar el conocimiento en ramas
especificas, nos obliga a reflexionar sobre las fallas 0 vacios de conocimiento que se tienen en
el area educativa, asi como el mercado del disefio grafico en el pais y las areas laborales méas
explotables para un disefiador. Desafortunadamente en EI Salvador no se cuenta con
suficientes instituciones que brinden una educacién integral con opciones de especializacion
acorde a las tendencias del mercado y la tecnologia. Es por ello que intentamos ofrecer un
conjunto de herramientas claras y sencillas enfocadas al Disefio Editorial, dandole mayor

énfasis a la version digital del mismo.

El uso de herramientas y medios tecnoldgicos es una necesidad inherente de la realidad en que
nos desenvolvemos. Eso incluye, a la actividad educativa, donde mantenerse actualizado
adquiere suma importancia a fin de otorgar a los futuros profesionales las habilidades, los
conocimientos y las experiencias que les permitan desenvolverse exitosamente en el mercado

laboral.

Si bien es necesario que se brinde educacion de calidad, también resulta apropiado promover
en los estudiantes la curiosidad intelectual, la utilizacién y el aprovechamiento de recursos
educativos alternativos, accesibles a ellos que complementen su formacion académica, y les

permitan seguir el ritmo de las Ultimas tendencias en el &rea del disefio Grafico.

Se complementa este documento con la presentacion de los resultados de la investigacion, el

método que fue utilizado para realizarla, las técnicas e instrumentos que nos permitieron
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conocer el punto de vista de los diferentes sectores de la poblacion relacionado directamente
con el problema de investigacion.

Algunas de las limitaciones con las que se tuvo que lidiar durante la realizacion del
documento, fue falta de conocimientos, herramientas y tecnologia que se tiene dentro del area
metropolitana de San Salvador acerca del disefio editorial digital, ya que es un area del disefio
grafico que se toma a la ligera, pues se cree que consiste Unica y exclusivamente en el traspaso
de disefio editorial impreso a digital, cuando en realidad se deben tomar en cuentas muchos
otros aspectos y reglas a la hora de crear una pieza editorial digital, para que este pueda ser un

disefio funcional y atractivo.

Como resultado de la investigacion se presenta un manual con el cual se busca llenar vacios de
conocimientos relacionados con la existencia de este tipo de informacién accesible para los
estudiantes graficos. En este se brinda, paso a paso, el conocimiento y creacion de una
propuesta de disefio editorial digital, utilizando las versiones mas recientes y actuales de los
programas calificados para ello; de manera rapida también presentan las similitudes y
diferencias entre el disefio impreso y el digital resaltando ventajas y desventajas de cada uno
de ellos. Con lo anterior se pretende ayudar a los estudiantes y profesionales del Disefio
Gréfico a integrar sus competencias actuales, con otras que no han sido tan ampliamente
difundidas en las universidades en las que es impartida la carrera de disefio grafico; mejorando

asi sus oportunidades en el ambito laboral.

Para finalizar agradecimientos especiales a todas las personas que nos apoyaron durante el
proceso de elaboracion del documento, gracias por estar siempre disponibles cuando lo

necesitamos.
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Resumen de Contenido

La investigacion propuesta, tiene como objetivo el estudio, de teorias, reglas y conceptos
bésicos de disefio editorial digital e impreso; que permitan encontrar explicaciones que
determinen las razones o factores que han impulsado el auge de los medios digitales dentro de
nuestro pais, la forma en que este estd siendo utilizado e introducido, buscando diferentes
maneras de expresar la informacion asi como también la manera en que estos han afectado el
perfil profesional que debe poseer un disefiador grafico y la competencia de este en el campo
laboral del mismo, lo anterior permitira a los investigadores realizar un manual, con un

enfoque didactico que mejore los procesos de ensefianza-aprendizaje.

La investigacion ha sido orientada por el método operacional ya que los elementos
investigados quedaran comprobados en la realidad social. Dichos elementos estaran sujetos a
dos aspectos importantes, del método operacional: la validez y la confiabilidad; componentes

que hacen posible realizar una investigacion estable, congruente y segura.

Dentro de los resultados obtenidos durante la investigacion, se puede observar la necesidad
que los estudiantes y profesionales de disefio grafico tienen de obtener los conocimientos que
les ayuden a desarrollar de manera apropiada un disefio editorial ya sea impreso o digital, ya
que el 70% de la poblacién encuestada concuerda en que la creacién de un manual ayudaria a

la formacion de los disefiadores graficos.

Por lo tanto se puede concluir, que es necesaria la creacion de asignaturas dentro de las
universidades que imparten la carrera de disefio gréafico, que permitan la especializacién
dentro del area del disefio editorial no solamente impreso, sino también digital, ya que es lo
que el mundo actual le exige a un disefiador para poder desenvolverse de manera apropiada
dentro del campo laboral, sin esto los estudiantes y profesionales se ven obligados a buscar
medios alternos para obtener estos conocimientos, lo cual les presenta nuevas dificultades

tanto econdémicas como de tiempo.
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CAPITULO |
Marco Tedrico

Este capitulo nos brinda una amplia introduccién al disefio editorial, los elementos que
debemos tener en cuenta al realizar una publicacion de este tipo, las reglas y parametros
establecidos que debemos respetar y los conceptos basicos que debemos conocer; mismos
conocimientos que son necesarios para el traspaso y de creacion de estas publicaciones

impresas a medios electronicos.



1 MARCO DE REFERENCIA

1.1 ANTECEDENTES DE INVESTIGACION
Anteriormente se han realizado estudios sobre disefio editorial impreso aplicado a diferentes

ambitos, algunos de ellos son:

- “M¢étodos para el control de calidad del disefio editorial utilizado en libros didacticos
“coleccion de cipotes y cipotas” del Ministerio de Educacion de la Republica de El Salvador”

— Karla Pacheco (2012).
- “Como disefiar reticulas” — Alan Swann (1993).
- “Bases del diseno grafico” — Alan Swann (1993).

Segun Pacheco, Karla (2012), en su tesis titulada “Métodos para el control de calidad del
disefio editorial utilizado en libros didacticos “coleccion de cipotes y cipotas” del Ministerio
de Educacion de la Republica de El Salvador” donde cita: “Debe existir toda una
investigacion en la realizacion del material educativo, pues se tiene que saber conjugar los
resultados en un producto. La responsabilidad que tiene la realizacion de material educativo
desde el disefio grafico va mucho mas alld del disenio”. (ReCrea) siendo este aplicado para

material impreso.

También nos sugiere las caracteristicas que debe cumplir un buen disefio editorial donde
menciona: “Lo que se busca con el disefio editorial es el poder lograr una unidad entre todos
los componentes que lo conforman, para poder ser percibidos como un todo y no como un

rompecabezas construido por varias piezas”. p. 27

De acuerdo a Swann, Alan. (1993), Reticulas ¢Para qué?, para apreciar como evolucionan las
reticulas y sus finalidades, usted debe volver la vista atras hasta los dias en que la imprenta
daba sus primeros pasos. Antes de que Gutenberg, precursor de la imprenta, introdujera los
caracteres moviles, los manuscritos se realizaban con carifio a la vez que de forma
concienzuda. Y ello a pesar de lo que se sabe, habia una conciencia clara de composicion y
disefio. Estas obras de arte se representaban sobre una reticula cuidadosamente proporcionada;

cada uno de los caracteres se dibujaba a una medida estandar concreta, y los margenes en
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torno al texto se proporcionaban de manera uniforme. Para deshacer la monotonia visual de
los caracteres de tamafo regular, se aplicaban interesantes recursos de disefio. Ciertos
caracteres se ensanchaban para romper el margen y crear una forma ilustrativa alrededor de las

giraba el texto.

A veces se aplicaba a las letras el color rojo eso tenia dos fines: el primero, como recurso de
disefio para resaltar visualmente la letra; el segundo, como sefial que denotaba una frase,
palabra 0 nombre de particular importancia. En efecto, nuestro lenguaje se ha visto
enriquecido por el uso de letras rojas para detonar santos o dias de fiesta en los calendarios,
que han llegado incluso a llamarse “dias rojos”. Otro recurso era la aplicacion de metales
preciosos, como el oro, a las ilustraciones de los caracteres. Estas letras, que transmitian la
ilusion de brillo, al reflejar una fuente de luz, llegaron a ser conocidas como letras

“4luminadas”.

Las practicas de los primitivos maestros de los monasterios fueron substituidas por procesos
mecanicos de impresion. A su vez, los mejores impresores llegaron a ser maestros, pues
intentaron siempre manifestar en su trabajo las mejores cualidades del pasado. Siguieron las
disposiciones compositivas de los primitivos manuscritos, colocando los tipos en lineas
regulares de igual longitud, espaciados de una forma que recordaba el pasado. Sin embargo, a
diferencia del trabajo de los amanuenses en los monasterios, los tipos de imprenta se
recortaban, como caracteres individuales, de bloques de madera y se disponian en filas para
formar las palabras. Estas filas eran sostenidas en unas reglas con un reborde longitudinal,
Ilamadas componedores, y las lineas de texto completos se colocaban en un marco mayor,
creando columnas iguales de caracteres. Este proceso de impresion fue utilizado hasta tiempos

recientes, aunque las letras de madera habian sido ya reemplazadas por las de metal. (p.8)

En el afio 1993, Swann, Alan, en su libro “Colocacion de un titulo en una reticula simple”,
dibuja una gama de reticulas de una sola columna, le sera posible apreciar como se relacionan
los elementos del disefio con esta estructura. En este momento estimo que seria Gtil que usted
empezara a usar una pluma de tinta azul claro, o un lapiz azul, para dibujar las reticulas. Le
sugiero esto, porgue en las ultimas fases del proceso de disefio, cuando la reticula esté debajo

de los elementos de disefio preparados para la lamina acabada, se fotografiara el conjunto y se
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transferird a las planchas de imprenta. Naturalmente, no creo que usted quiera que las lineas de
la reticula aparezcan en la impresion final. Se utiliza el azul para dibujar la reticula, porque
este color no es recogido por la camara del impresor. Eso no significa, por supuesto, que no
sea posible imprimir el azul, sino que para este fin se utiliza una pelicula especial. Recuerde
que la mayoria de los bocetos terminados se fotografian en blanco y negro, para

transformarlos en color mediante las tintas empleadas en el proceso de impresion.

Gracias a la indicacion de un titulo encuadrado en la reticula y a la experimentacién con sus
posibles proporciones y posiciones, usted podrd empezar a establecer las formas de control del
impacto que aquél deba tener. También podra empezar a ver como la composicion de la

reticula formula una imagen dentro del espacio de disefio. (p.18)

1.2 INTRODUCCION AL DISENO EDITORIAL
Concepto de disefio editorial

El disefio editorial es aquella area del disefio grafico que se encarga de disponer de manera
atractiva y estructural los contenidos que se desean plasmar en publicaciones como periodicos,
revistas o libros en general, ofrece soluciones graficas para crear cada una de las partes de
dichas publicaciones como lo son: portadas, entrevista, articulo, columna, agenda, sumario,

textos, editorial e indice.
Debe tener en cuenta aspectos importantes como:
o La homogeneidad en el disefio y en su estructuracion.

. Legibilidad tipografica.

o Definir el objetivo que queremos comunicar
o Disponerlo de manera atractiva al target al que nos dirigimos.
1.2.1 Reticula

Es una estructura que nos permite colocar de manera creativa y ordenada los elementos que asi
deseemos o consideremos necesarios en la composicion, es la base visual para la organizacion

de una composicion; es también conocida como caja tipografica.
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Las reticulas ofrecen claridad y accesibilidad ya que nos pres

sencilla y establecen distinciones evidentes entre cada tipo de

1.2.2 Tipos de reticula

Manuscrito:

Las reticulas de manuscritos, son aquellas las cuales tienen
estructura de base rectangular, y ocupa la mayor parte de la

pagina.

Esta acoge los textos largos y continuos, tiene una estructura
principal las cual estd compuesta por margen y texto, y
también contiene estructuras secundarias, en las cuales se
definen otros detalles como titulo, notas de pie de pagina,

numeracion, etc.

enta el contenido de manera mas

informacion.

r

Imagen 1. Reticula de Manuscrito.

Fuente: htto://www.tremendotaller.cl

[ Columnas:

Este tipo de reticula sirve cuando se presenta informacion
entrecortada, asi se disponen entre columnas verticales, la
reticula de columnas es de caracter flexible y se utiliza para
separar diversos tipos de informacion, como por ejemplo:

columnas para texto y otras para imagenes.

Imagen 2. Reticula de Columnas.

Fuente: http://www.tremendotaller.cl
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Modular:

Esta sirve para proyectos confusos, ya que los médulos pueden

ser verticales u horizontales dependiendo de la organizacion de

las imagenes. Este tipo de reticulas sirven para diagramar

periodicos, sistemas de disefio de informacion tabulada como

cuadros, formularios, programaciones, etc.

Imagen 3. Reticula Modular.

Fuente: http://www.tremendotaller.cl

Jerarquica:

Este tipo de reticula rompe con todos los esquemas

anteriores, ya que esta altamente influenciada por intuicion

del creador del articulo, la reticula jerarquica esta
relacionada con la proporcion de los elementos la cual dicta

la forma en la que se realizara la alineacion.

Imagen 4. Reticula Jerarquica.

Fuente: http://www.tremendotaller.cl

1.2.3 Partes de una reticula
Cada reticula contiene las mismas partes graficas sin importar el grado de complicacion que
alcance. Cada parte cumple una funcién y estas se pueden combinar o descartar segun las

necesidades o interpretaciones del contenido.
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Las partes que constituyen las reticulas son:
1. Mérgenes:

Los margenes son zonas intermedias. Representan la cantidad de espacio entre el borde del
formato, incluido el margen del lomo, y el contenido de la pagina. Los margenes también

pueden albergar informacién secundaria, como notas.
2. Lineas de Flujo:

Alineaciones que descomponen el espacio en bandas horizontales. No son lineas reales, sino
que sirven para organizar el espacio y los elementos con el fin de guiar al lector por la pagina.

3. Columnas:

Alineaciones verticales que contienen tipos o imagenes. El ancho y el nimero de columnas de

una pagina o una pantalla dependen del contenido.
4. Médulos:

Divisiones individuales separadas por un espacio consistente. Crea una reticula repetitiva y

ordenada. Combinando modulos se obtienen columnas y filas de diversos tamarios.

5. Marcadores.:

Ayudan al lector a moverse por el documento. Los marcadores, que indican ubicacion del

material, incluyen numeros de pagina, cabeceras repetidas, pies de paginas e iconos.
6. Medianil:

Es el espacio entre una columna de texto y otra. Usualmente es de 0.5. en columnas normales.

Todo depende del objetivo de comunicacion.

1.3 ¢ QUE ES MANCHA TIPOGRAFICA?
La mancha tipografica consiste en la buena implementacion de los contrastes de grises en las

diferentes columnas o textos en una pagina, buscando la atencion en este de manera que
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regulen su peso visual, generen interés en el lector, y lo persuadan de seguir un determinado

orden segun importancia de textos y la intencion de su contenido.

Hay ciertos elementos que deben tomarse en cuenta para realizar una mancha tipografica, a

continuacion se mencionan algunos:
1. Debe ser gris:

Esto quiere decir que ninguno de sus elementos debe sobresalir demasiado o ser

excesivamente contrastante, ni muy oscuro, ni muy claro.

Sus rasgos ascendentes y descendentes no deben sobresalir: no deben resaltar mucho o tener la

€e, 9

medida de la altura de la letra “x” para que puedan ser integrados a la mancha y darle

equilibrio.

2. Puntaje:

Debe tener un minimo de puntaje apropiado para facilitar su lectura.
3. Los espacios interletra:

Tienen que integrar Opticamente bien a la palabra, ya que nosotros no leemos letras, sino
palabras. El espacio entre pares de caracteres concretos debe ser ajustado para que su

legibilidad y equilibrio visual sea 6ptimo.
4. Espacio interlinea:

Se mide desde la linea base a linea base con medidas tipograficas, usualmente se usa de 2 a 3
puntos de interlineado méas que el tamafio de la letra, es decir, si la letra mide 8 puntos, el
interlineado sera de 10 a 11 puntos, en parrafos normales. Si la columna es muy ancha 0 muy

delgada, el agregarle interlineado mejorara el aspecto de ésta.
5. Espacio inter palabra:

El espaciado de palabras esta directamente relacionado con el espaciado de letras. Es necesario
una compatibilidad entre ambos para que una palabra desemboque en la otra con una facil
legibilidad.
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6. Ancho de columna:

Es el ancho que debe tener una linea de texto dentro de un parrafo para que pueda ser leida
con comodidad. EI minimo de la palabra es de 5, el ptimo de 7 y el méximo de 10. Una linea

de texto con mas de 10 palabras por linea y menos de 5 es muy incomoda de leer.
7. Evita los huérfanos y viudas:

Los huérfanos son palabras que se quedan solas en una linea de texto, deben cuidarse estos

detalles que causan desequilibrio y restan atractivo a las columnas o parrafos.

1.3.1 Importancia y utilizacion de la mancha tipografica.
Una buena mancha tipogréafica es importante ya que ayuda a que el articulo, no sea tedioso y
que el ojo no se canse, asi como también ayuda a la estética del mismo y a hacerlo méas

dindmico e interesante.

En cuanto a la utilizacién de la mancha, podemos decir que esta nos puede ayudar a
determinar o calcular qué tipo de ilustracién queda mejor con determinado texto, que tan
negro o claro se vuelve tu texto y el tipo de letra que serd utilizado, también nos ayuda a saber

como se comporta la composicion de las paginas que se han disefiado.

1.3.2 Tipos de alineacién en la mancha tipograéfica.
1. A la derecha:

Son los parrafos que estan alineados a la derecha. Esta alineacion es s6lo para textos cortos, ya
que con los largos se hace incomoda la lectura, debido a que nosotros leemos de izquierda a
derecha.

2. A laizquierda:

Esta alineacion es 6ptima para la lectura. Muy usada en libros y revistas.

3. Justificada por los dos lados:

Esta alineacion se usa para piezas donde no hay mucho espacio como en los periodicos.
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4. Al centro:
Esta alineacion se usa para parrafos pequefios y poco texto.
5. En forma de algo:

Esta alineacion es mas creativa y se puede hacer siempre y cuando venga con el concepto y no

arriesgue la fluidez de la lectura.

Sangria.

Las sangrias funcionan para indicar el comienzo de un parrafo nuevo. El espacio de la sangria
es relativo, este debe ser lo suficientemente ancho para que pueda ser percibido. Mientras mas
grande sea el interlineado, la sangria debe ser mas profunda. Al primer parrafo del articulo no
se le aplica sangria ya que no hay un parrafo anterior. Existen tres tipos de sangria: sangria
tipo convencional, francesa e inter parrafo. También hay otras maneras de indicar o dividir los

parrafos de maneras mas creativas. Esto se puede dar cuando hay espacio disponible.

1.4 AUGE DE LAS PUBLICACIONES ELECTRONICAS.

El constante avance de la tecnologia, las formas novedosas de presentar la informacion y la
creacion de nuevos software para trabajar y presentar las publicaciones; asi como el uso de
Internet han permitido que aprovechando todos estos elementos, desarrollemos nuevas
tendencias dentro del area del disefio especialmente dentro del disefio editorial volviéndolo asi

disefio editorial digital.

En los ultimos afios se ha producido un fenémeno en el area editorial, y es el traspaso de
medios impresos a medios digitales, dicho fendmeno ha orientado el uso de toda la tecnologia
para un mayor aprovechamiento, ya que permite ofrecer un mejor producto o servicio de

manera mas eficiente al cliente, afiadiéndole valor al mismo.

Con el surgimiento de las publicaciones electronicas, también vienen nuevos retos
especialmente para el sector editorial ya que permite la diversificacion del mismo, tanto del
punto de vista geografico, como en cuanto al contenido y tipos de audiencia, lo que
desemboca en una enorme variedad de modelos de actividad. La edicion electrénica permite

un contacto mas cercano con el cliente y la constitucion de comunidades de interés especifico.
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Aunque la manera de presentar dicho informacion sea novedosa debido a su formato, las dos
mas comunes son en linea y el CD — ROOM, estas siguen cumpliendo los mismos

requerimientos de maquetacion y presentacion que las publicaciones impresas tradicionales.

Se considera que el auge acelerado que experimentaron dichas publicaciones se debe a la

necesidad de satisfacer ciertas carencias, como:

e Saciar la necesidad progresiva de informacion de los usuarios de Internet y propietarios de
medios tecnoldgicos avanzados.

e Proporcionar espacios seguros y viables donde publicar la informacion

1.5 DE IMPRESO A DIGITAL

1.5.1 Introduccién disefio editorial digital

El disefio editorial digital los Gltimos afios ha venido a revolucionar la forma en que leemos, la
forma en que experimentamos e interactuamos con la informacion, modificando la manera
mondtona que implicaba leer en un impreso, ha sido una forma para llegar a diferentes tipos
de publico en la mayor brevedad posible, ya que puede ser leido desde cualquier parte del
mundo; actualmente puede ser leido desde cualquier smartphone ya que para ello los
periddicos, revistas, editoriales se han dado a la tarea de crear diferentes aplicaciones

desarrolladas para cada uno de estos dispositivos

Este tipo de disefio ha venido evolucionando conjuntamente con las redes sociales y la
tecnologia, actualmente existe una necesidad inherente por compartir, comunicar y actualizar

todo tipo de noticias.

Afios atras el formato electrénico de los periddicos habia sido Unicamente el formato web al
que estamos acostumbrados. Este formato que partié de la composicion en paginas html de las
principales noticias de los diarios o del mismo formato del periddico en los conocidos e-
papers, estos se han ido transformando y convirtiéndose cada vez mas multimedia con la
incorporacion de video, graficos animados, galerias de fotos etc. Para completar la
informacién ofrecida y volviéndose mas social, con la integracion de funcionalidades de la
web 2.0, que permiten que el lector interactle y haga comentarios a las noticias, votaciones e

incluso facilitan la creacion de blogs y, por supuesto se integran en las principales plataformas
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sociales como facebook y twitter para la compartir esta informacion a todos sus contactos, de

esta manera la informacidn se vuelve eficaz y dinamica.

El disefio editorial digital acorta fronteras y facilita la difusion de la informacion, llegando a
millones de personas al mismo tiempo y facilitando asi el acceso a una cantidad extraordinaria

de titulos, muchos de ellos sin costo alguno
Para ello las publicaciones en linea cuentan con recursos especializados como:

e Roll overs: Es un efecto de las paginas web que consiste en desplegar un pequefio aviso o
mensaje cuando el ratén pasa sobre una zona sensible.

e Cookies: Le indican al servidor que usted ha vuelto a visitar esa pagina Web.

e Bases de datos: Es un tipo de almacén que le sirve al disefiador para accesar a datos de
manera mas facil y rapida, estos se almacenan con un propdsito especifico, ya sea para
ser abordados o modificados segun sea necesario.

e Generatividad: Con el avance tecnoldgico, las experiencias del usuario van cambiando y
volviéndose aun mas placenteras.

e Iconos, simbolos, color y forma: Esto ayudan a agregarle mas dinamismo y a generar
una mejor experiencia de lectura.

e Hipertextos: Son aquellas palabras que poseen un enlace directo a otras paginas o
documentos.

e Confidencialidad, usuario y clave: Actualmente muchas paginas ofrecen politicas de
privacidad en cuanto al manejo de claves y accesos a determinadas paginas o cuentas de

correo electrénico, facilitando asi la privacidad en linea.

Accesibilidad: Las conexiones web se han popularizado, y gran mayoria de la poblacion

puede tener acceso a publicaciones web.

1.6  INICIOS DEL DISENO EDITORIAL DIGITAL EN EL SALVADOR.

Los inicios del disefio editorial digital en El Salvador, se remontar al afio 1996, que es cuando
el SVNet (Registro de Nombres de Dominio y Direcciones IP en El Salvador), logra que se
complete una instalacion de los primeros enlaces a Internet, convirtiéndose asi la UCA vy la

Universidad Don Bosco en las primeras instituciones con sitio web en el pais.
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Pero al hablar de disefio editorial digital en El Salvador, la primera empresa que comenzé a
utilizar el disefio editorial digital fue El Faro.net en 1998, este fue considerado el primer
periddico virtual a nivel de Latinoamérica, aunque elsalvador.com (El Diario de Hoy) y
laprensagrafica.com.sv (La Prensa Gréfica), fueron los primeros periodicos web en el pais, ya
que estos fueron desarrollados en 1996, no se les consideraba como periddicos digitales en un
principio, ya que estos nacen con la idea de ser un ventana, para todos aquellos salvadorefios
que viven en el exterior, siendo estos solo un reflejo de las versiones impresas de estos diarios,
estos apuntaban mas al contenido nostalgico, sin presentar ninguna produccion distinta de la
que se presentaba en la version impresa, es por eso que se considera que EI Faro. Net es el
primer periddico virtual en EI Salvador.

Es en el afio 2001, cuando comienza le evolucidn de los periddicos a periodismo digital. esta
evolucidn se dio debido a la necesidad que se tenia de informar de las catastrofes causadas por
los dos terremotos de ese mismo afio, fue entonces donde se dieron cuenta que se estaba
desaprovechando la herramienta tan valiosa que el sitio web les brindaba, ya que les daba la

oportunidad de generar noticias actualizadas.

1.7 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL DISENO EDITORIAL DIGITAL

Ventajas:

e Facilidad de almacenar diversos libros, revistas y peridédicos en un solo dispositivo.

e En cuanto a soportes magnéticos y opticos pueden ser almacenados en poco espacio fisico
grandes volimenes de informacion incluyendo imagenes, video y sonido.

e En la lectura el tamafio de flexible, limitado unicamente por el tamafio del monitor o
dispositivo movil.

e Crean mayor impacto ya que logran cautivar la atencion a través de un buen disefio con
elementos no estaticos, hipertextos, animaciones, video, elementos interactivos y galerias
de fotos que el usuario puede manipular para lograr una experiencia de uso mas
personalizada y ludica dependiendo del tipo de informacion.

e Se puede accesar en cualquier espacio y lugar, no es necesario desplazarse fisicamente.

e Mayor cantidad de usuarios potenciales.

e El contenido puede ser corregido o actualizado en cualquier momento.
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Menor costo de produccion, no se incurre en gastos de imprenta, no hace falta una costosa
distribucion de este material impreso.

El usuario, puede interactuar directamente, como si Se mantuviese una conversacion, lo
cual enriquece las funciones de comunicacion y difusion de informacion de toda
publicacion.

En el caso de las bibliotecas virtuales, no hace falta la repeticion de un libro, un solo libro
puede ser utilizado al mismo tiempo por varios lectores al mismo tiempo.

Benéficos ecoldgicos (menor uso de papel).

Las versiones de libros o revistas en linea son mas baratos.

Si el lector desea obtener la version impresa, puede incurrir en los gastos de impresion y
envio, que muchas compaiias han adoptado, y es conocido como “Print-on-Demand” o
“impresion bajo demanda”.

Facilita la gestion de derechos de propiedad intelectual a los diferentes formatos

Sistema DRM (Digital Right Management).

Desventajas

Mayor fatiga visual.

Limite de descarga en linea.

La mayoria de versiones son pagadas.

Segun el dispositivo, variara el precio de descarga.

Las personas de mayor edad, prefieren una version impresa.

Se requiere una buena conexion de banda ancha para su descarga.
Es menos perdurable que una versidn impresa.

El almacenamiento en un dispositivo es limitado.

PROGRAMAS UTILIZADOS PARA LA CREACION DE DISENO EDITORIAL DIGITAL:

Adobe Photoshop

Este software en el area de disefio editorial digital es utilizado para la maquetacion de los

sitios web y estructurar la estética que queremos implementar en un sitio, nos sirve mas que todo

para visualizarlo y desde ahi ver qué cambios y elementos que se pueden perfeccionar, para que
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sea accesible y claro, Photoshop no ofrece una optimizacion de elementos, ya que agrega detalles

0 peso innecesario al archivo ya que se enfoca en la produccién y no en la productividad.

Lenguaje HTLM5

EI HTMLS5 es la version mas nueva del Lenguaje de Marcado de Hipertexto (codigo en que se
programan los sitios web), y cambia los paradigmas de desarrollo y disefio web que se tenian
al introducir herramientas notables como etiquetas que permiten la publicacion de archivos de
audio y video con soportes de distintos codecs; tags para que los usuarios dibujen contenidos
en 2D y 3D; cambios en los llenados de formularios; y una web semantica mucho mejor

aprovechada.

Adobe Dreamweaver

Dreamweaver tiene las herramientas avanzadas de disefio y formateo, y facilita el uso de
funciones de HTML dinamico, como capas y animaciones sin necesidad de escribir una sola
linea de codigo.

Se puede personalizar totalmente. Puede crear sus propios objetos y comandos, modificar
menus y métodos abreviados de teclado, e incluso escribir cddigo JavaScript para ampliar las

posibilidades que ofrece DW con nuevos comportamientos e inspectores de propiedades.

Los comportamientos (acciones del usuario sobre determinados elementos en la pagina)
permiten la interaccidn del usuario con la pagina para cambiarla o provocar la realizacion de

determinadas tareas.

1.9  PERFIL DEL DISENADOR EDITORIAL DIGITAL.

El impacto més grande que el disefio editorial digital ha tenido dentro del desarrollo
profesional de los disefiadores graficos, es que estos necesitan ser mas integrales en su
formacion, debido a que necesitan saber tanto de audiovisuales, como de fotografia, disefio

grafico, disefio editorial y tener una base de programacion.

Para que un disefiador editorial digital pueda desarrollarse de forma adecuada dentro del

ambito, necesita contar con el siguiente perfil profesional:

29



Capacidad de realizar y manejar tanto técnicas convencionales como digitales para
trabajos para medios impresos, audiovisuales y digitales.

Que este constantemente actualizado en el campo de las nuevas tecnologias de la
comunicacion visual.

Conocer y manejar adecuadamente los programas de disefio, diagramado, multimedia,
animacion y fotografia digital.

Jerarquizar, disefiar, mantener y desarrollar proyectos multimedia y plataformas Web
(creacion de paginas Web, sitios y portales en Internet) lo que es parte de las
comunicaciones visuales.

Disefio de Informacion, como el disefio editorial que corresponde a la maquetacion y
composicion de publicaciones tales como revistas, periddicos o libros y demas
publicaciones en medios impresos o electrénicos. Estudia su formato, composicion,

contenido de las paginas, e incluso jerarquia de los elementos.
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CAPITULO I

Disefio De La Investigacion

Con el presente capitulo se pretende dar a conocer el itinerario metodologico utilizado, en el
proceso de la investigacion, para el cual fueron aplicados diferentes técnicas e instrumentos,
que permitieron obtener el punto de vista de distintos sectores de la poblacion relacionada con
el tema como son: estudiantes de disefio grafico de las diversas universidades en las que es
impartida esta carrera, profesionales de la misma disciplina y funcionarios de empresas

destacadas en el campo.



2 DISENO METODOLOGICO

2.1  TIPODEESTUDIO Y DISENO

Tipo de Estudio

Esta investigacion fue de tipo explicativa, ya que estuvo destinada a conocer las causas o
razones que han influido en el auge del disefio editorial digital en el area Metropolitana de
San Salvador, se identificd la influencia que esta teniendo en el perfil actual de un disefiador
grafico y como afecta su competencia en el campo laboral. Como aporte para solventar dicha
problematica se cred un manual en el cual se registran los pasos y reglas necesarias para la
creacion de una pieza editorial digital de manera adecuada, la cual servird a estudiantes y
profesionales que deseen laborar en el ambito del disefio editorial digital.

Disefio
El disefio a manejar dentro de la de investigacion es de tipo cuantitativo, ya que se utiliz6 la

recoleccion y el analisis de datos, para conocer la situacion actual del problema de

investigacion.

2.2 METODOLOGIA

La investigacién sera orientada por el método operacional ya que los elementos investigados
quedaran comprobados en la realidad social. Dichos elementos estaran sujetos a dos aspectos
importantes, los cuales componen el método operacional, y estos son: la validez y la

confiabilidad; brindando una investigacion estable, congruente y segura.

Otros componentes del método que también se adaptan a nuestra investigacion son: la
necesidad de plantear el problema de investigacion a partir de los criterios que el método

operativo toma en cuenta para realizar dicho planteamiento, como lo son:
¢ Importancia del problema: ;Por qué es importante conocer el disefio editorial digital?

e Impacto social: ;Cémo afecta la formacion académica sobre el disefio editorial digital la

competencia laboral de los profesionales del disefio grafico?
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¢ Vinculacion con otros problemas: Deficiente formacion académica, falta de recursos
tecnoldgicos apropiados en las universidades, planes de estudios que no satisfacen las

exigencias del campo laboral.

¢ Beneficio de solucion: Llenar el vacio de informacion que limita la competencia laboral de

los disefiadores graficos

e Construccion del modelo: Crear un manual con los elementos necesarios del disefio
editorial digital; realizar una prueba piloto de dicho manual que valide la solucién

planteada al problema y permita analizar los resultados de manera clara y eficaz.

Mediante la formulacion del problema que plantea el método se pretende responder a
interrogantes como ¢cudles son los objetivos? ¢Cuales son las acciones a tomar y cuéles son
las alternativas? ;Como se mediran los resultados? Se recolectaran datos de insumo y se
deduciran soluciones a partir del modelo y se hara la verificacion, validacion y refinamiento

del modelo construido.
2.3 PoBLACION
Poblacién

La poblacién o unidades de observacién se definen como:
e Empresarios en la rama de Disefio Editorial Digital.

e Graduados de Disefio Grafico.

e Estudiantes de Disefio Gréafico.

24 METODOS, TECNICAS Y RECOLECCION DE DATOS
La recoleccidén de datos, se realizd por medio de encuestas y entrevistas, en un primer

momento se pasaron encuestas y entrevistas a profesionales y docentes de disefio grafico, para
obtener un panorama general del porque esta falta de formacion e informacion sobre el disefio
editorial digital, y las dificultades a las que han tenido que afrontar debido a la carencia de
dominio y conocimiento de las técnicas para desarrollarlo de manera apropiada. Luego de esto

se realizaron encuestas a estudiantes de quinto afio de disefio grafico de diferentes
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universidades del area Metropolitana de San Salvador, Universidad Doctor José Matias
Delgado, Universidad Don Bosco, Universidad Tecnoldgica de El Salvador y Universidad de
El Salvador, para tener un conocimiento mas a amplio sobre si estas universidades cuentan
con un plan de estudio adecuado en cual se incluya el estudio del disefio editorial digital, esto
servird de parametro para conocer los vacios que se tienen y asi poder incluir la informacion
necesaria dentro del manual a crear, y de esta manera ayudar a solventar las necesidades que

los estudiantes tienen.

2.5 PLAN DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

La recogida de datos se realizé a través de los cuestionarios, los cuales, se separaron y
clasificaron los datos referentes a cada variable de los objetivos de estudio.

Los datos fueron tabulados y representados a través de graficas para una mejor comprension, a
partir de estos datos se realizd una investigacion exhaustiva de las debilidades que se

mostraron en los resultados.

También se realizo una serie de entrevistas a profesionales que se desempefian en el area del

disefio editorial estas fueron colocadas con sus respectivas preguntas y respuestas.

La validacion del manual a realizar sera en primer lugar mediante la presentacion de este a
profesionales del &rea, para que analicen su contenido e indiquen y aprueben la solucién
planteada al problema de investigacion de una manera veraz y funcional, luego se realizara un
focus group con estudiantes de disefio grafico de quinto afio y profesionales del area, la cual
ayudara a comprobar si el manual cumple con el objetivo de ser una herramienta de

conocimientos aplicables y de facil entendimiento.

2.6 SUJETOS DE INVESTIGACION
Con proposito de establecer las variables intervinientes que provocan la falta de conocimiento

del area de disefio editorial digital, en las Universidades del area Metropolitana de San
salvador se establecio en el disefio de investigacion el encuestado de estudiantes de quinto
afio de la licenciatura de disefio grafico y profesionales de la misma area, por considerar que
son los sujetos claves en la investigacion de campo ya que son las fuentes informativa idonea

para la construccion de objeto de estudio.
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2.6.1 Objetivo de Investigacion
Identificar el nivel de conocimiento que poseen los estudiantes de quinto afio de la

licenciatura de disefio grafico de las universidades del area Metropolitana de San Salvador y

profesionales sobre el disefio editorial digital en El Salvador.

2.6.2 Muestra de Opinion

El tipo de muestreo utilizado fue de tipo probabilistico, estratificado, este tipo de muestreo
tiene como caracteristica el que todos los individuos tienen una probabilidad conocida de
quedar incluidos en la muestra. Se dividié a la poblacion en grupos y clases como son:
empresarios en el area de disefio grafico en general, del disefio editorial impreso y del disefio
editorial digital, estudiantes de quinto afio de las cuatro universidades del &rea Metropolitana

en las cuales es impartida la carrera.

2.6.3 Variables de investigacion

e Consistencia del disefio editorial digital.

e Desfase de los programas de estudio de las universidades del area metropolitana de S.S.
que imparten la carrera de disefio grafico, debido a la evolucion de la tecnologia.

e La formacion de los disefiadores graficos debe estar altamente influenciada por el auge de
las nuevas tecnologias aplicadas a los medios digitales.

e Tipo de disefio que esta en auge en la actualidad.

o El disefio editorial digital es un area explotable dentro del disefio grafico del pais.

o El disefio editorial digital en algin momento podria llegar a desplazar al disefio editorial
impreso.

e Los programas que se utilizan para la elaboracion de disefio editorial digital.

e La falta de formacion en el area editorial digital de un disefiador grafico afecta
negativamente su competencia laboral.

e La elaboracion de manuales que faciliten la adquisicion de conocimientos en el area de
disefio editorial digital, ayudaria a la formacion integral de disefiadores graficos.

e Los conocimientos necesarios para desenvolverse como disefiador editorial digital.

35



CAPITULO Il

Analisis e interpretacion de los datos

El siguiente capitulo da a conocer los resultados de la investigacion realizada a diferentes
estudiantes de Gltimo afio de las universidades en las que es impartida la carrera de disefio
gréafico, presenta también las respuestas de las entrevistas realizadas a profesionales en el &rea

de disefio editorial digital



3 ANALISIS DE CONSOLIDADO DE GRAFICOS ESTADISTICOS

3.1 ANALISIS DE CONSOLIDADO DE GRAFICOS ESTADISTICOS

Figura n°1 Variable 1: A su criterio ¢en qué consiste el disefio editorial digital?

70.0%
0,
£0.0% 57.9%
50.0%
41.7% 41.7% B Maquetacion
40.0%
33.3% m Creacién
0,
30.0% Elaboracion
161%_IW 16.79
20.0% 6% ? 11.4% Otros
0.0y BN 0%
uJmbD UES UTEC ubDB Profesionales
Magquetacion Creacion Elaboracién Otros
% del total Universo 57% 22% 14% 7%

Fuente: grupo investigador
Analisis general:

Podemos decir que del 100% de los encuestados solo el 57%, conocen realmente en que
consiste el disefio editorial digital, la mayoria de este porcentaje son profesionales del disefio
gréafico, los cuales al estar en contacto con la realidad laboral del pais han podido conocer e
incursionar en este ambito; el 43% restante desconoce o0 no tiene claro en que consiste

realmente el disefio editorial digital.

Analisis interpretativo:

Pudimos percatarnos que en nuestro pais, existe una gran confusion en cuanto a lo que es el
disefio editorial digital, esto se debe primordialmente a que ninguna de las principales
universidades del area metropolitana que imparten la carrera de disefio grafico, no cuentan con

un area especializada en dicha rama.
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Figura n°2 Variable 2: ;Considera usted que los programas de estudio de las
universidades del area metropolitana de S.S que imparten la carrera de disefio gréafico,

estan siendo desfasados debido a la evolucion de la tecnologia?
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Fuente: grupo investigador
Analisis general:

El 59% piensa que las universidades poseen programas de estudios desfasados, los cuales no
preparan al disefiador grafico integralmente, ni desarrollan en este las aptitudes necesarias para

desenvolverse en el ambito laboral.

Por otro lado, el 41% considera que las universidades del area metropolitana de San Salvador
si cuentan con programas de estudio apropiados para la formacion de disefiadores graficos

integrales.

Analisis interpretativo:

La falta de recursos, es la principal causa por las cuales las universidades no implementan o no
actualizan sus planes de estudio, como resultado dichos planes no satisfacen las necesidades
que el medio laboral le exige a los disefiadores graficos, por lo que la poblacién considera que
las universidades no poseen el nivel académico que requieren para la formacion de

disefiadores integrales.
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Figura n° 3 variable 3: ¢{Cree ud. Que la formacion de los disefiadores graficos debe estar
altamente influenciada por el auge de las nuevas tecnologias aplicadas a los medios

digitales?
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Fuente: grupo investigador
Anélisis general:

El 88% del total de encuestados considera que la formacion académica debe adaptarse a las
exigencias del medio, para que el disefiador pueda insertarse y ser competente en el campo

laboral.

El 12% de la poblacion considera que los planes de estudio de las universidades deben brindar
solamente las bases del disefio y que es responsabilidad del estudiante investigar las nuevas

tecnologias para aplicar los conocimientos adquiridos.

Analisis interpretativo:

La universidades del area Metropolitana de San Salvador, estan en la obligacion de brindar al
estudiante, educacion integral abarcando conocimientos basicos y conocimientos actualizados,
gue se ajusten al perfil actual del disefiador grafico, los cuales incluyen, software, tendencias y
estilos vigentes del disefio, pero también depende de la iniciativa del disefiador el seguir

aprendiendo y actualizandose para destacarse del resto dentro del campo laboral.
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Figura n®4 Variable 4: ;Considera ud. que este tipo de disefio esta en auge en la
actualidad?
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Fuente: grupo investigador
Anélisis general:

Debido al desarrollo de nuevas tecnologias y dispositivos méviles que hacen uso del disefio
editorial digital, el 84% de la poblacion piensa que este tipo de disefio se encuentra en auge
actualmente, mientras que el 16% considera que a pesar del desarrollo de nuevas tecnologias,

el disefio editorial digital mantiene un perfil bajo dentro del area grafica.

Analisis interpretativo:

En nuestro pais el auge de este tipo de disefio no solo se debe al incremento en el uso de
dispositivos electronicos sino también a que es la rama del disefio grafico que tiene mas
demanda y ofrece méas oportunidades de trabajo debido a la diversidad de aspectos que abarca
dentro del area de las artes graficas.
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Figura n°® 5 Variable 5: ¢ Piensa que el disefio editorial digital es un area explotable
dentro del disefio grafico del pais?
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Fuente: grupo investigador

Anélisis general:

83% de la poblacion piensa que es un area explotable dentro del disefio grafico del pais por la
diversidad de recursos de los que dispone, mientras que el 17% de la poblacién piensa que
todas las areas del disefio grafico son igualmente explotables.

Analisis interpretativo:

Si bien es cierto, que hay posibilidades de desarrollo dentro de todas las areas de disefio
grafico, la rama del disefio editorial digital es la que ofrece mas oportunidades laborales, ya
que posee muchas variaciones como disefio editorial institucional, disefio editorial publicitario,
entre otros. Ademas que permite valerse de otro tipo de recursos que enriquecen la calidad del
disefio, como lo son audiovisuales, que sirven como apoyo y complemento del trabajo
editorial.
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Figura n° 6 Variable 6: ¢(Cree ud. Que el disefio editorial digital en algin momento

podria llegar a desplazar al disefio editorial impreso?
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Fuente: grupo investigador
Analisis general:

El 56% del universo de la poblacion considera que a pesar del auge que tiene actualmente, no
va a desplazar al material impreso, debido a que no todas las personas poseen los medios

necesarios para su produccion, aplicacion y utilizacion.

El 44% piensa que el disefio impreso si sera remplazado, ya que poco a poco el material
impreso pierde protagonismo debido a que el disefio digital ofrece mas opciones para llegar al

publico masivamente y de manera mas rapida.

Analisis interpretativo:

En El Salvador, debido al bajo poder adquisitivo de la poblacion, es muy dificil que los
medios impresos desaparezcan, ya que la mayor parte de la poblacion no podria accesar a la
informacién o al material editorial digital, con lo cual no se cumpliria el objetivo de ser
masivo un producto o informacién ya que solo se llegaria al sector de mayor poder

adquisitivo.
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Figura n°7 Variable 7: ; Conoce ud. Los programas que se utilizan para la elaboracion de
disefo editorial digital?
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Fuente: grupo investigador
Anélisis general:

Al ser considerada una rama de disefio que se encuentra en auge y que puede ser explotada el
69% de la poblacidn total, conoce o se ha preocupado por adquirir los conocimientos basicos

de los programas utilizados en el a realizacion de disefio editorial digital.

El 31% al considerar que todas las areas del disefio son igualmente explotables no han

mostrado particular interés por los programas de disefio editorial digital.

Analisis interpretativo:

En El Salvador los estudiantes y profesionales, se han preocupado e interesado por conocer los
programas utilizados en el disefio editorial digital con la idea de que especializarse en esta area
y adquirir estos conocimientos los haran disefiadores mas competentes, y que de igual manera
estas herramientas les seran Utiles en otras areas del disefio grafico.
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Figura n® 8 Variable 8: ¢Cree usted que la falta de formacion en el area editorial digital

de un disefiador grafico afecta negativamente su competencia laboral?
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Fuente: grupo investigador
Anélisis general:

El 69% de la poblacion cree que la falta de formacion dentro de esta area dificulta o limita su
desarrollo dentro del &mbito laboral, ya que no les permite tener el perfil de disefiador integral
que el campo laboral exige actualmente.

El 31% considera que no es necesario formarse en el area editorial para ser un disefiador

competente en el campo laboral

Analisis interpretativo:

La preparacion de un disefiador grafico no puede limitarse a sus estudios universitarios, s una
actualizacion constante de conocimientos, exigidos por el campo laboral y el medio
competitivo en el que un disefiador grafico se desenvuelve, por lo tanto formarse
integralmente en cada area del disefio beneficia la competencia laboral de este, en especial si
se forma en el mercado mas explotable dentro de su medio.
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Figura n° 9 Variable 9 ¢(Considera ud que la elaboracién de manuales que orienten la
adquisicion de conocimientos en el area de disefio editorial digital, ayudaria a la

formacion de disefiadores graficos?
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Fuente: grupo investigador
Analisis general:

El 70% de la poblacion encuestada, coincide en que la creacién de un manual que ayude a
facilitar los conocimientos en el area, seria una herramienta muy 0til para contrarrestar el
vacio de informacion que los estudiantes y profesionales tienen en esta area del disefio.
Mientras que el 30% cree que la creacion de un manual no solventaria el vacio de

informacion que existe en cuanto al disefio editorial digital.

Analisis interpretativo:

La creacion de un manual es una alternativa practica y funcional de obtener informacion para
los disefiadores graficos, ya que por ser un instrumento de aprendizaje practico, accesible y de
facil entendimiento, que puede ser consultado por iniciativa propia sin la asesoria de un
profesional, permite al disefiador grafico seguir desarrollandose profesionalmente.
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Figura n® 10 Variable 10: ¢Considera que posee los conocimientos necesarios para

desenvolverse como disefiador editorial digital?
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Fuente: grupo investigador
Analisis general:

El 59% de la poblacion encuestada se consideran aptos para desarrollarse dentro del area de
disefio editorial digital, asegurando la mayoria de estos que adquirieron sus conocimientos
gracias a sus estudios universitarios. El 41% restante, considera que debe prepararse mas para
poder desenvolverse como disefiador editorial digital, ya que no poseen los conocimientos

requeridos.

Analisis interpretativo:

Paradodjicamente con los resultados obtenidos en las interrogantes anteriores, los disefiadores
graficos de El Salvador, tanto estudiantes como profesionales, se consideran aptos para
desarrollarse en el ambito del disefio editorial digital ya que creen que la deficiencias de los
planes curriculares de las universidades del area metropolitana de San Salvador no son
suficientes para descalificarlos como disefiadores graficos capacitados e integrales en esa area.
Sin embargo la mayoria de estos encuestados debido a su calidad de estudiante no han estado
en contacto con la realidad laboral del pais, por lo cual su opinion es subjetiva, ya que nunca

se han enfrentado con el perfil exigido en esta area.
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3.2 ENTREVISTAS A PROFESIONALES DE DISENO EDITORIAL.

Norma Ramirez.
Jefa de Disefio, El Diario de Hoy

Carlos Cartagena
Editor Junior, El Diario de Hoy

1. A su entender ¢En qué consiste el
disefio editorial digital?
El disefio editorial digital es traspasar la

informacion del periédico a la web.

1. A su entender ¢En qué consiste el
disefio editorial digital?

Consiste en la correcta adaptacion de los

medios impresos y sus respectivos formatos

a plataformas virtuales, todo su cuerpo

virtual, es decir, su contenido textual y

grafico.

2. ¢Considera usted que este tipo de
disefio esté en auge en el pais? Si, no,
¢por qué?

Si, este evoluciona a diario, constantemente

se van inventando cosas nuevas para web.

2. ¢Considera usted que este tipo de
disefio esté en auge en el pais? Si, no,
¢por qué?

Si, seria correcto decir que este tipo de

disefio se encuentra en una etapa inicial, ya

que la necesidad de desarrollarlo para las
empresas estd cada vez aumentando mas,

debido a

exigiendo un desarrollo mayor en los medios

las nuevas tecnologias estan

visual.

3. ¢Desde cuando se utiliza este tipo de
disefio en el pais?
El primer sitio digital fue, elsalvador.com
hace alrededor de 15 afios, el nombre lo
registro el Directo Ejecutivo Don Fabricio, y
lo bautizé como “elsalvador.com” este no lo
tenia tomado ni gobierno, ni nadie, en otro
paises lo tiene tomado como el aparataje de

gobierno, fue aqui que comenzo6 El Diario,

3. ¢Desde cuando se utiliza este tipo de
disefio en el pais?
Segin datos (no oficiales), el disefio
virtualizado se estd introduciendo al pais
desde 2006, en cuanto al desarrollo de
tecnologias en donde el empresario pueda
acaparar tantos espacios publicitarios como
proveer al cliente de sus servicios o con sus

productos, y va desarrollando mediante la
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después sali6 El Faro y La Prensa Grafica
estos han estado adaptdndose a las nuevas

tendencias segun el tiempo.

de
tecnologia  asi

de
computadoras,

acaparacion dispositivos alta
como
teléfonos, tablets, celulares que basicamente
son los que han desarrollado este medio

virtual.

4. ¢Cuédles son el pro y contras de este
de En y

especificamente para su empresa.

tipo disefio? general
No puede observase ningun contra, si en
realidad casi todo son pro, los periodistas en
su mayoria siempre desean tener mas
espacio para publicar sus entrevistas, pero en
el periédico impreso siempre  hay
restricciones, a lo que ellos siempre pueden
optar por publicar la entrevista completa en
la web, ya que ahi no existe limite de
espacio como en el periédico, porque
nosotros nos limitamos, debido a que el
espacio lo delimita la cantidad de publicidad
que se incluya en el periédico por el
contrario en la web no hay limites, Lo que
da un plus al periodico el hecho de citar “en
nuestra version digital vea la entrevista
completa” o decir “vea una galeria de fotos
mas completa”, o “vea la entrevista online”
las publicaciones impresas en El Salvador es
poco probable que desaparezcan al contrario
que en Estados Unidos, porque aqui la

penetracion tecnologica todavia no es tan

4. ¢Cuédles son el pro y contras de este
de En y

especificamente para su empresa.

tipo disefio? general

Pros:

- Acapara de una manera mas extensa
el espacio de las comunicaciones.

- Por medio del uso de la tecnologia el
servicio que presta la empresa

(periodico) se vuelve una opcion mas

para ser consumido como producto.

- Demuestra que es una empresa que
desarrolla y no se estanca mediante
su actualizacion a los medios
tecnoldgicos.

- Se renueva constantemente con el
tiempo.

Contras:
- Debido a que estd en una etapa

mediana/inicial todavia no se pone al
dia con el nivel que deberia de tener
en cuanto al manejo de la tecnologia
como herramienta
- Debido a la falta de educacion en la
de del

mayoria consumidores
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grande, hay comunidades y gente que
todavia no tiene acceso a internet, y si no
hay una version print, pues existen las apps,

que son casi como una revista digital.

servicio de esta empresa (periodico)
los clientes no pueden acceder a este
formato ya que no pueden utilizarlo
aun.
No es accesible para quienes no poseen un
tablet o una computadora o un teléfono de

alto nivel tecnoldgico

5. ¢Recibié algun tipo de formacion en
este tipo de programas? ¢Fue por sus
propios medios 0 en su aprendizaje
universitario?

Fui aprendiendo en el camino, cuando

estudie disefio gréafico, no habia disefio

digital, en este comencé, como usuaria ya
que viajaba mucho entonces leia todos los
periddicos online, ahora compro revistas
para Ipad, hay periddicos que leo la version
app Yy hay periddicos que prefiero leerlos en
la computadora, pero no tuve una formacion.
Lo que considero importante en las personas
con las que trabajo es que sean graduados de
disefio gréafico, que tengan todos los
principios basicos, y claro ahora deben estar
muy en contacto con la tecnologia, que
tengan acceso a una tablet de la que sea, para
que vean que la experiencia de leer en una
tablet es muy diferente a la experiencia de
leer en un periddico, porque siempre se estan
disefiando experiencias, lo cual

por es

diferente, en web, la gente scrolea hacia

5. ¢Recibié algun tipo de formacion en
este tipo de programas? ¢Fue por sus
propios medios 0 en su aprendizaje
universitario?

Si en la universidad se me dio la oportunidad

de aprender animacion y modelaje 3D

aunque lamentablemente por falta de
recursos y falta de apoyo a la escuela de
artes los recursos disponibles no sirven para
hacer una catedra donde se haga
investigacion y practica exhaustiva de estos
medios por completo, pero si se estipula en
las catedras animacion 2 y 3D y modelado

3D.
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abajo, en ese sentido se debe leer; no existen
columnas muy largas de texto, porque las

persona pueden encontrarlo fatigoso

6. Mencione los lineamientos para
desarrollar este tipo de disefio
Es basicamente lo mismo disefiar impresos
que web, se disefia en 6 columnas, esta es la
rejilla base, en la web hay plantilla, llamadas
Wireframes, el editor brinda los elementos
de una péagina web, lo que limita un poco
igual que en el impreso es la publicidad, en
la web son los espacios de publicidad de
ancho y de alto, son los que nos limitan el
area editorial, la publicidad, el banner que va
arriba y debajo de la péagina, el editor
delimita el header por ejemplo “mas.sv”,
para que se comparta en redes sociales
donde se colocara el icono de facebook y de
twitter, segin las secciones deseadas asi
apareceran en el mend hay mends que
ademas tienen sub menuds, por ejemplo
entretenimiento, en donde hay un sub-mend
que dice cultura, artes, tendencias y otras,
por ejemplo nacional tiene, politica, sucesos,
servicios, entonces se habla de menda, existe
un menu de secciones, si se desea que
siempre haya una nota principal con foto,
que vayan destacadas la columnas de

opiniones, (que fue lo realizado en El

6. Mencione los lineamientos para
desarrollar este tipo de disefio

Conocimientos basicos de logica del disefio,
ser un disefiador completamente
fundamentado en el area gréfica y editorial,
ya que la ldgica visual lo es todo en este

de
3D,

desarrollo de la expresion verbal y visual, ya

medio, preparacion para software

animacion asi como modelado
que es necesario poder contar al espectador
lo que gueremos transmitir, la creatividad es

indispensable.
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Diario), es un layout que se maneja igual
para todas las paginas, pero depende mucho,
del insumo que dé el cliente, en este caso es

el editor de elsalvador.com.

7. ¢Qué perfil debe tener un disefiador
grafico que quiera incurrir en el
disefio editorial digital?

Los disefiadores que son contratados deben

tener por lo menos conocimiento en CS6 y

HTML5, porque todos los CMS estan

programando en ese sentido, ciertamente no

son ingenieros, pero si es importante que
tengan conocimiento de programacion
basicos, los disefiadores que se estan
contratando en EDH  tienen  esos
conocimientos, pero es muy importante que
sean graduados en disefio, ya que un
programador 0 un ingeniero no tiene esa
sensibilidad de color, de tipografia, de
forma, que posee un disefiador, Es
importante que sean usuarios tanto de
paginas web como de tablets y que posean
un celular inteligente, debido a que la
experiencia con estos medios es importante,
puesto que en la medida en que estén
familiarizados con ese tipo de experiencias
es en la medida que van a poder disefiarlas;
no se puede diseflar algo a lo que en

realidad estas ajeno.

7.

¢ Qué perfil debe tener un disefiador
grafico que quiera incurrir en el
disefio editorial digital?

Tiene que tener aptitudes béasicas por el
disefio virtual y la animacion. Tiene q
conocer a cerca de medios audiovisuales,
conocer a cerca de trayectorias de video

y ldgica de trama.
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8. Si tuviera la oportunidad de crear un
manual que sirva como guia, ¢qué
contendria este manual?

En cuanto a programas, es necesario el

conocimiento Dreamweaver CS6, muchos

elementos de programacion vy

HTMLS5.

lenguaje

8. Si tuviera la oportunidad de crear un
manual que sirva como guia, ¢qué
contendria este manual?

Primero el perfil que tiene que tener un

disefiador para poder entrar a la préctica de

este medio gréfico, practica en la animacion,
practica de disefio editorial, como utilizar

programas para hacer “realidad aumentada”.

dificultades enfrenté al

9. ¢Qué

momento de iniciarse en el &rea
laboral del disefo editorial digital?

Lo que maés dificil es comprender como
manejar el tipo de  funcionalidad, es
importante conocer la herramienta y saber
hasta donde puedes llegar y al mismo tiempo
aplicarla, hay que irse actualizando y
siempre estar alerta en qué forma puede ser
aplicado en una revista.

Es importante aprender las herramientas y
ver de qué formas las aplicas al disefio
actual, como pueden ser aplicadas a cada
necesidad, ya no es simplemente disefiar

paginas es disefiar experiencias de lectura.

dificultades enfrenté al

9. ¢Qué

momento de iniciarse en el area
laboral del disefio editorial digital?

La poca preparacion en el &mbito y las

empresas quienes piden requisitos poco

razonables que “quizas” puedan realizar esta

labor.

10. ¢(Hay editoras netamente electronicas
en el pais?
Aqui en el pais, solamente El Faro y La

Pagina.

10. ¢(Hay editoras netamente electronicas
en el pais?
No.
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11.¢En qué areas se dan mas las
publicaciones electronicas? (libros de
texto, &mbito literario juvenil, infantil,
tecnologia, tiempo liebre, diccionarios
enciclopedias).

Se da mas que todo en el area comercial, con

las publicaciones no se han realizado

todavia, es algo que todavia esta en proceso.

11.¢En qué areas se dan mas las
publicaciones electronicas? (libros de
texto, ambito literario juvenil, infantil,
tecnologia, tiempo liebre, diccionarios
enciclopedias).

Infantil, tecnologia, tiempo libre,

diccionarios, enciclopedia, &mbito literario,

ocio, comunicaciones y educativo.

12. ¢ Cuales considera que son las ventajas
y desventajas de este tipo de
publicacion?

Aunqgue no hay mucho publico, si hay que ir

pensando en ese sentido en hacerla,

pensando en todas aquellas personas que
viajan mucho y encuentran la facilidad de
una tablet para transportar una gran cantidad
de libros y documentos, dandoles la facilidad
buscar

de marcarlos, palabras que no

comprenden, darle zoom, etc. Debe

entenderse que es lo que se puede y no se
puede hacer.

12. ¢ Cuales considera que son las ventajas

y desventajas de este tipo de
publicacion?

Ventajas:
- Mayor  acapararian  ante el

espectador.
- Un medio innovador Ilama mas la
atencion del pablico.
- Con el auge tecnolégico es mas
probable ser visto por estos medios.
Desventajas:
- Precio.
- Este formato es poco conocido por el
cliente.
fallas

Propenso a (desperfectos

Mecanicos).

Fuente: grupo investigador
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3.3 ANALISIS DE RESULTADOS DE VALIDACION

INTRODUCCION:

La presente validacion muestra los resultados obtenidos con la realizacion del manual de
disefio editorial digital propuesto en la investigacion “AUGE DEL DISENO EDITORIAL
DIGITAL: necesidad de creacién de un manual para adquisicion de los conocimientos
aplicados al campo laboral del disefio editorial digital”. El cual tenia por objetivo establecer si
la utilizacion de una herramienta didéctica de este tipo en el &mbito del disefio grafico seria
favorable para el desarrollo profesional y mejoraria la competencia laboral de los disefiadores

gréficos.

La siguiente validacion se realiz6 con la ayuda de cinco individuos, conformados por

estudiantes y profesionales de disefio grafico.
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Validacion disefiadores

i(.!o’k
UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR 00o

FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES W
ESCUELA DE ARTES escuela de
artes

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE MANUAL DIDACTICO
DISENO EDITORIAL DIGITAL

OBJETIVO: Demostrar la eficacia del manual de creacion de disefio editorial digital, mediante la
realizacion de la guia propuesta en el mismo.

Sexo: Femenino X Masculino I:I

Profesion: estudiante de disefio grafico profesional del disefio gréfico X

Instrucciones: A continuacion se le presentan una serie de preguntas relacionadas con su
experiencia con el manual editorial digital, responda las preguntas segun su experiencia con dicho
manual.
Agradecemos de antemano su cooperacion.
1. ¢Qué beneficios le aporto el manual?
Recordar conocimientos basicos que se ven en la universidad pero que si no se practican
se olvidan.
2. ¢Esuna herramienta Gtil y de facil entendimiento?
Si, esté elaborado de una manera fécil de leer y de entender.
3. ¢Fue capaz de realizar una propuesta de disefio editorial digital con los elementos
encontrados en el manual?
Si, me ayudd a fijarme mas en los detalles a la hora de disefar.
4. ;Considera que este tipo de conocimiento, mejorara su competencia laboral?
No del todo, porque no todo esta en el saber la teoria. Una teoria mal ejecutada no
da beneficios sobre la competencia.

5. ¢Considera que el manual es una manera factible de obtener conocimientos necesarios para el
desarrollo de una propuesta de disefio editorial digital?
Siloes.
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i‘.lo’k
UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR 0o

FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES W
ESCUELA DE ARTES escusla de
artes

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE MANUAL DIDACTICO
DISENO EDITORIAL DIGITAL

OBJETIVO: Demostrar la eficacia del manual de creacion de disefio editorial digital, mediante la
realizacion de la guia propuesta en el mismo.

Sexo: Femenino X Masculino

Profesion: estudiante de disefio gréafico| X profesional del disefio grafico

Instrucciones: A continuacion se le presentan una serie de preguntas relacionadas con su
experiencia con el manual editorial digital, responda las preguntas segun su experiencia con dicho
manual.
Agradecemos de antemano su cooperacion.
1. ¢Qué beneficios le aporto el manual?
Conceptos e informacion basica y mas profunda sobre el disefio editorial, consejos Utiles
y un mejor conocimiento de los usos adecuados a la hora de disefiar un editorial.
2. ¢Esuna herramienta Gtil y de facil entendimiento?
Si, esta bien explicada y lleva un orden que lo hace entendible.
3. ¢Fue capaz de realizar una propuesta de disefio editorial digital con los elementos encontrados
en el manual?
Si, me sirvié mucho para la diagramacion del disefio de una revista
4. ¢Considera que este tipo de conocimiento, mejorara su competencia laboral?
Si, es necesario tener mas conocimiento acerca del disefio editorial para poder aplicarlo
en las experiencias laborales.
5. ¢Considera que el manual es una manera factible de obtener conocimientos necesarios para el
desarrollo de una propuesta de disefio editorial digital?
Si, ya que me ayudo a profundizar més sobre la base de conocimiento acerca de disefio

editorial que ya poseia
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i(.’o’t
UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR 000

FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES W
ESCUELA DE ARTES escuela de
artes

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE MANUAL DIDACTICO
DISENO EDITORIAL DIGITAL

OBJETIVO: Demostrar la eficacia del manual de creacion de disefio editorial digital, mediante la
realizacion de la guia propuesta en el mismo.

Sexo: Femenino X Masculino

Profesion: estudiante de disefio grafico| X profesional del disefio grafico

Instrucciones: A continuacion se le presentan una serie de preguntas relacionadas con su
experiencia con el manual editorial digital, responda las preguntas segun su experiencia con dicho
manual.
Agradecemos de antemano su cooperacion.
1. ¢Qué beneficios le aporto el manual?
Recordar y ordenar conocimientos basicos acerca del disefio editorial, que muchas veces
hemos oido pero no sabemos cdmo aplicarlos.
2. ¢Esuna herramienta Gtil y de facil entendimiento?
Si, ya que posee lo necesario de y se encuentras de manera muy clara y ordenada
3. ¢Fue capaz de realizar una propuesta de disefio editorial digital con los elementos encontrados
en el manual?
Si, ya que el proceso fue presentado de manera sencilla, en el que se iban aclarando todos
los conceptos y elementos a utilizar
4. ¢Considera que este tipo de conocimiento, mejorara su competencia laboral?
Si, pero es necesario darle seguimiento a este tipo de conocimiento, ya que el area digital
siempre se va cambiando e innovando
5. ¢Considera que el manual es una manera factible de obtener conocimientos necesarios para el
desarrollo de una propuesta de disefio editorial digital?
Si, ya que nos presenta las herramientas basicas a utilizar, depende de cada uno que le de

seguimiento a estos.
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UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR i‘.ol.’t
oOo

FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
ESCUELA DE ARTES W

escuela de

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE MANUAL DIDACTICO artes
DISENO EDITORIAL DIGITAL

OBJETIVO: Demostrar la eficacia del manual de creacion de disefio editorial digital, mediante la
realizacion de la guia propuesta en el mismo.

Sexo: Femenino Masculino X

Profesion: estudiante de disefio grafico | X profesional del disefio grafico

Instrucciones: A continuacion se le presentan una serie de preguntas relacionadas con su
experiencia con el manual editorial digital, responda las preguntas segun su experiencia con dicho
manual.
Agradecemos de antemano su cooperacion.
1. ¢Qué beneficios le aporto el manual?
Conocer o recordar el funcionamiento de ciertas herramientas de los programas que se
olvidan con el tiempo y la falta de utilizacién de los programas.
2. ¢Esuna herramienta Gtil y de facil entendimiento?
Si, porque tiene una lista bien definida del paso a paso para poder crear un proyecto.
3. ¢Fue capaz de realizar una propuesta de disefio editorial digital con los elementos encontrados
en el manual?
Si, porque se ha explicado de manera facil el proceso para lograrlo, ademas de brindar
reglas necesarias para hacerlo.
4. ¢Considera que este tipo de conocimiento, mejorara su competencia laboral?
Si, porque es lo que actualmentes se esta utilizando y se esta desarrollando a traves de de
los afios.
5. ¢Considera que el manual es una manera factible de obtener conocimientos necesarios para el
desarrollo de una propuesta de disefio editorial digital?
Si, porque presentan reglas y herramientas necesarias para la realizacion de un disefio

editorial digital.
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UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR i(.T.)*
cOo

FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
ESCUELA DE ARTES W

escuela de

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE MANUAL DIDACTICO artes
DISENO EDITORIAL DIGITAL

OBJETIVO: Demostrar la eficacia del manual de creacion de disefio editorial digital, mediante la
realizacion de la guia propuesta en el mismo.

Sexo: Femenino X Masculino

Profesion: estudiante de disefio grafico | X profesional del disefio grafico

Instrucciones: A continuacion se le presentan una serie de preguntas relacionadas con su
experiencia con el manual editorial digital, responda las preguntas segun su experiencia con dicho
manual.
Agradecemos de antemano su cooperacion.
1. ¢Qué beneficios le aporto el manual?
Saber la manera adecuada para realizar documentos impresos y digitales y también
conocer las herramientas de los programas.
2. ¢Esuna herramienta Gtil y de facil entendimiento?

Si, porque se explica de manera ordena las reglas y herramientas.

3. ¢Fue capaz de realizar una propuesta de disefio editorial digital con los elementos encontrados

en el manual?

Si, ya que se muestra una lista paso a paso de lo que se tiene g hacer para crear un disefio

editorial digital.
4. ¢Considera que este tipo de conocimiento, mejorara su competencia laboral?
Si, porque es lo que actualmente buscan en las empresas, son conocimientos que todos

esperan que los disefiadores tengan.

5. ¢Considera que el manual es una manera factible de obtener conocimientos necesarios para el

desarrollo de una propuesta de disefio editorial digital?
Si, porque es una herramienta que se tiene a la mano a la cual se puede recurrir

facilmente para poder saber como realizar un disefio digital.
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Validacién Profesional Q0.
N g

escuela de

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR Srtes
FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
ESCUELA DE ARTES

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE MANUAL DIDACTICO - DISENO
EDITORIAL DIGITAL

OBJETIVO: Demostrar la eficacia del manual de creacion de disefio editorial digital,
mediante la realizacion de la guia propuesta en el mismo.

Sexo: Femenino Masculino | x

Profesionales de Disefio Editorial
Instrucciones: Responda las preguntas.

1. ¢Considera usted que el manual contiene los conocimientos necesarios para ser
aplicados en el desarrollo de disefio editorial impreso y digital?
Si, contiene informacion concisa a cerca del tema a tratar, las explicaciones son
claras y tienen sus respectivos ejemplos que ayudan a ilustrar mejor lo que se
explica.

2. ¢Considera usted que se presentan los conocimientos necesarios o cree usted que
existen vacios de informacion?
No, la indagacién presentada esta segmentada de manera que el lector no pierda
la coherencia de la explicacion, haciendo mas facil su entendimiento

3. ¢Fue el manual abordado de la manera adecuada para la obtencién de conocimientos?
Si, No
¢Por qué?
Si, ya que explica, desglosa y categoriza paso a paso de una manera légica los
topicos y los procedimientos necesarios para su respectivo entendimiento.

4. ¢De que otra manera pudo haber sido abordado?

De una manera mas simplificada he ilustrativa (para personas que ya tengan una
base de entendimiento de la guia).
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Tabla de resultados

el desarrollo de una propuesta de disefio editorial
digital?

RECORDAR,
PREGUNTA CONOCER, Sl NO
SABER...

1. ¢ Qué beneficios le aporto el manual? 5
2. ¢Es una herramienta util y de facil

-~ 5
entendimiento?
3. ¢Fue capaz de realizar una propuesta de disefio
editorial digital con los elementos encontrados en S
el manual?
4. ;Considera que este tipo de conocimiento, 4 1
mejorara su competencia laboral?
5. ¢Considera que el manual es una manera
factible de obtener conocimientos necesarios para 5

Fuente: grupo investigador

Mediante la validacion con estudiantes y profesionales del disefio gréafico, pudimos comprobar

gue nuestro manual es una manera facil y practica de obtener y afianzar conocimientos que le

serviran al disefiador para mejorar su competencia en el campo laboral, con la realizacion de

los pasos de la guia y de la lectura del contenido bibliografico, se complementa tanto la parte

practica como la parte tedrica del disefio editorial digital, permitiendo asi que el disefiador

tenga bases solidas y firmes para realizar su trabajo.

No se puede realizar un trabajo sobre algo que no se conoce, por lo que al incluir el contenido

bibliografico del disefio editorial impreso y digital, se buscaba que el lector lograra crear una

comparacion entre ambos tipos de disefio, identificard los lineamentos que cada uno posee,

para que sea capaz de aplicarlos y de ser posible combinarlos de la mejor manera posible al

realizar un trabajo practico.

61



Diseno Editorial Digital

CAPITULO IV
Propuesta de manual

El presente manual esta dirigido a estudiantes y profesionales de disefio grafico, que quieran
adquirir o reforzar sus conocimientos en el area del disefio editorial digital, el presente
documento es una recopilacién de reglas, diferencias y conceptos basicos de disefio
editorial impreso y digital, con los cuales se pretende proporcionar una base sélida de
conocimientos para que el lector pueda crear una publicacion digital de manera adecuada y

funcional.



En este manual se puede encontrar descripciones bésicas y breves de programas como
Adobe Photoshop y Adobe Dreamweaver, los cuales son programas necesarios para la
creacion de una publicacion digital, ya que uno nos ayuda con la optimizacién y edicion de
imagenes y el otro a la programacion de nuestra publicacion, también se incluye una breve
explicacion de la nueva programacion HTML5 que ha revolucionado el manejo de los
codigos.

Dentro de este manual se encuentra una guia paso a paso, en la cual se muestra como crear una
publicacion digital basica utilizando Adobe Dreamweaver, es una guia sencilla y de facil

entendimiento para personas principiantes en el tema, mas no el area del disefio gréfico.

4 CONTENIDO DE MANUAL DIDACTICO.

1. Introduccién al Manual.

2. Introduccién al Disefio Editorial.
2.1.Concepto de Disefio Editorial.

2.2. Reticula.

2.2.1. Tipos de reticula.

2.2.1.1. Reticula de Manuscrito.

2.2.1.2. Reticula de Comunas.

2.2.1.3. Reticula Modular.

2.2.1.4. Reticula Jerarquica.

2.3. Partes de una reticula.

2.4.:Qué es la mancha tipogréafica?

2.5. 5 diferencias entre disefio editorial impreso y disefio editorial digital.
2.6. 10 reglas para hacer disefio editorial impreso.
2.7. 10 reglas para hacer disefio editorial digital.
3. Manual de disefio editorial digital.

3.1. Adobe Photoshop.

- Introduccion.

- Novedades.

3.2. Adobe Dreamweaver.

- Introduccion.

- Novedades.

3.3.HTMLS.
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- Introduccion.
- Novedades.
4. Del papel a la web (paso a paso).
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Conclusiones

Al tomar como publico objetivo estudiantes y profesionales de disefio grafico, quienes nos

ayudaron en la realizacion de nuestro estudio podemos concluir que:

e Existen limitantes para ingresar al campo laboral por parte de los estudiantes de la carrera
de disefio grafico, debido a que las Universidades imparten conocimientos generales sobre
el disefio, lo que impide que el disefiador se especialice en un area especifica.

¢ El disefio cambia constantemente, asi como las plataformas en que este se presenta, por lo
cual es importante sistematizar los procedimientos informativos del disefio editorial digital,
lo que permitira su facil desarrollo y comprension.

e EIl manual didactico es un recurso efectivo para obtener conocimientos del disefio editorial
digital, ya que de manera facil impulsa el desarrollo de las habilidades y genera mas y

mejores competencias en el campo laboral para los estudiantes.
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Recomendaciones

Al terminar el proyecto de investigacion se considera apropiado que:

e Se revise el plan de estudio de la carrera de disefio gréfico, no solo en la Universidad de El
Salvador, sino en todas las universidades que imparten dicha carrera.

e Se investigue el tema de disefio editorial, con sus diferentes variantes y los pros y contras
que estos representan para el disefio grafico a manera de tener una mejor nocion de los
conocimientos que deben ser incluidos en los planes de estudio.

e Que el enfoque curricular que se le dé la carrera de Disefio grafico, sea el que permita
formar profesionales competentes, que desarrollen todas las habilidades y destrezas
necesarias para el campo laboral.

e Que se fomenten proyectos que le permitan al estudiante ponerse en contacto real con el
campo laboral, no solo actividades académicas que no le permiten conocer el perfil de un
disefiador.

e Que se fomente en los estudiantes el habito de la investigacion, que le permita renovar y

ampliar constantemente los conocimientos adquiridos.
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ANEXOS
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Plan de Investigacion

SITUACION PROBLEMATICA

Actualmente la industria del disefio grafico ha sufrido cambios debido a factores tecnoldgicos,
ecoldgicos y economicos, entre los cuales se encuentran los formatos digitales, por ahora en
auge, dejando de lado los formatos impresos. A raiz de esto los estudiantes que cursan la
licenciatura de disefio grafico que no cuentan con la tecnologia adecuada para el estudio del
disefio editorial digital, tienen desventajas para poder entrar en el mercado laboral, en el cual
se le exige el manejo de protocolos para el traspaso de disefio de formatos impresos a formato

digital o para la creacion de los mismos.

Entre algunos de los aspectos o factores indagados en el diagndstico de investigacion se
encontraron algunas variables que inciden directa o indirectamente para que los estudiantes y
profesionales de disefio gréfico carezcan de la informacion y competencias necesarias, para
desenvolverse satisfactoriamente dentro del campo laboral, a continuacion se razonan algunas

de ellas:

a) Los alumnos y profesionales del disefio grafico no poseen una adecuada formacion inicial y
especializada en el area del disefio editorial digital, en consecuencia carecen de una
preparacion procedimental, metodologica y tedrica, en el manejo de software.

b) Los alumnos y profesionales del disefio grafico carecen de informacion bibliografica, como
guias, manuales y procedimientos dentro de la rama de disefio editorial tanto en digitales
como impresos, que les permita desarrollar de manera integral sus capacidades como
profesionales.

c) La mayoria de estudiantes y profesionales del disefio grafico, desconocen las areas en las
cuales puede explotarse el disefio editorial digital, por tal razon sus oportunidades dentro

del campo laboral se ven reducidas.

Al realizar el diagnostico preliminar de esta investigacion se puede observar que en nuestro
pais, no existe una formacion integral en el disefio editorial digital; al respecto se puede decir
gue existe una contradiccion ya que en el campo laboral es un aspecto indispensable para un
disefiador gréafico.
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Debido a la importancia de este aspecto dentro del disefio grafico, se necesita para el
desarrollo integral de los profesionales la creacion de un manual, que le brinden la
informacidn necesaria acerca del disefio editorial digital; asi mismo indagar sobre las

diferentes causas que han impulsado el auge del mismo en el pais

Como resultados de esta investigacion se pretende solventar estas necesidades de informacién
bibliogréfica con la elaboracién de un manual que contenga los lineamientos béasicos del
disefio editorial digital.

FORMULACION DEL PROBLEMA:

¢Cuales son las razones o factores que han intervenido para impulsar el apogeo del disefio
editorial digital en &area Metropolitana de San Salvador en la actualidad y en qué medida la
falta de competencias en esta rama del disefio grafico dificulta la incorporaciéon de los

graduados al mercado laboral?

Interrogantes derivadas:

¢ ;En qué medida la falta de una verdadera formacion inicial en el &rea de disefio editorial
digital afecta el adecuado desarrollo profesional de los estudiantes y profesionales del disefio

gréafico, dificultando asi, su acceso al campo laboral?

¢ ;En qué medida el auge de los medios digitales, influyen en la formacion de los disefiadores
graficos?

¢ ;En qué medida la creacion de un manual facilitaria la adquisicion de los conocimientos

necesarios para el manejo adecuado de los procedimientos del disefio editorial digital a los

estudiantes y profesionales del disefio grafico?

JUSTIFICACION:
La investigacion propuesta, busca mediante la indagacion de teorias, reglas y conceptos

basicos de disefio editorial, tanto digital como impreso; encontrar explicaciones que
determinen las razones o factores que han impulsado el auge de los medios digitales dentro
de nuestro pais, la forma en que este esta siendo utilizado e introducido, buscando diferentes

maneras de expresar la informacion asi como también la manera en que estos han afectado el
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perfil profesional que debe poseer un disenador grafico y la competencia de este en el campo
laboral del mismo, lo anterior permitira a los investigadores realizar un manual, con enfoque
didactico, que mejore los procesos de ensefianza-aprendizaje facilitando a los estudiantes o
profesionales, la informacion necesaria para el aprendizaje de los conocimientos basicos
relacionados al disefio editorial digital, llenando asi los vacios de informacién en este ambito

de su formacion académica.

OBJETIVOS DE INVESTIGACION

* Objetivo General:

Indagar las razones o factores que han intervenido para impulsar el apogeo del disefio
editorial digital en El Salvador en la actualidad, y la necesidad que los graduados en disefio
grafico posean este tipo de informacidon que permitan facilitar su incorporacion al campo

laboral.

* Objetivos Especificos:
* Conocer si la falta de una formacion inicial en el area de disefio editorial digital afecta el

desarrollo profesional y acceso al mercado laboral de los estudiantes y profesionales del

disefio grafico.

* Determinar la utilidad funcional que representa, la creacion de un manual didactico de
procedimientos de disefio editorial digital en la formacion profesional de estudiantes y

disefiadores graficos.

* Sistematizar los procedimientos informaticos del disefio editorial digital con el propdsito de
crear un manual didactico que facilite la adquisicion de los conocimientos en el mismo a los

estudiantes y profesionales de disefio grafico.
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Formato de validacion para
estudiantes y disenadores

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES c;!?
ESCUELA DE ARTES W
INSTRUMENTO DE VALIDACION DE MANUAL DIDACTICO escuela de
DISENO EDITORIAL DIGITAL artes

OBJETIVO: Demostrar la eficacia del manual de creacion de disefio editorial digital,

mediante la realizacion de la guia propuesta en el mismo.

Sexo: Femenino || Masculino [ |

Profesidn: estudiante de disefio grafico |:| profesional del disefio grafico |:|
Instrucciones: Responda las preguntas.

1. ¢Que beneficios le aporto el manual?

2. ¢Esuna herramienta atil y de facil entendimiento?

3. ¢Fue capaz de realizar una propuesta de disefio editorial digital con los elementos
encontrados en el manual?

4. ¢Considera que este tipo de conocimiento, mejorara su competencia laboral?

5. ¢Considera que el manual es una manera factible de obtener conocimientos necesarios
para el desarrollo de una propuesta de disefio editorial digital?
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Formato de validacion para profesionales
de disefio grafico

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR {m}
FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES %503
ESCUELA DE ARTES W

escuela de

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE MANUAL DIDACTICO artes
DISENO EDITORIAL DIGITAL

OBJETIVO: Demostrar la eficacia del manual de creacion de disefio editorial digital, mediante la

realizacion de la guia propuesta en el mismo.
Sexo: Femenino |:| Masculino |:|
Profesionales de Disefio Editorial
Instrucciones: Responda las preguntas.
1. ¢Considera usted que el manual contiene los conocimientos necesarios para ser aplicados en el

desarrollo de disefio editorial impreso y digital?

2. ¢Considera usted gque se presentan los conocimientos necesarios o cree usted que existen
vacios de informacion?

3. ¢Fue el manual abordado de la manera adecuada para la obtencion de conocimientos? Si, No
¢Por qué?

4. ¢De qué otra manera pudo haber sido abordado?

72



Glosario

=

10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.

17.
18.

Alineacion: Colocacion en linea recta.

Balazo: espacio excesivo y anti estético entre las palabras que conforman una
columna.

Columna: En impresos, cualquiera de las partes en que suele dividirse verticalmente
una pagina

Cuadratin: Blanco o espacio cuya anchura y altura es igual a la del cuerpo de letra
empleado.

Diagramar: Distribuir proporcionalmente los espacios de un texto.

Espacio: Cada una de las separaciones que hay entre las lineas de un texto no
manuscrito

Formato: Forma y tamafio de un impreso, libro, etc.

Homogeneidad: Igualdad o semejanza en el género de varios elementos. Uniformidad
en la composicion y la estructura de algo.

Interletra: 'entre’' 0 'en medio’ de las letras.

Interlinea: ‘entre’ 0 'en medio' de las lineas.

Kerning: es el espacio existente entre dos caracteres individuales, para cuando dos de
estos caracteres se encuentran demasiado juntos o separados.

Legibilidad: Capacidad o posibilidad de ser leido, por su claridad.

Lomo: Parte del libro opuesta al corte de las hojas.

Margenes: Espacio en blanco que queda a cada uno de los cuatro lados de una pagina
manuscrita o impresa.

Pantone: un sistema de identificacién, comparacién y comunicacion del color para las
artes graficas. Sistema de control de colores. Este modo de color a diferencia de los
modos CMYK y RGB suele denominarse color solido.

Pixel: Punto minimo de luz que entra a formar parte de una imagen.

Rebase: Desbordar, exceder.

Reticula: estructura que nos permite colocar de manera creativa y ordenada los

elementos que asi deseemos 0 consideremos necesarios para crear una composicion.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Artes_gr%C3%A1ficas
http://es.wikipedia.org/wiki/Color
http://es.wikipedia.org/wiki/CMYK
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_de_color_RGB

19.
20.
21.

22.

Sangrado: Comenzar una linea mas interiormente que el resto.

Target: Objetivo, meta.

Tipografia: es la forma grafica de expresar el lenguaje. Se puede ver como el arte y
técnica del manejo y seleccidn de tipos, para crear trabajos de impresion.

Tracking: altera la densidad visual del texto o el espacio global entre un grupo
seleccionado de caracteres, ajusta el espacio que existe entre los caracteres, abriendo

los cuerpos mas pequerios y cerrando los mas grandes.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Tipo_de_letra
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