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INTRODUCCION.

La elaboracién de una propuesta gréafica enfocada al publico infantil, con base a la
interpretacion ambiental en el parque Jardin Botanico La Laguna, es importante y se vuelve
fundamental ya que es imprescindible conocer como las areas recreativas y los parques
adaptan sus instalaciones creando espacios enfocado a la comunidad infantil, aprovechando a
la vez como objetivo primordial la atraccion del pablico infantil para aumentar el crecimiento
de las visitas al parque en funcién de la difusion publicitaria. Para promover a través del
material ilustrativo el trabajo del disefiador grafico potenciando asi su campo laboral como
creador de estrategias con técnicas profesionales en términos e ideas que las personas en
general entienden facilmente, aportando asi una mejoria en la vision que los visitantes tengan

a estos lugares de esparcimiento y educacién, como parte de la estrategia.

Debido a lo anterior es fundamental entonces, buscar estrategias viables para estos lugares y
que asi sirvan para promover el sitio al publico, utilizando las herramientas graficas necesarias
para este fin. Todo esto con el proposito de proponer un campo laboral rentable para el
disefiador grafico y que a la vez obtenga beneficios la poblacion de cada proyecto que guie y
que sirva como estrategia publicitaria, y a la vez proporcione informacién de los recursos,
identificando el sitio en el cual se destacO puntos estratégicos, que formaron parte de la
propuesta. Para ello se hizo imprescindible hacer un analisis en el cual se detecto el tipo de
necesidades en el Parque Jardin Botanico La Laguna, ya que la estrategia esta orientada a
solventar estas necesidades, en funcion de la difusion publicitaria del Parque Jardin Botéanico

La Laguna.

El tema requiere saber puntos importantes y destacados dentro de las instalaciones del Parque,
asi como identificar las zonas en que se basé la estrategia en la propuesta gréafica, la cual

estuvo enfrascada con el material.

La investigacion va dirigida al publico en general, a todo aquel que quiera ser participe del uso

de la informacion y aun mas como conocimiento general y apoyo a todos aquellos que se



encuentren en la rama del disefio grafico como abono a la creacion de estrategias y planeacion

de proyectos gréaficos en centros recreativos.

La investigacion esta basada en el Método Operacional ya que va orientado a una solucion
aplicando la teoria para construir la propuesta, de manera que se apoya en una investigacion
cualitativa identificando asi los principales factores que permitan dar a conocer de una forma

global el problema,

Por tanto la investigacion va dirigida a la realizacion de una propuesta de guia que orienta el
recorrido del parque Jardin Botanico La Laguna, para eso se ha escogido la poblacion infantil
sector estudiantes que visitan el parque, convirtiéndose asi en parte importante del problema
de investigacion; el muestreo utilizado es de tipo Polietapico por ser realizado a diferentes

agrupaciones de la poblacion seleccionando aleatoriamente.

Para ello se utilizd entrevistas, cuestionarios y analisis de documentos como técnicas de
recoleccion de datos como parte esencial de la investigacion, para obtener resultados que

fundamentaran la investigacion

Durante la investigacion las limitantes que se presentaron estd la del mal clima, ya que
intervenia a la hora de tomar el muestreo y en la prueba piloto de la propuesta, ademas la
programacion de los recorridos guiados del pargue no coincidia con el tiempo del grupo de

investigacion

Por tanto agradecemos a las autoridades del Jardin Botanico La Laguna en Antiguo Cuscatlan,
el cual nos permitié realizar dicha investigacion y que amablemente colaboraron,
proporcionando la informacidn necesaria y permitiendo el uso de sus instalaciones el tiempo

que duro la investigacion.

Asi como también los empleados que trabajan dentro del parque quienes colaboraron con lo

solicitado de parte de cada uno de los integrantes del grupo.
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RESUMEN DE CONTENIDO.

Para sentar los alcances de la investigacion se delimito:
Objetivo General el cual es:

e Proponer un material interactivo grafico dirigido a la poblacion infantil que guie el
recorrido del Parque Jardin Boténico La Laguna en Antiguo Cuscatlan y a la vez que

sirva como estrategia publicitaria.
Pero también como Objetivos Especificos, se considero:

e Hacer un estudio sobre la situacion actual del parque Jardin Botanico la Laguna, en
cuanto a estrategias didacticas infantiles.

e ldentificar los aspectos informativos mas importantes del parque y la ubicacion de los
puntos estratégicos para crear la propuesta.

e Crear una identidad grafica al material interactivo mediante un personaje y una linea
grafica que sirva como estrategia publicitaria. Para finalmente:

e Analizar la factibilidad del material didactico interactivo infantil para recorridos en
parques recreativos, para saber si la creaciébn de esta herramienta puede ser
aprovechada para el campo laboral del Disefiador Grafico.

Para alcanzar estos objetivos se tuvo que preguntar entonces como formulacion del

problema:

e ;Puede el disefio de una guia interactiva infantil para el recorrido en parques
recreativos, servir como proyeccién a estos y a su vez ser un buen campo laboral para

el disefiador grafico?
Pero también analizar un poco la situacion del probleméatica:

e En este caso existen aspectos poco viables para la atraccién de los nifios en los
recorridos dentro del Jardin Botanico La Laguna en Antiguo Cuscatlan, esto implica la

falta de material grafico y creacion de letreros, afiches informativos y sefales
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personalizadas, para el publico infantil y ausencia de estrategias que oriente la atencion

de los nifos.
La metodologia de investigacion:

La mas idonea para este tipo de propuesta ha sido la operativa, ya que siguiendo referencias
bibliogréaficas y experimentales se aplica a la practica de un ensayo o prueba piloto de lo
realizado tedricamente, siguiendo una investigacion cualitativa y cuantitativa de resultados y
un andlisis de datos consultados a informadores claves. Ademas de un muestreo o sondeo de
poblacion especifica para atacar el problema de forma directa y en el &mbito en el que se
desarrollar, en este caso una guia interactiva infantil para recorrido en un parque recreativo y

educativo.
Entre los resultados mas importantes se pueden destacar:

e La elaboracion de una guia interactiva grafica infantil para recorrido dentro de las
instalaciones del Parque Jardin Botanico La Laguna en Antiguo Cuscatlan, con su
respectiva sefializacion, como apoyo a la propuesta.

e Se conocieron aspectos importantes en el ambito de los parques recreativos en el area
de San Salvador y Antiguo Cuscatlan para poder desarrollar la propuesta.

e El desarrollo exitoso de la prueba practica o piloto en la cual se establecieron

parametros importantes a tomar en cuenta en la validacion de la propuesta.

Conclusion General:

Se pudo constatar que el disefio de este tipo de guias gréficas infantiles es un buen apoyo para
el desarrollo de un recorrido en parques tematicos y educativos, pero también son un elemento
fundamental para posicionar una determinada organizacion o institucion que administran
centros de esta indole para fines publicitarios, y que cree buena imagen e influya en el
desarrollo de estos centros recreativos, es en ese sentido concluir también, que este es un buen
ambito para que sea aprovechado por el trabajo del disefiador grafico y exponga sus

habilidades, ya que se necesita mucho de el en este ambito.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 EL DISENO GRAFICO Y LAS GUIAS.

El ser humano a lo largo de la historia ha venido evolucionando en estrategias que le permiten
sistematizar diferentes areas de su entorno; como la educacién, que es un factor de gran
importancia para la sociedad; ademas puede ser considerado un campo laboral exitoso para un

disefiador gréfico.

En el trascurrir del tiempo la formacién de los disefiadores ha cambiado desde sus inicios
hasta la actualidad, ya que el disefio grafico ha venido evolucionando; segun el articulo
localizado en: http://dspace.ups.edu.ec/bitstream, Tapia (2010) Disefio y produccion de una
guia turistica CAPITULO Ill. Recuperado 12 de junio de 2013 “Desde 1950-1960 en muchos
paises industrializados comenzaron a publicarse los primeros escritos sobre métodos o
técnicas de disefio. Antes de esa época se entendia por disefio la labor que los arquitectos,
ingenieros Yy disefiadores llevaban a cabo con objeto de producir los dibujos necesarios tanto
para los clientes como para los fabricantes, ahora en dia la percepcién del disefio ha cambiado,
pues cada disefiador va inventando y creando sus propias estrategias y procedimientos para

sustituir a los tradicionales”

El disefio no siempre esta sujeto a una situacién dada ni impuesta en base a métodos
estandarizados sino que también es parte de la obra imaginativa del disefiador, por lo que debe
entenderse que el disefio es el arte de reflejar una imagen subjetiva en un plano objetivo con la
finalidad de atraer la atencion de un publico especifico, y promover en ellos una necesidad, y

de esa manera ofrecerle una alternativa de solucion a la misma

En otros términos el disefio como lo describe: Kotler. P. en Los 80 conceptos esenciales de
marketing de la “A a la Z”. 2003. P4ag. 25. “es una idea importante, aplicable tanto a la
creacion de productos fisicos como a la prestacion de servicios, para el disefio de un entorno
ambiental. El disefio promociona un conjunto de herramientas y conceptos para desarrollar
productos y servicios de forma exitosa”, entonces es inherente depender principalmente de

consideraciones funcionales y estéticas, ya que son elementos que son necesarios para que


http://dspace.ups.edu.ec/bitstream

permitan una mejor realizacién y factibilidad de la produccién definitiva del objeto; es decir,
que es necesario indagar sobre el tema para comprender de mejor forma la finalidad del objeto

a crear.

Cabe mencionar que en la actualidad no se puede negar que se utilicen con extrema frecuencia
valores gréficos para comunicar, ya que estamos inmersos en una sociedad que posee
tendencias competitivas y consumistas; hecho por el cual se requiere la constante creacion y
evolucion de nuevas formas e ideas para sensibilizar la mente del pablico. Es por ello que es
conveniente, sefialar la importancia que tiene la imagen, mencionando entonces la definicién
que indica V.M. (2001) EI Disefio Gréfico. Universidad de Granada, Sanabria, en cuanto a la

imagen en el disefio gréfico:

“Desde el punto de vista fisico y como la reproduccion de la estructura de un objeto, y
su apariencia exterior, se representa algo de lo que conserva su presencia, gracias a lo
cual puede reconocerse y memorizarse. Es la forma la que realmente se memoriza y
permite la identificacion posterior. Por lo que sin una experiencia previa no resultaria

reconocible al publico” [Pag.14].

Por los elementos antes mencionados la tarea del disefiador aumenta dia a dia debido a la
serie de cambios y necesidades que se presentan segun las exigencias del diario vivir, aunado a
ello el constante progreso de la tecnologia que le permite ir de la mano con nuevos materiales
y con nuevas formas, programas y estrategias que mejoren los procesos de realizacion de su

labor y calidad de su trabajo.

La presencia de la tecnologia no solo produce cambios importantes en el medio de trabajo,
programas que faciliten el proceso, o apariencia fisica sobre nuevos soportes, etc. Adicional a
eso, no solo no es suficiente satisfacer la demanda de la profesion sino que es necesaria la
elaboracion de elementos comunicativos y funcionales que permitan la evolucion de su labor
hacia otros campos relacionados con cuestiones comunicativas, psicolégicas y sociales,
consiguiendo de ese modo producir elementos manipulables y de modo facil para el usuario,

logrando obtener asi soluciones mas adaptables a las necesidades de estos.
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Por lo antes mencionado se destaca en el campo turistico educativo, elementos visuales en los
cuales el disefio gréfico aporta un elemento esencial como lo son las guias turisticas o el
disefio de iconos con los cuales se identifican las actividades y servicios en parques, que

ofrecen areas protegidas, estos iconos se utilizan en materiales como plegables, volantes,

vallas,
sefializacion o
cualquier
material que se

difunda en este

SERVICIOS

w
Ll
o
<
=
=
=
(&)
<3

ambito.

La educacion,
un factor
esencial en la
superacion
como

elemento  de

1.1: 1 Imagen de linea gréafica e iconos de sefializacién, obtenida de Manual de | desarrollo, ha
Identidad Visual en Parques Naturales de Colombia, 2010. Fuente: sufrido una

http://www.parquesnacionales.gov.co/ serie de

cambios

acoplandose a la actualidad, cabe mencionar que el campo educativo es uno de los aportes qué
mas da a las naciones, se ha comprobado que existen muchas formas de aprendizaje, segln

Rodriguez, C.M., Disefio Gréfico en Materiales didacticos:

“El sujeto aprende mediante su accionar con el mundo, es decir el aprendizaje es autbnomo y
algunos casos es critico, es decir el sujeto reacciona a lo fisico y social, mediante la recepcion,
la emision, y la reflexién de la realidad ante los otros. El aprendizaje también es espontaneo y
dirigido, el primero es aleatorio, libre, individual y auténomo, mientras que el segundo es
institucional, sistematico; requiere de disposicién, tiempos definidos, espacio y procesos
definidos”
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Partiendo de que la educacion es un campo laboral provechoso, el disefiador puede aportar
ideas importantes, aplicables tanto a la creacion de productos fisicos como a la presentacion de
servicios, para el disefio de un entorno ambiental, etc., ya que el disefio proporciona
herramientas y estrategias que pueden funcionar con éxito en la combinacion de productos y
entornos de
manera que sea
mas integral al

publico

especifico.

El turismo es una
de las actividades
econémicas que
produce y
distingue a un
pais, al igual que

la educacion, por

tanto es de

1.1: 2 Plegable de promocidn e informacidn del Parque Jardin Botanico La Laguna apostar por que se

en Antiguo Cuscatlan, tipo de material grafico impartido en el lugar que muestra brinden servicios

informacion en espafiol e inglés del contenido del lugar, y que sirve como guia It
con altos
impresa del sitio, ya que cuenta con un mapa de sus instalaciones.

Foto por Oscar Galileo Ramos, 2013. Imagen por: grupo de trabajo de estandares de
investigacion. calidad, que sean
mas competitivos

y que ofrezcan los resultados satisfactorios.

La oportunidad de combinar estos elementos existe, y puede explotarse en parques
recreativos con guias para recorridos Por tanto es imprescindible sefialar la importancia que
tiene las guias. Ya que las “guias” en nuestra investigacion son un elemento de mucha
importancia es necesario tener una definicion concreta del término, segun Capitulo Il. Marco

Tedrico Conceptual Sobre: Disefio, Guia, Mercado, Promocidon Turistica:
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Guia: es un libro de preceptos o indicadores que encaminan o dirigen, el cual contiene
una serie de instrucciones a seguir, ordenadas en forma légica mostrando el camino mas

adecuado para realizar algo.

Desde el punto de vista pedagdgico Sills. D. Enciclopedia Internacional de las Ciencias
Sociales, 1996, dice: “se ensefia, que pasos hay que seguir para el desarrollo de una
determinada actividad. También puede ser definido de la siguiente manera: El recurso
didactico, clasificado como material fungible del alumno, muy indicado en métodos
experimentales de ensefianza de las ciencias naturales y sociales, aconsejable en todos los
niveles y muy especialmente en el nivel medio superior, constituye un documento pedagdgico
de cardcter orientador cuya funcion es facilitar la tarea de planificacion, ejecucion, y

evaluacion .

También hay que sefialar entonces que las guias nacen gracias a la necesidad de sistematizar
la forma de ensefianza, con el tiempo ha venido evolucionando y siguen mejorandose, tal
como lo describe el Capitulo Il. Marco Teorico Conceptual Sobre: Disefio, Guia, Mercado,

Promocidn Turistica:

“Los antecedentes mas remotos de las guias de soluciones, claves de ejercicios,
coleccion de problemas desarrollados, lecciones preparadas, libros de dictados, que
facilitaron la labor del profesor a comienzos del siglo XX, mas adelante, los
denominados libros del maestro sirvieron de apoyo didactico a las enciclopedias
escolares. La progresiva tecnificacion de la ensefianza, el incremento permanente del
ser humano, el constante descubrimiento de las nuevas técnicas didacticas y la
aparicion contina e interrumpida de nuevos libros escolares para el alumno fueron

factores que han determinado la aparicién de modernas guias. (pag.2)”

Cabe mencionar también que con los avances tecnoldgicos es mas factible hacer uso de las
guias, ya que existen aplicaciones que permiten explotar este tipo de ayuda, tal como lo son

las guias interactivas.

La obtencion de estas guias es mas facil e inmediata por medio de trasferencias de

distribucion electronica, y de diferentes dispositivos existentes.
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Ya que uno de los sistemas mas comunes y efectivos es la implementacion de guias, en
nuestro pais, las actividades educativas y de turismo a nivel nacional van en crecimiento ya
que existen empresas que permiten proceder con la misma tendencia, por mencionar algunos

los parques recreativos, museos, centros arqueoldgicos, etc.

No obstante de haber muchos lugares turisticos de los cuales el disefiador puede emplear sus
conocimientos en la elaboracion de diferentes disefios, entre ellos guias turisticas; existe un
problema el cual es que la mayoria de personas emplean su propia imaginacion dejando de
lado a los expertos, de modo que el disefiador hasta para cuando es contratado para la
realizacion de un trabajo relacionado a su profesion se encuentra con ideas dadas por terceros
que no tienen nada que ver
con el arte empleado por un
experto. Por lo cual es
necesaria la intervencion de

un especialista para este

v o b cu sreron s Flos y
o mares; 0 08 3085 PIOGO
ek 00 rma e peces.

tipo de actividades que a la

o pnest

vez ayudan a promover la

i REC:g,HV

publicidad de estos lugares;
con la creacion de
publicaciones, documentos
impresos, renovacion de

imagen, etc.

1.1: 3 Folleto cuentos ecoldgicos publicacion del Jardin Botanico La En algunos lugares como el

Laguna en Antiguo Cuscatlan, Foto por: Sofia Aguilar, 2013. , , .
g J P d Jardin Botanico La Laguna

en Antiguo Cuscatlan,
poseen publicaciones con énfasis en preservar la naturaleza, pero carecen de documentos que

faciliten provecho y mejor entendimiento de los recursos que brinda el sitio.

Dicho lo anterior, se hace necesaria la elaboracion de una pieza de disefio que logre una buena
comunicacion con el receptor y a la vez que presente un enfoque de conservacién de los

recursos naturales, aunado a ello que desarrolle una actividad turistico cultural implementando

14



la interpretacion ambiental, que es: el proceso comunicativo mediante el contacto directo con
los recursos u otros medios en combinacion con el uso de técnicas; y con la ayuda de material
visual como puntos de referencia que interactien con el material didactico; como se

profundizara mas adelante.

Ya que es vital para una empresa turistica, la creacion de estrategias que permitan
identificarla y marcar la diferencia entre ésta y su competencia, la comunicacion grafica debe

tener atributos que la diferencien y que hagan que se destaque de entre las demas.
1.2 RECORRIDOS O VISITAS GUIADAS.

A lo largo de la historia el hombre ha intentado exhibir conocimientos al publico en general
para traer a las masas, desde la invencion de los museos se ha tratado de buscar la forma méas
idonea para que los visitantes se sientan relacionados con la muestra del museo. Esta
caracteristica se puede ampliar a otros sitios de indole distinta como los parques tematicos, o
centros recreativos, pero que en esencia buscan difundir aspectos variados asi como
historicos y cientificos; es importante también destacar que los recorridos han venido
atravesando muchos cambios y hoy en algunos lugares estos se han vuelto mas ladicos y mas

participativos.

En la antigliedad los recorridos estaban dirigidos por guias los cuales en la mayoria de los
casos ejercian esta labor de la experiencias y sobre conocimientos generales de los lugares
que se describian, es por eso que las Guias en la historia segin E.V. (2002) Material didactico
maodulo de formacion atencidn y guiado de turistas. San José Costa Rica. Instituto Nacional de
Aprendizaje Nucleo de Turismo Subsector Servicios Turisticos, dice: “Los primeros datos que
se tienen acerca de los guias de turismo se remontan al siglo XIX cuando se les Ilamaba con el
termino italiano Cicerones, (acompafantes, intérpretes, instructores, o conocedores, que
ensefiaban y explicaban curiosidades de una localidad, edificio, etc.), debido a la elocuencia
que estos mostraban cuando trabajaban algun tema, se entiende que la profesion surge a

sombras de grandes monumentos artisticos e historicos de las principales rutas turisticas”.

Como profesion espontanea fue tomando cuerpo legal muy lentamente y se empezd a

reglamentar su actuacion en paises europeos. Los recorridos guiados dentro de instituciones
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como parques recreativos e incluso museos, tienen como objetivo primordial que el visitante
entre en contacto con la muestra en general, estas interacciones directas, aportan experiencias
unicas de aprendizaje. Estas experiencias se ven reflejadas en el interés y en la atencion del

publico que visita estos lugares como ejemplo claro los museos.

Es por ello que segun: EDUTEKA, Visitas Escolares a Museos, Edicion 17 (2003), corrobora
lo siguiente:

La visita guiada es uno de los medios utilizados con mayor frecuencia en los museos con
fines educativos. Su objetivo central es facilitar la relacion entre los estudiantes y el
contenido de la exposicién, haciéndola mas directa. Las visitas de grupos escolares al
museo tienen como objetivo complementar las actividades educativas de la escuela o
colegio y deben ampliar e incentivar el interés de los estudiantes en la unidad de estudio
que se persigue. Por lo tanto, los museos esperan que los maestros las planeen

cuidadosamente, una visita bien planeada es muy valiosa.

Debido a esto cabe mencionar que las visitas tanto a museos como a parques recreativos,
tematicos o ecoldgicos como los Jardines Botanicos, se debe tomar en cuenta la forma como

los guias proyectan la informacion.

Ya que segun un estudio elaborado por Sierra, P. (2010): “hay dos tipos de recorridos uno
tradicional que es el que los
guias aprenden de algun
modo ya sea por métodos
adquiridos  empiricamente
dentro de la institucion, en
este caso un Jardin Botanico,
y el otro que es de tipo
constructivista el cual se ha

tratado de emplear

recientemente, y que busca

1.2: 1 Visita Guiada “El Principito” en el Parque Infantil de Diversiones

) _ o en estos recorridos las
de San Salvador, conmemorando el 120 aniversario de la obra literaria,

/TULIO GALDAMEZ, Diario El mundo, 2012.
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intervenciones de guias y de los nifios y nifias pero con mas interactividad.”

También existen muchos tipos de recorridos entre ellos estd uno de los méas adecuados cuando

se trabaja con nifios, estos son los recorridos de tipo interpretativos.

Se puede destacar entonces, como segin lo describe Pastorelli, J. (2010): “Un recorrido
interpretativo es, en muchos aspectos, como un relato; nos mueve en un sentido emotivo y
evoca una conexion sensitiva mientras hablamos de rasgos, lugares y acontecimientos. Tiene
un guion que conecta el principio, el desarrollo y el desenlace, y promueve un mensaje

central”.

Este tipo de recorridos funciona muy bien en lugares o parques de tipos tematicos donde se
maneja una idea general en
el lugar ya sea en la
interpretacion  ambiental
que caracterice al lugar
formando asi una
identidad, sobre todo
cuando se quiere hacer del
recorrido mas ameno y
divertido para el é&rea

infantil. En ese sentido un

ejemplo es el Jardin

—
= r

1.2: 2 Parque Jardin Botanico La Laguna Antiguo Cuscatlan, Foto por: botanico  La  Laguna
Rebeca Melady Guevara (2013) Antigua en Cuscatlan,

donde los recorridos deben de estar integrados con el ambiente y la sefializacion del lugar,
pero la falta de una interpretacion ambiental adecuada en este caso para el publico infantil
podria ser una limitante para captar la atencion de los nifios. En cuanto al ambiente, como se
ha mencionado, los recorridos en los parques recreativos deben de estar complementados con
el entorno y la interpretacion que se les puede dar a estos. Ya que segun en su estudio sobre la

Interpretacion Ambiental de M.R. Fernandez, (1998) en cuanto los recorridos dice:
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Los servicios guiados, incluyen paseos o giras, charlas interpretativas, discusiones,
guiadas, en las cuales una persona va a interpretar el ambiente natural o cultural para la
audiencia. En este tipo de interpretacion el costo econémico es mas elevado, en cuanto
debe haber siempre una persona disponible para quienes desean hacer el recorrido. Los
paseos guiados se recomiendan para grupos escolares o grupos regulares pequefios y
para familias. Es importante que el tamafio del grupo sea menor a 30 personas, ya que
grupos mas numerosos pueden causar un impacto ambiental negativo sobre los

ecosistemas del lugar. (pag.3)

En este punto en cuanto al
nimero de personas en los
recorridos es muy
importante destacar que el
recorrido es mas efectivo
en muchos aspectos como
la atencion del publico. La
interferencia que pudieren
ocasionar agentes externos
como la distraccion y el
desinterés, en lo que el

guia esta dando a conocer

sobre todo si se trata de

1.2: 3 Grupo de nifios dentro de un recorrido en el Parque Jardin

Botanico La Laguna en Antiguo Cuscatlan, extraida de una publicacion nifos, pueden darse en
plegable de promocion en el Parque. Imagen por: Galileo Ramos. grupos muy saturados de
personas. Estos obstaculos

pueden influir en el desarrollo de los nifios en un jardin botanico y estos problemas pueden
tambien estar determinados en gran medida por el ambiente del lugar, ya que no se encuentra

acorde en este caso para un publico infantil o familiar.
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Algunos sitios son de tipo cientificos con
un ambiente muy serio, también deberia
incluirse el area infantil pero dentro de la
muestra general y no solo en espacios
separados de esta, ya que estos parques
recreativos como los jardines botanicos
son visitados en su mayoria por
adolescentes y por comunidad infantil

estudiantil.

Es por ello que la ambientacion en estos
parques debe de estar acorde a la tematica
o tipo de parque recreativo, algunos de
estos parques buscan la atencion del
publico infantil porque tienen muy claro

la idea que se quiere dar a la hora de
manejar 'y guiar la interpretacion | 1.2: 4 Sefializacion en el Parque Zooldgico Nacional de
ambiental un claro ejemp'o es el Parque El Salvador. Foto por lliana Sofia Aguilar Hernandez,

Zoologico Nacional de EI Salvador. 2013,

Es por eso que segun J.D Sanchez (2012), algunos de los problemas estan descritos como:
“Poco entendimiento del visitante, de lo visto en el recorrido, No se hace llamativo por los
colegios gue lo visitan, Pocos ingresos, y poca imagen, carencia de un programa de educacion

ambiental en el jardin botanico, Poca conciencia ambiental” (p.11)

Algunos de estos lugares mantienen espacios infantiles con juegos recreativos y cafeterias
pero que se encuentran en un espacio aislado del contenido y de la muestra que se quiere dar a
conocer, esto podria ser una limitante ya que los nifios se desinteresan de la muestra del lugar
durante el recorrido y se impacientan por visitar los juegos recreativos. Se puede entonces
deducir que la falta de un método estratégico que este en armonia con el ambiente y que sirva
de soporte al recorrido o visitas guiadas podria ser una buena opcion para atraer al publico

infantil estudiantil.
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En cuanto al contenido en los recorridos cabe destacar que estos tratan de adecuarse a lo que
las instituciones educativas piden ya que se busca un tipo de complemento a lo visto en clases.

Tomando como ejemplo la organizacion y de como se imparten los contenidos o guias dentro
de un recorrido o visita guiada se puede destacar la Guia Didactica del Jardin Botanico de la
Universidad de Malaga en Espafia (2012) la cual organiza sus contenidos segun el nivel de
escolaridad:

“Se iniciara la visita guiada a lo largo del Jardin Botanico de la Universidad de Malaga
mostrando a los/as alumnos/as la diversidad vegetal existente y haciendo especial
mencién en aquellos contenidos que puedan complementar su aprendizaje, para el 3°
Primaria. Los contenidos del recorrido guiados estardn orientados a: ¢(Como se
alimentan las plantas? Fotosintesis. Las partes comestibles de las plantas. Reproduccién
en Plantas: con flores y sin flores. Las plantas en la cadena alimenticia. Proteccion y

Conservacion del Medio Ambiente” (Pag. 5).

Se debe entonces distinguir el tipo de publico en este caso nifios de primaria, para poder
adecuar el contenido al rango de estudio o de edad, por tal razon el recorrido guiado debe de ir
orientado a complementar su aprendizaje pero también, la manera de como impartir el
recorrido y asi como una forma que pudiese resultar factible para cumplir esta meta podria ser
la creacion de materiales interactivos graficos e impresos que se complementen con la

sefializacion ya sean letreros informativos, brochures, fichas técnicas, y otros

Esta ambientacion o sefializacion junto con la muestra en general podrian causar resultados
interesantes en los recorridos guiados si se integran junto con algin material didactico e

interactivo en estos lugares.

1.3 INTERPRETACION AMBIENTAL: LA FORMA DE APROVECHAR LOS
RECURSOS GRAFICOS PARA ENSENAR.

La interpretacién ambiental, es un término que puede llegar a tener diferentes significados,
por lo que existen diversos autores que le dan significado distinto relacionandolo con el
ambito educacional, &mbito artistico etc., la Interpretacion esta relacionada con diferentes

disciplinas, en este caso estara enfocada y dirigida al ambito grafico por lo que es necesario

20



entender como principal intérprete el disefio. Es asi como el enfoque dependerd de los autores
por ello no existe una definicion unica.

Sin embargo, de todas estas definiciones podemos extraer en esencia, que la interpretacion
ambiental: es el proceso comunicativo mediante el contacto directo con los recursos u otros
medios en combinacion con el uso de técnica, esto llega a lograr despertar interés, cambios de
actitud y al mismo tiempo motiva al visitante estableciendo un contacto directo del visitante
con el recurso. Significa que el disefiador esta obligado a proponer propuesta de material
interactivo como recurso de interaccion para el visitante, donde los resultados dependeran de
la técnica utilizada en dicha propuesta, tomando en cuenta el &mbito grafico u otros.

Dentro de la interpretacién ambiental se utilizan conceptos importantes que ayudan en gran
manera en su manejo, resaltando asi la importancia de las actividades en relacion al
conocimiento y lo visual. Es por eso que se hace fundamental poder diferenciar entre los
conceptos: interpretacion ambiental, educacion ambiental e informacion ambiental. En general
estas tres tipos de actividades se llevan a cabo partiendo de su significado, de acuerdo con su
representacion dichas actividades ocupan funciones distintas y especificas para el
mejoramiento de los parques recreativos. Es por ello que no se deben confundir una de la otra.
Se debe tomar en cuenta tres principales términos que van ligados y relacionados a la
interpretacion ambiental, esto para obtener mejores resultados términos como informar,
interpretar y educacion. De manera que cuando se refiere a informacion esto representa a
datos especificos y puntuales como ubicaciones o conocimiento de un objeto o lugar, es de

vital importancia ya que es requerida por el visitante debido que sirve como base y guia.

Por otro lado la interpretacion se representa, De acuerdo a Tilden, F. (1977), "Interpretacion
es una actividad educacional cuyo proposito es el de revelar el significado y las relaciones, a
través del uso de objetos originales, con experiencias de primera mano y de manera ilustrativa,
en vez de simplemente comunicar informacion de hechos". De forma que la interpretacion es

la accion de crear una idea con conceptos basicos.

Finalmente la educacion llamado al desarrollar y perfeccion de las facultades intelectuales
por medio de ejercicios ilustrativos. Estos términos ayudaran a comprender las necesidades en

pro de mejorar la calidad de los beneficios sociales. En la busqueda de planes creativos y
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manejo de los recursos naturales que promuevan el turismo hacia las &reas naturales

protegidas es una alternativa econdmica en la poblacion local.

El turismo puede ser una forma de incrementar el presupuesto de estas areas y mejorar, para

1.3: 1 Mariposario del Parque de las
Ciencias de Granada

Fuente:
http://www.absolutgranada.com/

lograr esto  es necesario el empleo de
herramientas graficas que establezcan
comunicacion entre el elemento y el visitante.
Es ahi donde el disefiador grafico puede ampliar
su campo laboral e intervenir con sus

habilidades para desarrollar buenas propuestas.

En este sentido la Interpretacion Ambiental es
una de las formas de mayor éxito como una
actividad que pretende comunicar los
significados y las relaciones, a través del uso de
objetos originales, por experiencia directa y por
medios ilustrativos, mas que simplemente
comunicar informacion verdadera. Como por
ejemplo el Mariposario del Parque de las
Ciencias de Granada, Espafia, en el cual se entra
en contacto con la muestra integrada al

ambiente.

Esta disciplina tiene objetivos como garantizar

el aprendizaje, comprensién y motivacion de sus receptores para lograr un cambio de

comportamiento; ademas de proporcionar grandes beneficios para dichas areas.

La Interpretaciéon Ambiental no es nueva, sin embargo el empleo del término es reciente,

Aldrige (1975) mostrd lo siguiente:

“el afio 1919 el Servicio de Parques Nacionales de los EE.UU. comenz6 a desarrollar

cierto tipo de actividades guiadas para visitantes. Al mismo tiempo, en Sudéfrica se
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generaban los primeros mapas y guias para los visitantes de los Parques Nacionales. En

la década de los 30’s, los programas interpretativos quedaron ya establecidos en los

Parques Nacionales y Estatales de los EE.UU. apoyados por organizaciones

conservacionistas y por las administraciones. Después de la Il Guerra Mundial la idea y

la filosofia de la interpretacién cobré gran impulso y comenzé a oficializarse en los

Parques norteamericanos de nueva creacion (pag.3)

Actualmente el desarrollo de las técnicas interpretativas abarca no sélo areas naturales, sino

aspectos culturales, artisticos que son patrimonio de un lugar. Entre los objetivos que persigue

esta técnica es que el visitante comprenda, como resultado del programa o actividad gréfica.

La interpretacion ambiental se caracteriza por dar informacién a través de objetos y

experiencias ilustrativas que
provoquen estimulos e ideas
siendo esta una actividad
voluntaria y educativa. Es
una  oportunidad  para
interactuar, siendo conecte
con el visitante y el medio
de estimulacion requiriendo

mucha creatividad.

Esta actividad representa
una accion puntual
orientada a grupos
determinados. Su objetivo

es agarrar al visitante y

1.3: 2 Departamento de comunicacion Charles Darwin, Galapagos.

Fuente: http://www.carlospi.com/es/galapagos_fcd_01.html

provocar su interés en el medio natural o cultural.

Sin embargo, en muchos paises la interpretacion ambiental es considerada como un servicio

para el visitante; en paises en desarrollo, es considerada como una estrategia para la

comunicacion de un mensaje, con la finalidad de influir en sus acciones.
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En el campo laboral se puede destacar que es asumida por los disefiadores graficos como
por especialistas en planificacion, habiéndose escrito un importante nimero de tesis de grado

sobre el tema.

1.4 DIDACTICA APLICADA A JUEGOS INFANTILES.

El juego ha constituido a lo largo de la historia un elemento de interés para psicélogos,
pedagogos Y filésofos méas importantes del mundo al controvertido mundo ludico tratando de
dar la aportacion definitiva a las diferentes teorias existentes.

Cabe mencionar que el juego, como método de ensefianza es muy antiguo, se remota a la era
primitiva donde el juego era utilizado de manera empirica en el desarrollo de habilidades en
los nifios que aprendian de los mayores. Sabemos ademas que en el renacimiento se le daba
gran importancia al juego.

A partir de los estudios efectuados por filésofos, psicélogos y pedagogos, han surgido
diferentes teorias que han tratado de dar diversas definiciones acerca del juego.

Segun Gross, “las personas y los animales tienen dos tipos de actividades que realizar en las
primeras etapas de vida: Las dirigidas a cubrir las necesidades bésica y las que tienen como
objetivo que los érganos
adquieran  un  cierto
grado de  madurez
mediante la préctica, en
este punto se ubica el
juego.” Editorial
altamar. (January 6th,
2009) El juego infantil y
su metodologia.

Recuperado el 26 de

Enero de 2014, de 1.4: 1 Nifios jugando, Pedagogos y psic6logos reiteran el juego infantil es

. P una actividad mental y fisica que favorece el desarrollo del nifio. EL
http.//wwvy.educacmnmf JUEGO COMO ACTIVIDAD DE ENSENANZA-APRENDIZAJE Por
antil.eu/el-juego-

g Eduardo Crespillo Alvarez. Fuente: http://www.monografias.com/
concepto-y-teorias/
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De manera que el juego prepara al nifio para desarrollar sus actividades en las etapas futuras, por
ello es necesario motivarlo e incentivarlo, para que desarrolle estas capacidades, por medio de
juegos o actividades guiadas que sirvan como herramienta educativa.

"las interacciones que favorecen el desarrollo incluyen la ayuda activa, la participacion guiada
0 la construccion de puentes de un adulto o alguien con mas experiencia. La persona mas
experimentada puede dar consejos o pistas, hacer de modelo, hacer preguntas o ensefar
estrategias, entre otras cosas, para que el nifio pueda hacer aquello, que de entrada no sabria

hacer solo”. Silva. P (1995) pag. 105
Esto refiere que es necesario que se realicen acciones autorreguladas como actividades pre
establecidas como juegos infantiles, que sean guiados.

Los juegos infantiles son los antecesores de los juegos didacticos y surgieron antes que la
propia Ciencia Pedagdgica, existen diferentes tipos de juegos como lo son los didacticos
entre otros.

Los Juegos Didéacticos constan de tres fases:

Introduccion: Comprende los pasos o acciones que posibilitaran comenzar o iniciar el juego.
Desarrollo: actuacion de los estudiantes en dependencia de lo establecido por las reglas del
juego.

Culminacion:  El  juego
culmina cuando el equipo
logra alcanzar la meta en
dependencia de las reglas
establecidas. Para  crear
juegos didacticos debemos
tener presente las

particularidades psicoldgicas

de los estudiantes para los

cuales estan disefiados los

mismos.  Los juegos o ) )
1.4: 2 Actividad infantil recreativa, EL JUEGO COMO ACTIVIDAD

DE ENSENANZA-APRENDIZAJE Por Eduardo Crespillo Alvarez.
fundamentalmente para el | Fuente: http://actividadesludicas2012.wordpress.com

didacticos se disefian
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aprendizaje y el desarrollo de habilidades en determinados contenidos especificos, la mayor
utilizacion ha sido en la consolidacion de los conocimientos técnicos y el desarrollo de
habilidades.

Los Juegos Didacticos permiten el perfeccionamiento de las capacidades de los alumnos Las
grandes ventajas que proporcionan los métodos ludicos de ensefianza profesional estan dadas
por los principios basicos que rigen la estructuracion y aplicacion de los juegos didacticos
profesionales: la participacion, el entretenimiento y la competencia. Entre las exigencias
metodoldgicas para la elaboracién y aplicacion de los juegos es el de Garantizar el correcto
uso, para recibir la confianza de los participantes, asi como suficiente sencillez para que las

reglas sean asimiladas

1.5 REFERENCIAS DE PARQUES RECREATIVOS EN SAN SALVADOR Y
ANTIGUO CUSCATLAN.

Para entrar de lleno en el ambiente en el que se desarrollara la propuesta grafica didactica, se
toma en cuenta aspectos importantes de los parques recreativos, es necesario entonces un
andlisis de tres parques en general muy diferentes, en cuanto al tipo de contenido 0 muestra
pero necesario para la idea fundamental, tomando como punto de partida aspectos generales e
historicos y la comparacion entre estos para conocer el &mbito actual, no dejando de lado el
aspecto fundamental de conocer el contexto general que el disefiador grafico debe entender

para el mejor aprovechamiento de los elementos ambientales de los cuales debe hacer uso.

Conocer de antemano la situacion de los Parques y sobre todo analizar cual de estos es el mas
idoneo para la propuesta, es de vital importancia para poder desempefiarse en un ambito

laboral y asi crear un mercado que podria ser factible para desempefiar sus habilidades.

El Salvador a pesar de ser un pais territorialmente pequefio es rico en muchos lugares
turisticos, cada departamento tiene un lugar turistico. El Salvador no se queda atrds porque
cuenta con una gran cantidad de espacios recreativos orientados al sano esparcimiento y
diversiéon de las familias capitalinas. En el municipio de San Salvador una de las grandes

atracciones en lo que a parques recreativos se refiere estan el Parque Infantil de Diversiones, el
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zooldgico nacional, el jardin botanico entre otros. En la actualidad se pueden encontrar

destinos turisticos y de esparcimiento al alcance de todas las personas y siempre enfocado a la

naturaleza, educacion y diversion.

A continuacion se mencionan los parques recreativos que forman parte de nuestro pais, que se

han tomado en cuenta como referencia y punto de partida de la investigacion. Como objetivo

de observacion, ejemplificacién de buenas técnicas de implementacion asi como también

observacion de ausencia de las mismas en pro del mejoramiento de las instalaciones y

enriquecimiento de los visitantes en su viaje a dichos parques.

1.5.1 Parque infantil de diversiones de San Salvador.

En 1892 se crea “Campo Marte”, fue
construido por el gobierno espafiol e
inaugurado el 12 de octubre de ese afio, en ese
tiempo estuvo en manos del ejército de la
época, y era el lugar donde se hacian las
paradas militares y servia como centro de
ceremonias para la toma de presidentes, lugar
de conciertos de la Orquesta y la Banda de los
Supremos Poderes, y por muchos afios fue el
sitio de la Feria de las fiestas patronales de San
Salvador  considerandolo un  patrimonio

cultural.

Siendo un icono infantil heredado a diferentes
generaciones  Originalmente, sucedieron
importantes acontecimientos a lo largo de los
afios. Desde su fundacion el Parque se ha
utilizado para llevar a cabo eventos Civicos,
Culturales y de recreacion y con el tiempo

este lugar se convirti6 en un verdadero

1.5.1:1 Campo marte, actualmente parque

Infantil de Diversiones de San Salvador,
Slideshare, fotos de san salvador. 1800-1900.

Fuente: http://www.skyscraperlife.com/
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atractivo para las familias salvadorefias.

Para el afio 1990, 1991 queda bajo la administracion de El Consejo Nacional para la Cultura'y
El Arte CONCULTURA, quien pide ser declarado sitio historico.

El parque es un lugar que cuenta con una historia de mas de 100 afios, lo cual lo convierte en
patrimonio no solo para la capital sino para todo el pais. En el afio de 1956, fue cuando el

parque empez6 a tener remodelaciones.

Unos de sus principales
cambios fue la instalacion
de juegos mecanicos de
uso exclusivo para los
nifilos y nifias, ademas se
afiadié un tren que recorre
todo el lugar, de esa

manera fue como pasé a

ser el “Parque Infantil de

Campo de Marte SAN SALVADOR Race Track

Diversiones”
1.5.1:2 Campo Marte, Tarjeta Postal

Era un parque popular, Fuente: http://postcards.bidstart.com/SAN-SALVADOR-CAMPO-DE-
céntrico y accesible al MARTE-HORSE-RACE-TRACK-c1930s-PC-/25371713/a.html

bolsillo de la gente de

bajos y medianos recurso; lleno de vegetacion, juegos mecanicos, y con mucha diversion para
grandes y chicos. La entrada era gratuita, solamente se pagaba por el uso de sus juegos
mecéanicos Yy el tren. Otras de sus atracciones era el laberinto, la concha del eco, las dos pistas
de patinaje, la cancha de basquetbol, la pantalla de cine al aire libre, el castillo encantado, la
casita de mufiecas, el zapato gigante, la pista pavimentada que daba toda la vuelta al parque
donde se hacian carreras de atletismo, de bicicletas, carretas y patines, etc. Cabe recalcar que
también existian muchas estatuas de cemento de personajes de las tiras comicas como la de
Trucutd, El Fantasma y otros, y también tenia una piscina para nifios, que le daban un aspecto

caracteristico en aquella época.
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Todos estos atractivos poco a poco fueron reducidos, debido al acelerado crecimiento
urbanistico de la ciudad de San Salvador Yy a las expropiaciones por parte de los gobiernos de
turno en décadas pasadas.

En terrenos que pertenecieron al parque, comenzaron las construcciones de los edificios del
Instituto Nacional de los Deportes (INDES), de la Procuraduria General de la Republica, y se
ampliaron la ahora Alameda Juan Pablo Il y la Diagonal Universitaria, dejando asi Gnicamente
cinco manzanas y media de terreno para el parque.

En 1976, el parque tiene profundas remodelaciones, y restaurado por la firma Jiménez
Castillo, y pasa a ser dependencia del Ministerio de Educacion, entre ellas recortar su
extension del terreno. Otro de los cambios es el nombre, consagrandose a la nifiez
salvadorefia, de donde se deriva su nhombre. Con los cambios se dafiaron maquinaria como
juegos infantiles procedentes de Europa. Juegos que aln se mantiene para la diversién de los
pequeiios y grandes. Para el afio 2002, es remodelado con financiamiento de la
Secretaria Nacional de la Familia con la cooperacion Espafiola.

De acuerdo a
SECULTURA., (2010).
“Anunci6 que en el
Parque Infantil de
Diversiones (PID) se
realizan, modificaciones
basadas en un proyecto

ludico-educativo
denominado “El
principito y sus mundos”.

Un recorrido magico por

los valores y los derechos

de la ninez.”

1.5.1:3 El planeta del rey, un area especifica dentro del parque que esta

inspirada en la obra literaria del principito. Foto por Rebeca Melady Proyecto que se

Guevara. 2013. comenzaria en 2010 vy
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terminaria en el 2011 concretizadndolo y adaptando la obra del Principito y sus mundos, el cual

va regido por los valores y derechos de los nifios

“Es una propuesta de parque tematico enfocada en valores y derechos de la nifiez. Surge por la

necesidad de dotar a los espacios publicos como parques (arqueoldgicos y recreativos) de un

sentido tematico y contenido ludico-pedagogico,” Hernandez, G. (2010)

El parque infantil es en la actualidad un parque que se proyecta en torno a un tema o

argumento ludo- pedagdgico proporcionando esparcimiento, recreacion natural y educacion

con valores especialmente a los jovenes y nifios, asi como también contribuye a la educacion

no formal través de actividades
socioculturales y ambientales,
estimulando la imaginacion y el

aprendizaje.

Mantiene un constante contacto con los
visitantes impartiendo charlas, visitas
guiadas entre otras. Con el objetivo de
brindar aprendizaje con valores con
nuevos conceptos de diversiéon en el
cual puedan desarrollar las actividades

ludo pedagdgicas.

Ademas impulsa el apoyo a la Ley de
Proteccion Integral de la nifiez y
adolescencia, con nuevos conceptos de
juegos interactivos. Motivo por el cual
inspiro la nueva imagen para

incrementar la poblacion de visitantes.

Este parque es uno centros recreativos

: 'uchcon-wlong(copor .
el Mundo duqvm,'m -

1.5.1:4 Descripcion del contenido general del Parque
Infantil de Diversiones, sus areas con ilustraciones

alusivas a la obra El Principito, foto por: Rebeca Melady
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mas antiguos de la capital y unos de los preferidos por las familias salvadorefas, su ubicacion
es uno de los factores que hacen que sea un punto de referencia entre los lugares turisticos de

San Salvadorefios.

En los ultimos afios el Parque Infantil de Diversiones adquirié un ambiente de inseguridad
debido a la instalacion de més de 100 ventas informales que estaban acomodados en las
afueras de las instalaciones, de manera que las remodelaciones y reacomodacion de las ventas

por parte de la alcaldia ha sido beneficioso para las instalaciones y los visitantes del parque.
1.5.2 Parque Zoologico Nacional de El Salvador.

Parque Zoologico Nacional de El Salvador fue fundado en 1953 y desde entonces es uno de
los lugares preferidos para visitar por parte de los nifios y adolescentes principalmente, por
diversién y porque algunas materias estudian el comportamiento de los animales, el parque se
encuentra ubicado en la capital de El Salvador, San Salvador. Dispone una diversa coleccién
de animales de la cual protege y conserva. El objetivo principal del Parque Zool6gico
Nacional es el de la recreacion, educacion e investigacion, permitiendo el conocimiento sobre
la fauna a través de diferentes expresiones culturales fundamentando la educacion cultural,
haciendo conciencia de la importancia de las especies. De acuerdo a CONCULTURA. (2008),

informo sobre las obras de remodelacion que se llevan a cabo en las instalaciones del Parque

Demostra tu cultura:
comportate adecuadamenis
en el zooldgico.

1.5.2: 1 Sefalizacion en el Parque Zoolégico Nacional. Foto por lliana Sofia Aguilar 2013.
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Zooldgico Nacional, en lo cual invertira $70,000.
La Secretaria de Cultura realizo un plan que dio paso a la remodelacion del parque que tenia
como objetivo un redisefio conceptual que pasa por la readecuacion de recintos y la

adquisicion de mas especies.

“se presentara publicamente como quedaria la sefializacion y la parte conceptual. Vamos a
hacer intercambios de algunas especies; los fondos andan por los $600,000 para una primera
fase que sera de los recorridos, que tienen que ver con la activacion de compra de especies”,
(Rivas, G., 2008)Las obras que se ejecutaron fueron de limpieza, rotulacién, pintura,
reparacion, mantenimiento, intervencion de muros y fachadas del Zoo, asi como también se
hicieron trabajos de reforestacion, con el objetivo de que dicho parque sea mas llamativo para
la poblacion, y de gran centro de atraccién ludica para la poblacion nifiez y adolescencia,

convirtiendo esto en un aprendizaje vistoso para los y las jovenes visitantes.

Este proyecto de remodelacion forma parte del plan de reformulacion de la temética del
Parque Zoologico Nacional.

El director de zooldgico,
José Manuel Bonilla
mencioné  que la
reconstruccion del centro
recreativo era para superar
algunos problemas
relacionados al parque en
su infraestructura y
metodologia de ensefianza

y estrategias visuales,

: para poder acaparar la
1.5.2: 2 Fachada del Parque Zool6gico Nacional, con la imagen renovada. | atencién del grupo de

Foto por Sofia Aguilar. 2013 personas (nifios, nifias y
adolescentes en este caso)

que realizan el recorrido por las instalaciones de la institucién.
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El Zooldgico Nacional se encontraba ya en gran deterioro, pero aun asi seguia siendo uno
de los sitios més visitados. De acuerdo Bonilla. J., (2008) “explicd a la prensa que entre las
remodelaciones figura la construccién, juegos recreativos, arreglos a las jaulas, asi como

nuevas fachadas.”

Gracias a estos cambios positivos que se realizaron en el parque, entro los que podemos
mencionar como crearle una linea grafica, implementar sefialética para hacer un lugar mas
ordenado y sistematico, entre otros, se ha logrado que este sitio siga siendo uno de los mas
visitados por la poblacién salvadorefa. Es ahi donde se puede decir que el disefio es uno de los
instrumentos que permiten mejorar la proyeccion de una empresa, ya que €sos cambios son

acciones y estrategias propias de la labor de un disefiador gréfico.

1.5.2: 3 Imagenes de sefialética dentro del Parque Zoolégico Nacional, que siguen una misma linea grafica

con la nueva imagen renovada del sitio. Foto por Sofia Aguilar. 2013

El parque Zooldgico en el area educativa cuenta con tres personas especializadas, una de ellas
es la encargada del area y entre ellos una que se encarga de la parte artistica, estas personas a
la vez sirve como guias para los recorridos.

También imparten capacitaciones para preparar estudiantes de bachillerato que realicen sus
horas sociales, sirviendo como guias en el recorrido del parque para personas que visitan las
instalaciones (nifios, nifias y adolescentes, ancianos, etc.).

Cabe mencionar que realizan charlas informativas y de conciencia social sobre la fauna y el

medio ambiente para nifios en las escuelas.
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Los recorridos que se realizan
en este parque no cuenta con un
orden especifico, pero si por
agrupaciones, de especies,
zonas etc., por ejemplo se inicia
por los mamifero, después por
los reptiles, el aviario, etc.; la
duracion 'y culminacion de
estos depende del publico al
que va dirigido; tal es el caso

1.5.2: 4 Iméagenes de nifios guiados en el recorrido del Parque como grupos de ancianos o

Zoolégico. Tomada el 22 de abril/2010. Por Carlos Rodriguez

nifos que se les dificulta

Mata., Fuente: CAMARO27 flickr.com . .
realizar por diferentes razones

el recorrido completo. Entre las dificultades que se presentan a la hora de impartir los

recorridos por el parque segln entrevista que realizamos a los encargados del sitio se

encuentran:

El interés que muestran las personas, varia segun las edades, y el objetivo que tengan
al realizar las visitas a las instalaciones, por ello no se puede hacer un recorrido a un
publico que le cueste entender segln su rango de edad como por ejemplo nifios de muy
corta edad.

La cantidad de personas por grupos, si son grupos muy numerosos dificilmente puede
suplirse a cabalidad las necesidades de todo el grupo, debido a la interferencia que
entorpece lo impartido durante la visita guiada.

La escasez de voluntarios para guiar a las personas, ya que la cantidad del personal
varia segun los dias, no se tiene un namero estipulado por distintos motivos; cabe
mencionar que los dias que se cuenta con mas voluntariado son sabado y domingo.

No cuentan con material didactico impreso o propuestas que sirvan como apoyo al
desarrollo de un recorrido guiado y especializado al area infantil que visita este centro

de recreacion e investigacion.
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Es de gran

importancia
mencionar que el
Parque Zooldgico
cuenta con un centro
de interpretacion el
cual consta de juegos,
informacion que esta

expuesta al publico de

" e —

una forma mas ludica

1.5.2: 5 Imégenes de la fachada del Centro de Interpretacion del Parque impartida por el

Zooldgico. Tomada el 22 de abril/2010. Por Carlos Rodriguez Mata. Extraida
de la cuenta de CAMAROZ27 de la pég. flickr.com

educador Carlos
Sandoval, y en el cual
se imparten aspectos muy llamativos del
parque Ilamando mucho la atencion por parte

del publico visitante.

’

Y

*CAMAROZF

1.4.2: 7 Imagen de personas interactuando con
1.4.2: 6 Imagen de un rompecabezas, juego elementos perteneciente al Centro de Interpretacion
interactivo perteneciente al Centro de
Interpretacion del Parque Zoolégico. Tomada el
22 de abril/2010. Por Carlos Rodriguez Mata. Por Carlos Rodriguez Mata. Extraida de la cuenta
Extraida de la cuenta de CAMARO27 de la pag. de CAMARO?27 de la pag. flickr.com

-

del Parque Zooldgico. Tomada el 22 de abril/2010.
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1.5.3 Parque Jardin Botanico La Laguna en Antiguo Cuscatlan.

La historia de los Jardines Boténicos se remonta principalmente a la definicion de la Botanica
de como el hombre ha estado en busca de saber cuél de las plantas podia servir en la vida
cotidiana como las plantas venenosas medicinales, comestibles, etc. Segin en su trabajo
Cocar, J.A. y Dada, K. M. sobre El disefio ambiental de las areas edificadas del Jardin
Botanico la Laguna, (2000) “Se le atribuye la creacion del primer Jardin Botanico a Teofrasto
en la ciudad de Atenas, en los siglos XVIy XVII, los jardines se dedicaban casi enteramente a
estudiar las plantas, por sus propiedades medicinales, los jardines botanicos estan
comprometidos con el publico en general para preservar, pero también para informar, educar
y concientizar a la poblacion visitante y estos han contribuido a la formacion cientifica y

desarrollo cultural del hombre.”

El Jardin Botéanico La
Laguna esté ubicado en el
municipio de Antiguo
Cuscatlan, departamento
de La Libertad, en este
parque se  encuentra
diferentes especies de
plantas nativas y diversas
partes, el visitante puede
realizar un recorrido en

el area del bosque. Es

importante destacar los

1.5.3: 1 Areas del Parque Jardin Bota

nico La Laguna en Antiguo . . .
Serviclos que un Jardln

Cuscatlan, La Libertad, El Salvador, foto por lliana Sofia Aguilar

Hernandez, 2013 botanico da al publico

general ya que segun Cea,
G.A. (1988) “generalmente los jardines botanicos estan abiertos al publico y pueden estar
destinados, a diferentes fines tales como la ciencia, la conservacion, cultura y recreacion pero

también la combinacion de estos.” (pag. 3.)
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Es por ello que los jardines botanicos deben de crear una buena interaccion directa entre la
muestra y el pablico que lo visita. En ese sentido el parque cuenta con una extensa variedad
de plantas y a su vez cuenta con una biblioteca y un herbario donde pueden hacerse consultas,
con el fin de ayudar a sus investigaciones aportando informacion a los jovenes y publico en
general. Sus fines y objetivos estan basados en la tradicion que tenia el jardin particular que lo
origing; tomando en cuenta conceptos conservacionistas que sustentan la mayoria de los
jardines botanicos en el mundo, para defender la integridad de la flora y fauna existente en el
jardin y los bosques que tiene bajo su proteccion; y con ello implementar programas
educativos, cientificos y précticos.

Cabe recalcar que aungue el publico al
que esta dirigido es al adolescente y al
adulto en la muestra cientifica, si existe
un espacio de esparcimiento infantil,
sin embargo este estd alejado del
propdsito educativo y de la identidad

del parque.

: ; : En cuanto a lo administrativo no recibe

1.5.3: 2 Area de esparcimiento infantil, Parque Jardin ningun subsidio ni ayuda

Botanico la Laguna. Foto por: Rebeca Melady Guevara.
2013.

gubernamental, ni  donativos de
entidades fuera de EI Salvador;
manteniéndose con las contribuciones por: Ingreso al parque, membrecias, cursos de
jardineria, servicio de mantenimiento de jardines y venta de plantas.
Es administrado por la Asociacion Jardin Botanico La Laguna; legalmente constituida en
1976 como entidad privada, apolitica, no lucrativa, ni religiosa. Sus nuevos estatutos y
acuerdo ejecutivo No.111, fueron aprobados y publicados en el Diario Oficial No. 122, tomo
360 el 3 de Julio de 2003. Este espacio también cuenta como ya se menciono con diferentes
servicios los cuales estan dirigidos al publico en general, pero siendo en su mayoria
estudiantes los que hacen mas frecuentes las visitas al lugar. Uno de estos servicios son los
recorridos y vistas guiadas a estudiantes de primaria y bachillerato, como parte de politica de

impartir y de dar a conocer aun més la muestra vegetal en el lugar.
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Mas sin embargo
se debe destacar
los posibles
puntos en contra
en el lugar a
comparacion  de
los lugares vya
mencionados en
los cuales se
cuenta con una
renovacion muy

reciente de su

= _ h interpretacion
1.5.3: 3 Imagen gque muestra la sefializacion y carteles de informacion en el Parque )
ambiental en el

Jardin Botanico La Laguna en Antiguo Cuscatlan, Foto por Rebeca Melady Guevara

Alvarez, 2013. lugar como lo es

la renovacién vy

mejoramiento de los carteles informativos, sefializacion, y sobre todo espacios de
esparcimientos mas adecuados al publico infantil, y del desarrollo de materiales didacticos
mas adecuados. Tomando como punto de referencia este problema podemos destacar la
experiencia del Guia del recorrido y encargado de la Seccidon Técnica y Cientifica, en el Jardin
Botanico La Laguna en Antiguo Cuscatlan, el Lic. Pablo Galan Técnico del Herbario y

encargado de la Biblioteca ademas de Guia en los recorridos en el parque destaca:

“Es bastante dificil, primero se solicita que los centros educativos gque traigan grupos pequefos
mas 0 menos grupos de 10, ya que con grupos mas grandes se vuelve mas dificil pero se
cambia un poco la metodologia se buscan lugares muchos mas llamativos dentro de las
instalaciones del Jardin, se trata de no hablar muy técnicamente, incluso una pequefia
dindmica, como el juego de los zapatos y hacer preguntas como donde estan las plantas
alimenticias y seguir las huellas para encontrar el zapato, en la mayoria de los casos muy
pocos terminan el recorrido y se les solicita la colaboracion de los profesores encargados para

el control de los estudiantes sobre todo cuando son nifios de primaria. ”
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En cuanto a las guias o cuestionarios con los que el Jardin cuenta se puede mencionar que hay

de varios niveles desde primer, segundo, tercer ciclo de educacién bésica y educacion media,

estas guias son especies de cuestionarios que los estudiantes llenan y que se les proporcionan a

los profesores 0 maestros con anterioridad a la visita, un, dato curioso es que estas guias estan

dirigidas a un publico estudiantil mucho mayor al elegido en la propuesta de esta investigacion

y hace falta crearlas de modo mas atractivas hacia el pablico infantil.

Debido a lo anterior se puede constatar que los servicios en el Jardin Botanico en este caso los

recorridos tienen muchos problemas ya que si le sumamos también la falta de renovacion en

aspectos técnicos dentro de las instalaciones como la sefialética y los rétulos esto supone un

B O e S e s g vt & wn plams g W e wasi— pars g

- s s (Vg ¢ o Symbe hee & plone

1.5.3: 4 Imagen de guia con lo que el Jardin
Botanico La Laguna facilita a los estudiantes
durante los recorridos guiados en el lugar. Foto por
Galileo Ramos, 2013.

problema que reside en el desinteres de los
visitantes dentro del lugar. Es importante
saber comprender estos aspectos y tratar de
buscar la mejor manera de interpretacion
ambiental en el lugar para, crear la propuesta

grafica.

Analizar  conceptos claves como la
interpretacion ambiental afiadiendo como
complemento las guias y el disefio gréafico se
puede destacar que son elementos
necesarios, para el mejor funcionamiento y
para la creacion de una propuesta viable,
pero se debe incluir el punto de vista
historico asi como el general de los parques
recreativos, porque es ahi donde se
desarrollara la propuesta. Todos los puntos
antes descritos son la base bibliografica

necesaria para tener un punto de partida

viable y asi entrar de lleno en el analisis de datos mas especificos.
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CAPITULO I1: ANALISIS DE DATOS PREVIOS PARA ELABORACION
DE PROPUESTA.

2.1 SITUACION ACTUAL EN PARQUE INFANTIL DE DIVERSIONES DE SAN
SALVADOR, PARQUE ZOOLOGICO NACIONAL DE EL SALVADOR Y PARQUE
JARDIN BOTANICO LA LAGUNA EN ANTIGUO CUSCATLAN: ENTREVISTAS A
AUTORIDADES.

2.1.1 Anélisis de la entrevista realizada en el Parque Infantil de Diversiones de San
Salvador.

Entrevista realizada a la sefiora Azalia Herrera de Granados, Apoyo técnico de la direccion del
Parque Infantil de Diversiones de San Salvador y al sefior Jorge Ulises Aguilar guia de los
recorridos del Parque infantil.

El parque infantil ha sido un sitio de importancia debido a sus innumerables acontecimientos
y sus constantes renovaciones que lo ha llevado a ir mejorando e innovando, adecuando su
imagen a las exigencias del publico y a sus necesidades lo que le permite el éxito con sus
objetivos y alcance de sus metas en el tiempo estipulado, sus estrategias lo han llevado a ser
un parque ludo pedagogico temético muy visitado por el puablico salvadorefio, estando bien
presente en la mente de los salvadorefios debido a que su imagen se mantiene y no se
descuida, en conjunto con la publicidad que se le da sus instalaciones.

El buen uso del espacio y los elementos con un toque de modernidad hace que la atencién de
los nifios sea atraida y tengan el deseo de regresar al parque.

La estrategia de hacer un sitio ludo pedagdgico es rentable y mas si esto va acompafiado con
una idea tematica un ejemplo de ello el parque jardin infantil que renovo su imagen y ha

vuelto hacer el parque que toda familia salvadorefia visita.
2.1.2 Analisis de la entrevista realizada en el Parque Zoologico Nacional.

Segun la entrevista realizada en el parque Zooldgico, a la educadora ambiental Patricia Mata,
corrobora que en la actualidad este tiene deficiencia en cuanto a la implementacion de un
material guia que proporcione informacion de cualquier tipo que beneficie méas que todo a la

poblacién infantil estudiantil.
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Por otra parte goza de renovacion de imagen, cuenta con publicidad activa, més que todo
cuando ocurren sucesos fuera de la rutina, como por ejemplo el nacimiento de una potrilla
cebra; también recalcar que la publicidad es de gran beneficio para el parque, ya que hacen
propagandas hasta en el transporte publico, (como mencionan en la pregunta 10 de la
entrevista) cabe mencionar que dentro de las instalaciones poseen un centro de interpretacion
que opera de forma ludica brindando conocimientos a los nifios por medio de juegos; también
cuentan con un sitio en la web que constantemente proporciona informacién sobre las
actividades que se realizan en el parque, tales como talleres, cursos de verano, y también

brindan la informacion de los animales que ahi habitan.

También mencionan que los recorridos que ahi imparten gran parte estan a cargo de los
estudiantes de bachillerato que realizan horas sociales, y que debido a g no se sabe con
exactitud la cantidad de colaboradores no existe un sistema solido que se implemente a la
hora de atender los visitantes, ya que carecen de personal en esas areas, porque la demanda

sobrepasa. (Tal es el caso que exponen en la pregunta 1).

Comentan que los recorridos que se imparten son diferentes dado a que dependen del pablico
al que va dirigido, ya que depende de la edad de los nifios la capacidad que tengan para prestar
atencion (véase la pregunta 4 ); de eso depende también la variacion del tiempo. Cabe hacer
mencién que los recorridos ya sea estén programados o no, no tienen ningln costo. Al
preguntarles que si considerarian que sea de beneficio existencia de un documento infantil
que respalde informacion sobre los animales por medio de actividades ludicas para el
recorrido, respondieron favorablemente argumentando que todas las instituciones necesitan un

documento impreso ayude a la mejor utilizacién de los recursos.

2.1.3 Andlisis de la entrevista realizada en el Parque Jardin Botanico La Laguna en

Antiguo Cuscatlan.

Para preparar el campo investigativo y cumplir con la realizacion de la propuesta de
investigacion, es necesario conocer sobre la situacion actual del Parque Jardin Botanico La
Laguna en Antiguo Cuscatlan, pero especificamente en términos de estrategias graficas dentro

del mismo, asi como saber de forma general, aspectos propios de esta organizacion. Hay que
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tomar muy en cuenta que en el Parque Jardin Botanico La Laguna los aspectos graficos de
carteleria, rotulos, sefialética, son elaborados por el equipo técnico del parque pero también en
conjunto con las horas sociales de los alumnos de una universidad privada (ver entrevista a
Roberto Escobar, director del Parque Jardin Botanico La Laguna en Antiguo Cuscatlan,
pregunta n° 1, en anexos). Esta colaboracion se encarga de la actualizacion de mapas, y

carteles informativos y otros.

La imagen que el jardin tiene en cuanto a publicidad educativa esta bien estructurada y con un
énfasis en guiar al visitante y facilitar su estadia en el lugar sobre todo cuando se trata de
adolescentes y adultos, ya que el disefio de estos carteles informativos estan orientados al
publico de esta indole, como lo recalca el director de esta organizacion el sefior Roberto
Escobar:

“Desde el punto de vista educativo si, al menos la mayor parte de plantas estan ubicadas por
familias y los rotulos son informativos que es la principal razon y que cumplen con lo
establecido para el fin de informar” (ver pregunta numero 3 y 6 en anexos).

Algunos de los problemas mas frecuentes en cuestion de carteleria y sefializacion segun el
director del jardin, es la falta de educacidn en cuanto a esta area del trabajo grafico, ya que
tanto las sefializaciones como los carteles informativos se deterioran debido a que el publico
contribuye a su mal cuido.

En cuanto a que si el jardin cuenta con alguna estrategia especifica o en general, se debe
destacar que se cuenta con toda la disposicion de parte de las autoridades del parque para
futuros proyectos, ya que se menciona en este punto una mejor atencién al area infantil, ya que
solo se cuenta con una area recreativa ajena a la muestra principal en sus instalaciones.

Por lo anterior se puede destacar que este aspecto importante nos da la pauta para la
elaboracion de la propuesta préctica de investigacion, dentro de este parque, pero se debe
mencionar también que el pablico visitante muchas veces busca especificamente zonas de
interés particular, y se le solicita al guia del recorrido en especifico la zona de interés.

Uno de los aspectos mas importantes es saber si en el jardin existe o existio en el pasado
alguna estrategia didactica, ludica o interactiva pero especificamente para el pablico infantil
que visita el lugar a lo que la autoridad méaxima de administracién corrobora que no han

existido este tipo de estrategias en el jardin botanico.
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2.2 DIAGNOSTICO Y SITUACION ACTUAL EN EL AREA INFANTIL EN EL
PARQUE JARDIN BOTANICO LA LAGUNA EN ANTIGUO EN CUSCATLAN.

2.2.1 Andlisis de Encuestas

Para realizar la muestra grafica se tuvo que hacer un sondeo a la poblacion que visita el parque
jardin botéanico, con el objetivo de poder sacar un diagndstico en que refleje las necesidades
del lugar asi como también tomar en cuenta la opinidn de los visitantes con el propdsito de

llevar la propuesta ha algo efectivo y solido.
Es por eso que la interrogante numero 1 decia:

1. ¢Cree usted que la realizacion de una rotulacion, cartelera y sefializacion maés
adecuada al publico infantil, dentro del Parque Jardin Botéanico podria contribuir al

mejor uso de los recursos de este sitio?

Los resultados de dicho sondeo presentaron casi en su totalidad la aceptacion de un material
grafico dirigido hacia la poblacion infantil como una toma positiva. Se puede observar que en
los detalles de la encuesta vemos que en la primera interrogante de las diez preguntas
realizadas, el publico daba el visto bueno a la elaboracion de una rotulacion, carteleria y

sefializacion adecuada al publico

. . . : 50 -
infantil dentro de las instalaciones, a
45
lo cual el 90% respondi6 |
positivamente y el 10% restante dioel | 35
visto malo. 30
25
Respuesta N° de personas: 20
46 1>
Si 10
4 5
No 0 -
50 Si No
Total

2.2.1: Grafico 1
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En la interrogante nimero dos:

2. (Cuél cree que es la causa principal por la que los nifios no se sienten atraidos por

la muestra del jardin?

Respuesta N° de personas:
Distraccion 7
Falta de interés 23
Aburrimiento 5
Grupos llenos en los recorridos 14
Nulo 1

Total 50

Se destaca que en los resultados el 45% del
publico visitante encuestado sugiere que la
causa principal de que los nifios no se
sienten atraidos por la muestra del jardin se
debe a la falta de interés, dando como
resultado veintitrés personas con esta
afirmacion, el resto de la poblacidn

menciona que es por distraccion siete de

ellos, cinco corroboran que es por aburrimiento y catorce recalcan la opcion de los grupos

Ilenos en los recorridos, y que entorpecen estos con muchas interferencias.

25 +

20

15

10

) u ‘
o_ k F

Distraccion Falta de Interés Aburrimiento Grupos llenos en No sabe o no quizo

los recorridos contestar

2.2.1: Grafico 1

Mientras tanto en la pregunta namero tres va referido a los medios ilustrativos dentro del

jardin y el mejor manejo de la informacion con la que se cuenta. Por ello la interrogante

formulada dice:
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3. ¢Cree usted que al hacer contacto directo con el recurso o por medios ilustrativos, no
limitdndose a dar una mera informacién de los hechos la actividad educativa se

comprende mas?

El 100% de los encuestados sugiere que los nifios comprenderian mas si se presentan medios

ilustrativos en conjunto con la informacion.

60 -
N° de personas:
Respuesta 40
50

Si 20 [

0 4u
No 0 - ' '

Si No
Total 50 2.2.1: Gréafico 3

Siguiendo con el sondeo de opinién se tratd de preguntar aportes que sustenten la
implementacién de un material guia interactivos para recorridos como lo describe la pregunta

ndmero cuatro:

4. ¢Considera que la implementacion de un material didactico que guiare de forma
ordenada el recorrido educativo del Parque Jardin Botanico facilitaria el aprendizaje de

los nifios?

El publico visitante actud positivamente ante la implementacion de un recorrido dirigido a los
nifios con el apoyo de un material didactico, dando como resultados una favorable cantidad de
cuarenta y nueve personas que respondieron afirmativamente y uno forma contraria, esto

arroja la pauta de la necesidad del publico de proyectos como este.

60 -
50 Respuesta N° de personas:
40 29
30 Si
20
1
10 No
O n : T 1
50

Si N
! © Total

2.2.1: Grafico 4
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Es por ello que también para corroborar la creacion exclusiva de un recorrido especificamente

para el publico infantil, fue necesario sondear la pregunta nimero cinco:

5. ¢Le gustaria que en el Parque Jardin Botanico existiese un recorrido interactivo destinado

exclusivamente para el puablico infantil?

Los resultados a esta interrogante fueron claros, ya

gue cuarenta y seis personas encuestadas estuvieron a

favor de un recorrido destinados especificamente para

el publico infantil dentro de las instalaciones del

Parque Jardin Botanico La Laguna, mientras que

cuatro personas de las encuestadas no ven necesaria la

propuesta del recorrido estrictamente infantil. Pero en

general la opinion del encuestado
es favorable a la realizacion de la
propuesta disefiada para los nifios

visitantes.

Una de las preguntas claves para
la ejecucion de la propuesta era
saber si el publico que acompafia
nifios estaria dispuesto en lo
econdmico a ejecutar esta guia
interactiva, por ello se solicit6 la
opinién acerca  de esta

interrogante:

50 -

Respuesta

Si

No

Total

N° de personas:

46

50

45
40

35
30

25

20
15

10

5

0 -

Si

T

2.2.1: Grafico 5

No

6. ¢Si fuese la creacion de un material o folleto interactivo estaria dispuesto/a, a que los

nifios lo ejecutaran a un costo extra dentro del jardin?

Los resultados a esta pregunta fueron muy variados, entre los cuales puede verse como

veinticinco de los encuestados respondieron afirmativamente,

dieciséis en cambien

respondieron que no estdn de acuerdo implementar un costo extra, ocho no sabian y un
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encuestado que no supo responder. Vemos entonces opiniones muy diversas pero que en

esencia se puede analizar entonces que la mitad de los encuestados esta a favor de dar un costo

extra al implementarse la propuesta.

N° de personas:

Respuesta 30
o5 25
Si 20
16
No 15
8 10
No Sabe 5 ||
1 u uﬁ
0 T T
Nulo Si No No Sabe Nulo
50
Total

2.2.1: Grafico 6

La séptima interrogante esta dirigida a la influencia que podria tener la propuesta en el publico

y si esta influiria en las visitas que podrian darse a las instalaciones del Parque de llegar a

implementarse.

7. ¢Cree que la creacion de este material impreso ayudaria e influiria en las visitas al

Jardin por parte del publico?

S - Los resultados encontraron también fueron muy
N° de personas:
Respuesta favorables en cuanto a que el publico que se ha
39 | encuestado cree que esto influiria en las visitas al lugar,
Si
c ya que treinta y nueve personas respondieron
No afirmativamente constatando, segin su opinion que si
5 ayudaria un material de esta indole en las visitas al
No Sabe . .. . .
Parque Jardin Botanico La Laguna, mientras que cinco
1 . .
Nulo respondieron que no estan de acuerdo con esta
50 | afirmacion, por otro lado también cinco personas

Total
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contestaron que no sabian si esta hipotesis llegase a resultar y uno no quiso o0 no supo
contestar a esta interrogante.

45
40 —
35 :
30
25 A
20 -
15 -
10 -
5 .
0 - T

Si No No Sabe Nulo

2.2.1: Grafico 7

En la Gltima interrogante con respuesta guiada estaba dirigida a aspectos generales en el
ambito turistico en El Salvador.
8. La creacion de materiales dirigidos a la poblacion infantil en sitios como el Parque

Jardin Botanico ¢Podria ayudar al turismo en nuestro pais?

En la interrogante nimero ocho cuarenta de las cincuenta personas encuestadas respondieron
positivamente, ya que segun estas personas estan de acuerdo en que la implementacion de
materiales como este afectaria positivamente al turismo y ayudaria favorablemente a la imagen
publicitaria de estos centros de esparcimiento y educacion. Sin embargo siete personas estan

en desacuerdo con esta afirmacion, uno no sabe y dos no supieron contestar.

Respuesta N° de personas:
50
40
Si 40
7 30
No
20
1 10
No Sabe -
2 O n T H T - . T —_
Nulo Si No No Sabe Nulo
50 2.2.1: Gréfico 8
Total
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En uno de los items se le pedia al pablico aportar algunas recomendaciones, dentro de las
sugerencias El 85% de la poblacion coincidid en que se necesita mayor publicidad y
renovacion de los elementos graficos con un toque de modernidad y una renovacion constante
para crear un ambiente innovador, por otro lado el 15% sugirié que se deberia dar mejor
atencion de parte de los guias turisticos reduciendo los grupos de los recorridos y aumentando
el nimero de recorridos ya que solo se hacen recorridos programados, mencionaron también
que estos deberian ser mas dinamicos Yy motivadores para capturar la atencion de los nifios,

esto haria que los nifios pidieran a los padres regresar y aumentaria las visitas al sitio.

Como ultimo item se hace la interrogante cual fuera el impacto del material para el pablico en
la cual se obtuvieron como resultado un 70% de la poblacién dijo que esto causaria mayor
asistencia ya que seria atractivo para los nifios se divirtieran aprendiendo y a la vez fuera una
publicidad volante ya que si contiene datos y contactos con el parque la gente lo ubicara méas
facil, mientras que el 30% sugirié que causaria mayor satisfaccién poniendo interés y fuera de
mayor comprension para los pequefios e incentivara a escuchar la charla ya que interactuaria

con el ambiente y la ilustracion.
2.2.2 Analisis de entrevista sobre los recorridos en el Parque Jardin Botanico La Laguna.

Entrevista a Lic. Pablo Galan Técnico del Herbario y encargado de la Biblioteca en el Parque
Jardin Boténico La Laguna. Debido a que la propuesta estd dirigida a un recorrido en las
instalaciones del jardin se debe mencionar que es de vital importancia conocer el manejo de
los recorridos dentro del Parque Jardin Botanico La Laguna, y para ello el encargado de dicha
area menciona que los recorridos en el Jardin Botanico se implementan desde mas o menos 20
afios atras, y cabe que estos recorridos han cambiado desde entonces y por tal motivo destacar
que segln a Lic. Pablo Galan Técnico del Herbario y encargado de la Biblioteca en el Parque

constata que:

“yo creo que hay diferencias porque se toma en cuenta la zona la vegetacion de aca del jardin
y eso se ha modificado un poco y tambien con la informacion, que hoy esta més actualizada y
esta mas a la disposicion y se hace mas completo que hace 20 afios” (pregunta numero 4 de la

entrevista a Lic. Pablo Galan, ver entrevista completa en anexos).
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Uno de las incognitas claves en el conocimiento de los recorridos va orientada a saber como
captar la atencion de los nifios en un recorrido guiado en el lugar, y para ello se destaca que
segun el encargado en esta area comenta que ese es el aspecto mas dificil del recorrido porque
actian factores externos que provocan distraccion y este es uno de los problemas mas
frecuentes en los recorridos pero también los grupos muy saturados de visitantes porque se
cuenta con pocos guias ( ver respuestas a las preguntas 5, y 7 de la entrevista al Lic. Pablo
Galan, en anexos).

Otro aspecto fundamental para crear el objeto de estudio es sobre conocer sobre qué tipo de
guias se implementan en el jardin, ¢quién las elabora?, ;cémo se aplican?, y las respuestas a
estas interrogantes son que las guias impresas en el jardin botanico, se implementan segin
niveles de estudio desde primaria hasta bachillerato, dentro del parque pero que en la mayoria
de los casos quienes las realizan son las mismas instituciones educativas, (ver preguntas 8 en
anexos). Cabe destacar que en el lugar no se tiene un recorrido estrictamente especifico o
generalizado, mas sin embargo si hay zonas obligatorias y que son mas representativas del
jardin botanico porque este dependera de las areas especificas que las instituciones educativas
0 publico en general desee conocer, esto nos da la pauta que los recorridos pueden ser
disefiados segun el publico dirigido, y es que segun el guia:

“Se trata de abarcar lo mas que se pueda por ejemplo los llevamos a las cascadas, a la zona de
palmeras y en el camino se resuelven las preguntas y casi siempre nos sentamos y resuelven
las preguntas, para tratar de que no se aburran y son zonas que no pueden faltar porque si hay
zonas que son obligadas en el recorrido como las medicinales las zona industrial y el pozo de

los deseos por turismo son lugares obligados” (respuesta a la pregunta 13, en Anexos).

Los recorridos dentro del parque como se menciond deben de ser motivantes y esto a la vez
sirve para mejorar la imagen publicitaria que el parque proyecta en el pablico infantil, es por
ello que hay que destacar que la motivacién después de un recorrido en el pablico que lo visita
es variada ya que segun el guia, la motivacion despues de un recorrido no se ve en todos en la
mayoria de los casos, pero también existe en algun sector mas reducido que si se motiva con
un recorrido e incluso vuelven posteriormente al jardin por otro recorrido (ver respuesta a la

pregunta 9, en Anexos) Esto es muy importante destacarlo ya que podemos entonces hacernos
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la idea de que una propuesta de este tipo podria funcionar dentro de del ambiente manejado en

el lugar.
2.2.3 Planificacion de contenidos y recorrido infantil para la elaboracion de la propuesta.

Entrevista al Licenciado en Biologia Pablo Galan y encargado de los recorridos, sobre los
contenidos de las areas para el nuevo recorrido segin la propuesta practica. Las Areas
seleccionadas son: zonas de Araceas Yy
Orquideas, Estanque, Plantas medicinales y
Pozo de los deseos. Para la construccion de los
contenidos dentro del material grafico infantil,
se tiene que tener referencias exactas de lo que
se va a tratar y es que una vez designadas las
zonas especificas para la propuesta en este caso

antes mencionadas.

§ Basureros Las zonas a ocupar dentro de la propuesta estan
' Ranchos de descanso ) oo ; - ;

descritas definidas por el disefio de un recorrido
corto para nifios especificamente, tomando
como referencia la entrevista realizada al
Licenciado Pablo Galan encargado del area de
2.2.3: 1 Mapa del recorrido con zonas descritas los recorridos, es por ello que se consulta con el

en color, creado especialmente para la | contenido especifico de estas zonas y para ello
Propuesta. Fuente: Creacion del grupo de

trabajo de investigacién. Fuente: se realiz6 una entrevista especifica de cada zona

seleccionada, la cual es de vital importancia
para establecer los parametros de contenido de cada actividad descrita en el material impreso y
puesto en practica posteriormente. Pero para disefiar el recorrido primero se tiene que buscar
la mejor alternativa para los nifios. Es por ello que se hace la elaboracion de un mapa tomando
en cuenta las zonas y la proximidad del inicio de este recorrido a la entrada principal para que
los nifios se sientan motivados desde el inicio y también el alcance del recorrido y la zona
especifica donde terminaria el recorrido y la propuesta, claro estd haciendo uso

posteriormente de la sefializacion disefiada para este fin.
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Las preguntas estan orientadas para suplir este objetivo, estan elaboradas para responder
respuestas especificas y en funcién de lo que un guia impartiria en esta zona con un contenido
especifico, las zonas seleccionadas estan cercanas para poder seguir una sefializacién no muy

complicada, teniendo como un problema latente la distraccion de los nifios.

Es por ello que las preguntas van desde datos muy comunes de contenido de la zona como:
¢De que consta la zona de las Aréaceas?, ¢Cuales son las Araceas mas comunes dentro de esta
zona?, ¢(Como se distribuyen las plantas medicinales dentro del Jardin?, (ver entrevista de
contenidos en Anexos), preguntas concretas de contenido para poder asi aplicarlas a la
propuestas y disefiar los juegos de cada zona. Tomando también como referencia las
entrevistas realizadas con anterioridad en donde se concluye que no es factible sacar puntos de
referencias para la recoleccion de datos en la propuesta, de los contenidos de las instituciones
educativas porque estas no se adecuan a un programa especifico, y porque estas instituciones
elaboran sus propias guias y las aplican en zonas especificas muy variadas, segun el interés y
caracteristicas variadas del publico visitante como el rango de edades y los niveles de

educacion.

Por lo antes mencionado las bases anteriormente presentadas son de vital importancia para
comenzar la propuesta de investigacion, conocer acerca de la historia de los parques
recreativos en el area de San Salvador y Antiguo Cuscatlan, para saber caracteristicas
importantes de cada lugar, y de como se manejan en estrategias infantiles y si existen o no en
sus instalaciones, asi también el analisis del diagnéstico hecho en el Parque Jardin Botanico
La Laguna, al publico que esta a cargo de nifios, ya que son ellos los que dan la pauta para la
adquisiciéon de esta propuesta, siendo entonces este lugar el mas idéneo para la propuesta
debido a las caracteristicas actuales conocidas durante las entrevistas, y el sondeo.

Es por ello que se recalca la importancia de los datos que proporcionaron los informantes
claves en las entrevistas para la planeacion de contenidos dentro de la propuesta, y
caracteristicas generales de los recorridos dentro del lugar, que dieron la informacion
necesaria y las reglas para la elaboracion de la guia interactiva grafica infantil, y el disefio de

un recorrido especifico para este tipo de publico.
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CAPITULO I1l: PROPUESTA DE GUIA INTERACTIVA GRAFICA
INFANTIL PARA RECORRIDO EN PARQUE RECREATIVOS,

3.1 CREACION Y APLICACION DE LINEA GRAFICA EN EL DISENO DE GUIA
INTERACTIVA INFANTIL

0% --_—r ™ - El jardin botanico es un sitio natural y un

lugar recreativo, es por ello que el concepto
de la linea gréafica del material alude a la

1
7

’ vegetacion, a la flora y fauna retomando la
) P idea de que es un material ilustrativo infantil
> { . »
\ h las formas son simples y de facil
) \@ reconocimiento, utilizando una gama de
)

_fg'ﬁ’ | colores calidos y planos, principalmente una
Y - W %ﬁ’ escala de tonos verdes ofreciendo

3.1: 1 Imagen de uno de los fondos del material asociaciones espontaneas como ambiente
ilustrativo, representando el &rea de las araceas y natural a la vez que conserva una enlace con

las orquideas, (hecho por Galileo Ramos) el parque.
Los anteriores conceptos se representan dentro del material iniciando con los fondos que son
la base de la linea grafica como identidad del parque jardin botanico dirigido al publico
infantil, como espacio para crear dinamismo en los criterios compositivos. Tomando en cuenta

como base formas basicas que nos rodean en un ambiente natural,

Asi como el contraste y la asimetria como elementos expresivos, donde el color verde es el
predominante sugiriendo la humedad, frescura y vegetacion, que simboliza la naturaleza y el
crecimiento. El verde es el color més facil para que el ojo lo detecte y de esta manera hace
que se integre muy bien en el fondo del material, apoyado por imagenes figurativas de
vegetacion correspondiente a las zonas seleccionadas. Asi en conjunto todas las ideas
anteriores conceptualizaron una nueva identidad grafica. Que en conjunto con los elementos
gréficos adicionales, crean una gréafica funcional que evoca lo que en unidad representa el

parque: naturaleza, vegetacion.
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Uno de los principales signos de identidad de
esta imagen son los colores de cada zona
seleccionada y en los fondos pueden observarse
dichos colores que se van mezclando e

integrando mutuamente.

En la portada del material se ha colocado los
personajes que seran parte importante del
contenido y los cuales son muy representativos
en cuanto a imagen gréfica utilizada para
describir la identidad flora y fauna con especies
muy representativas del parque. Es importante

la Fusidn de tipografia y simbolos que denotan

3.1: 2 Imagen de Fondo de colores difuminados
representativos a las areas designadas,

(creacién por Sofia Aguilar)

caracteristicas propias del material en este caso se utiliz6 la fuente fondtdiner sparkly

aportandole un caracter infantil y magico organizado, con el fin de identificarla de manera

simbolica enfatizando los conceptos de dinamismo y modernidad.

Culminando con la contraportada que lleva la misma linea un juego interactivo que hace que

el visitante interactué con el medio que le rodea de forma que lo hace mas dinamico y activo

que es el objetivo del material captar la atencion del nifio por medio del dinamismo y lo

grafico especialmente lo ilustrativo.

ape Gee Hjeases te presests ol Camere
Fepe 08 o G elas vegunt y lan Fanan
Bonde te Sty b apT e e N

3.1: 2 Imagen de Portada y contra portada, hecha por Sofia Aguilar y Galileo Ramos
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3.2. CREACION DE PERSONAJES Y JUEGOS INFANTILES.

Para la propuesta grafica se ha hecho la creacion de personajes infantiles que estén acorde al
contexto y caracteristicas del lugar que se intenta representar, Parque Jardin Botanico la
Laguna cuenta con diversidad de plantas pero un dato curioso en también que el publico
infantil se muestra interesado por la especificacion de cierta fauna en el lugar como lo son
especies particulares de reptiles, aves, peces, insectos, y cierta especie de mamifero. Para ello
entonces se realiza la una seleccidn mas representativa para llamar la atencion del publico
infantil, y la propuesta grafica en si tendria que mostrar un aspecto Ilamativo del lugar en
cuanto a la atencion que se desea captar en los
infantes, y para ello se han escogido las Iguanas
como parte del primer personaje infantil. Para el
=) segundo personaje infantil se busca ejemplificar
la flora que es en si la mayor cantidad de
muestra por las caracteristicas del lugar en este
caso  un jardin botanico. Es interesante
entonces buscar dos personajes uno femenino y
el otro masculino el femenino est4d enmarcado
en la muestra principal del jardin y el masculino

en la fauna que mas atrae a los nifios.

Es por ello también que la creacién de los

32: 1 Chiribita, nombre que se le da al | yorqnnaies es un intento de representar un

personaje infantil femenino debido a ciertas

. . recorrido infantil dentro del jardin donde el
flores de la familia de las margarita. Fuente:

Grupo de trabajo de investigacion. personaje femenino es el que hace el papel de
guia en los la visita guiada y el segundo

personaje el rol de visitante.

El personaje infantil femenino se ha tratado de elaborar siguiendo la tematica del parque jardin
botanico, se buscaron caracteristicas primordiales de alguna especie especifica de planta o de
flor en este caso particular de algunas especies de margaritas. Asi mismo también se intentd

Ilamar la atencidén del pablico infantil para tratar de incentivar o de incluso motivar el
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recorrido para ello se tratd de representar una fusion magica entre un personaje mitologico o
hada con una planta la cual es fiel representante de la invencion més adecuada para nifios, el
color verde limon el mas predominante en el vestuario y en la creacion de este personaje,
como parte de intentar asociarla al contexto y caracteristicas del Parque Jardin Botanico. Asi
mismo posee pétalos en la cabeza y alas verdes para poder aprovechar el estereotipo de hada
guia durante la busqueda de informacién dentro del jardin.

Para el personaje masculino se busco el representante

de la fauna dentro del Jardin y la que mas llamaba la

atencion a los nifios, para ello se ha representado una e
iguana joven pero con una postura humana que lo ) .
hace mucho mas gracioso, y tierno. Este personaje A "

tiene el rol del visitante en el contexto del material _./
impreso, por lo tanto es el personaje en el cual los /\/

nifios deberian sentirse identificados cuando se realice »
y se ponga en practica el material didactico, es por
ello que se usa también en la estrategia de
sefializacion.

Las caracteristicas destacadas del personaje son su

vestimenta y zapatos los cuales le dan un toque muy

caricaturesco  inocente 'y divertido como la
identificacion méas exacta de un nifio, y que puede
lograr el objetivo de hacer mas Ilamativo el material
infantil y la sefializacion en el lugar. 3.2: 2 Iguanin, es el nombre que se le
Es de suma importancia entonces tener en cuenta | da al personaje masculino infantil
ciertos aspectos necesarios dentro de la propuesta, y | dentro de la propuesta de material

. .y didactico y sefializacion. Fuente:
es que los personajes no solo servirdn de apoyo y

Grupo de trabajo de investigacion.
creardn un ambiente infantil sino que también su
creacion sirve como un elemento fundamental para que esta estrategia también tenga la
funcién publicitaria dentro del Jardin para con el pablico visitante, sobre todo el publico
infantil, porque el objetivo principal es que se queden grabados en la memoria de los nifios

apoyando el recorrido y la sefializacion.
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Los juegos didacticos infantiles dentro de la propuesta de material guia.

Los juegos dentro de la propuesta de material didactico interactivo infantil, estan compuesto
por 3 ejercicios de interaccion con el ambiente segin las zonas escogidas dentro de la
propuesta, estas zonas su descripcion y contenido para la elaboracion de estas se consulto al
guia del Jardin encargado de la biblioteca y de los recorridos dentro del jardin. Es importante
entonces destacar que los juegos van orientados al mismo tipo de informacion g hecha en un

recorrido.

Primer Juego: Zona 30, las Aréceas.

En este juego se busco la mejor forma grafica de representar las partes de una Aracea, para
ello se ha utilizado como se mencion6 con anterioridad a la mascota que hace el rol de
visitante, acompafado de dibujos ilustrativos de las partes de la planta especifica para el juego.
También se puede destacar el hecho que cada juego sigue una linea de colores distintos en este
caso el color escogido para este juego y esta zona es el morado, y se representa con el logo del
Jardin Botanico La Laguna en este color , porque estara relacionado con la sefialética realizada

para la prueba practica con nifios.

aceaﬂ

Ayuda a Iguanin a clasificar las
partes de una aracea coloca el
numero a los circulos en
blanco.

1.Tallo
2.Hoja

e

S
D

‘, 3.Espadice oloroso que
w‘ atrae a insectos de color rojo

Bl
> f‘ 4 .Espata (pétalo)

i

3.2: 3 Juego N°1: El juego de las partes de una Aracea busca que el publico infantil identifique cada

parte de esta planta. Elaborado por Galileo Ramos. Fuente: Grupo de trabajo
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Segundo juego: Zona 23, Orquideas.

En el segundo juego de la propuesta se describen cualidades especificas, datos curiosos, y
habitat de las plantas clasificadas en esta zona. Para tal fin se dispuso la elaboracion una
ilustracion de este tipo de plantas, y de un laberinto con tres opciones de imagenes en las
cuales se describe segun la informacion recolectada de estas plantas, los posibles hébitat en
donde crecen, pero solo una opcidn es la correcta tomando muy en cuenta como estas plantas
se encuentran en la zona 23 del Parque Jardin Botanico, porque el fin primordial es que el

publico infantil asocie lo que el parque les ofrece, y apoyarlo con el material impreso.

>

Las orquideas son
de la familia de las
epifitas 0sea crecen
sobre otros
organismos para
aprovechar la luz
ayuda a encontrar el
habitat en el que
estas plantas
pueden crecer.

3.2: 4 Juego N°2: El juego del laberinto de orquideas trata de que el publico infantil busque el habitat
adecuado para estas plantas. Elaborado por Galileo Ramos.

Tercer Juego: Zona 24, Acudticas. En esta zona se intentd aprovechar los recursos tanto de
fauna como de la flora del lugar, y de todos los factores que conviven en esta area, tomando
como referencia el hébitat de muchas especies de animales como de plantas y el equilibrio
natural que esta zona ha tratado de representar no solo desde el punto de vista botanico sino
desde el punto de vista bioldgico y la diversidad de animales que podemos ver en el area. Es
por eso que la tematica de este juego son los ecosistemas y el habitat en donde las especies
conviven y se desarrollan en ellos. Desde el punto de vista grafico para la elaboracion de esta
parte de la propuesta, se usa el fondo azul cielo y siguiendo la linea grafica pero con motivos

de plantas acuaticas adecuadas a la zona, en donde los nifios segun el texto colocan con una
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“A” si la silueta del

] cesislenna \cuglice,

i~ Los ecosistemas acuaticos estan formados por todas un ecosistema
) las zonas de la tierra cubiertas por el agua, océanos,
mares, rios, lagos, etc. Se dividen en dos:

. )1 animal pertenece a

acuatico y con una

e 1A,

de agua : mares y océanos.

*Ecosistemas de agua dulce: rios, lagos, lagunas, [13g atd : .
charcas, etcétera. T si el animal

seleccionado

Los ecosistemas terrestres son aquellos en los

que los animales y plantas viven en el sueloy pertenece al

en el aire.

Alli encuentran todo lo que necesitan para vivir. .

Ayuda a el Hada a mostrarle a Iguanin cuales animales ves que habita ecosistema terreStre,

Ecosistema acuatico y cuales en el Ecosistema terrestre,marca con una

los del ecosistema acuatico y con T “los del ecosistema terrestre. para esto tamblén el

publico infantil
observa el

ecosistema frente a

ellos y la diversidad

de animales y ellos

3.2: 5 Juego N°3: El juego de los ecosistemas terrestre y acuatico. Elaborado clasificaran su
por Sofia Aguilar. categoria segun el
ejercicio.

Cuarto Juego: Zona 19, Plantas Medicinales.

Para este juego se hizo uso de plantas medicinales, las cuales se encuentran dentro de la zona
19 del Jardin Botanico, la linea grafica para esta parte era el color verde y por lo tanto su
respectiva sefializacion, cabe destacar que en esta parte el juego consistia en unir los nombres
con una linea a las imagenes a las que correspondian, la actividad requiere que el publico
infantil busque entre los rétulos pequefios que distinguen los nombres de cada planta para
conocer como es la planta y unir la linea con la fotografia en el material didactico, esto
permite una interaccion con la muestra en la zona 19 correspondiente a las plantas
medicinales. En cuanto a la propuesta grafica en esta parte se muestran en circulos imagenes
de las 5 plantas y cinco circulos en la parte superior donde se encuentran los nombres de cada
planta. Las esquinas de esta parte contienen motivos de plantas medicinales como la sabila o la

hierba buena, y un fondo degradado en verde como el color escogido para esta zona.
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3.2: 6 Juego N°4: El juego de las plantas medicinales su objetivo es buscar el nombre de cada planta segun
la muestra en el Jardin y asociarla con la imagen. Elaborado por Melady Guevara.

Quinto Juego: El pozo de los deseos.

En esta actividad se busca usar mucho el objetivo primordial de esta area y es que es un
espacio propio para el descanso y de tipo turistico, en esta area no hay una muestra especifica
y representativa, es por eso que la actividad es nada mas de identificar las plantas que no se
encuentran el objetivo es encontrar las figuras sefialadas en el documento. Para ello se ilustro

una escena tomando como referencia fotografia del area y volviéndola infantil y llamativa.

Usa tus habilidades y
descubre las plantas ocultas
que estan en la escena del
pozo de los deceos

Pon aprueba tu sentidos
mientras recorres el
pozo de los deseos

3.2: 7 Juego N°5: El juego del pozo de los deseos se cierra el recorrido e identificar distintas plantas en la
escena. Elaborado por Melady Guevara.
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Sexto Juego: El camino de la Flor.

Tira el dado saca un 6 y esquiva
los obstaculos hasta llegar a los ,?

pétalos de la flor -~
N
)

o

\
¢ “\} 5 N

)
o0~ )

publicitaria dentro de la propuesta, con el objetivo de que el
publico infantil se vaya con un valor agregado.

Se puede destacar que los juegos
descritos anteriormente cumplen
una funcion didactica e interactiva
con el ambiente y la muestra del
Parque, cumpliendo asi con el
objetivo primordial del Parque, la
educacion 'y el esparcimiento,
sobre todo cuando se trata del
publico infantil que lo visita. Pero
se debe agregar un ultimo aspecto
importante para una estrategia mas
orientada a la publicidad, el
reconocimiento y recuerdo de la
identidad del Parque en el publico

infantil.

Para ello se ha tomado la decisién
de elaborar un dltimo juego, su
funcion seria la antes mencionada
y que cumpla con el propdsito de
agregar un valor agregado al
material, es por eso que se disefia
esta juego llamado EI camino de la
Flor, el cual consiste en un juego

de dados, y que también representa

un recorrido pero con trampas y reglas descritas especificamente.

Para la elaboracion gréafica de este juego se tom6 muy en cuenta aspectos de propios del Jardin

Boténico La Laguna, cuenta con la fauna del lugar como las iguanas y las tortugas, y ciertas

plantas como los nopales, plantas acuéticas, etc., pero también con algunas tipicas de los

61



juegos de mesa mas caricaturescas y propias de la imaginacion y la creatividad. Como los

3.2: 9 Viseras: para el recorrido es un valor publicitario para motivar
al publico infantil en la actividad préctica. Fotografia por: Sofia
Aguilar. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.

personajes creados para el
recorrido que también

aparecen en este juego.

Valor adicional a la
propuesta desde el punto de

vista publicitario.

Hablando entonces de valores
agregados a la propuesta que
tienen la funcién publicitaria
podemos destacar entonces la
creacion de viseras alusivas al
nombre de la propuesta en este
caso: “Las Aventuras de
Iguanin®, su funcion
primordial como se describe
con anterioridad tienen la
funcion de buscar y lograr en
los nifios ese recuerdo grato de
la visita donde no solo hicieron
un  recorrido con  fines
didacticos sino que también se
les proporciono un aliciente y
un recuerdo que queda en la
memoria del infante, y a que a
la vez busca posicionar al
Parque Jardin botanico La
Laguna en la memoria del

publico infantil
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3.3 DISENO DE SENALETICA COMO APOYO DE GUIA INTERACTIVA GRAFICA
INFANTIL.

La sefializacion turistica, es de gran importancia dado que tiene la funcidn de guiar, orientar u
organizar; tiene que ser comprensible para el lector, también tiene que ser creada para que

identifique al lugar, y a la vez que sea una version grafica de la propuesta.

Este sistema es de gran utilidad, puesto que con simbolos y sefiales ayuda a la comunicacion
visual del entorno; en la propuesta las sefiales, son imprescindibles, teniendo en cuenta que es
un documento g se completa partiendo de la observacion del recorrido realizado por los
visitantes en el parque. Es por eso que es necesaria la aplicacion de estas herramientas. A la
vez también, sirve para mejorar y enriquecer la experiencia de los visitantes en el sitio,

generando asi mejores expectativas y principalmente para darle publicidad del parque.

La propuesta fue realizada en 5 zonas del parque; se utilizaron sefiales y simbolos para
identificarlas, colocandolas en lugares estratégicos haciendo que se repitan o tengan una
secuencia y guiar el recorrido con el documento impreso, logrando asi una mayor integracion

entre ambos.

Disefio de la sefialética: creado con la intencion de captar la atencion de los visitantes y guiar
recorridos planteados, mediante su composicién y colores que representan la propuesta y al
Parque Jardin Botéanico.

Sectores identificados en el plano:

Entrada: Sitio donde inicia el recorrido, que se encuentra ubicado cerca de donde
ingresa la el publico al parque.

e Entre las zonas: Senderos a lo largo del camino, donde los visitantes recorren el sitio.
e En cada zona: Sitio donde se realiza una actividad que es un punto de interés para el
documento.

e zona final: colocada previa a la zona de culminacion del recorrido.

63



Sefial de entrada

El objetivo de esta sefial no es
solamente el de marcar las
zona inicial, sino que también
cumple una funcion
publicitaria, debido a que
identifica al personaje
principal del  documento
impreso y también al parque;
haciendo wuso de colores,
formas y tipografias que no se

desligan de la propuesta.

Iguanin, personaje principal
del documento de la propuesta

Flecha que indica el

principio del recorndo

Ipografia: Fontdiner sparkly

Logo del Parque Jardin
Botanico La Laguna

3.3: 1 Imagen grafica de la sefial de inicio de recorrido. Fuente:
Grupo de trabajo de investigacion.

Definicidn y uso: tiene la funcion de indicar a los visitantes donde inicia el recorrido guiado

por el material.

Localizacién: ubicado cerca de la principal via de acceso de las instalaciones.

Formato: 11x17.

3.3: 2 Fotografias de la sefial de inicio de recorrido. Situada por la entrada en la zona de las araceas.
Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.
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Sefalética direccional.

Estas senales fueron

Tipografia: Fontdiner sparkly colocadas en los

barrotes que cercan

Tonos verdes, haciendo
alusion al sitio.

todas las zonas del
parque Jardin

Botanico.
Flecha direccional que guia
el sendero del recorrido.

Definicion 'y uso:

tienen la funcion de

Logotipo del Parque Jardin marcar el SenderO;

Botanico La L - Afi i
otanico La Laguna graficamente contiene

elementos  visuales
3.3: 3 Imagen gréfica de sefial de direccion. Fuente: Grupo de trabajo de ]
investigacion. que caracterizan al

proyecto del material

y al igual que las otras sefiales poseen el logo del sitio, con fines publicitarios.

Localizacion: se ubicaron en las inmediaciones contiguas a los cruces, para tener continuidad

al plan del recorrido.

Formato: 11x17.

3.3: 4 Fotografias de la sefiales de direccion del recorrido. Situada inmediaciones de las zonas involucradas.
Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.
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Simbolos guias

Definicion y uso: tienen la labor de
identificar los puntos claves de las
actividades de la propuesta y asi orientar

a los visitantes.

Estas sefiales son repetitivas en su forma
gréfica, pero tienen distintos tonos, para

separar las zonas que han sido tomadas

en cuenta para las actividades del

material.

Su forma representa el logotipo de la
institucién, para seguir los lineamientos

de la identidad visual corporativa.

Localizacién: una sefial en cada zona del

recorrido de la propuesta.

3.3: 5 Fotografia de simbolos ubicados en cada zona
del recorrido para identificar puntos de importancia.
Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.

Formato: 30cm x 30cm.

Las sefiales fueron colocadas no de una manera uniforme, sino g fueron ubicadas en sitios en

L)

3.3: 6 Iméagenes simbolos que identifican cada punto de importancia para las actividades del documento.

Zona amarilla: Orquideas. Zona morada: Araceas. Zona aqua: estanque. Zona verde: plantas medicinales.
Zona Café: pozo de los deseos. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.
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donde ubicaran con mas facilidad las zonas de relevancia.

Senial final e imagenes de ambientacion.

L 4 ,
™
Chinbita, personaje del material
v IS
) (>N
— !
Flecha que sefals la ultima -
zona del recorndo - y/

Tipografia: Fontdmner sparkly

Logo del Parque Jardin
Botanico La Laguna

3.3: 7 Fotografia de sefial que dirige al
punto culminante del recorrido. Fuente:
Grupo de trabajo de investigacion

3.3: 8 Imagen gréfica de la sefial final hacia la ultima
actividad del recorrido. Fuente: Grupo de trabajo de

invectinaridn

El proposito de esta sefial es identificar la zona donde termina el recorrido, ya que la sefial
contiene la imagen de Chiribita, que es el personaje que guia a Iguanin a lo largo del recorrido.
Siempre posee los mismos graficos, la misma tipografia y la identificacion del parque.
Definicidn y uso: la finalidad que tiene es de indicar la tultima zona del recorrido.

Localizacién: ubicado en las gradas del pozo de los deseos.

3.3: 9 Fotografias de ambientacidn de personajes en el recorrido, como parte de la interpretacion
ambiental. Situadas inmediaciones de las zonas involucradas. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.
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3.4 MANEJO Y APLICACION PRACTICA
3.4.1 Prueba practica de guia interactiva grafica infantil.

Con la finalidad de poner a prueba el material realizado para la propuesta se realiz6 un
recorrido en donde por medio de la observacion, sefialética y el material grafico, didactico,
impreso, y tomando como referencias la entrevista de contenido al guia en el Parque Jardin
Botéanico la Laguna en Antiguo Cuscatléan, el cual se toma como punto de partida al incluir en
dicho material areas especificas que se ponen en practica en los ejercicios de aprendizajes
antes descritos, para la actividad y especificado el tipo de publico al que va dirigido este
recorrido, se buscoé la colaboracién de un grupo especifico de nifios que cursan el primer ciclo
de educacion basica, el cual ha sido identificado y seleccionado para la propuesta, dicho

recorrido se describe a continuacion.

El recorrido se inicié dando a los nifios una breve explicacion sobre los lineamientos a utilizar
para la actividad y también una breve explicacién sobre la identidad de los personajes
(lguanin y Chiribita), con el fin de buscar una identidad que sirva como referencia al publico
infantil del
Parque Jardin

Botanico.

Cabe destacar
que para

comenzar se les

entrego a cada
nifio las viseras
disefiadas con el
estilo del

personaje

principal, para

3.4.1: 1 Fotografia de charla previa al recorrido. Explicacion del funcionamiento del
material e informacidn de personajes, e indicaciones necesarias antes de comenzar la incentivar a los
actividad. Foto Por Sofia Aguilar. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.

nifos antes de
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3.4.1: 2 Fotografia del inicio del recorrido, entrega de
viseras. Foto por: Sofia Aguilar. Fuente: Grupo de trabajo de

muiAantiAAAT AN

plantas de la familia de las araceas
donde se comienza a realizar la
primera parte del material impreso,
y el ejercicio correspondiente a esta

Zona.

Para hacer mas amena la actividad,
se considero a bien hacer participes
a nifios en la lectura del material,

desde wun inicio los nifios se

comenzar la actividad. Este valor
agregado sirve para mantener el
interés también en el puablico

infantil.

Por tal motivo es necesario entender
que se debe siempre mantener la
atencion de los nifios de forma
creativa para buscar desarrollar en
ellos ese sentido de aprender

jugando.

Después de haber dado
recomendaciones e indicaciones
necesarias para el desarrollo de la
actividad, se emprendio el recorrido
guiado, respetando y siguiendo la
sefalética direccional que guia a la
primera zona involucrada y escogida
para la propuesta, la cual es la zona
numero 30 correspondiente a las

3.4.1: 3 Fotografia, busqueda de simbolos, correspondiente a la
primera zona. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.
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mostraron entusiasmados con la actividad.

3.4.1: 4 Fotografia nifios dirigiéndose al punto de la actividad
dos del material y siguiendo la sefialética. Foto por: Sofia
Aguilar. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.

con cada zona escogida para cada ejercicio.

La segunda actividad se hace en la
zona 23 correspondiente a la
familia de Orquideas, donde el
ejercicio exige la valoracion del
ambiente y una clara observacion
de las plantas en esta zona. Se
tratd que los nifilos buscasen
familiarizarse con el ambiente y
con la muestra de plantas en estas
zonas en particular. Tomando
como referencia los logos en
colores del jardin botanico, se trata
de asociar entonces la actividad

Una vez finalizadas las actividades 1 y 2, cuyas zonas estan cercanas, se procede a la

N

actividad 3, con
un manejo del
mecanismo mas
familiarizado,
debido a la
experiencias
previas de las
primeras
actividades, en
donde los nifios

ya hacen uso de

3.4.1: 5 Fotografia actividad 3, en el &rea de plantas acuaticas. Foto por: Galileo
Ramos. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.

la sefalética

usando como
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referencia la similitud grafica con el material didéctico; aunado a ello y como caracteristica
principal el texto leido en las sefales: “Sendero de Iguanin”, corrobora la relacion que existe
entre las sefiales y la identidad del recorrido. A lo largo del camino se notaba el interés y el
entusiasmo de los nifios por encontrar los simbolos, que representaban las otras actividades.
Cabe destacar que no solo se mostraba en ellos un interés particular, sino también en los
padres de familia que los acompafiaban y también en personas ajenas a la actividad y que

visitan el parque.

La tercera actividad se desarrolla en el area de las plantas acuaticas, con la misma metodologia
que en las primeras, se trata de destacar las cualidades del ambiente y el medio en general, en
este caso en particular el ejercicio va orientado a los ecosistemas debido a la cantidad variada
de fauna y flora. Un dato muy curioso es que en tal actividad siempre se preguntaba al publico

participante sobre el contenido especifico en esta zona, al final del desarrollo del ejercicio.

Se realiza entonces la cuarta
actividad, la cual se
desarrolla en la zona de las
plantas medicinales
especificamente en la Zona
19 del parque, en donde parte
del desarrollo se da buscando
los nombres de las plantas

seleccionadas en el material,

' \ / y relacionandolas con las

= imagenes dentro del
3.4.1: 6 Fotografia, actividad 4 en el area de las plantas medicinales. documento con las que estan
Foto por: Sofia Aguilar. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion. en el ambiente, en este
ejercicio la exploracion y la
indagacion por parte del
publico infantil se hace mas evidente por las caracteristicas del ejercicio, esta actividad fue de

las que méas motivaron al publico.

71



La quinta y daltima
actividad se
desarrolla en el pozo
de los de deseos
entre las zonas 14,
15 y 16, el cual es
un lugar destinado al
aspecto turistico y
de descanso dentro
del parque y en

donde la actividad

descrita  en el
3.4.1: 7 Fotografia, actividad 5, y en la cual se finaliza el recorrido disefiado al
publico infantil. Foto por: Sofia Aguilar. Fuente: Grupo de trabajo de

investigacion. orientada a buscar

material esta

diferencia de plantas
en el lugar, y es aqui donde se ocupa el objetivo principal de esta zona que va orientada al
descanso y el esparcimiento, y en donde se trata de hacer valoraciones pertinentes al recorrido
en general, y recopilar anécdotas y opiniones por parte del publico infantil que daré la pauta
para la valoracion final de la actividad, es por ello que se debe tener en cuenta aspectos de
motivacidn importantes para poder tener un aproximado de aceptacion o no, dentro del disefio

de este tipo de estrategias y poder asi hacer un andlisis pertinente.

La prueba se desarroll6 con normalidad, el aspecto del clima fue favorable al igual que la
disposicion por parte del publico participante, tanto el infantil como las madres de familia,
hay algunos detalles técnicos que deben ser modificados para el mejor funcionamiento, como
buscar la mejor manera de captar la atencién de los nifios, pero en su totalidad, la prueba

piloto fue un éxito.

Cabe mencionar que por la cantidad de nifios que participo en el recorrido se facilitd el
desarrollo y se pudo tener un mejor control sobre la actividad tanto en la disciplina como en la

busqueda de llevar de mejor manera la parte motivacional de la actividad.
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3.4.1: 8 Fotografia de los nifios, después de haber finalizado el recorrido.

Fotografia tomada por Galileo Ramos. Fuente: Grupo de trabajo de investigacion.

3.4.2 Validacion de la propuesta y analisis de resultados de prueba practica.

Durante el desarrollo de la propuesta de Disefio de guia interactiva grafica infantil para
recorrido en parques recreativos como estrategia de proyeccion de estos, y campo laboral para
el disefiador grafico. Propuesta: Jardin Botanico la Laguna en Antiguo Cuscatlan en el afio
2013, y especificamente durante la prueba practica, se pudo constatar la motivacion que una
propuesta de este tipo pudiese generar al publico al cual va destinado, ya que en el lugar
escogido para tal fin no existen propuestas especificas de este tipo para publico infantil.
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Debido al estudio previo a la elaboracién de la propuesta se pudo corroborar que tanto las
autoridades de estos parques recreativos, como padres de familia y pablico a fin, tienen la
mayor disposicion para poner en practica un proyecto como este, pero se debe recalcar que
este tipo de propuestas pudiesen funcionar en gran medida para el desarrollo del disefiador
gréafico, porque es un campo en el cual se pueden explotar sus habilidades y seria factible
para entrar en un campo laboral que necesita ser abordado, teniendo en cuanta que debe de
estar apoyado claro estd de un objetivo especifico como lo es el disefio en funcion de la
educacion, es por ello que este tipo de estrategias también pudiesen estar orientadas a facilitar

a estos centros la difusién de sus contenidos.

3.4.2: 1 Fotografia entrevista final del recorrido. Foto por: Sofia Aguilar. Fuente: Grupo de trabajo de
investigacion.

En cuanto a la puesta en préactica de la estrategia se puede mencionar, que su realizacién fue
un éxito ya que la motivacion del pablico infantil fue muy gratificante, e incluso pedian un

recorrido aun mas largo en ocasiones posteriores. Los padres de familia también se
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encontraban motivados ya que fueron testigos de primera mano del desarrollo de la actividad

préctica y se encontraban satisfechos de la forma en como se le dio seguimiento a los nifios.

Acabada la actividad o prueba piloto se hizo una breve entrevista a los nifios sobre la
actividad, esto da la pauta en el resultado final. Las preguntas estan dirigidas a aspectos
especificos como: si les gusto el recorrido, y la respuesta a esta interrogante fue positiva y con
mucho entusiasmo, otra interrogante esta dirigida a si les gustaria hacer este tipo de
actividades méas a menudo, y cabe recalcar que la respuesta a esta otra interrogante fue muy
enfatica en expresar que si, pero que con un recorrido ain mas largo que el realizado, esto
dice mucho acerca de la motivacion que se le ha creado al publico infantil, y una de las
interrogantes claves es si reconocerian este material en alguna otra parte, esto para tratar de
entender si la identidad de la linea grafica cumple el objetivo de retencion mental de la
identidad creada desde el punto de vista del publico seleccionado, destacando el aspecto
publicitario dentro de la propuesta, Yy la respuesta a esta Ultima interrogante fue muy positiva,
al escuchar a los nifios responder claramente y de forma esperada el nombre del parque Jardin
Botanico La Laguna (vea entrevista hecha al pablico infantil que participo en la validacion

del documento, en anexos).

Toda investigacion y aplicacion debe implicar la utilizacion de procedimientos operativos
rigurosos, bien definidos, adaptados al fenémeno a discutir. En el caso de nuestra
investigacion era necesario que se realizara una prueba piloto para la validacion de la misma 'y
para ello como resultado se elabord un instrumento de observacion que va destinado a ordenar
aspectos de percepcion de los resultados en el desarrollo de la prueba practica de la propuesta
realizada en las instalaciones del Parque Jardin Botanico la Laguna en Antiguo Cuscatlan.
(Ver anexo 3 instrumentos de observacion de resultado durante la prueba préactica de la

investigacion)

Para establecer si la prueba tuvo aceptacion por parte del publico se utilizd una serie de
aspectos entre las que podrian mencionarse la unidad de observacion en este caso los nifios
que participaron en el recorrido, destacando las caracteristicas fundamentales de la técnica de
recoleccion de informacion. Permitiéndonos clasificar la informacién en distintas etapas como

se puede observar el instrumento de observacion (ver anexo 3 instrumentos de observacion de
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resultado durante la prueba practica de la investigacion) clasificados en seis partes por
actividad e inicio y final del recorrido guiado, enfrascado en la motivacion, interés,

apreciacion, identificacion y aceptacion del publico.

Apoyados con técnicas que usualmente son una de las mas desarrolladas en Ciencias Sociales

como lo son la Observacion, Entrevista, Cuestionario, Recopilacion documental

Cabe aclarar que hubieron limitantes como el mal clima que no permitio que el grupo de nifios

fuese un poco mayor

Con lo recopilado, podemos destacar que se cumple el objetivo de capturar la atencién de los
nifios y mantener el interés de Ilegar hasta el final del recorrido la interaccion del publico con

las zonas atreves del material grafico y la motivacién de conservar el material y la visera.

Concluyendo que la propuesta es viable ya que los juegos que se encuentra dentro del material
cumplen la funcién de capturar el interés de los infantes en observar el ambiente y poner
atencion, con ganas de leer el material para realizar el ejercicio, y la curiosidad en seguir a la
siguiente zona lo cual los lleva al culminar el sendero trazado, dejando en ellos motivacién
para realizar la actividad en fechas posteriores. Ya que hubo comprension sobre el recorrido
en general. Estos rasgos fueron registrados mediante el método de observacién reuniendo asi
la mayoria de datos posibles acerca de la personalidad del nifio y la reaccion que tubo frente a
cada actividad

Podriamos decir que el registro de actividades es un reflejo del resultado que se obtuvo de la
prueba piloto proporcionando un panorama detallado de la actividad de donde se parte para
planear las correcciones respectivas para un mejor funcionamiento. Aspectos claves
registrados en él, asi como una entrevista con el publico que participo fueron de vital
importancia para corroborar los objetivos y metas planteadas desde un principio. Es muy
importante tener en cuenta que, por medio de este registro, se trata de saber solamente si el
material es funcional y si el recorrido captura la suficiente atencién como para influir en las

visitas.
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CAPITULO IV: COROLARIO

4.1 Conclusiones.

Desde el inicio de la investigacion y durante el proceso de la aplicacion de la
propuesta se ha tenido en cuenta los lineamientos necesarios para alcanzar los
resultados deseados, por eso que concluimos que es necesario destacar que la prueba
final préctica de la propuesta del recorrido junto al material grafico infantil tubo
aceptacion de parte de los nifios que participaron, ya que la validacion de la estrategia
fue satisfactoria esto se refleja a través de la documentacion fotografica que se realizd
dentro del recorrido y las entrevistas que se realizaron a los participantes tal como lo
refleja la valida dacién de la prueba apoyado con el instrumento de observacién. Se
deben arreglar aspectos técnicos menores, que no influyen en el resultado, esperado

que sea la motivacidn para una propuesta mucho mas extensa.

El disefiador cumple la funcion de crear estrategias para estos centros que van de la
mano con técnicas profesionales en términos e ideas que las personas en general
entienden facilmente, aportando una mejoria en la vision del visitante con la creacion
de un vinculo entre el material y el lector, potencializando asi futuras visitas. Por eso
es de importancia el manejo de aspectos técnicos para poner en practica este tipo de
estrategias, el buen seguimiento y la buena planificacion de estas, puede dar buenos

resultados.

Debido a lo anterior es fundamental entonces decir al jardin botanico la laguna que
haga uso de propuestas y estrategias viables que sirvan para motivar al publico,
utilizando las herramientas graficas e interactivas necesarias para este fin. Por ello se
debe tener en cuenta el disefio del material didactico acompafiado de cierta

sefializacion que busque interactuar con los nifios.
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4.2 Recomendaciones.

Dirigida a la Universidad de El Salvador

Este tipo de propuestas debe de realizarse con muy buena organizacion, para eso se
debe tratar la manera de buscar el mayor apoyo por parte de las autoridades y no perder
el contacto ni el dialogo. Debe de existir una mutua colaboracién y estar atentos a
escuchar de los que asesoran los cuales puedan ser determinantes para el buen

desarrollo de propuestas como esta.

Dirigida a los disefiadores gréaficos

Este campo de los parques recreativos puede ser muy bien aprovechado por el
disefiador si se tiene un enfoque en la publicidad educacional sobre todo cuando se
trata a un publico infantil. A pesar de ser una propuesta de tipo publicitaria pero
orientada a la educacién pueden buscarse maneras para darse a conocer como
disefiador y realizar valores agregados dentro de la propuesta que podrian tener su

impacto en el publico escogido.

Dirigida al Jardin Botanico la Laguna

La propuesta esta orientada nada mas a nifios de edades de primaria especificamente el
tercer, cuarto, y quinto grado de educacion basica, la propuesta no esta orientada a
nifios de menor edad por las caracteristicas de contenido de la propuesta. Los grupos
en los que la propuesta debe de desarrollarse el recorrido en el Parque Jardin Botanico
no deben de ser muy extensa porque, como ya se mencioné estos determinan el nivel
de atencion para aprender, cabe mencionar gque en este punto se pudo evidenciar que en

un grupo pequefio de nifios es mas facil llevar la préactica
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ANEXO 1: ENTREVISTAS A AUTORIDADES EN PARQUES RECREATIVOS.
ENTREVISTA N°1

Entrevista realizada a la sefiora Azalia Herrera de Granados, Apoyo técnico de la direccion del
parque infantil de diversiones de san salvador y al sefior Jorge Ulises Aguilar guia de los

recorridos del Parque infantil.

1. ¢Se ha creado algun tipo de material impreso?
Se realizé un desplegable con la renovacion del parque ya con la tematica de la obra
era un apoyo informativo pero no se repartio e implemento, contenia informacion del

parque con poca ilustracion de forma bésica, no se implementé por falta de recursos

2. ¢Existen recorridos guiados dentro del parque?
Si, se hacen los dias viernes los que solicitan el guia con anticipacion y los Fines de
semana se hacen los recorridos para el pablico general, EI tema que trata es sobre la
obra el principito y sus mundos que esta ligado a la tematica recreada en el parque. En
un futuro se piensa implementar una especie de Sendero interpretativo ludo

pedagdgico en una interrelacion naturaleza y cultura siempre con visitas guiadas.

3. ¢Desde cuéndo se han implementado los recorridos en el parque?
Cuando era el campo Marte se hacian recorridos y se hablaban sobre las plantas pero
era en menor cantidad, con la implementacién de la tematica el principito se hizo los
recorridos de la obra con mucha méas afluencia empez6 por la direccion de espacio

cultural, a finales 2010 pero se concretizo 2011

4. ¢Cbmo se hace para captar la atencion de los nifios durante el recorrido? Se hacen
preguntas , En los Recorridos entre mas pequefios sean los grupos es mejor, siete nifios
como minimo o maximo 20 nifios, luego del recorrido se les da gratis ruedas si hay

atencion de parte de los nifios

5. ¢Imparte alguna tipo de material de apoyo al recorrido?

No, pero se solicita que los nifios conozcan un poco de la obra.



6.

10.

11.

12.

¢Para participar en uno de los recorridos que se debe hacer?
Los recorridos son programados, Se envia una solicitud las escuelas que requieren el
guia, es una nota que se manda por via electrénica o se habla con anticipacion. Para

dar una buena informacion y que puedan poner atencion los estudiantes,

¢Cuéntos guias tiene a la disposicion de los visitantes? Hay guias que son

voluntarios actualmente solo existe un guia

¢Cuél era el objetivo del cambio de imagen? Crear un parque recreo ludo
pedagogico y temético Para dar a conocer los valores y derechos de los nifios por
medio de la obra el principito representando los valores de nifios y derechos, ligados a
la historia salvadorefia; ya que el parque tiene mucha historia y muchos

acontecimientos.

¢ Cual fue la estrategia que utilizaron para lanzar la nueva imagen del parque?

Se le dio publicidad por medio de los medios de comunicacion el canal 10
especificamente, ademas por medio de la pagina web de la secretaria de la cultura y a
toda la poblacion que se acercaba a través de las visitas mas los fines de semana, ahora
Ilega més gente después del cambio de imagen

¢ Cual fue el motivo principal el porqué de la renovacion?

Necesidades de cambio, Innovacion Interactiva- aprendizaje y ensefianza esta a la
Vanguardia, Mejorar atencién al publico visitante, mejorar la didactica para que los
niflos jueguen y aprendan que no les cueste. Para eso Ayuda mucho lo visual

influyendo mucho en el aprendizaje

¢Existen cambios en el aumento de los visitantes después del cambio de imagen en

el parque? Si, tiene mayor aceptacién y traccién al publico en general

¢Como se manejan la atencion de los nifios?

Se realizan preguntas para interactuar, y luego se les premia con ruedas gratis.



ENTREVISTA N°2
Entrevista realizada a encargada del comité social del parque Zooldgico, la educadora

ambiental Patricia Mata.
1. ¢Queriamos saber si, proporcionaban material a los nifios?

Tenemos tres personas para el area de educacion, una de ellas es la encargada del &rea y los
otros dos, son colaboradores, entre ellos, uno es el encargado del arte de todo el parque,
entonces como le repito tres personas; nosotros también servimos de guia, lo que pasa es que
nosotros tenemos bastantes nifios que vienen a hacer horas sociales y a ellos se les da una
charla, se les capacita para que ellos nos colaboren todo el afio escolar, entonces ellos pueden
dar el recorrido y ya les van contando mas o menos lo de los animales y todo; si los nifios
vienen y nos piden que se vaya al colegio, también se va, a la escuela también; para el mes de
medio ambiente que ha sido hoy en junio, vamos y montamos ahi un Stan 'y estamos dando la
charla ahi todo el dia, también en la universidad nacional se va a montar un estan y se da la
charla, o si vienen aqui también se les imparte una charla al grado, cuando vienen las
personas se les da una charla de bienvenida donde se les dice las reglas y las normas que hay
que seguir dentro del parque, también se les explica como ciertos aspectos de las cosas que no
deben de hacer y porque no se deben de hacer y por qué no se deben de hacer como el hecho
de porque no entrar alimentos, porque no se les da de comer a los animales, que no es parte de
la dieta de ellos, que eso nos causaba problemas y que por eso habian tantas muertes, también
se les explica por qué no querer llamara la atencion con un pafiuelo, con la camara, con el
celular; que ya nos ha pasado accidentes también, con el avestruz, con los monos . Es una
charla de recomendaciones, un concentrado de recomendaciones mientras estan en el bus, ya

que si bajan, es mas dificil que pongan atencién.

2. ¢Esas charlas van dirigidas a grupos determinados?:

El fin de semana cuento con varios nifios de horas sociales, lo que hacemos es que se ponen en

la puerta, en el timulo y a todas las personas que viene, se les va diciendo.



3. ¢El recorrido tiene un orden? :

Si, empezamos por los mamiferos, bajamos por los herbivoros, después por los reptiles

termina uno en el aviario y regresa aqui. (Parqueo)
4. ¢A la hora del recorrido, usted, nota el interés en los nifios?

Si, lo que pasa es dependiendo de qué edad, porque también tienes que ubicar que tanto
tiempo de atencidn puede tener un nifio, porque si es un nifio de cuatro o cinco afios el tiempo
de atencion va ser minimo, en cambio ya un nifio de octavo grado... ademas que traen guias,
ellos necesitan saber cierta informacién; ayer vinieron unos que tenias que poner cuantas
clases de monos habian, tenian que fijarse, observar y tomar nota. Ponen més atencion, pero
ya son mas grandes; los pequefiitos ya es bien dificil, para que los vean, para que mas o menos

vayan viendo los que son carnivoros, las diferencias, porque es que se les llama asi .
5. ¢Cuéanto tiempo es que dura el recorrido?

Depende, porgue los nifios chiquitos y con los de la tercera edad, no lo hacemos igual, porque
no logran hacerlo totalmente el recorrido; con los nifios chiquitos vamos a los herbivoros,
vamos a los reptiles, subimos al aviario y se quedan en la plaza de las guaras; ya no van a los
otros lados porque a esa horas, ya tiene hambre, ya es hora de recreo, 6sea que tiene g ser algo

que logran ver pero tampoco tan tedioso.

6. ¢Tiene algun costo el recorrido?
No, son gratis.

7. ¢Cudles son los pasos para participar en el recorrido?

Si son muchas personas es mejor hablar por teléfono, y dicen que fecha van a venir, no es que
se haga reservacion, sino que es para tener un dato de cuantos van a venir. EIl problema es
cuando se llena mucho, porque los miércoles y los viernes ya es mas dificil se llena de
muchas excursiones, entonces estamos todos ubicando a la gente, tratando de atender,

ayudando, apoyando. Pero también pueden venir sin avisar, nunca se le niega a nadie.



8. ¢Considera que un documento infantil que respalde informacion sobre los

animales por medio de actividades ludicas para el recorrido sea de beneficio?

Si, un brochure donde estuviera un mapa del parque, en donde en una parte hable de la historia
del parque, ¢Quién lo fundo?, ¢cudles fueron los primeros animales?, una sintesis, porque eso
es lo que nos preguntan; en otra las diferentes areas que hay, mamiferos, reptiles, aviario,

€0sas asi.

Creo que si funcionaria, todos quieren algo impreso, a veces de las escuelas aunque tengamos

nosotros en la web puede ser que ellos no tengan internet o no tengan acceso a computadoras.
9. ¢Queé tipo de informacion tienen la web?

Toda la informacion, hay desde, se esta renovando, que talleres van a ver, de cursos de
veranos, las fichas de cada animal, las clases, el nombre cientifico, la alimentacion , la

distribucion, el mapa etc.
10. ¢ Cree que la renovacion de la imagen del parque zooldgico ha tenido beneficios?

Por ejemplo el nacimiento de la cebra, hubieron muchas vallas publicitarias, en los buces,

creeria yo que ayudo bastante.
11. ¢ El parque zool6gico posee mascota?

Si, el animal simbolo del parque es el 0so hormiguero, no tenemos, por la alimentacion de

ellos, no los podemos mantener en cautiverio.
12. ¢ Cuentan con museo, 0 algo parecido?

No, lo que hay es un centro de interpretacion donde hay juegos y hay cosas mas interactivas,

para los nifios, esta abierto al publico.

ENTREVISTA N°3
Entrevista a Lic. Pablo Galan Técnico del Herbario y encargado de la Biblioteca en el Parque

Jardin Botanico La Laguna.



1. ¢Se ha utilizado algun tipo de material didactico impreso en los recorridos
guiados en el Parque?

Lo que se hace es que cuando la persona por parte del colegio o institucién reserva, se

le da una guia impresa o se les manda por correo electronico, y ya ellos la traen cada

estudiante, y en base a eso se hace el recorrido.

2. ¢Esta guia impresa se ha elaborado de acuerdo a los contenidos académicos de
los nifios o solo es una recopilacion de la muestra en el jardin?

Pues fijese que esas guias no tengo el conocimiento de en base a que estan elaboradas

ya tienen sus afios de estar circulando y estan elaboradas en base a niveles escolares y

tienen por lo menos unos diez afios de estarse implementando.

3. ¢Desde cuéndo se han implementado los recorridos en el parque?
Desde méas 0 menos 20 afios ese dato no lo tengo con exactitud.

4. ¢Queé diferencias cree usted que existan en los recorridos elaborados en afios
anteriores a los actuales?

Pues yo creo que si hay diferencias porque se toma en cuenta la zona la vegetacion de

aca del jardin y eso se ha modificado un poco y también con la informacién, que hoy

estd mas actualizada y estd mas a la disposicion y se hace mas completo que hace 20

anos.

5. ¢CoOmo se hace para captar la atencion de los nifios durante el recorrido?

Es bastante dificil, primero se solicita a los centros educativos, que traigan grupos
pequefios lo ideal serian grupos como de 10 nifios porque en grupos muy grandes se
hace mas dificil y uno lo que hace es cambiar un poco la metodologia sobre todo con
nifios pequefios, se buscan lugares mas llamativos para ellos, por ejemplo la cascada, ir
a un ranchito, hablarles no tan técnicamente, incluso alguna pequefia dinamica a
veces, como juegos como el de los zapatos por ejemplo, de ir respondiendo unas

preguntas pero ir siguiendo las huellas y buscar un zapato, se esconde y al final los



nifios tienen que ir buscando, digamos por decirles donde estan las plantas

alimenticias, y los nifios tienen que ir siguiendo las huellas

6. ¢Cuanto tiempo tiene de estar guiando los recorridos y como ha sido la
experiencia de hacerlo?

Bueno tengo aproximadamente 2 afios de estar dando los recorridos, y pues a veces

con la experiencia es un poco dificil, pero muchas veces es muy gratificante porque a

veces el grupo es bastante atento, preguntan y estan interesados pero muchas veces

desmotiva un poco también cuando no ponen mucha atencién, lo que se les solicita a

los docentes también es que en los recorridos un docente apoye también en la

disciplina pero a veces no es asi.

7. ¢Cuédles son los problemas més frecuentes en los recorridos?
Pues a veces es los estudiantes hacen mucho ruido hacen muchas bromas a veces se
van y regresan distraen a otros y los grupos grandes de 30 y al final solo terminan 10 y

sobre todo porque solo somos 2 guias es muy dificil.

8. ¢En cuénto a las guias did4cticas dentro del jardin como se han elaborado?
Hay guias segun niveles hay de cuarto a sexto grado séptimo a noveno Yy los de
bachillerato traen otro tipo de guias y también los centros traen sus guias en el caso

también de los universitarios.

9. ¢Ve usted algun tipo de motivacion en las personas que les gusto y pusieron
atencion en el recorrido?
No en todos pero si veo algln tipo de motivacion incluso vuelven posteriormente, ya

sea a la biblioteca o al mismo parque pero la mayoria no.

10. ¢ Cuanto tiempo se tarda en hacer un recorrido?
Depende mucho de los grupos y de la demanda que haya, pero normalmente es una o

dos horas méaximo, y hay gente que necesita entrar a la biblioteca y como somos



nosotros mismos los encargados y hay que tratar un poco de hacerlo més participativos

mas interactivos y para eso se necesita mas capacitacion.

11. ¢Para ejercer en los recorridos ha tenido algun tipo de capacitacion
pedagogica?

Lo que se hizo en mi caso fue que cuando comencé me toco acompafar al otro

compafiero para ver la forma en como se dirigia y aprender, pero también ahi cada

quien tiene su manera de decir y de impartir las cosas, la informacion se complementa

y con el tiempo de memoria uno se prende la forma méas idénea de impartir segin cada

guia.

12. ;Cree usted que se necesita algun tipo de formacidén pedagdgica en los
recorridos?

Yo pienso que si definitivamente por ejemplo nosotros como estudiamos licenciatura

en biologia no tenemos esa parte pedagodgica y habria que sacarlo aparte y se nota la

diferencia que algunos si lo tienen por ejemplo cuando nos ensefiaban en la

universidad se notaba los que tenian la formacion pedagdgica.

13. ;Se tiene algun tipo de recorrido o practicamente es el mismo segun las
exigencias de los que lo solicitan?

Pues se trata de abarcar lo mas que se pueda por ejemplo los llevamos a las cascadas, a

la zona de palmeras y en el camino se resuelven las preguntas Yy casi siempre nos

sentamos y resuelven las preguntas, para tratar de que no se aburran y son zonas que

no pueden faltar porque si hay zonas que son obligadas en el recorrido como las

medicinales las zona industrial y el pozo de los deseos por turismo son lugares

obligados.

14. ;Cree que idear un recorrido especifico para nifios de primer ciclo
funcionaria?

Si creo que seria muy interesante habria que tener una formacién pedagdgica mas

adecuada y modificar las guias a favor de esas edades tambien.



ENTREVISTA N°4
Entrevista al Director del Parque Jardin Botanico La Laguna el sefior Roberto Escobar.

¢Quiénes realizaron el disefio grafico especialmente en la sefializacién, carteleria
de informacidn, y otros, dentro del Jardin Botanico?

Bueno principalmente es hecho por el departamento técnico de aca, cuando son
rotulos cientificos los hacen los bidlogos de aca también cuando son rotulos generales
como en el estanque se hace con el departamento de disefio de la Universidad Matias

Delgado ellos hacen sus horas sociales y se le dan los créditos.

¢Los guias han tenido algun tipo de formacién?

Si cada cierto tiempo los bidlogos los capacitan les dan toda la tematica a emplear

¢ Qué tipo de imagen le gustaria que tuviera el Jardin con el publico? ¢Cree usted
gue la imagen que se maneja actualmente es la esperada?

Desde el punto de vista educativo si, al menos la mayor parte de plantas estan ubicadas
por familias y los rétulos son informativos que es la principal razén y que cumplen

con lo establecido para el fin de informar.

¢ Qué tipo de problemas cree usted que tiene el jardin en cuanto al trabajo gréafico
y sefializacion?

Bueno que la gente no tiene cultura, algunas personas les gustan manchar los rétulos,
mas se tardan en poner los rétulos nuevos que ya estan manchados, entonces es una
cuestion cultural.

¢ Qué tipo de publicidad se emplea dentro del Jardin para atraer al pablico?

Pues mas que todo en el area del vivero que es para todo publico, ya dentro del parque

ya no es puramente una publicidad comercial sino una publicidad educativa.

¢ Esta publicidad educativa cumple con los objetivos del jardin?
Si cumple con esos objetivos y funciona porque aqui tenemos muchas muestras y no

todo y ayuda mucho al publico estudiantil porque ellos traen contenidos especificos y



se dirigen especificamente al lugar de interés, si estan viendo las plantas medicinales
en sus contenidos se van directamente a las plantas medicinales, si estan en distintas

areas se van a esas areas especificas y la carceleria cumple muy bien esa funcion.

7. ¢Cuenta el Jardin con una estrategia especifica para un publico o en general?
Bueno, nosotros estamos abiertos a propuestas de la gente porque a veces, por ejemplo
ellos nos dicen que les mandemos las guias escritas, entonces hay un recorrido donde
se hace todo general, pero hay alguien que dice mire yo quiero recibir charla cerca de
las plantas alimenticias, de los mantos acuiferos, pero la gente del jardin esta
capacitada para resolver todos los problemas.

8. ¢Cuenta el Jardin con una estrategia especifica para nifios?

No actualmente no.

ENTREVISTA N°5

Entrevista al Licenciado en Biologia Pablo Galan y encargado de los recorridos, sobre los
contenidos de las areas para el nuevo recorrido segin la propuesta practica. Las Areas
seleccionadas son: zonas de Araceas y Orquideas, Estanque, Plantas medicinales y Pozo de los

deseos.

1. ¢De que consta la zona de las araceas?
La zona de las araceas es la zona nimero 30 en el jardin y aqui se ubican las plantas de
esa familia, y principalmente son plantas de uso ornamental, la mayoria de ellas son
introducidas al pais, y se venden muy bien en los viveros, la gente las ocupa para
adornar los jardines, ahi hay también una gran cantidad de plantas que son nativas de

Centroamérica también pero la mayoria son de otras regiones.

2. ¢Cuales son de las Araceas mas comunes dentro de esa zona?
Algunos de los nombres mas comunes en el jardin estan: la hoja de piedra, hoja
valiada, el corazén chino, hoja de la suerte, hay por lo menos 15 especies. Y la mas

comun aqui de hoja roja es originaria de Sudamérica.



3. ¢Que nos puede decir de la zona de las Orquideas?
En esa zona podemos ver orquideas por lo general la gente piensa que son plantas
parasitas por estar adheridas a otros organismos en este caso arboles pero en realidad
ellas son plantas epifitas epifitas viene del griego epi=sobre y fito=planta, pero no
absorbe nutrientes no son parasitas son terrestres y rupicolas que viven sobre piedras la
mayoria es utilizadas ornamentalmente y actualmente hay un trafico ilegal de ellas, se
venden mucho por ser raras hay mucho comercio ilegal y saqueo de bosques y hay una
especie de listado de especies protegidas bajo un tratado internacional, algunas son de
suelo aqui en el pais hay muchas de esas y las mayoria son epifitas. Algunas de las
especies aqui son: San Sebastian, Bailarina de la Suaca Chorizo con huevo, Bucaro,

etc. esas son las mas conocidas. Siendo esta familia la mas numerosa.

4. ¢Qué nos puede decir de la zona de las plantas acuaticas o estanque?
Bueno la zona de plantas acuéticas es la zona 24 y es la zona que comprende el
estangue frente a la cafeteria, y alrededor, hay plantas que son netamente acuaticas, en
el estanque, y estan en el agua y hay dos tipos, las que estan sumergidas y viven
dentro, hay otras que son flotantes y otras que son emergentes, las que sobresalen del
agua, como los tules o papiros, tenemos de varias familias, como los helechos, ninfas,
poligonéceas, etc. Y algunos arboles o plantas que necesitan y crecen a orillas de
ecosistemas acudticos, o de suelos pantanosos para vivir como el amate el pepeto de
rio o almendro de rio. Muchas de estas plantas también son introducidas y de uso
ornamentales, y con historias antiguas como el papiro que los egipcios lo utilizaban
para hacer papel, y aqui el tule que se ocupa para elaborar petate o el tule de agua que

se ocupa para elaborar canastos.

5. Vemos que en esta area de las plantas acuaticas hay muchos animales, ¢que nos
puede decir de ellos?
Entre los animales mas comunes en la zona de plantas acuaticas o estanque tenemos
varias especies de peces como las Tilapias, los peces tigres, el pez lagarto, también
tenemos tres especies de tortugas como: la tortuga elegante, tortuga de orejas rojas y la

tortuga de cajita o bisagras que se cierra totalmente, también especies de aves como



garzas, martin pescador, clarineros y otros, también hay caracoles de agua dulce esos

son los animales mas comunes.

6. ¢Como se distribuyen las plantas medicinales dentro del parque jardin botanico?
Las plantas medicinales la mayoria esta situada en la zona 19, pero aun hay otras zonas
en donde estan dispersas en otras zonas pero la mayoria estan agrupadas en esta zona.
Hay muchas introducidas pero muchas que son latinas como el Chichipince el Cinco
negritos el Cichuapate, Calahuala, y hay otras introducidas muy reconocidas como la
Sabila, el jengibre, la menta, la hierba buena y otras que aparte de ser medicinales son
industriales o comerciales, como la misma Séabila la menta el Noni son plantas que se
utilizan en la industria y se aprovechan para el comercio. Y algunas medicinales son
también alimenticias como el jengibre o la yerba del susto que tienen propiedades

sicotrdpicas.

7. ¢Qué nos puede decir de la zona del pozo de los deseos?
Es una zona que esta entre la zona 14 y 16 en si no tiene una zona establecida pero
tenemos algunas especies de plantas acuaticas como ninfas, algunos peces dorados,
carpas, y también esté el pez lagarto o machorra, que es un pez que esta en peligro de
extincion, y en realidad el lugar es de tipo turistico, 0 como un sitio de descanso, y se
le llama asi porque la tradicion porque las personas lanzan monedas y piden un deseo

se quiso utilizar ese concepto para un tema turistico.

ENTREVISTA N°6
Entrevista a al publico infantil que participo en la prueba préctica, finalizado el recorrido.

1. ¢Lesgusto el recorrido?

Si, nos gusté mucho el recorrido.

2. ¢Qué parte les gusto del recorrido?



Las plantas medicinales, la parte del estanque por los animales que estan ahi tienen

muchos hébitat y porque conocimos sus habitat.

3. ¢Les gustaria hacer esto mas seguido?

Si, pero un recorrido mas largo y donde podemos ver mas cosas.

4. ¢Que aprendieron?
Aprendimos muchas cosas de las plantas, y sobre el ecosistema de animales como los

peces tortugas iguanas y pajaros.

5. ¢Al ver este material en cualquier otra parte ustedes podrian identificar de qué

lugar es? Si, del Jardin Botanico La Laguna.

ANEXO 2: SONDEO DE OPINION (DIAGNOSTICO)

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR.
FAcuLTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES.

ESCUELA DE ARTES.

La siguiente encuesta va destinada a un sondeo de opinion y establecer un diagndstico para el trabajo
de investigacion y proceso de grado de estudiantes en la carrera de la Licenciatura de Artes Opcién
Disefio Gréfico de la Universidad de El Salvador, y que lleva como tema: “DISENO DE GUIA
INTERACTIVA GRAFICA INFANTIL PARA RECORRIDO EN PARQUES RECREATIVOS
COMO ESTRATEGIA DE PROYECCION DE ESTOS, Y CAMPO LABORAL PARA EL
DISENADOR GRAFICO. PROPUESTA: JARDIN BOTANICO LA LAGUNA EN ANTIGUO
CUSCATLAN EN EL ANO 2013”.

Marque con una “X” su respuesta.



1. (Cree usted que la realizacion de una rotulacion, carteleria y sefializacion méas adecuada al
publico infantil, dentro del Parque Jardin Botanico podria contribuir al mejor uso de los
recursos de este sitio?

Asil | B Nol |

2. ¢ Cudl cree que es la causa principal por la que los nifios no se sienten atraidos por la muestra
del jardin?

A) Distraccion D B)Falta de interés D

C) Aburrimiento | | D) Grupos llenos en los recorridos | |

3. ¢Cree usted que al hacer contacto directo con el recurso o por medios ilustrativos, no
limitdndose a dar una mera informacion de los hechos la actividad educativa se comprende
mas?

A) Sii | B)No |

4. ;Considera que la implementacion de un material didactico que guiare de forma ordenada el
recorrido educativo del Parque Jardin Botanico facilitaria el aprendizaje de los nifios?

A)sil | B)No |

5. ¢Le gustaria que en el Parque Jardin Botanico existiese un recorrido interactivo destinado
exclusivamente para el publico infantil?

A)sil | BNo | |

6. ¢Si fuese la creacion de un material o folleto interactivo estaria dispuesto/a, a que los nifios lo
ejecutaran a un costo extra dentro del jardin?

A)si_ | BNo| | c)Nosabe | |

7. ¢Cree que la creacion de este material impreso ayudaria e influiria en las visitas al Jardin por

A)

parte del pablico?

Sim B) No E C) No sabe D



8. La creacién de materiales dirigidos a la poblacion infantil en sitios como el Parque Jardin

Boténico ¢Podria ayudar al turismo en nuestro pais?

A)Si| | B)No | | C)Nosabe | |

9. Que recomendaciones puede afiadir para el mejor funcionamiento del Parque Jardin Botanico
en el area educativa de la poblacion infantil que visita este sitio:

10. ¢Cual cree que sera el impacto en el pablico que visita el sitio al implementarse un material
didactico interactivo para los

ninos?

GRACIAS POR SU COLABORACION

ANEXO 3: INSTRUMENTO DE OBSERVACION DE RESULTADOS DURANTE LA
PRUEBA PRACTICA DE LA INVESTIGACION.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR.
FAcuLTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES.

ESCUELA DE ARTES.

El siguiente instrumento de observacion va destinado a ordenar aspectos de observacion de resultados
en el desarrollo de la prueba practica de la propuesta: “DISENO DE GUIA INTERACTIVA
GRAFICA INFANTIL PARA RECORRIDO EN PARQUES RECREATIVOS COMO ESTRATEGIA
DE PROYECCION DE ESTOS, Y CAMPO LABORAL PARA EL DISENADOR GRAFICO.
PROPUESTA: JARDIN BOTANICO LA LAGUNA EN ANTIGUO CUSCATLAN EN EL ANO
2013”.



Prueba realizada por: | Prueba realizada a: Fecha: f) : ’ ’
Iliana Sofia Aguilar 5 nifios de Primer E | A
Rebeca Melady Guevara | Ciclo de educacion Martes 29 de F | C E
Oscar Galileo Ramos Basica. Octubre de 2013 I | E X
C| P E
I T B L
Instrumento de Observacién de resultados de prueba Practica. Elalu £
Realizada en las instalaciones del Parque Jardin Botanico la N 5 el N
Laguna en Antiguo Cuscatlan. - LInd T
E E 0] E
Inicio de la Actividad
1 | Ponen atencién a la charla previa al inicio del recorrido. 2
2 | Interés necesario para comenzar el recorrido. 2
3 | Hacen preguntas para el comienzo de la actividad. 1
4 | Seguir las instrucciones y observar la sefializacion. 3
5 | Motivacidn por el factor de las viseras antes del recorrido. 3
6 | Observar los simbolos para identificar la primera zona. 3
Observaciones durante la Primer Actividad.

7 | Encontrar el primer simbolo de la zona. 3

8 | Asociar el simbolo con el material. 2
9 | Interés en observar el ambiente y poner atencion. 3
10 | Ganas de leer el material para realizar el ejercicio. 3
11 | Desarrollo del ejercicio. 3
12 | Interés en seguir a la siguiente zona. 3




Observaciones durante la segunda Actividad.

13 | Encontrar el segundo simbolo de la zona. 3
14 | Asociar el simbolo con el material.
15 | Interés en observar el ambiente y poner atencion. 3
16 | Ganas de leer el material para realizar el ejercicio.
17 | Desarrollo del ejercicio.
18 | Interés en seguir a la siguiente zona. 3
19 | Seguir la sefializacién

Observaciones durante la tercera Actividad.
20 | Encontrar el tercer simbolo de la zona. 3
21 | Asociar el simbolo con el material. 3
22 | Interés en observar el ambiente y poner atencion. 3
23 | Ganas de leer el material para realizar el ejercicio. 3
24 | Desarrollo del ejercicio.
25 | Interés en seguir a la siguiente zona. 3
26 | Seguir la sefializacion

Observaciones durante la cuarta Actividad.
27 | Encontrar el cuarto simbolo de la zona. 3
28 | Asociar el simbolo con el material. 3
29 | Interés en observar el ambiente y poner atencion. 3
30 | Ganas de leer el material para realizar el ejercicio. 3
31 | Desarrollo del ejercicio. 3
32 | Interés en seguir a la siguiente zona. 3




Observaciones durante la quinta Actividad.

33 | Encontrar el quinto simbolo de la zona. 3
34 | Asociar el simbolo con el material. 3
35 | Interés en observar el ambiente y poner atencion. 3
36 | Ganas de leer el material para realizar el ejercicio. 3
37 | Desarrollo del ejercicio.
Observaciones finales del recorrido.

38 | Aprensidn de contenidos en cada zona. 3
39 | Apreciacion de los personajes. 3
40 | Motivacién para realizar la actividad en fechas posteriores. 3
41 | Apreciacion y comprension sobre el recorrido en general. 3
42 | ldentificacion del material y propuesta general con el lugar. 3
43 | Aceptacion de los padres de familia para con la actividad. 3
44 | Identificacién de los nifios con un érea en particular. 3
45 Diferencia en la actitud de los nifios antes y después del 3

recorrido.




ANEXO 4: PRESUPUESTOS DE LA PROPUESTA.

En este apartado se definen los elementos basicos del presupuesto que presenta el proyecto,

detalles que defienden los costos que transcurrieron a lo largo de la investigacion.

Presupuesto de gastos realizados en planeacion de la propuesta.

CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO TOTAL
UNITARIO
- Impresiones - $20
4 Anillados 1.50 $6.00
- Viaticos - $120
Presupuesto de gastos realizados para la prueba practica.
CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO TOTAL
UNITARIO
4 Pliego de durapax 1.50 $6.00
1 Alambre de amarre 1.50 $1.50
galvanizado

1 Cuchilla 3 $3.00

14 Impresion de sefialética 15 $22.00

1 Impresién de manual - $12.00

1 Cinta 3m 3 $3.00

- vidticos - $23.20

8 Impresion de brochures 1.50 $12.00




Presupuesto para sefializacion de guia de recorridos en el parque Jardin Botanico.

Para la realizacion de esta clase de proyectos es indispensable poseer diferentes tipos de cotizacion de
materiales, por tanto para la tentativa de la realizacion del mismo, se investigd un estimado de los
gastos q transcurren para la materializacion de la propuesta, detalles a continuacién:

Presupuesto para impresion de brochures:

CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO TOTAL
UNITARIO
200 Brochure impreso en papel folkcote 0.84 $168
barnizado
200 Brochure impreso en papel couche 0.65 $130
sin barniz
200 Brochure impreso en papel folkcote 0.65 $130
sin barniz
Presupuesto para impresion de Biseras:
CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO TOTAL
UNITARIO
200 Viseras impresas en papel 0.65 $130
folkcote sin barniz
Presupuesto para rotulacion en lamina.
CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO TOTAL
UNITARIO
1 pliego Lamina Galvanizada 12 $12.00
1 Tubo %2 29 $29.00
1 Varilla 3/8 3.50 $3.50
250 remaches $0.018 $4.50




2 Tubos de 6 metros $3.50 $7.00
5 vinil high Plus 8.5 $42.50
14 mano de obra en construccion 4 $46.00
1 Y, de pintura Sherwin Williams 4.75 $4.75
total $159.50
Presupuesto para rotulacion en madera.
CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO TOTAL
UNITARIO
1 pliego pvc rigido extendido 13.50 $13.50
1 Tubo %2 29 $29
1 Varilla 3/8 3.50 $3.50
250 remaches $0.018 $4.50
2 Tubos de 6 metros $3.50 $7
5 vinil high Plus 8.5 $42.50
14 mano de obra en construccion 4 $46
1 Y4 de pintura Sherwin Williams 4.75 $4.75

total

$161
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ANEXO 6: MATERIAL GUIA INTERACTIVA GRAFICA INFANTIL PARA
RECORRIDOS.

Ayuda a Iguanin a clasificar las
partes de una aracea coloca el
numero a los circulos en
blanco.

1.Tallo
2.Hoja

3.Espadice oloroso que
atrae a insectos de color rojo

4 .Espata (pétalo)

Las orquideas son
de |a familia de las
epifitas 6sea crecen
sobre otros
organismos para
aprovechar la luz
ayuda a encontrar el
habitat en el que
estas plantas
pueden crecer.

8 Neuélice,

i~ Los ecosistemas acuaticos estan formados pnras'
las zonas de la tierra cubiertas por el agua, océanos,
mares, rios, lagos, etc. Se dividen en dos:

*Ecosistemas de agua salada: mares y océanos.

4 *Ecosistemas de agua dulce: rios, lagos, lagunas,
charcas, etcétera.

q en los

que los animales y plantas viven en el suelo y

en el aire.

Alli encuentran todo lo que necesitan para vivir.

Ayuda a el Hada a mostrarle a Iguanin cuales animales ves que habitan

Ecosistema acuatico y cuales en el Ecosistema terrestre,marca con und Al
los del ecosistema acuatico y con T “los del ecosistema terrestre.

Recuerda con iguanin los
nombres de las plantas plantas carnivoras si calste aqul retrocede hasta el inici Tira el dado saca un 6 y esquiva
s ri = ta es la casilla irbol Bonshl sube al Arbol y avanza a |a casilla 9. los obstaculos hasta llegar a los
medicinales 10: 31 pensaste que estabas bien (o siento calste hasta fx casilla 5. pétalos de fa flor
be la rama hasta (a casllia 16.
casilla de las flores Nomeolvides avanzas hasta la casilla 14,
ta 3 la calla de fos frutos morados te dan energia y avanzas hasta la casilla 17,
tas e Ia primera casllla de fos nopales te pinchaste y retrocedes a Ia casilla 7.
: este es el Nendfar roto, plerdes un turno de dado porque te estas hundiendo en el pozo de los deseos.
licidades estas en la casilla de las Orquideas avanzas hasta la casllla 25
e on la segunda casilla de nopales, te has pinchado los ples retrocedes hasta la caslla 23,
as caido en (a casilla de la contaminacion estas eliminado del Juego mejor suerte a la préxima.
casilla de las Iguanas no te pares sobre ellas cuidalas
Gltima da fas casillas de fas plantas carnivaras te esta

Uniendo atravez de una
lir
p
la imagen que co

el nombre de las

1itas medicinales con

sponde

Usa tus habilidades y
descubre las plantas ocultas
que estan en la escena del
pozo de los deceos

seuoz sej A 1inbas s3qap anb 3 53,
oujwed |3 ‘ejuasasd 31 ujuenb) anb edew

2152 SPIISIVAU o1ue O] Jod ‘uAruasaid
Pon aprueba tu sentidos 31 35 anb sofi1iade so| JaA|0S31 anb sauan
mientras recorres el
pozo de los deseos
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