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En este manual se detallan las caracteristicas generales para el manejo del
material impreso que lleva por nombre “Las Aventuras de lguanin” aplicado
al Parque Jardin Boténico La Laguna y su desarrollo en el recorrido interpre-

tativo con el fin de unificar al publico con el sendero y hacer un correcto

uso de los detalles convencionales, normas y estandares para dicho docu-

mento impreso para eso se debe tener en cuenta la siguiente guia.

Con el fin de mantener una identidad unificada, por lo cual las
caracteristicas y modo de uso de la propuesta grafica van
descritas en los apartados siguientes. Su principal objetivo
es normalizar el manejo de la senalizacion de las mismas,
dar una informacion clara y concisa a los visitantes, y
presentar unas pautas de manejo del material sus

dimensiones Yy sus aplicaciones graficas.

Para cada una de las diferentes senalizaciones de las
Areas, se presentan formatos graficos y de construc-

cién detallados, siendo formatos de aplicacion.

En cuanto al recorrido, este se centra en una ruta guiada a

lo largo del Jardin, haciendo especial hincapié en los colores
| que se observan como representacion de las zonas, las diferencias

entre plantas y animales, y las partes mas representativas de las plantas.

Todo esto destacado en los juegos del material grafico.

Tras un recorrido de no mas de 20 minutos se realizara una parada para

descansar, en el pozo de los deseos donde culmina la actividad.




PERSONAJE: 1 PERSONAIJE:?

o
hE CREACION DE PERSONAJE.
¢ o Para la creacion de personajes infantiles se idealizo que estén
* L acorde al contexto y caracteristicas del lugar; tomando en cuenta
que es un parque botanico con diversidad de plantas y fauna para
ello se escogieron las lguanas y las flores como personajes. Siempre
g CHIRIBITA
haciendo participe caracteristicas que representen
la naturaleza y ala vez que atencion a los Personaje infantil femenino para la
ninos por medio de ilustraciones de propuesta de material didactico y
caracter gracioso. senalizacion. Para el segundo
personaje infantil se busca (/ o
IGUANIN ejemplificar la flora, es un s,___ﬂ/ '
2 personaje infantil femenino ‘%
- Personaje masculino in- se ha elaborar siguiendo la ¢
fantil dentro de la pro- tematica del parque jardin
puesta de material didac- boténico, ~ se  buscaron n
tico y senali-zacion. Para el caracteristicas primordiales de 4\
personaje masculino se busco algunaespecie  especifica de
el representante de la fauna ~ planta o de flor en este caso
dentro del Jardin y la que mas lla- particular de algunas —
maba la atencion a los ninos, para ello especies de margaritas. {
se ha representado una iguana joven pero con
una postura humana que lo hace mucho mas gracioso,
y tierno. Este personaje tiene el rol del visitante en el contexto
del material impreso, por lo tanto es el personaje en el cual los
ninos deberian sentirse identificados cuando se realice y se _. ®_

ponga en practica el material didactico, es por ello que se usa

también en la estrategia de senalizacion.

idos en parques reeraatwos

2: Jardin BoténlLa Laguna Antlguo .' in. . Sropuesta: Jardln Botémoo La Laguna, Antiguo C



PORTADA
En la portada del material se ha colocado los personajes que seran parte importante del
contenido y los cuales son muy representativos en cuanto a imagen grafica utilizada para
describir la identidad flora y fauna con especies muy representativas del parque. Es importante
la Fusién de tipografia y simbolos que denotan caracteristicas propias del material en este caso

se utilizo la fuente fondtdiner sparkly aportandole un caracter infantil y magico.

Personaje principal en la prop ¥ que
hace la funcion del publico infantil.

Personaje secundario que guia el recorrido.

Titulo de la prop grifica.

CONTRAPORTADA.

Lleva la misma linea grafica, asi como la tipografia del titulo de la propuesta, es de vital
importancia ya que contiene las indicaciones generales del recorrido, estas indicaciones deben de
leerse y el publico infantil tiene que estar de primera mano enterado sobre estas an
tes del comienzo de la actividad, es por eso que tiene como dato fundamental el mapa del

recorrido y las zonas a explorar.

Simbolos referentes a las dreas
seleccionadas para la propuesta

Titulo de Ia propuesta grifica.

Indicaciones generales e informacién
clave

Ayda a bguanin & buscar las § hojas de
coloret buscands entre Lat 2onas del
Jardin Botinico La Laguna, v para ¢lle s
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1ok 41 ol qur debes 1eaviny s sonan =

Informacidn general sobre la
ubicacion, CONMACIOS Y OIT0S., sw—

Personaje principal ___

Mapa del recorrido con dreas
b pa 000

jonadas —I

Logos de disefiadores.

JUEGO DE DADOS
Se ha elaborarado un juego, y su funcién esataria ligada al factor publicitario en los ninos, y con el
proposito de agregar un valor extra al material, es por eso que se disena esta juego llamado El
camino de la Flor, el cual consiste en un juego de dados, y que también representa un recorrido de

una forma distinta con trampas y reglas descritas especificamente.

Para la elaboracion grafica de este juego se tom6 muy en cuenta aspectos
propios del Jardin Botanico La Laguna, cuenta con la fauna del lugar como
las iguanas y las tortugas, y ciertas plantas como los nopales, plantas acua-

ticas, etc., pero también con algunas tipicas de los juegos de mesa mas

caricaturescas y propias de la imaginacion y la creatividad. Como los

personajes creados para el recorrido que también aparecen en este

juego. )
Titulo del ;uego.1

Personaje secundario.

Numero de casilla.

Logo del Parque.

Personaje principal.
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Indicaciones claves.




MATERIAL PARA GUIA

PRIMER JUEGO: ZONA 30, ARACEAS.
Se trato de aprovechar las caracteristicas fisicas de este tipo de plantas, tratdndose del primer juego se

busca la metodologia participativa en los nifios por medio de la lectura de las indicaciones.

Caracteristicas del juego: observacion y clasificacion de elementos en las plantas.
Descripcién del  juego: trata de que el publico infantil sea mas minucioso
Y que tenga la capacidad necesaria para memorizar conceptos nuevos.

Procedimiento: se busca la participaciéon de la lectura y de la clasificacion
de las partes de estas plantas descritas en el material, trasladando el

numero al circulo en blanco segun las partes.

Simbolo que identifica a la zona de juego

ion clave e indi

A T i &1
partes de una arkces coloca el
numero a los chrdulos

i Blanco,

1.Takls pee Nombres de las partes de las plantas.
2.Hoja

3.Espidice oloroso que
atrae a inyectos de color rojo

.Espata (pdtalo)
I # J- Espacio para respuestas

Simbolo que identifica a la zona de juego

de posibles resp al juego.

Indicaciones e informacion clave

SEGUNDO JUEGO: ZONA 23, ORQUIDEAS.

Se husco dar a conocer caracteristicas esenciales sobre el habitat de estas plantas en el reino vegetal, el
ejercicio busca segun lo mostrado en el ambiente que el nino le busque el habitat adecuado a las orquideas.
Caracteristicas del juego: observacion y clasificacion de elementos en el ambiente.

Descripcién del juego: trata de que el publico infantil analice segun el ambiente, y de una respuesta
acertada.

a y de que se clasifique el habitat mas adecuado en

orquideas pueden vivir

Laberinto que guia a la respuesta correcta.

TERCER JUEGO: ZONA 24, ACUATICAS.
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CUARTO JUEGO: ZONA 19, PLANTAS
MEDICINALES.
En este juego el guia hace uso de las plantas medicinales,
que estan senalizadas con el color verde dentro de la linea
grafica utilizada. Caracteristicas del juego: Habilidad de
memoria y reconocimiento. Descripcién del juego: en esta
parte se muestran en circulos imagenes de 5 plantas y cinco
circulos en la parte superior donde se encuentran los
nombres de cada planta. Procedimiento: unir los nombres
con una linea a las iméagenes a las que correspondan, se
requiere que el publico infantil busque entre los roétulos
pequenos que distinguen los nombres de cada planta para

conocer como es la planta y unir la linea con la fotegrafia en

la zona, marcar con una “A" sila silueta del animal pertenece a un

pertenece al ecosistema terrestre.

Se aprovechan los recursos tanto de fauna como de la flora del
lugar, y de todos los factores que conviven en esta area, tomando
como referencia el habitat de muchas especies de plantas y
animales. Caracteristicas del juego: reconocimiento, observacion,
andlisis. Descripcion del juego: este juego ayuda a que el publico
infantil observe el panorama frente a ellos, para identificar la
diversidad de animales clasificando su categoria segun el ejercicio
y asi tener mejor interaccion con el ambiente.

Procedimiento: segun la informacion de los ecosistemas que se

encuentra en el material, y teniendo en cuenta que se observa en

Figuras para buscar

¢ e4tan en b e3cena del
:-om.s«- fos deceos

Pon aprucba tv sentidol.
monm; .-ﬂom} e

Escenas para MWM.

QUINTO JUEGO: EL POZO DE LOS DESEOS.

En esta actividad se busca usar mucho el objetivo

primordial de esta drea y es que es un espacio pr
para el descanso y de tipo turistico, en esta érea n
una  muestra especifica vy r_epi“es_
Caracteristicas del juego: Habilida&_;f;-ﬁe m
reconocimiento, aventura de 3bﬁ]et9'
Descripcién del juego: es un 'i'u'ééo de
de la memoria y se. ldentiﬁcan la

encuentran en e] lugar Procec



VALOR ADICIONAL SENALITACION

La propuesta fue realizada en 5 zonas del parque; se utilizaron senales y simbolos para
identificarlas, colocandolas en lugares estratégicos haciendo que se repitan o tengan una secuencia
y guiar el recorrido con el documento impreso, logrando asi una mayor integracién entre ambos.
Creado con la intencion de captar la atencion de los visitantes y guiar recorridos planteados,
mediante su composicion y colores que representan la propuesta y al Parque Jardin Botanico.

Hablando entonces de valores agregados a la propuesta que

tienen la funcién publicitaria podemos destacar entonces la Sectores identificados en el plano: 1. Entrada: Sitio donde inicia el recorrido, que se encuentra
ubicado cerca de donde ingresa la el publico al parque. 2. Entre las zonas: Senderos a lo largo del
creacion de viseras alusivas al nombre de la propuesta en camino, donde los visitantes recorren el sitio. 3. En cada zona: Sitio donde se realiza una actividad
que es un punto de interés para el documento. 4. zona final: colocada previa a la zona de culminacion
este caso: “Las Aventuras de [guanin”, su funcion primordial i
g p A SENAL DE ENTRADA Lecorio:

del documento de In propuesta Definicién y uso: tiene la funcion de indicar a los visitantes donde inicia

el recorrido guiado por el material. Localizacién: ubicado cerca de la
principal via de acceso de las instalaciones. Formato:11x17

SENALETICA
DIRECCIONAL.

Definicién y wuso: tienen la
Logo del Parque Jardin

: = funciéon de marcar el sendero;
3 : Botanico La Laguna : "
un recuerdo que queda en la memoria del infante, y aque a la contiene elementos visuales que

ces la de buscar y lograr en los ninos ese recuerdo grato de la

« v . ta . _Fh?.‘!aquc i'ndicafc.!
visita donde mno solo hicieron un recorrido con fines principio del recorrido

didacticos sino que también se les proporciono un aliciente y Typograkia; Fookdiner parkly

Tt Festioer ity C@Tacterizan al proyecto, poseen
el logo del sitio, con fines
publicitarios. Localizacién: en las
inmediaciones contiguas a los
Pebdiecmlax iz cryces, para tener continuidad al

plan del recorrido. Formato: 11x17

vez busca posicionar al Parque Jardin botanico La Laguna en

Tonos verdes, haciondo
aladnr 4l it

la memoria del publico infantiique lo visita.

I A | L site s SENAL FINAL E IMAGENES
N A = DECORATIVAS
S o wa l‘ 7Y .'/ ”\- 0 ‘ e i i @ El proposito de esta sefial es
GE W v ' | s identificar la zona donde termina
2 - i , L ] ‘ * -"-) { el recorrido, ya que la senal
La creacion de viseras N o ‘ o | contiene la imagen de Chiribita,
para el recorrido es un A ) ﬁ 'Jl 2onw el recomids N que es el personaje que guia a
valor publicitario para - h B lguanin a lo largo del recorrido.
motivar al pl'leCD infantil .' { = B = Siempre posee los mismos
en la actividad practica. ’ I.I e =" : graficos, la misma tipografia y la
A ; gt 3= identificacion del parque
> SIMBOLOS GUIAS
Definicién y uso: identificar los puntos claves de las actividades y asi orientar
@ @ a los visitantes. Tienen distintos tonos, para separar las zonas que han sido
' tomadas en cuenta para las actividades del material. Su forma representa el
» logotipo de la institucién, Localizacién: una senal en cada zona del recorrido de
.r'!'- la propuesta. Formato: 30cm x 30cm.










APLICACION DE RECORRIDO

4. La tercera actividad se desarrolla en e] 4rea de las plantas acuaticas, con la . Se realiza entonces la cuarta actividad, la cual se desarrolla en la
Con la finalidad de poner a prueba el material realizado para misma metodologia que en las primeras, se trata de destacar las cualidades del  zona de las plantas medicinales especificamente en la Zona 19 del
la propuesta se realizé el recorrido en donde por medio de la ambiente y el medio en general, en este caso en particular el ejercicio va orientado  parque, en donde parte del desarrollo se da buscando los nombres de
observacion, sefalética y el material grafico, didactico, un a los ecosistemas debido a la cantidad variada de fauna y flora. Un dato muy las plantas seleccionadas en el material, y relacionandolas con las
grupo de nifios fueron participantes de dicha actividad. curioso es que en tal actividad siempre se preguntaba al publico participante sobre  imagenes dentro del documento con las que estan en el ambiente, en

La segunda actividad se hace en la
zona 23 correspondiente a la familia
de Orquideas, donde el ejercicio exige
la valoracion del ambiente y una clara
observacion de las plantas en esta

Zona.

2. La primera zona involucrada para
la propuesta, es la zona numero 30 la
zona de las Ardceas donde se
comienza a realizar la primera parte
del material impreso, y el ejercicio
correspondiente a esta zona.

Para hacer mas amena la actividad, se
consideré a bien hacer participes a
ninos en la lectura del material, desde
un inicio los ninos se mostraron

entusiasmados con la actividad.

1.El recorrido se inici6 dando a los
ninos una breve explicacion sobre los
lineamientos a utilizar para la
actividad y también una breve
explicacién sobre la identidad de los
personajes (lguanin y Chiribita), con el
fin de buscar una identidad que sirva

como referencia al publico infantil.

el contenido especifico en esta zona, al fihal del desarrollo del ejercicio.

Coniferas

Helechos

‘ Basureros

% Ranchos de descanso

Seccidn ticnica
Ciontilica

Area Infantil

este ejercicio la exploracién y la indagacion por parte del publico

infantil se hace mas evidente por las caracteristicas del ejercicio,
. % iy \ o

Wl W

6. Lel quinto ejercicio se desarrolla
en el pozo de los de deseos entre las
zonas 14, 15 y 16, el cual es un lugar
destinado al aspecto turistico y de
descanso dentro del parque y en
donde la actividad descrita en el
material estd orientada a  buscar
diferencia de plantas en el lugar, y es
aqui donde se ocupa el objetivo
principal de esta zona que va
orientada al descanso y el
esparcimiento, y en donde se trata de
hacer valoraciones pertinentes al

recorrido en general.

Al final del recorrido se hicieron
apreciaciones directas con los
participantes acerca del recorrido en
general, en el cual en una breve
entrevista muchas de los participantes
exponian su interés por este tipo de

actividades.



RECOMENDACIONES

CREDITOS

» antes de iniciar el recorrido, dar una breve introduccién especificando el
mecanismo a utilizar para la actividad.

» Mostrar dinamismo por parte del guia, para que incentivar a los ninos en el
recorrido.

* Hacer énfasis en los ninos en la observacion para tener un mejor
aprovechamiento de los recursos.

» Recalcar el buen comportamiento, para que las actividades se
~ lleven a cabo con éxito.

sAntes de comenzar el recorrido hacer una breve
presentacion de los personajes de, wmaterial

|+ El formato de la senalizacion esta sujeto a cambios,
| para que se ajusten segun las necesidades del parque.

* Se recomienda la implementacion del material
- Jdidactico para que faciliten el recorrido y que asi mismo
sirvan como fuente de informacién invaluable para la
-/ poblacién que visite el parque abarcando instituciones
publicas, privadas y publico particular.

* Dentro del proyecto que realizamos en las instalaciones
del Parque Jardin Botanico, deseamos e mantenga en

: constante observacion y mejoramiento por parte de los

4 responsables de dicho parque, esto con el fin de optimizar la

. informacion y los servicios que el mismo parque ofrece en base a las

*necesidades que el publico mismo tenga segun avanza el tiempo.

» Se recomienda tomar en consideracion la implementacion de este material,
puesto que basandonos en los resultados de la prueba realizada; al ser
utilizado, generaria mayor publicidad al parque.

* Dar orientaciones necesarias acerca del material, para el buen desarrollo de
este nuevo recorrido en actividades posteriores.
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