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INTRODUCCION

Con el “PROYECTO DE REMODELACION DEL PARQUE INFANTIL DE LA
CIUDAD DE SAN MIGUEL”. Se pretende mejorar en su totalidad la imagen que
hoy en dia proyecta el parque, para esto es necesaria la remodelacion de este
espacio social, el cual se ha descuidado y no que cumple con la funcion

recreativa y de esparcimiento.

Dentro del proyecto se contara con instalaciones y juegos innovadores para la
recreacion tanto al aire libre como bajo techo complementadas con instalaciones
para alimentacion, servicios sanitarios y area administrativa de manera que se
constituya en un proyecto integrado para las necesidades de las familias en las
necesidades recreativas y sociales. Para ello se aplicaran los criterios de disefio

arquitectonicos, ambientales y técnicos en funcion de una propuesta integral.

Este proyecto cuenta con un terreno idéneo para el sano esparcimiento infantil,
tomando en cuenta que es accesible por ser céntrico en la ciudad de san miguel y
contiguo a uno de los espacios de recreacion actuales como el estadio
felixcharlaix, por ello la intenciéon primera es devolverle al proyecto un espiritu

renovado en cuanto a imagen y contenido acorde a nuestros tiempos.
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1.1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El parque de los Leones por afios se ha caracterizado por ser un espacio para la
recreacion de la nifiez miguelefia, actualmente este esta descuidado por falta de
renovacion del mismo, por tanto despierta el interés de la creacion de nuevas

instalaciones a beneficio de los nifios dentro del Municipio.

Es por ello que tenemos el interés, de realizar un proyecto en la ciudad de San
Miguel, con caracter sostenible y que sea accesible a toda la poblacién, como

medio recreativo para nuestra sociedad.



1.1.2 JUSTIFICACION

La recreacion y ocio debe convertirse en un derecho fundamental que ha de
basarse en la igualdad de oportunidades para todos”; constituye el desarrollo
fisico, mental y social de todo individuo, resulta primordial fomentarlas para el
beneficio de las sociedades.

Considerando que en la Ciudad de San Miguel las instalaciones para las practicas
de la educacion fisica, recreacion y deportes han sido tradicionalmente

descuidados; y en algunos casos abandonados.

Club de Leones es una institucién al servicio de la sociedad para satisfacer
necesidades de tipo medicas, a través de donaciones de aparatos ortopédicos
,etc. cuenta con miembros, que se encargan de hacer las gestiones necesarias, ya

sea econdmicas, sociales, etc. esta organizacion les permite cumplir metas.

Siguiendo este mismo esquema, la asociacion ha decidido intervenir en la
remodelacion y revitalizacién del proyecto, Parque infantil los Leones, a manera de
crear un escenario nuevo y atractivo, que sirva para recuperar, la afluencia de
publico, y que con ello se vuelva un proyecto autosostenible y que a su vez
permita mayores beneficios sociales. Ademas cuenta con el apoyo de la

Asociacion Internacional de Clubes de Leones de El Salvador; San Miguel.

Es por eso que nuestro trabajo de graduacién se titulard “PROYECTO DE
REMODELACION DEL PARQUE INFANTIL DEL CLUB DE LEONES DE LA
CIUDAD DE SAN MIGUEL”; con el fin de brindar nuestros conocimientos
adquiridos durante todo el periodo Universitario, presentando asi una Propuesta
Espacial Arquitectonica que cumpla con las necesidades y expectativas de dicha

institucion.



1.1.3 OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Elaborar una propuesta de Disefio Arquitectonico para la remodelacion del
parque infantil de Los Leones, en la Ciudad de San Miguel que cuente con
las condiciones Fisico-Espaciales adecuadas e innovadoras para la
realizacion de las actividades recreativas deportivas de la Ciudad y sus

alrededores.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aportar un Disefio Arquitectonico con una idea clara y concreta, que
responda a las demandas que la institucion propone.

Renovar la infraestructura actual del parque y que sea un ambiente
visualmente atractivo en la ciudad.

Disefiar un espacio que integre conceptos innovadores y modernos en
recreacion infantil.

Proporcionar a la institucion de la documentacion y de las herramientas
Arguitectdnicas y técnicas necesarias para la ejecucion del proyecto.
Presentar un disefio enfocado a la innovacion y nuevas tendencias en
cuanto a jardines para areas recreativas.

Haremos énfasis en el disefio eléctrico considerando la capacidad de
iluminacion para que las instalaciones puedan ser utilizadas en la noche,
Ademas de un adecuado sistema hidraulico que cumpla con las normas

técnicas especificas para lugares con el flujo que presentara el parque.



DELIMITACIONES

1.1.4 ALCANCES
-A CORTO PLAZO:

Se realizara un documento que contenga informacién adecuada con los
parametros a seguir para la realizacién de la remodelacién del parque de los

leones.
La comunidad se ver& beneficiada con la realizacién del proyecto, puesto que las

instalaciones estaran a disposicion de la sociedad.

FASE DE INVESTIGACION Y DIAGNOSTICO.
El documento llevara como contenido una propuesta que estara constituida por la

presentacion de los, siguientes elementos:
Planos Arquitectonicos del proyecto.
Plantas Arquitectdnicas.

Planta de conjunto y de techos.

Planta de fundaciones.

Planta de acabados.

Planta de instalaciones hidraulicas y eléctricas.
Detalles constructivos.

Perspectivas generales.

Secciones.

Detalles arquitectdnicos.

Magqueta Virtual



Presupuesto general.

Especificaciones técnicas.

-A MEDIANO PLAZO:

Presentar un proyecto con una propuesta urbana que consistird en implementar

espacios de caracter recreacional, cultural y area comercial.

Implementar un documento que sirva de base para que la institucion gestione los

fondos necesarios para su pronta realizacion.

-A LARGO PLAZO:

La creacion del proyecto siguiendo los parametros requeridos que se presenten en

este documento.

1.1.5LIMITES

- LIMITE A NIVEL CONCEPTUAL

El trabajo se limitara de acuerdo a los recursos especializados, técnicos y

tecnoldgicos con que se cuente para su realizacion.

- LIMITE DE TIEMPO.

Nuestro trabajo de graduacién esta limitado por un periodo de duracién de nueve

meses de acuerdo al proceso de graduacion.



- LIMITE A NIVEL GEOGRAFICO

El proyecto se realizara en el parque ubicado en la 11 calle poniente y 92 sur a un

costado del estadio Miguel Félix Charlaix en la Ciudad San Miguel.

1.1.6 TIPO DE INVESTIGACION

- NIVEL EXPLORATORIO

Se efectuaran visitas de campo concretamente en lugares de esparcimiento y

recreacion para estar al tanto de las necesidades en general de dichos sectores.

Se elaborara la etapa conceptual en la cual se da a conocer de una manera
general y explicita el contenido y finalidad del tema, seguidamente se procede a la
elaboracion de un diagnostico para el area de estudio en base a los objetivos y

elementos claves expresados con anterioridad.

- NIVEL DESCRIPTIVO

El disefio se hard tomando en cuenta normativas y leyes tanto nacionales como
municipales que rijan la implementacion de un método que permite la obtencion de

los resultados necesarios para lograr el mejor desarrollo de la misma.

- NIVEL EXPLICATIVO

Se tomaran en cuenta las siguientes disciplinas y actividades deportivas y
recreativas que se practican y aspectos como la conformacion, orientacién y

comportamiento como ejes principales para el desarrollo y funcionamiento del

proyecto a disefar, siguiendo las normativas de disefio y construccion vigente.



1.1.7 METODOLOGIA

Para el desarrollo de la investigacion y el proceso general del proyecto se hari
uso de una herramienta préctica que nos ayudara a resolver el proyecto
arquitectonico. En todo desarrollo de una propuesta se debe trazar la meta o
métodos en base a los cuales se encaminan los esfuerzos, a fin de obtener
resultados satisfactorios. Esto implica seleccionar o desarrollar uno o0 méas disefios
de investigacion y aplicarlos al contexto particular de nuestro estudio.

La metodologia a utilizar consta de diversas etapas expuestas a continuacion:
PARTE I: Marco referencial

PARTE II: Diagnostico

PARTE Ill: Pronostico

La etapa de Disefio esta formada por:

PARTE IV: Propuesta.

Donde se presentan el conjunto de planos y elementos que la conforman.

Es la representacion grafica de la solucion espacial, definida en los alcances del

trabajo.
Estara constituida por:

-Planos Arguitectonicos del proyecto.
-Plantas Arquitectonicas.

-Planta de conjunto y de techos.
-Planta de fundaciones.

-Planta de acabados.

-Planta de instalaciones hidraulicas y eléctricas.



-Detalles constructivos.
-Perspectivas generales.
-Secciones.

-Detalles arquitectonicos.

-Especificaciones técnicas.

-Presupuesto estimado.
-Maqueta Virtual.
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2.0 DIAGNOSTICO

2.1 ANTECEDENTES HISTORICOS

Paraue Infantil

Fig. 2 Fachada del parque.

1 ANTECEDENTES HISTORICOS DEL PARQUE.

El parque Infantil del Club de Leones de La Ciudad de San Miguel abrié sus
puertas al publico en el afio de 1988, su periodo de construcciéon y la obra en
general estuvo siempre apoyado con la colaboracion de diferentes patrocinadores

COmo son:

-Arg. Cid Milagro de Castro.
- Ing. Emérito Castro.

- Ing. Guillermo A Fuentes.
- Ing. Roberto Herrera Larin.

- GooldtreeLiebes S.ADE C. V.

13



- Banco de Crédito Popular.
- ANDA.

-Fundacién Diaz.

-Fabrica La Roca.
-Distribuidora Comercial Diaz.
- Ing. Adolfo Ventura.

- José N. Batarse S.A. DE C. V.
- Sr. Carlos Chamagua.
-Banco Hipotecario.

- Fabrica Indubloks.
-TUSSEL S.A. DE C.V.

- Fabrica Los Diamantes.

- DUA.

- Sr. Leonel Hernandez.

- CAMINOS.

- FREUND S.A.

- SERVILLAVES.

-Fabrica Los Leones.

-Auto Servicio Los Angeles.

Este fue disefiado por la Arquitecta Cid Milagro de Castro quien dio su valioso
aporte a este proyecto, construido por CB. Ing. y arquitectos; el que estuvo en
funcidén por mas de 10afios,actualmentela Infraestructura del parque esta en malas
condiciones, esto debido a suabandono actualmente se encuentra bajo la
administracion del Club de Leones de la ciudad de San Miguel el cual tiene sus

inicios.

14



2 ANTECEDENTES HISTORICOS DE LA FUNDACION.

Desde 1917, los clubes de Leones ofrecen a sus socios la oportunidad de trabajar
en virtud de la comunidad. Desde darle participacion a los socios en proyectos
como la limpieza de un parque o en algo tan trascendental como ayudarle las
personas de escasos recursos con campafas oftalmologicas para ayudar a la

sociedad, los clubes de Leones siempre aceptan a quienes desean forjar un futuro

mejor para la comunidad.
SUS INICIOS EN 1917

La iniciativa para la fundacién del Club

Un lider de negocios de Chicago, Melvin Jones, hizo una pregunta simple que
cambié el mundo: ¢qué sucederia si todas las personas dedicaran su talento a
trabajar en beneficio de sus comunidades? Casi 100 afios después, Lions Clubs
International se convirtié en la organizacion de clubes de servicio mas importante

del mundo, con

1, 350 ,000 socios afiliados a mas de 45 000 clubes y una infinidad de relatos de
Leones que obran en funcion de la misma idea sencilla: mejoremos nuestras

comunidades.
INTERNACIONALIZACION 1920

Década de crecimiento para el Club de San Miguel

Solo tres afios después de nuestra fundacion, se internacionalizé la Asociacién
con la creacion del primer club en Canada. Siguié México en 1927. Las décadas
del 50 y 60 fueron testigos de un rapido crecimiento internacional, con clubes

nuevos en Europa, Asia y Africa

15



UNIR NACIONES 1945
Inicia el respaldo a la labor de la Organizacion de las Naciones Unidas

El ideal de una organizacién internacional esta plasmado en nuestra perdurable
relacion con las Naciones Unidas. La Asociacion fue una de las primeras
organizaciones no gubernamentales invitada a participar en la redaccion de la

Carta Constitutiva de las Naciones Unidas y ha respaldado la labor de la ONU

desde siempre.

SAN MIGUEL 1952
Fundacion del Club de Leones de San Miguel

Un grupo de ciudadanos miguelefios, comprometidos con la funcién social,
decidieron unirse a la filosofia leonistica para contribuir con el desarrollo de su
gente. Fue asi como se constituy6 oficialmente el Club de Leones San Miguel,
con unas 150 personas, entre comerciantes, profesionales, industriales y

reconocidas figuras de la ciudad
ELECTRICIDAD 1958
-Gestiones importantes del club

Una de las primeras obras de gran magnitud que realiz6 esta institucion de
servicio fue gestionar y ejecutar el primer proyecto de alumbrado publico de la
Perla de Oriente. Eso fue en el afio de 1958 y se logré gracias a las actividades

para recaudar fondos y a los donativos internaciones de otros grupos amigos

La ayuda crece todavia mas La Fundacion Lions Clubs International ayuda a los
Leones a ejecutar proyectos humanitarios globales y locales de gran envergadura.
Con la ayuda de nuestra Fundacion, los Leones satisfacen las necesidades de las

comunidades locales y mundiales.
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2.1.1 DATOS GENERALES DE LA CIUDAD DE SAN MIGUEL

Cabecera: San Miguel. Altura : 115 m.

Extension: 2 077.10 Km2. ?

Embalse 15 de’
Septiembre

Densidad de Poblacion: appr. 219
habitantes por Km2..

Poblacién Infantil : 3.3 Hijos por mujer.

Fig. 3 Esquema de ubicacion de la ciudad de San Miguel

2.2 ESTADO ACTUAL DEL PARQUE

2.2.1 SU IMAGEN.

El parque se encuentra en malas condiciones, su infraestructura estd dafiada
debido al abandono y al poco mantenimiento y falta de recursos econdémicos
debido a esta situacion y para el disefio de la nueva propuesta es necesaria la

demolicion de mismo y actualmente en sus instalaciones encontramos:
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Juegos metalicos sin Juegos de concreto Una estructura que sirvio
funcionamiento. (toboganes) mo cafetin pero solo queda
paredes.

Venados que seran Infraestructura que sirvid
reubicados por la falta de para bafios.
espacio en el parque.

Bebederos en mal

estado.

18



Figuras de concreto Espacio para taquilla.
en mal estado

Tanque de concreto para Mesas y bancas de Una fuente de concreto
suministro de agua. concreto. en mal estado.

Fig. 4 Condiciénde las instalaciones actuales en el parque.

2.2.2 ANALISIS DE LA FUNCION DEL DISENO ACTUAL DEL PARQUE.

El parque estando en uso, con las puertas abiertas al publico de la zona contaba
con las condiciones minimas necesarias para el sano esparcimiento de los
visitantes, con poca infraestructura contando con bafios y cafeteria las mas
grandes, una fuente a un costado del parque, un area para administracion y
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bodega, area para taquilla y los juegos. Con una circulacion esencial en toda el

area del terreno.

Un parque que en su época era una innovacion y no habia otro lugar como ese
para que las personas y principalmente nifios visitaran, con el fin de la tan

anhelada recreacion.

Fig. 5 Esquema del anisais funcional actualmente

2.2.3 ANALISIS DE LAS CIRCULACIONES INTERNAS.

Del acceso principal tenemos una circulacién que conduce al poniente con unos
juegos vy la bateria de bafos por el que nos desplazamos hacia el costado norte
donde se encuentra la plaza central con una fuente en forma de tres leones, al
norte, la cafeteria, seguido del area de administracibn y un acceso que colinda

con el Instituto de Medicina Legal que se ubica sobre la 92 avenida sur.
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dCCeso

Fig. 6 Circulaciones internas en el parque actualmente.

2.2.4 ANALISIS DEL ENTORNO URBANO.

El parque esta ubicado en un sector céntrico de la ciudad esto beneficia a la
afluencia de posibles visitantes ya que en sus alrededores cuenta con comercio,

vivienda, escuelas, hospitales, y otros centros recreativos.
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COMERCIO

Fig. 7 Entorno urbano del parque

2.3 ANALISIS DE SITIO

2.3.1 UBICACION DEL PARQUE

Fig. 8 Esquema de ubicacion.
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Ubicado en la Ciudad de San miguel en urbanizacion los pinos sobre la 11 calle
poniente y 92 avenida sur direccion exacta, en una zona residencial donde también
se encuentra el Instituto Nacional Isidro Menéndez, El Instituto Salvadorefio del

Seguro Social (ISSS) y el estadio Miguel Félix Charlaix

Su Topografia es idonea por ser un terreno plano con pendientes en su mayoria

del 5% perfecto para jugar y hacer deporte, ubicado en una zona urbanizada.

2.3.2 ASPECTOS CLIMATICOS

2.3.3 ASOLEAMIENTOS

En nuestro pais la salida y puesta del sol varia segun sea la estacion del afio, el
mes y el dia. Especialmente los dias de equinoccio en marzo y septiembre sale el

sol del este y se oculta en el oeste.

Fig. 9 Comportamiento del sol.
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La mayor intensidad solar en nuestro medio es al poniente, por lo tanto en
términos generales la orientacibn es el elemento mas importante de la

climatizacion de un edificio al mismo tiempo las casas se ubican de norte a sur.

2.3.4 TEMPERATURA DEL LUGAR

En San Miguel el clima es calido y perteneces al tipo de clima de sabanas

tropicales o tierra caliente, el monto pluvial anual oscila entre 2,400 mm.

La temperatura del lugar oscila entre 27°C. a 38°C, fluctuando en promedios
anuales, asi como también las temperaturas méaximas pueden llegar hasta los
42°C. , los meses mas calurosos son de marzo a junio, y los mas frios de
noviembre a enero, sin embargo las temperaturas andan en un promedio de calor

insoportable en la mayoria del afio.

Segun datos climatoldgicos se tienen las temperaturas promedios siguientes:

Promedios mensuales de Temperatura Maxima,

Minima y Promedio °C

40.0 - —&®— Temperatura
Maxima

390 ‘F”"‘W‘" Promedio °C

O

(]

n 30.0

o r"r.\“‘—*“\.-.—.—‘ -

T 250 —#— Temperatura

© Minima

Q o Promedio °C
15.0
10.0 —&— Temperatura

: o
ENE FEB MAR ABR MAY JUN JUL AGO SEP OCT NOV DIC Promedio °C

Meses

Fig.
10 Diagrama de temperaturas.
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Promedioanual ...........ooeemnm e, 24 .9° CManana

Promedioanual.........ccoeoeoieiiii i, 33.8°C Medio Dia

Promedio Anual.........ooooe e 20.9°C Tarde

2.3.5 VEGETACION

En el parque podemos encontrar diferente tipo e vegetacion:

BUCAlIPLO. ... 32
CONACASTE. .. 3
NI e 2
AIMENAIO. . . 12
ACEITUNOD. ... 2
PalmMeras. ... 13
Laurel de la india. ... ..o 8
T T ) o 3
Uy e 6
17T o T o T 2
MaMION. .. 1
NN . e 2
Guayaba. ... 1
ANONA. .. 2
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PLANO DE ARBORIZACION

%

*
*
»

Fig. 11 Plano de arborizacion.

2.3.6 VIENTOS PREDOMINANTES

La direccion de los vientos del parque van de norte a sur y por la tarde se
presentan vientos alisios de sur a norte; debido a esto y para aprovechar dicha

condicién se tomara en cuenta al elaborar nuestro disefio.
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2.4 USO DE SUELO

El uso de suelo: en la zona es predominante la vivienda.
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I /7] 1]
EDUCACION COMERCIO SALUD

Fig.12 Esquema de uso de suelo.

2.4.1 EQUIPAMIENTO Y MOBILIARIO URBANO

Tipo de mobiliario urbano con el que se cuenta en la zona:

e Postes eléctricos y telefénicos.
e Basureros.

e Sefalizacion vial.
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Carece de:

e Paradas de buses.

e Bancas.

SENALIZACION VIAL

BASURERO CERCA DEL POSTES DE SENALIZACION
PARQUE ELECTRICIDAD

Fig. 13 Equipamiento y mobiliario.

2.4.2 VIALIDAD

Las calles son de doble sentido en la de oriente a poniente Yy viceversa y de
sentido Unico y de sur a norte respectivamente.
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PARQUE

a B
Parada de bus X 9* avenlda sur

1

2
11 calle poniente

Fig.14 Esquema de sefializacion horizontal en el area del parque.

2.4.3 CONCLUSIONES

En nuestra investigacion realizada como grupo en la etapa de Diagnostico

llegamos a la conclusion siguiente:

Se tiene una serie de problemas, los cuales no han permitido la reapertura y

funcionamiento del parque.
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El parque infantil recreativo no olvidandonos de la parte comercial y cultural.

La infraestructura con la que cuenta el parque actualmente estda en muy malas
condiciones es por eso que necesita de un redisefio para poder abrir sus puertas

al publico.

Para el disefio de nuestra propuesta los detalles arquitecténicos, materiales y
acabados los definiremos tomando en cuenta el tipo de proyecto y queremos dar

la imagen de un parque atractivo y novedoso para la ciudad.

En nuestra propuesta contemplamos dos taquillas una en el acceso principal y otra
en el edificio de administracion ya que se pretende que haya mayor afluencia de
publico y asi evitar aglutinamientos en el area, debido a esta la estructura que
sirvio de taquilla serd demolida.

Algunos de los arboles que actualmente se encuentran en el parque seran
derribados debido a que presentan una inclinacion que puede atentar contra los
visitantes en el nuevo disefio. Los arboles de Eucalipto serdn cambiados y los
propuestos seran Palmeras, y Arboles de la Familia que estos cumplen con la

funcion de ambientar y decorar.

Los venados que hoy se mantienen en un area del parque seran desalojados
debido a que el espacio es muy pequefio para su habitat y el MARN Ministerio de
Medio Ambiente y Recursos Naturales solo permite dos venados en un area

urbanizada.

El nuevo disefio de los muros perimetrales de las fachadas estara enfocado a ser

mas atractivos y cumplir con las condiciones de seguridad.

El parque tendrd nuevas areas que seran un atractivo para los pequefios, una de
ellas serd el salon de maquinas de video juegos que se integrara con el disefio

del parque.
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3.0 PRONOSTICO
3.1 ANTECEDENTES DEL PROYECTO.

Para el proyecto de Remodelacion de Parque Infantil del Club de Leones se

cuenta con una base elementos para desarrollar el disefio de dicho proyecto.

Estos elementos surgen de la idea que el propietario en este caso La Junta
Directiva del Club de Leones de la ciudad de San Miguel tiene para el proyecto del
Parque. Por ejemplo como perfil de un buen proyecto desean que sus
instalaciones sean funcionales, tanto las areas recreativas, como las
administrativas para lograr la mejor integracion de los usuarios con las diversas
actividades contenidas en el proyecto. en términos formales pretenden que la
remodelacion de parque se haga de una manera atractiva sin necesidad de una

alta inversién econémica.

Partimos de la situaciéon actual del PARQUE
parque. _/

-~

Tomamos en cuenta los criterios de
disefo y esto nos lleva a una

REMODELACIO

remodelacidn de lo que ya

tenemos. .
Da como resultado un nuevo disefio

del parque.
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FUNCIONAL

AUTOSOSTEHIBLE /Para integrar las diferentes
El disefio debe ser actividades
MODERNO

~/

PARA LOGRAR UN MEJOR

DESARROLLO DE LA
NINES DENTRO DE

| SOCIEDAD

Fig. 15 Esquema de proyeccién planteado.

Lo anterior es el punto de partida en términos generales para el desarrollo del
proyecto, con la fase de analisis e investigacion se llegara a las conclusiones de
disefio resumidas en criterios formales, funcionales, tecnoldgicos, etc. que
constituiran las bases para el disefio de la propuesta completa. que tenga como fin
la sana recreacion de la nifiez y que llene las expectativas de los visitantes en
general, por la diversidad de actividades que se desarrollen, y permitan

interrelaciones personales y/o familiares.

Ademas de ser un parque cuyo enfoque principal es que la nifiez miguelefia tenga
un espacio recreativo en el que puedan desarrollarse sanamente; pretende incluir
un espacio para la practica de deportes con una cancha techada, misma que se
podra utilizar para football, basquetbol, voleibol, y a la vez ese espacio serviria
para eventos sociales privados en espacios reservados como por ejemplo
cumpleafios o celebraciones especiales. Para nuestro disefio de remodelaciéon

reinventaremos las areas sociales y cultural haciéndolas mas espaciosas
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llamativas y comodas ademas de nuevos espacios abiertos, jardineria, una plaza
que sirve de vestibulo con tarima para actos culturales integrado a el comercio con

artesanias, golosinas y suvenires.

3.2 IMPORTANCIA DEL PARQUE INFANTIL

Con la creacion de este parque infantil se busca explotar al méximo los recursos
para la maxima recreacion de los nifios y el sano esparcimiento de los adultos y
ademas brindar una opcion diferente al visitante ya que no existe en la zona un

parque de esa magnitud para la recreacion infantil principalmente.
El terreno es apto para la realizacion de juegos, deportes, y caminar.

El Parque Infantil del Club de Leones de la Ciudad de San Miguel contribuira a la
visual del espacio arquitectonico de la zona y a la vez dandole un ambiente

familiar, ademas de generar impacto en los visitantes y empleos directos del lugar.
3.3 ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Con los resultados de las conclusiones del Diagnostico se dan a conocer las
problematicas a partir de las cuales se establecen necesidades del objeto en

estudio.

La principal necesidad de remodelar el Parque Infantil surge de la falta de un
espacio para recreacion y esparcimiento para nifios en condiciones seguras en un
ambiente controlado, mismo que dejara ingresos para el Club de Leones siendo

auto sostenible y poder hacer obras de caridad a la sociedad.

Tomando en cuenta las sugerencias hechas por los miembros del Club de Leones

y las nuestras para poder mejorar el parque, decidimos los siguientes espacios:

Acceso

Plaza Vestibulo de antojitos y suvenir
Mirador

Escenario

Fuentes
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Area de mesas
Cafeteria

Juegos infantiles
Area administrativa
Espacio para Bafios

Bodega
Taquillas
Pérgolas

Golfito

sociales.
[ ]

Area de mantenimiento y limpieza

Juegos eléctricos y electrénicos
Una Cancha para football , basquetbol, véleibol entre otros y para eventos

Area para recorrido del parque en tren
Espacios de recreacion

3.4 CUADRO DE PROGRAMA DE NECESIDADES

PROGRAMA DE NECESIDADES

esparcimiento para nifios,

Necesidad de juegos recreativos,
condicion fisica

Escalar, correr, saltar,
juegos educativos

Juegos infantiles,
modernos, y de
aprendizaje

Juegos Infantiles

Necesidad de un socializar,
interactuar, presenciar, celebrar.

Conversar, caminar,
descansar, observar,
baile, fiesta,
organizacion,
celebracion.

Plaza, escenario,
jardines, cancha de
baskeball

Social y Cultural

Necesidad de descanso

Conversar, leer, observar|

Area de mesas,
jardines, bancas

Area de estar

Recreacion pasivay
Recreacion Cultural

Necesidad de alimentacion, de

Compra de articulos,
souvenirs, comida,

Cafeteria, Plaza

Comercio formarl e

Comercial

juguetes y recuerditos. g informal
golosinas etc.
Limpieza, orden Administracion Mantenimiento, bodega,
P s i aciony . s 50 Adminisrativa
mantenimiento bodega area de limpieza

Necesidad de higiene personal

Necesidad de buen
mantenimiento del parque

Defecar, orinary lavado

de manos

Servicios Sanitarios

S.S

Complementarias

Fig. 16 Cuadro de Programa de Necesidades.
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3.5 PROGRAMA ARQUITECTONICO

Si queremos obtener un buen funcionamiento del proyecto tenemos que llevar los

datos del programa de necesidades y actividades al area arquitectonica.

En donde definiremos los espacios que son adecuados para la realizacion de las

diferentes actividades y proyectar los mobiliarios.

Con el objetivo de lograr una mejor organizacion, clasificamos los espacios por

zonas basandonos en la definicion y el uso de cada espacio. Las zonas sera

analizada para poderlas agrupar por afinidad de los espacios o de su relacion

entre funcional y espacial. Un ejemplo claro es la zona de mesas con el escenario,

debido al tipo de actividades que dentro de ellas se realizan previendo la

posibilidad de quelas personas que se sirven en las mesas puedan disfrutar del

acto de diversion plantado en el escenario.

Fig. 17 Cuadro de Programa Arquitectdnico.

PROYECTO "REMODELACION DEL PARQUE INFANTIL DEL CLUB DE LEONES DE LA CIUDAD DE SAN MIGUEL"

PROGRAMA ARQUITECTONICO

VENTILACION

ILUMINACION

ESTIMACION DE

ZONA ESPACIO #DE USUARIOS | MOBILIARIO AREAS METROS
NAT. ART. NAT. ART. CUADRADOS
BEBEDEROS
ACCESD ACCESO 30 CONTROL DE ® ® ® 72,77 m2
ASISTEMCIA
BASURERDS
PLAZA VESTIBULAR CIRCULACION 5 BANCAS kg b ® gl68m>
LAMPARAS
| MIRADOR | ESTRUCTURA 15 X | ® | ® 36.32m?
|  escewamio | ESCENARIO 2 LAMPARAS x| x| o= 70.68m
| FUENTES | FUENTES LAMPARAS ® | ® | 178,76 m2
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MESAS Y SILLAS
2
I AREA DE MESAS DOS MIVELES 300 R " X 346.32m!
l CAFEREIA CAFETERIA 10 BASURERDS | | | 129.3me
JUEGOS 2
I AREA DE JUEGDS JUEGOS EN AREMA 50 L TRERS bt bt 8e43.55 m!
BANCAS
AREA
EDIFICIO 25 BASURERDS » » 360.46m2
I ADMINISTRATIVA LGRS
ESPACIO PARA 2
I o EDIFICIO il b b 58.66m
. BODEGA | BODEGA 2 | ® | ® | 42.56m’
2
I TAQUILLAS | TORFE TAGLILLA 2 LA TERERS | ® | " | 6.28m
BASURERDS
2
I PERGOLAS PLAZA 50 e X bt 33,95 m
BASUREROS 2
I PERGOLAS PLAZA 50 BANCAS X X 33195m
AREA PARA RECORRIDC DEL LAMPARAS
— CIRCULACION 200 BANCAS x X 1542 08 m2
BASUREROS
LAMPARAS
GOLFITO JUEGD 12 BASUREROS x x 968 24 m2
BAMNCAS
JUEGOS ELECTRICOS ¥ BANCAS
ELECTRONICOS WMAQUINAS AL AIRE LIBRE 150 BASUREROS X X 1472.14 m2
LAMPARAS
BASUREROS N
I CANCHA DEPORTES 60 TS X X 3471am

3.5 CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

4
3.5.1 Arquitectura Orgonlca

“UNIFICACION Y CORRELACION ENTRE EL ENTORNO Y EL ESPACIO”

La arquitectura orgénica u organicismo arquitectonico es una filosofia de

la arquitectura que promueve la armonia entre el habitat humano y el mundo

natural. Mediante el disefio busca comprender e integrarse al sitio, los edificios, los
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mobiliarios, y los alrededores para que se conviertan en parte de una composicion

unificada y correlacionada.

Sintetizando las caracteristicas més relevantes de la arquitectura organica son:

Las formas pierden el geometrismo anterior, deben responder a las formas

naturales.

e Sus materiales deben ser naturales: madera, piedra, etc. Y mantener
siempre su relacion y semejanzas con la naturaleza.

e La arquitectura organica toma al hombre como referencia constante: no
como medida sino en un sentido mas individual. El arquitecto debe tener en
cuenta la acustica, la armonia, los colores, el medio ambiente, etc. Todo
aguello que haga que el hombre se encuentre a gusto en el interior del
edificio.

e El organicismo pretende lograr una armonia entre el hombre, el ambiente y

el edificio.
En conclusion:

Considerando las caracteristicas antes mencionadas y por el tipo de proyecto de
nuestra propuesta, Remodelacién del pargue infantil del Club de Leones de la
ciudad de San Miguel respondera a dicha tendencia incluyendo sus caracteristicas
con la intension de generar una integracion entre el proyecto, el hombre y la
naturaleza

Fuente: es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_org%C3%Alnica

http://www.probicosl.com
3.5.2 DESCRIPCION DE ZONAS

1- Zona Vestibular y Plaza de Comercio

2- Zona de Juegos
Eléctricos y Electrénicos

3 - Zona de Miradores
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4- Zona de Cancha para recreacion

y usos mdltiples

5 - Zona de Cafeteria
6 - Zona de Golfito
7 - Zona de Recorrido del Tren

8 -Zona Administrativa

9 -Zona de Juegos para menores de 10 afios

Fig. 18 Esquema de zonificacion.

El parque infantil del Club de Leones por estar ubicado en una zona urbana de la
ciudad deberd contar con espacios de mucho interés por los visitantes de la
ciudad y para quienes estara primordialmente disefiado dicho parque, los nifios.
Principalmente debe tener atracciones recreativas, juegos para todas las edades,
zonas de esparcimiento, recreacion y descanso ademas de zonas de alimentos e
interaccion social, y contar con la infraestructura necesaria para lograr un mejor

desarrollo de las actividades educativas y recreativas.

En nuestro disefio para el parque los espacios se ordenaran en zonas como Zona
Administrativa, Zona de Juegos para menores de 10 afos, Zona Vestibular y
Plaza de Comercio, Zona de Juegos Eléctricos y Electrénicos, Zona de
Miradores, Zona de Cancha para recreacion y usos multiples, Zona de
Cafeteria, Zona de Golfito, Zona de Recorrido del Tren.

Describiremos brevemente las zonas requeridas para el parque segun propuestas

de los miembros del Club como también espacios propuestos en nuestro estudio.
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1 - Zona Vestibular y Plaza de Comercio: servir4 de vestibulo para todas
las zonas del parque y donde los visitantes podran socializar, descansar,
disfrutar de actos en el escenario, contemplar las fuentes a su alrededor,
tomarse fotos con la gran figura de un ledn en una fuente en el centro de la
plaza a la vez disfrutar de dulces, golosinas globos, antojitos y suvenir en

los alrededores de la plaza en la zona de pérgolas.

2 - Zona de Juegos Eléctricos y Electronicos: esta zona contaras con
pequefias ruedas eléctricas en el centro del parque y con un carrusel para
40 espacios que seran de gran atraccion para que los nifios deseen visitar
el parque y un espacio para maquinas de video juegos que estd muy de

moda entre los nifios y adolescentes.

3 - Zona de Miradores: la que se encuentra contigo a la zona de juegos
eléctricos, tendra una forma de castillo en su fachada principal y la posterior
una forma simulando un le6n donde los visitantes tendran la oportunidad de

ver todo el parque desde lo alto del mirador.

Ademas estara otro mas sencillo construido con madera a un costado de la
plaza vestibular que estara rodeado de arboles y espacio para el descanso

y relajacion.

4 - Zona de Cancha para recreacion y usos multiples: La cancha, con
una estructura techada y con graderios sera utilizada para football,
basquetbol, voleibol y ademas el espacio se promocionara para cualquier
evento social. Contiguo estard un espacio para montar juegos inflables o

cualquier otro tipo de estructuras.

5 - Zona de Cafeteria: esta zona serd la de mayor movimiento de

alimentos, compuesta por un area de mesas en la cafeteria que estaran
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ligadas al escenario para que los visitantes que disfruten de sus alimentos
puedan apreciar el show de payasos o0 cualquier acto que se presente en
dicho espacio y por otro lado puedan estar al cuidado de sus hijos en los

juegos.

6 - Zona de Golfito: una zona destinada al golf que contara con 5 hoyos y
en armonia con la naturaleza, con su caseta para alquiler del equipo de
juego, un féacil acceso desde el recorrido del tren y desde los juegos

colindantes de tiro al blanco.

7 - Zona de Recorrido del Tren: esta pretende llegar a la mayoria de las
zonas del parque como las fuentes iluminadas, el mirador de madera, a su
alrededor contara con bancas y arboles para darle un ambiente agradable y
de confort al recorrido, en la zona de juegos 2 (carrusel, ruedas eléctricas,
castillo mirador), zona de juegos 3 (juegos en arena), edificio de afios 2,
zona de juegos 4 (canchay juegos inflables)

ZONAS DE JUEGOS

Fig. 19 Esquema de zonas de juegos.
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Zona de juegos 5 (tiro al blanco, juegos de pescar, estructura de juegos
prefabricados, golfito), zona 6 (juegos electrénicos, piscina de pelotas,

cama elastica) y por ultimo a la zona de mesas.
e 8 -Zona Administrativa: las actividades que se realicen en esta zona

seran de atencion, informacioén y orientacion a los visitantes, ademas de

mantenimiento y de limpieza del parque.

e 9 -Zona de Juegos para menores de 10 afios: Debera contar con juegos
como balancines, sube y baja, juegos de rapido aprendizaje, deslizadores,
juegos educativos donde los padres tengan la plana satisfaccion de la

recreacion y educacion de sus pequefios.

3.5.3 CRITERIOS GENERALES DE DISENO PARA EL PARQUE INFANTIL DEL
CLUB DE LEONES

Si queremos tener un buen disefio de nuestro proyecto del Parque del Club de
Leones nos vemos en la necesidad de recurrir a parametros o criterios de disefio
basicos que nos permitan darle a nuestro proyecto un togue innovador y para

poder lograrlo hacemos uso de:
1. Calidad del espacio

Es importante que utilicemos la apariencia, el tamafio y la escala de la vegetacion

para darle una mejor calidad a los espacios.

a) Jerarqguia: es util para obtener rangos de tamafio de los espacios como la
plaza o la zona de juegos electromecanicos.
b) Textura: y color de los materiales a utilizar para darle armonia visual a los

espacios, por ejemplo es el edificio administrativo que tendra una textura de
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c)

ladrillos vistos logrando la armonia que se requiere con la madera de las

pérgolas y los colores de las paredes.

Proporcion: lograremos dentro del disefio del paisaje en general del
parque, a través de alturas de los edificios como administracion, el castillo,
los bafos, las estructuras de la plaza, el ancho y con esto darle la
profundidad adecuada.

2 - Volumen y Planos

Es necesario que utilicemos los volumenes como elementos formadores del

espacio es decir, que los edificios 0 estructuras del parque logren representar el

concepto.

3

a)

b)

d)

- Aspecto Visual

Balance: a través de la disposicion de los elementos y la ideal ubicacion de
las formas de los edificios 0 espacios formas circulares como el paso del
tren y circulacién peatonal obtendremos una simetria o asimetria en las
diferentes zonas del parque

Repeticién y Ritmo: mediante la sucesion repetida de los elementos como
ventanas, elementos decorativos, sillas de la zona de cafeteria y los juegos
mismos.

Sucesion: de elementos para proveer movimientos en cada zona del
parque, ambientes especificos y cambios visuales como las pancartas de
colores ubicadas en a circulacion del tren y peatonal, con ayuda de
empresas de publicidad dentro del parque o simplemente el cambio de
elementos como sombrillas (color y forma) para las mezas en la zona de la
cafeteria

Secuencia: por la continuidad de la repeticion de los espacios u objetos

organizados.

4 - Uso de Arboles en el Proyecto
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Para brindar un ambiente agradable e incite al visitante a quedarse mas tiempo.
Para relacionar los edificios con el sitio y con las demas edificaciones cercanas.

Con el objeto de demarcar el area con ciertos tipos de arboles como el caso de las

palmeras, almendros de rio propuestos para el parque.
Proporcionar privacidad y como barrera visual en el caso de la zona de mesas.
Proteger del viento, ruido y asoleamiento.
Dirigir circulacion peatonal en todo el recorrido del tren.
5 - Manejo del Espacio
Con el uso de lo siguiente:

a) Invitacion: necesitamos darle a los visitantes del parque estimulos, lograr
con los juegos y ambientes una atraccion, sugestion y curiosidad.

b) Movimientos secundarios: en espacios pequefios que se ha subdividido
de espacios grandes para que el visitante disfrute cada espacio
separadamente como se pretende lograr con la plaza vestibular que se
pretende que los usuarios disfruten de la estancia en ella y un sub espacio
de venta de golosinas, antojitos o suvenires

c) Direccion: creando sensaciones de movilidad en el usuario con cambios de
ambiente, logrando esto con las diferentes formas, colores y texturas con
las que contara el parque y estimulandolo para que su recorrido sea

agradable.
6 - Modulacién
Utilizar en:

a) Transformacién: es decir las diferentes zonas como de juegos, deporte,
esparcimiento entre otros de este modo se afiade interés a los recorridos.

b) Articulacion
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Las formas arquitecténicas, texturas, materiales, modulacién de la luz, sombra,

color, son combinadas para imprimir calidad a las diferentes zonas del parque.

c) Crear: utilizar la vegetacion para crear un espacio que se ha dejado para el
uso de mirador y estancia.

d) Limitacién: se puede delimitar un espacio recurriendo a elementos
estructurales como: paredes en nuestro caso limitaremos espacios con

formas de la circulacion, colores del piso y niveles en algunas zonas.
7 - Enfasis

a) Enmarcar: llamar la atencién acerca de una vista excepcional, un acceso o
un elemento importante dentro del espacio como es nuestro objetivo con el
castillo mirador para atraer su atencion con la forma y que puedan tener

una vista general de todo el parque desde la parte de arriba.
8 - Vistas

Disefiaremos el paisaje pensando en los recorridos peatonales por ello

cumpliremos con lo siguiente:

- Jardines generales

- Arboles que ayuden al ambiente y a la estructura de los
espacios

- Jardines sin cercado para la sensacién de amplitud

- Para enfatizar zonas como la plaza y las fuentes con
palmeras

- Uso de masetas en zonas de juegos.
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3.5.4 CRITERIOS DE ZONIFICACION

Surgen de la necesidad de dar una zonificacién éptima, para repartir las diferentes

areas y que el Parque del Club de Leones funciones de manera eficiente para

hacer la estadia de los visitantes mas agradable.

Estos criterios surgen de la necesidad de dar a una zonificacion Optima, para
repartir las diferentes aéreas y que el Parque Infantil funcione de manera eficiente

para hacer la estadia de los visitantes mas agradable.
e En el parque especificaremos las aéreas para nifios menores de 10

afios y menores de 12 afios.

e Ademas identificaremos zonas anclas para darle jerarquia al
proyecto. Como son: Los juegos Electromecanicos, el castillo, la
cafeteria, El salébn de maquinas de videojuegos, La cancha para

deporte y salén de usos multiples entre otros.

e Las aéreas publicas estaran organizadas circularmente, definido

como una plaza vestibular.

e Dichas aéreas del proyecto estaran definidas y ordenadas, de

acuerdo a su funcion y relacién con las demas:

DIVISION NORTE-SUR

Fig. 20 Esquema de ubicacion
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de zonas segun su orientacion.
Al sur del terreno ubicaremos:

- El acceso al parque

- La plaza vestibular

- Juegos infantiles para menores de 10 afios
- Juegos electromecanicos

- Fuentes

- Cafeteria y area de mesas
Al norte:

la cancha

juegos de tiro al blanco

golfito

juegos prefabricados.

Una bodega

Un area para juegos inflables
Al oriente:

- Un mirador de madera
- Juegos en arena
- Un edificio para bafios

Al poniente:

- Edificio para juegos de video

- Cama elastica

- Untren que recorre todo el parque
- Un edificio para bafos

- Edificio para administracion
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3.5.5 CRITERIOS DE DISENO

Estos se conceptualizan como el conjunto de elementos con que el individuo juzga
una situacion en relacion con su realidad y los factores que influyen, asi estos
juicios determinan a que el proceso lleve un rumbo favorable para la realizacion
del proyecto, cumpliendo de esta forma los objetivos que se han planteado; es por

ello que se formulan los siguientes criterios arquitectdnicos.
3.5.6 ARQUITECTONICOS
A - Criterios Formales.

Estos son los conceptos que ordenan una de las partes en relacion a la funcién

que desempena:

e EIl caracter formal de todo el proyecto del parque se regira por una
tendencia orgénica tropical con caracteristicas que integran el disefio con la
naturaleza.

e Las formas que predominaran en el proyecto del parque seran: circulos,
cuadrados, rectangulos, pentdgono, o combinaciones entre ellas.

e Las caracteristicas formales con las que contara dicho proyecto seran:

V' La mayoria de espacios abiertos, la plaza, cafeteria, areas de juegos.

\ Edificios de bafios en forma de hongos, taquilla y mirador en forma de
castillo.

\ Las fachadas y algunas paredes tendran estructuras de metal en relieve
con forma de dibujos animados dependiendo del espacio y el concepto de
cada fachada o pared en particular.

V' Las ventanas seran una combinacion de formas puras y organicas.

\ Las paredes seran combinadas entre curvas y rectas.

\ Se utilizaran pérgolas en la plaza para proteccién, unidad e integrar los

espacios.
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\/

\/

El acceso principal tendra una estructura de dos columnas con un arco con
el nombre del parque y el logo del Club de Leones y un portén de hierro
forjado, todo para que el acceso sea un atractivo visual e identifique el
proyecto.

Los colores a utilizar son colores vivos que atraigan la atencion de los
visitantes entre calidos y templados dependiendo de las estructuras, y de

cada espacio.

Consideramos que la integracion de las estructuras con el contexto (vegetacion),

procuren que los espacios manifiesten la intensién del contacto con el publico y

sus diversas actividades.

B - Criterios Tecnoldgicos

Enmarcaran los aspectos técnicos de materiales a utilizar en el Parque del Club de

Leones dandole una transformacion diferente a lo que es el parque actualmente.

Se utilizaran materiales que armonicen con la naturaleza como madera, vidrio y se

instalara el piso integrando con grama.

\/

La estructura de los techos seran vigas de concreto y polines en todos los
espacios.

Los pisos en el interior de las edificaciones seran piezas de ceramicas de 0.35 X
0.35.

La cubierta de techos del edificio de administracién, y los bafios sera losa, para las
demas edificaciones se usara lamina galvanizada, ldmina curva.

Puertas interiores de playwood, las de acceso como el edificio de administracion,
bafios y taquilla metalicos

El recubrimiento en las paredes de los bafios sera enchape de ceramica.

Ventanas de marco de pvc y vidrio.
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C - Criterios Funcionales

Se considera como la parte fundamental del proyecto ya que por medio de la

funcionalidad de espacios se tendr4d una mejor circulacion, optimizando el

funcionamiento del parque. Para efectos de un mejor andlisis y debido a que cada

espacio funciona de diferente manera por el uso de caracteristicas que lo definen,

mencionaremos los criterios funcionales por espacio.

\/

Acceso: este tendra una circulacion de doble sentido para la entrada y
salida de los visitantes, ademas de bebederos en ambos extremos para

abastecer de este liquido.

Plaza Vestibular: la circulacion en la plaza sera de 360° donde los
visitantes podran disfrutar de una pequefa fuente en el centro con una
figura de un ledn, un escenario contiguo a la plaza y dos fuentes mas que
serviran de division para el area de juegos y dicha plaza. Ademas contara
con bancas de concreto a su alrededor y un area de pérgolas donde podran

disfrutar de diversidad de antojitos y suvenir.

Area de mesas: a este espacio podran tener acceso directamente desde
las areas de juegos, la cafeteria, el escenario y desde la plaza y para lograr
un ambiente agradable se construira una fuente al costado poniente que
brotara desde la pared y unos jardines con arboles para que sirvan de

barrera para el sol.

Cafeteria: Dentro de la cafeteria encontraremos sub espacios como
alacena, cocina, mostrador, una barra ademas de ser considerado como un
espacio semi-abierto con vistas panoramicas y ubicadas estratégicamente

para el libre acceso del mantenimiento de dicha area.

Juegos para menores de 10 afios: los encontraremos al sur del parque

luego de la plaza vestibular donde podremos ver juegos como balancines,
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sube y baja, juegos educativos y de facil aprendizaje, con bancas a su
alrededor para las personas que acompafian a los menores y libre

circulacién a las zonas cercanas como cafeteria y bafios.

Edificio para Bafios: en forma de hongo con rapido acceso contara con
bafios para damas y caballeros tomando en cuenta que los usuarios seran
también nifilos y nifias, un espacio para las cajas térmicas dentro del edificio

y un espacio para discapacitados.

Edificio de Administracion: este tendra un acceso por el parque ademas
de su entrada principal, contara con los espacios siguientes: oficina de
administracion, sala de reuniones, enfermeria, seguridad, taquilla

secundaria, bafios, bodega, una terraza para uso de los socios del Club.

Castillo mirador: este edificio en partirla tendra la fachada principal de un
castillo y la posterior una forma de leén, en donde por un lado una garra

sera las gradas para subir al mirador y la otra el deslizador para bajar.

Cancha y usos multiples: podemos decir que esta estara ubicada al final
del terreno en la parte norte después del area para juegos inflables, que
servira para el deporte de los visitantes como football, basquetbol, voleibol
adecuada con graderios de facil acceso y circulacion. Ademas esta sera
promovida como salon para eventos sociales, como cumpleafios donde

puedan tener su espacio privado y hacer uso de los juegos del parque.

Edificio para juegos de video: Los visitantes tendran libre acceso al area
de video juegos por los tres accesos al edificio donde encontraran
diferentes maquinas de video juegos y para poder usarlas tendran que

comprar las fichas para dichas maquinas
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V Juegos para nifios menores de 12: los nifios de esta edad tendran
acceso a la mayor parte de los juegos del parque menos a los de la zona 1
gue son solo para niflos de 1 a 10 afios y con el recorrido del parque
tendran las areas de juegos accesibles.

\ Tren para recorrido del parque: este hara un recorrido por la mayoria de
las areas del parque, con un acceso a la circulacion de dicho tren por medio
de un puente que atraviesa las dos fuentes en el centro del parque y a los
costados por el area de mesas en al lado poniente y al oriente con el area

del mirador de madera.

\ Espacio para carga y descarga de camiones o juegos inflables: o
ubicaremos al sur del parque seguido de la cancha con un acceso para
camiones y en ese mismo espacio se utilizara en ocasiones para ubicar
juegos inflables puesto que tenemos un area ideal para estos juegos y es

una manera de reutilizar y sacarle mayor provecho a los espacios.

3.5.7 URBANISTICO
A - Criterios Funcionales

Los edificios estaran ubicados de manera estratégica de norte-sur para

aprovechar la ventilaciéon y la iluminacion natural.

Los espacios no requieren de un encerramiento total por el tipo de proyecto,
se necesita un acceso directo, teniendo asi un contacto visual constante a

todos los lugares.

Se lograra una integracion del parque por medio de la plaza y las

circulaciones que distribuye a los diferentes espacios.
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Aprovechar al maximo la vegetacion existente, de arboles que no estén en
peligro de caer y de gran follaje y asi contribuiremos a que las areas del

parque sean ambientes agradables y frescos.

Las edificaciones estaran ubicadas segun su afinidad, para el buen
funcionamiento de las actividades.
Las circulaciones deberan ser claras y que ayuden a orientar a los

visitantes.

Las circulaciones seran disefiadas para que los visitantes puedan hacer un
recorrido en todo el parque y que tengan la sensacion de confort y frescura

con los arboles en todo el recorrido.

Los basureros se ubicaran de forma estratégica en todo el parque para

mantener una limpieza 6ptima.

B - Paisajisticos

La circulacién en el proyecto sera de recorridos largos y cortos para que los
visitantes puedan apreciar cada area.

Se pretende que la plaza vestibular sea el ambiente mas grande agradable
para la estancia de los visitantes con arboles alrededor y las fuentes que
daran esa sensacion de frescura al area.

Aprovechar al maximo la topografia del terreno para dejar jardines con facil
acceso, ya que es un terreno de pendientes no mayores al 5%.

Utilizaremos los arboles como barrera para el sol y el viento
especificamente en el area de mesas.

Aprovecharemos las vistas panoramicas para las areas con mayor
concentracion de personas como la plaza.
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Permitiremos la vista del parque por medio de paredes laterales con huecos que
dejen ver las diferentes areas y ambientes.

4.0 PROPUESTA
4.1 Propuesta arquitectonica

Luego de un exhaustivo analisis y como parte del estudio realizado al terreno, se
muestra la propuesta arquitectonica para la remodelacion del Parque Infantil del
Club de Leones de la Ciudad de San Miguel en el que se consideraron los criterios
de disefio ya mencionados.

Presentamos nuestra propuesta arquitectonica y contiene lo siguiente:

-Plantas Arquitecténicas.

-Planta de conjunto y de techos.

-Planta de acabados.

-Planta de instalaciones hidraulicas y eléctricas.
-Fachadas

-Perspectivas generales.

-Secciones.

-Detalles arquitectonicos.

-Presupuesto estimado
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Planta Arquitectonica
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4.3 MAQUETA VIRTUAL (RENDERS)

FIG. 1 FACHADA DE ACCESO DEL PARQUE

FIG. 2 VISTA DEL AREA DE JUEGOS INFLABLES

92



FIG. 3 FUENTE EN EL CENTRO DE LA PLAZA.

FIG. 4 DETALLE DE CASTILLO MIRADOR
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FIG. 5 AREA DE JUEGOS EN ARENA
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FIG. 6 UNA VISTA DESDE EL SEGUNDO NIVEL DEL EDIFICIO DE ADMINISTRACION.
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FIG. 7 EDIFICIO DE ADMINISTRACION

FIG. 8 DETALLE DE LA ESTRUCTURA DEL MIRADOR DE MADERA
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FIG. 9 AREA DE JUEGOS EN EL AREA NORTE

FIG. 10 DETALLE DE JUEGO PARA ESCALAR EN ARENA
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FIG. 11 PERSPECTIVA AREA NORTE
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FIG. 13 AREA DE CAFETERIA
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FIG. 14 ESTRUCTURA DE LA PLAZA
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FIG. 15 VISTA DE SUR A NORTE

FIG. 16 AREA DE JUEGOS PREFABRICADOS
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FIG. 17 VISTA GENERAL DEL PROYECTO
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5.0 CONCLUSIONES Y BIBLIOGRAFIA

5.1 CONCLUSIONES

Como grupo investigativo hemos llegado a la conclusién de los siguientes puntos:

El parque actualmente presenta unas condiciones que no son las adecuadas para los visitantes
debido al deterioro de la infraestructura general de las instalaciones y los juegos con los que

funcionaba.

Es necesaria la remodelacién para poder abrir sus puertas al publico, es por ello que presentamos
nuestra propuesta arquitectdnica innovadora con nuevas areas para hacerlo mas atractivo y

novedoso para los visitantes.

Ademas sera un proyecto autosostenible debido a las diferentes dreas que pueden ser

estratégicamente aprovechadas econémicamente.

Con este proyecto de remodelacién ayudaremos al desarrollo de la nifiez miguelefia
principalmente, dandoles un lugar de sano esparcimiento y recreacién, contribuyendo ademas con

la sociedad para una integracion de las familias y evitar malos ambientes en la ciudad.
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